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Resumen

Para que las personas puedan desarrollar sus capacidades y habilidades en un contexto
familiar, cercano y colectivo; se proponen medidas de actuacion mediante el documento de

esta programacion.

Dejando atrds la escuela tradicional, la oportunidad de elaborar un contenido que aporte
algo beneficioso para la sociedad; se siguen las recomendaciones y experiencias compartidas
por los profesionales educativos para su disefio, asi como la aplicacién de las competencias y

conocimientos adquiridos en el presente master.

Siendo de caracter orientativa hacia la presente etapa, se traza una estructura panal para su
elaboracién, donde se desarrollan cualidades y capacidades como la comunicacién,
sostenibilidad, el aprender haciendo, responsabilidad, empatia y la buena ética digital;
trabajandose todo ello con metodologias educativas dirigidas al aprendizaje estructurado.
Marcandose como objetivo, guiar al estudiantado hacia los retos de una sociedad igualitaria;
afrontandolos de manera practica, asi como alcanzar la capacidad de decisién para poder

decantarse por lo deseado.

Palabras clave: sostenibilidad; valores; tecnologia; competencias; aprendizaje.
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1. Introduccidn y justificacion

La educacion, como pilar fundamental de una sociedad cada vez mas digitalizada, a
través de la materia se contribuye a mejorar la capacidad digital del alumnado, tratandose
de que emplee las herramientas adecuadas de una forma responsable y critica, sin olvidarse

de la ética, la seguridad y el bienestar.

Por otro lado, es fundamental acercar la Tecnologia a la sociedad mediante centros
educativos ubicados en entornos industriales. Ya que ésta se entiende como un conjunto de
conocimientos técnicos y cientificos necesarios en la poblacién; aportandose ideas y
soluciones a problemas concretos, aplicandose los contenidos con una actitud creativa,

responsable y comprometida con el medio ambiente.

1.1. ¢Qué es una programacion y para qué programar?

En el ambito educativo, se define como un proceso estructurado que tiene por objetivo
mostrar unos resultados finales. Segun el proceso estructurado, un esquema por etapas y
fases se utiliza por el docente para guiar al estudiantado; para que puedan lograr las
competencias y objetivos que estdn establecidos y definidos en el curriculo, con el

conocimiento de los saberes basicos.

Segun el criterio de disefio o elaboracién, se define la programaciéon como un producto;
dénde se muestra la organizacion vy la distribucién detallada de los mddulos de ensefanza y

actividades a trabajar en el curso académico.

La programacion y “la planificaciéon de la practica docente representa una de las
funciones del profesorado. En realidad, antes de entrar en el aula, es fundamental tener
programado lo que se va a realizar en ella" (Alén de la Torre, 2012). Es importante escapar

de la improvisacion y evitar la casualidad.

1.2. Criterios seguidos para elaborar la programacion

Se disefia esta programacién para 42 curso de Educacion Secundaria Obligatoria (en
adelante, ESO). El desarrollo correcto es de vital importancia para el alumnado, pues supone
el ultimo escaldon de acceso a los estudios postobligatorios, estudios de formacién
profesional o su incorporacion al mundo laboral. El presente curso estd compuesto por 24

adolescentes con edades comprendidas entre los 15 y los 17 aios, desarrolldndose un
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pensamiento formal y abstracto en esta etapa intermedia, con capacidad de resolver

problemas mas complejos.

Atendiendo al actual periodo educativo se enfoca la materia de Tecnologia mediante
ensefianzas competenciales, desatendiéndose de la necesidad de cumplir con los contenidos
marcados en los curriculos de leyes anteriores. No todas las formas de ensefianza son las
adecuadas para potenciar el aprendizaje competencial y significativo; en esta programacion
se adecua la manera y la técnica de ensefianza a los nuevos retos y necesidades del

alumnado, complementdndose con metodologias innovadoras.

Para esta etapa, se promueven métodos activos y participativos, fomentandose el
trabajo grupal y personal como forma ideal para alcanzar los objetivos; utilizandose el taller
y aulas con recursos digitales para el crecimiento de aprender haciendo y participando,
mientras se eliminan todo tipo de estereotipos, ya que dificultan el logro las competencias

en condiciones de igualdad.

Se disefian situaciones de aprendizaje que permitan avanzar hacia el resultado de varias
competencias al mismo tiempo, usandose técnicas estructuradas como el aprendizaje
basado en proyectos (en adelante, ABP), aprendizajes cooperativos, debates y exposiciones

entre otras, asi como el uso de las tecnologias digitales.

Al inicio del curso académico, se lleva a cabo una evaluacidn inicial de diagndstico y de
contexto, para conocer las caracteristicas del alumnado con el que se va a trabajar y

garantizar una correcta ejecucién del curriculo durante el desarrollo de la materia.

El modelo educativo indica que todo estudiante tiene derecho a una evaluacién objetiva
y por competencias, por lo tanto, se evalua de forma deliberada y continua durante el

desarrollo del curso segun los criterios de evaluacién del curriculo y los objetivos de etapa.

1.3. Marco normativo

Las ordenes dictadas por los legisladores y las directrices que afectan a esta
programacion parten de las indicaciones reflejadas en la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo,
proporcionando las bases para aprobar en la Comunidad Autdnoma de Canarias la Ley
6/2014, de 25 de julio, que regula el sistema educativo de dicha comunidad siendo de
obligado cumplimiento. Para normalizar la actividad de los centros educativos y

proporcionarles la autonomia suficiente para su organizacidon, se aprueba el Decreto
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81/2010, de 8 de julio, dénde se dispone la aceptacidén del Reglamento Orgéanico de los
centros docentes publicos no universitarios. Siendo afectado dicho decreto por la Orden del
9 de octubre de 2013 que entra en vigor al dia siguiente de publicacion, considerando sus

efectos para el curso 2013/2014.

Posteriormente, para cumplir con las indicaciones de la Union Europea, se aprueba la Ley
Organica 3/2020, del 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, de Educacién (en adelante, LOMLOE) introduciendo cambios importantes al sistema

educativo, con la necesidad de establecer un periodo para su implantacion definitiva.

Se aprueba la Orden del 24 de mayo de 2022 que revisa y regula la evaluacion,
promocion y titulacion para la educacién de la Comunidad Auténoma de Canarias, en dicho
periodo; y por otro lado se aprueba también el Real Decreto 205/2023, de 28 de marzo, que

nos habla de medidas se deben de aplicar en dicho periodo de transicion.

A nivel estatal, se desarrollan los contenidos que marca la nueva ley (LOMLOE), mediante
la aprobacion del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, sobre las ensefianzas minimas de
la ESO, marcando el camino para regular el curriculo educativo en la Comunidad Autonoma

de Canarias a través del Decreto 30/2023, de 16 de marzo.

Recientemente se publica la Orden 391, de 31 mayo de 2023, por la que se adapta la
evaluacion y la promocién del alumnado a la LOMLOE, en las etapas educativas de infantil,

primaria, ESO y bachillerato de la Comunidad Auténoma de Canarias.

Finalmente se consideran las indicaciones descritas en la Orden del 15 de enero de 2001,
para la organizacidon de las actividades extraescolares y complementarias, asi como lo
redactado en el Decreto del 25/2018, de 26 de febrero, por el cual se regulan las medidas de

atencion a la diversidad.

2. Contextualizacion

2.1. Caracteristicas del entorno escolar

El colegio se sitla en una de las ciudades mas importantes de la comunidad, siendo su
concentracion de poblacion una de las mas sélidas de Espafia. Una gran parte de la
superficie del drea metropolitana estd dedicada a los sectores primarios y secundarios,

donde la industria es el principal motor econémico de la zona.
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En el casco urbano se ubica la gran mayoria de los subsectores terciarios como el
comercio, turismo, teatros, bancos, y oficinas entre otros. Se trata de una zona muy bien
comunicada, las conexiones terrestres hacen que la comarca sea un punto importante de
transito y de desarrollo socioecondmico. A su vez, dispone de enlaces importantes a otras

ciudades espafiolas y europeas, tanto por via aérea como maritima.

El centro se localiza a las afueras de la ciudad, en un entorno dénde se concentra la
mayor oferta educativa de la zona (educacion obligatoria, formacién profesional y estudios
universitarios entre otros). En esta demarcacién se encuentran zonas ajardinadas, de ocio,
areas de descanso familiar e instalaciones deportivas importantes. Tratdndose de un
entorno aislado y apartado del ruido provocado por el comercio, turismo y el dmbito

industrial en su mayor medida.

2.2. Centro

Desde la creacion del centro la oferta educativa se implementa gradualmente afio tras
afo, adaptandose a las leyes del sistema educativo espafiol. Se imparten los cuatro cursos en
los que se divide la ESO ademads de ofertarse todas las modalidades de bachillerato salvo la
categoria de Artes. La estructura principal se forma por dos edificios A y B, comunicandose
en la primera planta por una pasarela cubierta y protegida del exterior; ampliandose los
servicios con instalaciones especificas como: cocina, comedor, gimnasio, patio y un

polideportivo cubierto.

El edificio A, construccion mas reciente y con comunicacion al exterior, esta formado por
tres plantas y un sétano para almacenaje con ventilacidn e iluminacion natural. En la primera
planta se encuentra la administracion, sala de profesores, sala de reuniones, aulas de
atencién familiar, aula de pedagogia, asi como varias estancias para los diferentes
departamentos del centro y el equipo directivo. En la zona intermedia se localizan las clases
de 12 de la ESO vy diversas aulas especificas como: el laboratorio de ciencias y quimica, aula
audiovisual y aula de tecnologia (taller). La planta superior se destinada a los cursos de 22y

32 de la ESO.

Siendo la parte mas antigua, el acceso principal al centro se realiza por el edificio B,
dénde se encuentran las aulas de informatica, dibujo, plastica, las clases de 42 de ESO, de

bachillerato, asi como el aula de musica y la biblioteca. Ambos edificios cuentan con
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pequefias aulas de apoyo independientes y material especifico para dar servicio a las
necesidades del alumnado de la ESO si fuese necesario. Durante todo el curso, se mantiene
un horario variable en la biblioteca que cubre las necesidades basicas del centro, siendo

usada como zona de estudio y repaso por el alumnado.

La distribucidn de los espacios interiores, asi como la adecuada integracion de las aulas
favorece en la funcionalidad educativa, evitandose largos recorridos personales que
favorecen al cumplimiento del horario y a los objetivos docentes. Las circulaciones
horizontales se producen interiormente, con pasillos y puertas anchas libres de obstaculos;
realizandose la movilidad vertical mediante escaleras y ascensores en cada edificio. Todo ello

favorece a una accesibilidad universal y una transitabilidad correcta de los usuarios.

El profesorado se compone por 50 docentes, que imparten las materias establecidas
segun el Real Decreto 30/2023, de 16 de marzo; el claustro se considera estable, la mayoria

del equipo docente tiene una plaza definitiva con mas de 8 afios de antigliedad.

El personal no docente, se forma por 11 personas integradas plenamente en la
comunidad educativa, siendo vital su labor para el buen funcionamiento del proceso
educativo. Incluyéndose en este grupo al personal de administracién y secretaria, puesto de
conserjeria y logistica, personal de limpieza y mantenimiento y personal para dar servicio a

la cafeteria y cocina-comedor.

La organizacidn de turnos asi como la distribucién horaria de clases y tutorias se puede
consultar en la Programacion Anual del Centro (en adelante, PGA), reflejandose ademas el
compromiso de aplicar planes educativos como el Plan de Comunicacién Linguistica,
Bibliotecas y Radios Escolares, Plan de Educacion Ambiental y Sostenibilidad, Plan de
lgualdad y Educacién Afectivo Sexual y de Género, Plan Digital del Centro y Programa de

Aprendizaje Integrado de Contenidos y Lenguas extranjeras (en adelante, AICLE).

2.3. Aula

A los grupos de ESO y Bachillerato se les asigna un aula de referencia a principios de
curso, segun la cantidad de estudiantes y las necesidades presentadas para el afio
académico. Todas las aulas estdn equipadas con pizarras tradicionales, pizarras digitales,
equipos de proyeccidén y apoyo visual, asi como minimo un ordenador con conexién a

internet.

10
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Por lo general se organiza en filas horizontales, con una distribucidon de pupitres que
facilite la participacion de todo el alumnado visualizando el punto de presentacién; segun los
acuerdos alcanzados y conforme al espacio disponible. El aula de referencia es la menos
empleada en el desarrollo de la materia, ya que la metodologia que se lleva a cabo en las
situaciones de aprendizaje (en adelante, SA) requiere el uso de aulas especificas que aporten
los recursos y el material necesario a cada estudiante. La disponibilidad del taller, asi como
las aulas de informatica se priorizan desde el centro para trabajar la materia de Tecnologia,

permitiendo el desarrollo de un curriculo competencial.

El taller esta equipado con seis bancos de trabajo que permiten las labores colectivas sin
interrupcion. El acceso a los materiales se realiza cdmodamente manteniendo una
comunicacion flexible con el docente. En el almacén se encuentra una gran diversidad de
componentes para la fabricacién de maquetas, montaje de equipos eléctricos y electrénicos,
impresoras en 3D y dispositivos de robdtica entre otros. También se dispone de 6
ordenadores conectados en red para el uso de simuladores y software especifico. Se ocupa
principalmente por los grupos de 192, 22 y 42 de la ESO, siendo requerida una buena

coordinacion y organizacion por parte del equipo docente.

El concepto de aula tradicional desaparece con el equipamiento, la organizacion y la
distribucién que posee el aula de informatica. Salvo tareas que requieran el uso exclusivo del
taller como mediciones, montaje, uso de herramientas entre otras; éste aula especifica es el
espacio ideal de aprendizaje para la materia de Tecnologia. Dispone de pizarra digital,
equipos de proyeccién y sonido, ordenador principal de aula, asi como 28 equipos
conectados en red con una distribucion de mesas amplias en forma de U, siendo agrupados
4 puestos de trabajo por mesa. Con este dibujo de aula se logra una buena visibilidad y

comunicacion de grupal.

2.4. Alumnado

Al colegio asisten en su gran mayoria estudiantes con un nivel académico medio,
procedente de familias espafiolas; aunque también se tiene presencia de alumnado
extranjero entre las 489 matriculas realizadas para el presente curso. Mayoritariamente el

estudiantado procede de centros cercanos de la zona donde se imparte Educacion Primaria.

Por lo general se trata de una poblacién estudiantil multicultural y heterogénea.

11
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La Tabla 1 muestra la participacidn por género segun los diferentes cursos ofertados.

Tabla 1.

Alumnado matriculado para el curso 2022-2023.

Alumnado Alumnado
Curso. Mujeres. Hombres. Total. extranjero de extranjero de
habla hispana. habla no hispana.

12 Ed. Secundaria 52 46 98 7 3
292 Ed. Secundaria 45 42 87 8 5
32 Ed. Secundaria 45 40 85 3 5
42 Ed. Secundaria 39 32 71 5 2
12 Bachillerato 42 31 73 6 4
292 Bachillerato 40 35 75 3 4
Total 263 226 489 32 23

Fuente: Elaboracion propia.

En todas las etapas educativas, la gran mayoria las familias son de un nivel medio-alto,

aunqgue podemos destacar también familias de un nivel medio-bajo.

Atendiendo a las ensenanzas ofertadas y a la demanda del alumnado en la eleccién de
materias opcionales para el presente curso. Se crea un Unico grupo para impartir la
asignatura de Tecnologia, Ilamandose a partir de ahora Grupo C 42 ESO. Se forma por 24
estudiantes, donde 2 alumnos de este grupo presentan necesidades especificas de apoyo

educativo (en adelante, NEAE).

3. Concrecion curricular

3.1. Objetivos de la etapa y perfil de salida

Segun la LOMLOE, los objetivos de la ESO estan fijados en el articulo 7 del Real Decreto
217/2022, de 29 de marzo, estableciendo la educaciéon como la principal caracteristica que
define a la sociedad. Proporciondndole a los individuos que la forman, una serie cualidades
gue permitan hacer del conjunto; colectivos capaces de convivir en ambitos de equidad

respetando a los seres vivos y a la naturaleza, desarrolldndose al mismo tiempo un

12
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pensamiento ético para la resolucion de conflictos, llevando la paz como bandera, asi como

el respeto a la diversidad de sexualidades, géneros y diferencias culturales.

Sumando a todo ello, el trabajo individual con refuerzos en capacidades afectivas y
empaticas, la suprema confianza en el individuo, capacidades oratorias trabajadas, dominio
de lenguas extranjeras ademas del conocimiento y el respeto hacia las culturas diferentes.
Desarrollandose el conocimiento cientifico en sentido positivo, para afrontar de manera

practica los retos del futuro con un conocimiento tecnolégico y emprendedor.

Ademas de los objetivos indicados anteriormente, el articulo 21 del Real Decreto
30/2023, de 16 de marzo; tiene como finalidad en la Comunidad Auténoma de Canarias
preparar la continuidad de los jovenes en los estudios y su insercién al mundo laboral.
Adquiriendo un compromiso por los aspectos basicos culturales, humanisticos, artisticos y
cientifico-tecnoldgicos; asi como introducir en su corazén las raices del patrimonio

lingliistico, geografico, natural y social, participando en su perseveracion y mejora.

3.2. Contribucion a los objetivos de etapa

Los objetivos de etapa son el sentido de esta programacion didactica (en adelante, PD) y
mediante las SA se orienta el trabajo del alumnado para poder adquirirlos; por lo tanto, se
trabajan durante todo el curso en las actividades propuestas de las unidades didacticas (en

adelante, UD), comprobandose su logro a través de la evaluacion.

La asignatura tiene una visidn orientativa y prepara el camino hacia las especialidades de

la ingenieria y la ciencia, imprescindibles para mejorar el bienestar social.

En esta PD se proponen situaciones reales relacionadas con la energia, procesos
industriales, disefio y la sostenibilidad; acompafidndose de actividades de investigacion,
comunicacion y consulta de informacion digital, imprescindibles para resolver cualquier
necesidad actual. Se pretende que el estudiante trabaje el concepto cientifico y técnico,
desarrollando ideas y soluciones con una postura creativa, emprendedora y de cooperacién,
usando el pensamiento critico y teniendo una actitud comprometida con el medio ambiente

y el consumismo.

Para dar respuesta a una situacién o problema planteado, se fomenta el trabajo con

técnicas grupales mixtas de aula y con metodologias sociales para el aprendizaje, creando un

13



Universidad
Europea canarias Decantandose por la Tecnologia, Francisco de Borja Quelle Pérez.

ambiente democratico e interaccionando sin juicios a través del didlogo y respeto por lo

diferente.

La introduccién de la cultura y la historia tecnoldgica se realiza mediante textos, videos y
reflexiones cientificas que acompanan el contenido digital de la materia. La curiosidad del
alumnado se fomenta mientras desarrolla las tareas, entendiendo la evolucién tecnoldgica

hasta la actualidad.

3.3. Contribucion a las competencias clave

Las habilidades orales y escritas, asi como capacidad de escucha necesaria para la
realizacion de trabajos grupales, se conectan directamente con la competencia en
comunicacion linguistica (CCL). Emplear un vocabulario adecuado, analizar la informacidn
buscada, redaccién y lectura de documentos, asi como la comunicacién y difusién del trabajo

realizado son facultades necesarias para desarrollo de la asignatura.

El disefio de la PD fomenta la creatividad y el protagonismo del alumnado, provocando
un aumento del autoconcepto y la motivacion. La realizacién de las actividades reclama una
organizacién de trabajo, adquiriéndose al mismo tiempo destrezas de planificacion para

lograr las metas propuestas, trabajandose la competencia emprendedora (CE).

Del mismo modo, en el desarrollo de las tareas se introducen estrategias de supervisién
y autoevaluacién; reorganizando el camino de aprendizaje mediante la reflexion y la
retroalimentacién. Todo ello favoreciendo el desarrollo de la competencia personal, social y
de aprender a aprender (CPSAA). Se consideran también las experiencias y opiniones de

grupo, mediante el contacto y el trabajo cooperativo.

La competencia matemadtica, cientifica, tecnolédgica e de ingenieria (STEM), alcanza los
niveles superiores del perfil de salida y practicamente se relaciona en todas las actividades
de la materia. En el estudio de un producto tecnolégico se contribuye a dicha competencia;
asi como el desarrollo de uno nuevo que mejore nuestra calidad de vida. Entender el
funcionamiento y necesidades reales implica interpretar datos cientificos, lenguajes y
expresiones matematicas, asi como el concepto de las leyes de la fisica. Estos conocimientos
son necesarios para desarrollar las actividades, incrementando su nivel en el desempefio de

las competencias especificas.
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En todas las SA actta la competencia digital (CD, siendo el eje principal de trabajo de
esta PD, buscandose la educacion y la orientacion en el desarrollo tecnolégico para atender
las necesidades sociales mientras los intereses individuales se olvidan. Se trabaja a lo largo
del curso para fomentar la creatividad y la seguridad digital; abordando estrategias que
procesen la informacidn contrastada, estudiando la manera de acceder a la informacion para
la creacion de contenidos. Mediante una de las SA se trabajan las habilidades necesarias
para hacer un buen uso de los recursos tecnolégicos mientras se alcanza una comunicacion

sana en la red.

La actitud, las emociones y el trabajo de clase intervienen en las multiples interacciones
que realiza el alumnado durante el desarrollo de las actividades, contribuyéndose
positivamente a la competencia ciudadana (CC), creandose un ambiente democratico y una

educacion en valores.

Con las actividades extraescolares se ofrece una oportunidad Unica para interactuar con
el grupo el medio que nos rodea; enfocando los procesos de aprendizaje en ambientes
reales y cercanos, se contribuye a la competencia en conciencia y expresiones culturales

(CCEC).

En la Tabla 2 se indica el nivel de relacién de las competencias especificas con las

competencias clave, indicandose los diferentes grados de los descriptores operativos.

Tabla 2.

Contribucion al progreso de las competencias.

Competencias especificas. CCL CP STEM ch CPSAA CC CE CCEC

Competencia especifica N21. 1 1,2 1,2,3 3,4 1,3
Competencia especifica N22. 3 2,5 1,2 4 4 4
Competencia especifica N23. 1 4 2,3 3 2 3
Competencia especifica N24. 1,3 2,5 5 3
Competencia especifica N25. 1,2,5 4,5

Competencia especifica N26. 1 2,5 4 4

Fuente: Real Decreto 217/2022 de 29 de marzo de 2022).
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3.4. Fundamentacion curricular
La creacién de una PD en base a los criterios de un nuevo curriculo supone una
oportunidad para reflexionar y mejorar la practica docente en las aulas. Para poder emplear
la metodologia adecuada y aplicar correctamente los instrumentos que evaluan la obtencion

de las competencias clave, es necesario comprender su estructura.

La estructura del curriculo de Tecnologia en la comunidad canaria parte de seis
competencias especificas, donde se indican de una forma resumida las acciones a realizar
por el estudiantado; del mismo modo, las actividades planificadas por los docentes atienden
a estos seis bloqgues competenciales, concretandose de una forma mas detallada mediante

los criterios de evaluacion.

Las actividades adoptan sentido si se introducen estos criterios en las SA, se informa
de qué se trabaja, como se trabaja y para qué se trabaja; siendo ademas los referentes que

permiten evaluar el desempefio indicado en las competencias especificas.

Los contenidos o el conocimiento ya no son el objetivo final de esta programacion, se
entienden como un medio necesario para la obtencion de las competencias especificas.
IdentificAandose mediante los saberes bdasicos del curriculo, se emplean dentro de las

actividades en un contexto en el que se resuelve un problema cercano a la realidad.

El alumnado trabaja y desarrolla todos los elementos curriculares dentro de las SA;
alcanzandose las competencias clave al finalizar la etapa educativa, ya que son

indispensables para fijar el perfil de salida.

Las SA propuestas en esta programacion muestran coémo la asignatura de Tecnologia
contribuye a la adquisicion de 7 de las 8 competencias clave que estan redactadas en el Real

Decreto 30/2023, del 16 de marzo del 2023.

El alumnado es el corazén de la estructura del curriculo, siendo el principal motivo por el
gue se crea toda esta arquitectura. El perfil de salida como elemento nuclear, se indican
directamente los niveles adquiridos de las competencias clave a través de los descriptores
operativos, y que estos a su vez se relacionan con las competencias especificas y los criterios
de evaluacion tal como se muestra en el Decreto 30/2023, de 16 de marzo. Indirectamente,
pero al mismo tiempo, se muestra la capacidad de compromiso adquirida por el alumnado

respeto a los Objetivos de Desarrollo Sostenible para el 2030 (en adelante, ODS), asi como la
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capacidad de desenvolverse en cualquier contexto atendiendo funcionalmente los retos del

futuro, evaluandose de forma continua el logro de estos objetivos. El perfil de salida

establece una identidad, es el resultado final de las capacidades adquiridas por nuestros

jovenes, pero a su vez, marca el inicio en el disefio de las SA de esta PD.

3.5. Unidades de programacion

Las unidades de programacion (en adelante, UP) previstas para este curso, se indican

en la Tabla 3 cuantificando el numero de sesiones y su relacion con las competencias

especificas a desplegar por el alumnado. Para poder mantener la coherencia de las

actividades durante el periodo lectivo, se debe de seguir el orden indicado de las unidades,

ya que su planificacidén no se centra en trabajar los contenidos.

Tabla 3.
SA para el curso 2022/2023. Tecnologia de 42 curso de la ESO Grupo C.

N2 Titulo de la unidad de programacion. Trimestre.
(Descripcion)

Sesiones Competencias.

1 Tu invento favorito en un Podcast. 1¢" Trimestre
(Documentacion y comunicacion digital)

2 Construye tu historia. 1% Trimestre
(Proyecto tecnoldgico)

3 Disefia tu historia. 1¢" Trimestre
(Representacion grafica e impresion 3D)

4 Necesidad o consumo. Elige un material. 2° Trimestre
(Fabricacion sostenible, productos y materiales)

5 Mi robot favorito. 20 Trimestre
(Operadores tecnoldgicos, maquinas y sistemas)

6 Sin orden no hay respuesta. 3¢ Trimestre
(Automatizacién y robdtica)

7  Crea tu excursion ideal de fin de curso. 3¢ Trimestre
(Medio ambiente)

13

11

12

16

19

10

21

C1,C3,C5.

C1,C2,Cé6.

Cc2.

C1,C2,Cs.

C4.

C4,Cs.

C1,C3,C5,C6.

Fuente: Elaboracion propia.

A continuacidn, se detallan las SA para la asignatura de Tecnologia en 42 de la ESO.
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PROGRAMACION DIDACTICA DE TECNOLOGIA

Curso: 4°ESO - Grupo C

Punto de partida (diagnéstico inicial de las necesidades de aprendizaje)

Los curriculos de 1° y 2° de la ESO estan enfocados a tratar de una forma superficial los componentes y el desarrollo tecnoldgico, es necesario profundizar e introducir en el estudiantado las normas y
compromisos alcanzados globalmente; ya que el cumplimiento de los acuerdos certifica una calidad en el consumo de los productos. Asegurando un compromiso medioambiental mejorando lo existente.
Por otro lado, nos encontramos en el punto final de la etapa de ESO, el tratamiento de la informacion, asi como su gestién y la forma de transmitirla debe de ser respetuosa con los derechos de autor y sobre

quién va dirigida. En esta SA se explican los medios y técnicas basicas para alcanzar los objetivos propuestos.

UNIDADES DE PROGRAMACION

Ne 1 TITULO: Tu invento favorito en un Podcast

Periodo de implementacion: de la semanan®2 ala 6.

N° de sesiones: 13 Trimestre: Primero

Descripcién:

Al inicio de esta situacion de aprendizaje se hace una presentacion de la materia, explicandose el funcionamiento de la plataforma educativa, asi
como la creacion de los grupos base de trabajo.

El alumnado aprendera a usar las herramientas basicas para resolver las tareas de forma eficaz, asi como elegir los recursos digitales adecuados
valorando su importancia. Entendera lo que se va a aprender en la asignatura, después de las explicaciones del docente a través de un mapa mental, que
reflejard su estructura y pasos importantes a seguir.

Se debe conocer la necesidad de usar los espacios compartidos, complementandose esa actividad con la realizaciéon de busquedas fiables en la red,
asi como el concepto de derechos de autor y normas béasicas de comunicacién y redaccion.

El alumnado mediante un modelo inductivo y de investigacion grupal trabajara en la creacién de un marcador social; alimentandolo de informacion
contrastada sobre su invento tecnolégico favorito, resaltdndose que beneficios proporciona a la sociedad y presentandolos grupalmente a través de un
podcast. Todo esto le ayuda a trabajar la asignatura de una forma eficaz, respetuosa y colaborativa, tratando la informacién de una forma critica.

Desarrollandose todas estas caracteristicas a lo largo de las unidades de programacién, adquiriéndose una serie de competencias béasicas para
afrontar los futuros retos de manera practica.

Se realiza una autoevaluacion sobre los conceptos adquiridos en la visita de la actividad complementaria ya que su realizacién ayuda a comprender
la forma de tratar la informacion.

Justificacion:

Las necesidades tecnoldgicas, contenidos cientificos, asi|
como los avances y logros alcanzados por la humanidad
gracias a la tecnologia, se registran y se comparten en una
biblioteca virtual de facil acceso para la sociedad.

Para participar y colaborar es necesario filtrar toda esa|
informacion  disefiando  aprendizajes que  desarrollen|
habilidades en la utilizacion de fuentes informativas.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Cédigo: Descripcion:
C1. Identificar y proponer problemas tecnoldgicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su entorno proximo y aplicando estrategias y procesos colaborativos e iterativos
relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.
C3. Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnolégicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando los recursos
disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacién de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.
C5. Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando conocimientos interdisciplinares,
para la resolucion de tareas de una manera mas eficiente.
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CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES DE LAS COMPETENCIAS
CLAVES. PERFIL DE SALIDA

SABERES BASICOS

CE 1.2. Aplicar estrategias colaborativas de gestién de proyectos mediante herramientas o plataformas virtuales con una perspectiva
interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de validacién, desde la fase de ideacién hasta la difusion de la solucién, eligiendo fuentes de
informacion fiables para mejorar su proceso de aprendizaje incorporando las habilidades y aportaciones propias y del resto del grupo.

CCL1, STEM1, STEM2, CD2, CD3, CPSAA3,
CPSAA4, CES

CE 3.1. Participar en interacciones comunicativas empleando las herramientas digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico,
simbolos y esquemas de sistemas tecnolédgicos apropiados con la finalidad de intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo.

CCL1, STEM4, CD2, CD3, CPSAA3, CCEC3

1.4.1.

CE 3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolégicas de manera creativa y efectiva en diferentes formatos, empleando
la entonacién, expresion, gestion del tiempo y adaptacion adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista para compartir
nuevos conocimientos y ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CCL1, STEM4, CD2, CD3, CC2, CCEC3

1.4.1.

CE 5.1. Utilizar aplicaciones y herramientas de su entorno personal digital, mostrando interés por la evolucién de las tecnologias
digitales y seleccionando fuentes fiables de conocimiento, validando y contrastando la informacién para resolver las tareas propuestas de
manera eficiente.

CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAA5S

111.2.3.

METODOLOGIAS:
Aprendizaje cooperativo TAI, aplicado en la fase de crear un marcador social y difusién de su invento favorito

fases de difusion y creacion.

mediante un podcast.

Expositivo (EXPO) con Ensefianza directa (EDIR), para las primeras fases de desarrollo. Organizadores previos (ORGP), Inductivo basico (IBAS), Investigaciéon grupal (IGRU) para las

EVALUACION:

Productos finales:
Cuestionarios digitales.
Cuestionario digital actividad complementaria.
Marcador social.
Podcast.
Instrumentos:
Cuestionario digital actividad complementaria.
Marcador social.
Podcast.

Herramientas de evaluacion

Observacion sistematica.
Diario de clase del profesorado.
Rubricas.

Tipos de evaluacion
segun el agente

Heteroevaluacion.
Autoevaluacion.

3 AGRUPAMIENTOS:
FUNDAMENTACION

METODOLOGICA

Las actividades de activaciéon y demostracion se realizan individualmente, trabajo individual (TIND). La SA continlia trabajandose en agrupamientos pequefios (PGRU). Siendo lo ideal 4
estudiantes estableciéndose como méximo 5 personas por grupo y se formaran grupos mixtos y heterogéneos (GHET).

ESPACIOS:

El desarrollo de todas las actividades de la SA se desarrolla en el aula de informatica. Pudiéndose desarrollar las primeras sesiones expositivas la SA en el aula de referencia.

RECURSOS:
Materiales especificos como ordenadores, proyectores, pantallas digitales equipos de audio.

Avimemux, Buscadores Google Scholar, Microsoft Academic, entre otros.

Entornos digitales e itinerarios personalizados de aprendizaje con material audiovisual y de trabajo, espacios virtuales como Classroom, cuestionarios digitales, etc.
Recursos TIC didacticos para el desarrollo de la SA: Kahoot, Quizizz, Corubrics, plickers, PowerPoint, Acrobat, Youtube, Mentimeter, Mindomo, Audacity, OBS, Google Podcast,
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Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores:

proceso de aprendizaje.

oportunidades que ofrecen para lograr las competencias del curriculo.
Se plantean escenarios reales con cuestiones a resolver de forma cooperativa y colaborativa; obligandose a la
el alumnado el respeto y la eliminacién de las desigualdades sociales.

Investigar y analizar la informacion compartiéndola con el grupo, asi como la difusién de un podcast se trabaja la comprension lectora y oral.
Todos las tareas, actividades o ejercicios propuestos en las SA tienen un enfoque con el desarrollo sostenible y un criterio de compromiso con los ODS.
El objetivo de esta programacion didactica, mediante una organizacién mixta, grupal y heterogénea; es ofrecer al alumnado las mismas oportunidades de forma equitativa durante el

El uso de las TIC, asi como sistemas y entornos digitales son uno de los 3 ejes por los que se sustenta esta programacion, educandose en su uso mientras se aprovecha las

escucha activa y al desarrollo de habilidades sociales que proporcionen en

Programas, Planes y ejes tematicos del Proyecto Educativo del Centro

Comunicacién linglistica, bibliotecas y radios escolares, plan de igualdad y educacion afectivo sexual y de género y plan digital del centro.

Actividades complementarias y extraescolares

Durante el desarrollo de esta SA, se programa desde el centro una visita a la redaccién de un periédico de la Comunidad Auténoma de Canarias.

Vinculacién con otras areas/materias/ambitos:

Asignaturas de Lengua Castellana y Literatura y Digitalizacion.

Referentes:

Entornos digitales e itinerarios personalizados de aprendizaje creados por el docente.

UNIDADES DE PROGRAMACION

Ne 2 TITULO: Construye tu historia.

Periodo de implementacién: de la semanan® 6 ala 10

N° de sesiones: 11 Trimestre: Primero

Descripcién:

Las primeras sesiones de esta unidad didactica se realizan a través de modelos expositivos por parte del docente, con apoyo visual y
aportacion de mapas conceptuales que clarifiquen lo que se pretende transmitir. Al tratarse de temas novedosos para esta etapa como la
industria 4.0, higiene y seguridad industrial, la metodologia de las 5S, asi como el compromiso con las ODS 2030; es necesario emplear
modelos de organizadores previos para poder mostrar y fijar de una forma clara lo mas relevante del contenido. Mediante esta informacion el
alumnado debe de comprender la necesidad de adoptar criterios de sostenibilidad en el progreso de la tecnologia.

Debe crear una memoria digital durante la fase de desarrollo, realizandose mediante investigaciones guiadas y grupales, introduciéndose
la dinamica cooperativa TAI; para que el estudiantado analizando las fases del proyecto tecnolégico aprenda a interpretar los procesos
industriales y su repercusion. Se proponen ejemplos dispares en el tiempo como la revolucion industrial del automévil de Henry Ford y nuevos
procesos para la obtencion de energia como el hidrégeno verde.

Las dltimas sesiones se desarrollan de forma individual, rescatandose los conocimientos adquiridos para crear y planificar un producto
(poster-anuncio); identificandose las fases necesarias del proceso de fabricacién, ademés de analizar su viabilidad y sostenibilidad. A
mayores de la heteroevaluacion, se realizan tareas de coevaluacion en la fase de desarrollo y autoevaluacion en la de integracion.

Justificacion:

En esta unidad se acerca al alumnado a las diferentes estrategias que
se deben de seguir para el desarrollo de un proyecto. Un estudio correcto
de las fases del proceso de fabricaciéon conlleva al logro de un buen
producto.

De igual modo se deben de considerar las diferentes normas que
existen en la actualidad de obligado cumplimiento, asi como las
obligaciones que se deben de cumplir para estar en la élite del avance
sostenible, lograndose metas que apunten a una forma de vida saludable
olvidandose de los fines lucrativos.

Todo ello justificando la relacién con los planes de educacion
ambiental y sostenibilidad, asi como el plan digital del centro.
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FUNDAMENTACION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Cddigo: Descripcion:

C1. Identificar y proponer problemas tecnolégicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su entorno préximo y aplicando estrategias y procesos colaborativos e iterativos

relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.

c2. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnoldgicos y analizando el ciclo de vida de productos, para

fabricar soluciones tecnolégicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.

C6. Analizar procesos tecnolégicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético y eco socialmente

responsable de la tecnologia.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES DE LAS COMPETENCIAS
CLAVES. PERFIL DE SALIDA

SABERES BASICOS

CE 1.1. Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad, a partir de la observacion y el
analisis del entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora, seleccionando y empleando diferentes

estrategias de resolucion de problemas con el objeto de dar respuesta a las necesidades planteadas, atendiendo a criterios de sostenibilidad y| STEM1, STEM2, CE1, CE3 1.1.2.

eficiencia.
CE 1.2. Aplicar estrategias colaborativas de gestiéon de proyectos mediante herramientas o plataformas virtuales con una perspectiva

interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de validacion, desde la fase de ideacion hasta la difusion de la solucion, eligiendo fuentes dej CCL1, STEM1, STEM2, CD2, CD3, CPSAAS, 1.2

informacion fiables para mejorar su proceso de aprendizaje incorporando las habilidades y aportaciones propias y del resto del grupo. CPSAA4, CE3 B
CE 1.3. Gestionar el proyecto tecnolégico, aplicando las estrategias y técnicas colaborativas adecuadas con criterios de calidad y

fiabilidad, asi como métodos de investigacion adecuados, utilizando las herramientas digitales apropiadas en cada uno de los procesos con la CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3, 1.1

finalidad de idear, desarrollar y difundir soluciones accesibles, sostenibles, eficientes e innovadoras. CPSAA3, CPSAA4, CEL, CE3 e
CE 2.1. Analizar el disefio de un producto utilizando el pensamiento cientifico, evaluando su demanda, evolucién y prevision de fin de

ciclo de vida, con un criterio ético, responsable, inclusivo y sostenible, a partir de fuentes de informacion fiables, con la finalidad de dar

respuesta a una necesidad planteada. CCL3, STEM2, STEMS, CD1, CPSAA4, CC4 1.2
CE 2.2. Fabricar productos y soluciones tecnolégicas, seleccionando y aplicando de manera segura y responsable herramientas de

disefio asistido, técnicas de elaboracion manual, mecénica o digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos vy,

> ; ) . STEMS5, CD2, CCEC4 1.1.3.

digitales adecuadas para dar respuesta a las necesidades planteadas de forma sostenible y valorando su impacto global.
CE 6.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia adoptando criterios de sostenibilidad, accesibilidad, ética y seguridad en la seleccion

gg:;?;enales y en los procesos de disefio y fabricacion de productos tecnolégicos para minimizar el impacto negativo en la sociedad y en el STEMS, CD4, CC4 1.3,
CE 6.3. Identificar y valorar, basandose en fundamentos cientificos, la repercusiéon y los beneficios del desarrollo de proyectos

tecnoldgicos de caracter social por medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad para CCL1 STEMS. CC4 V.4

mejorar el entorno préximo, adoptando de forma consciente un estilo de vida sostenible y socialmente responsable.
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FUNDAMENTACION
METODOLOGICA

METODOLOGIAS:

En las sesiones de activacion y demostracion se aplica el modelo expositivo (EXPO) apoyandose con el modelo de Organizadores previos (ORGP)

La fase de aplicacion se desarrolla mediante planes de investigacion guiada (INV) y grupal (IGRU), ademas del modelo Sinéctico (SINE), incorporandose técnicas de aprendizaje
cooperativo TAIl, para la elaboracion de una memoria digital.

El trabajo final que es la creacion de un poster digital, llevandose a cabo de forma individual con el modelo de ensefianza inductivo basico (IBAS).

EVALUACION:

Productos finales: Herramientas de evaluacion Tipos de evaluacion
Cuestionarios digitales. segln el agente
Memoria digital. Observacion sistematica.

Poster. Diario de clase del profesorado. Heteroevaluacion.
Rubricas. Autoevaluacion.

Instrumentos: Coevaluacion.
Memoria digital.

Poster.

AGRUPAMIENTOS:
Grupos heterogéneos (GHET), pequefios grupos (PGRU) y grupos fijos (GFIJ) para el trabajo de investigacion.
Para el trabajo de difusién, la realizacién de un poster mediante trabajo individual (TIND).

ESPACIOS:
El aula de informatica es ideal para el desarrollo de todas las actividades de la SA, pudiéndose impartir las primeras fases de activacion y demostracién en el aula de referencia ya que
dispone de recursos TIC y es posible el uso de tabletas para realizar cuestionarios digitales.

RECURSOS:

Materiales especificos como ordenadores, proyectores, pantallas digitales equipos de audio.

Entornos digitales e itinerarios personalizados de aprendizaje con material audiovisual y de trabajo, espacios virtuales como Classroom, cuestionarios digitales, etc.

Recursos TIC didacticos para el desarrollo de la SA: Kahoot, Quizizz, Corubrics, plickers, PowerPoint, Acrobat, Youtube, Mentimeter, Mindomo, Buscadores Google Scholar, Microsoft
Academic, herramientas de disefio y representacion tipo Canva ademas de procesadores de texto tipo Word.

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores:

Investigar y analizar la informacién compartiéndola con el grupo, asi como la difusién de un anuncio tipo péster, se trabaja la comprension lectora y oral.

Todos las tareas, actividades o ejercicios propuestos en el proyecto tecnologico de esta SA, tienen un enfoque con el desarrollo sostenible y un criterio de compromiso con los ODS.

El objetivo de esta programacion didactica, mediante una organizacién mixta, grupal y heterogénea; es ofrecer al alumnado las mismas oportunidades de forma equitativa durante el
proceso de aprendizaje.

El uso de las TIC, asi como sistemas y entornos digitales son uno de los 3 ejes por los que se sustenta esta programacion, educandose en su uso mientras se aprovecha las
oportunidades que ofrecen para lograr las competencias del curriculo.

Se plantean escenarios reales con cuestiones a resolver de forma cooperativa y colaborativa; obligandose a la escucha activa y al desarrollo de habilidades sociales que proporcionen en
el alumnado el respeto y la eliminacion de las desigualdades sociales.

Programas, Planes y ejes tematicos del Proyecto Educativo del Centro
Comunicacién lingliistica, bibliotecas y radios escolares, plan de igualdad y educacion afectivo sexual y de género y plan digital del centro.
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Actividades complementarias y extraescolares

No se contemplan en esta SA.

Vinculacién con otras areas/materias/ambitos:

Economia y Emprendimiento.

Referentes:

Entornos digitales e itinerarios personalizados de aprendizaje creados por el docente.

UNIDADES DE PROGRAMACION

Ne 3 TITULO: Disefia tu historia.

Periodo de implementacion: de la semanan®11 ala 15

N° de sesiones: 12 Trimestre: Primero

Descripcion:

En esta unidad el alumnado aprendera a analizar y a representar las formas y relaciones espaciales de los objetos, en un
contexto cientifico y tecnolégico como la representacion en 3D.

Por medio de una herramienta de disefio y la capacidad personal de seleccionar los medios tecnoldgicos adecuados;
haciendo uso de las relaciones de escala, diversos sistemas de construccién geométrica, asi como los modelados; empleandose
la vision espacial y el pensamiento geométrico. En grupos heterogéneos y mixtos, se disefia el Faro de la Entallada mediante
cubos soma, para luego terminarse con una impresion en 3D.

Esta unidad no busca solamente fomentar el uso de programas e impresion en 3D. Paralelamente se pretende que el
alumnado logre entender como muchos productos tecnolégicos antiguos, aun se requieren en la actualidad; ademas de contribuir
positivamente en el ambito cultural de la Comunidad. Analizando el disefio de productos existentes, se pretende educar que las
creaciones de las nuevas generaciones se mantengan en el tiempo de una forma sostenible.

Justificacion:

Tras la finalizacion del curso anterior, varios docentes manifiestan que el
alumnado tiene ciertas dificultades en los contenidos de la expresion grafica,
representacion en 3D, asi como el disefio asistido por ordenador. Existiendo g
necesidad de un primer contacto antes de iniciar estudios superiores.

Centrandose en una tematica donde la sociedad actual continda su evolucion
apoyandose en técnicas y desarrollos tecnologicos de siglos anteriores, los faros
siguen estando presentes en nuestras vidas desde hace mucho tiempo y con un fin
Jiustificado.

Se pretende motivar al alumnado de que la creacién de nuevos productos
tecnoldgicos y las bases del emprendimiento empresarial, se inspiren en la elaboracién
sostenible, dandose especial importancia a su vida atil y dejando a un lado los
|intereses econdmicos. Relacionandose estes principios con el Plan Educacién
ambiental y sostenibilidad.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Cabdigo:
C 2.

Descripcion:

fabricar soluciones tecnolégicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.

Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnolégicos y analizando el ciclo de vida de productos, para

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES DE LAS COMPETENCIAS SABERES BASICOS

CLAVES. PERFIL DE SALIDA

CE 2.1. Analizar el disefio de un producto utilizando el pensamiento cientifico, evaluando su demanda, evolucién y prevision

de fin de ciclo de vida, con un criterio ético, responsable, inclusivo y sostenible, a partir de fuentes de informacion fiables, con
finalidad de dar respuesta a una necesidad planteada.

laj CCL3, STEM2, STEM5, CD1, CPSAA4, CC4 1.1.2.
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CE 2.2. Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas, seleccionando y aplicando de manera segura y responsable
herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracion manual, mecéanica o digital y utilizando los materiales y recursos

mecanicos, eléctricos, electrénicos y digitales adecuadas para dar respuesta a las necesidades planteadas de forma sostenible y STEM5, CD2, CCEC4 1.3.1, 1.3.2.

valorando su impacto global.

FUNDAMENTACION
METODOLOGICA

METODOLOGIAS:
Organizadores previos (ORGP) para tratar y organizar los contenidos a trabajar y moldeo Sinéctico (SINE) en todo el desarrollo practico de la SA.
Empleo de la dindmica cooperativa TAl para ofrecer y recibir ayuda en el grupo mientras se adquieren conocimientos con las herramientas de disefio.
Se editan videos mediante flipped classroom para que el alumnado pueda ver en casa los procesos de trabajo del programa de disefio y practicar en el aula.
Se emplea el modelo Expositivo (EXPO) y de ensefianza directa (EDIR), para explicar el funcionamiento de las diferentes herramientas del programa de disefio.

EVALUACION:
Productos finales: Herramientas de evaluacion Tipos de evaluacion segun el
Cuestionario digital individual. agente
Dibujo con herramientas de disefio. Observacion sistematica.
Impresién de una pieza en 3D. Diario de clase del profesorado. Heteroevaluacion.
Instrumentos: Rubricas. Autoevaluacion.

Cuestionario digital individual.
Dibujo con herramientas de disefio.
Impresién de una pieza en 3D.

AGRUPAMIENTOS:
Grupos heterogéneos (GHET), grupos fijos (GF1J) y pequefios grupos (PGRU) para la realizacion de todas las actividades de la SA, lo ideal el trabajar en grupos de 3 personas como
maximo.

ESPACIOS:
Aula de informética para el disefio de las piezas soma y taller de tecnologia para la impresién de las piezas en 3D.

RECURSOS:

Materiales especificos como impresora 3D, ordenadores, proyectores, pantallas digitales y equipos de audio.

Entornos digitales e itinerarios personalizados de aprendizaje con material audiovisual y de trabajo, espacios virtuales como Classroom, cuestionarios digitales, etc.

Recursos TIC didacticos para el desarrollo de la SA: Kahoot, Quizizz, Corubrics, plickers, PowerPoint, Acrobat, Youtube, Mentimeter, Mindomo, programas de disefio tipo Sketchup 6
Tinkercard, programas de impresion 3D, entre otros.

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores:

Una actividad tan atractiva como el disefio grupal, favorece al habla consultando y resolviéndose dudas durante la actividad. Trabajandose la comprensién oral y la lectora viendo
tutoriales sobre el uso de las herramientas de disefio.

El objetivo de esta programacion didactica, mediante una organizacién mixta, grupal y heterogénea; es ofrecer al alumnado las mismas oportunidades de forma equitativa durante el
proceso de aprendizaje.

El uso de las TIC, asi como sistemas y entornos digitales son uno de los 3 ejes por los que se sustenta esta programacion, educandose en su uso mientras se aprovecha las
oportunidades que ofrecen para lograr las competencias del curriculo.

Se plantean escenarios reales con cuestiones a resolver de forma cooperativa y colaborativa; obligandose a la escucha activa y al desarrollo de habilidades sociales que proporcionen en
el alumnado el respeto y la eliminacion de las desigualdades sociales.
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Programas, Planes y ejes tematicos del Proyecto Educativo del Centro

Plan Educaciéon ambiental y sostenibilidad, plan de convivencia, plan de igualdad, plan digital y proyecto lingtistico.

Actividades complementarias y extraescolares

No se contemplan en esta SA.

Vinculacién con otras areas/materias/ambitos:

Mateméticas y Expresion Artistica.

Referentes:

Entornos digitales e itinerarios personalizados de aprendizaje creados por el docente.

UNIDADES DE PROGRAMACION

o TITULO: Necesidad o consumo. Elige un material.

Periodo de implementacion: de la semana n® 18 a la 23

N° de sesiones: 16 Trimestre: Segundo.

Descripcién:

La secuencia que se debe se seguir para realizar esta unidad, es mediante un paisaje de aprendizaje propuesto por el
docente.

El alumnado aprendera a clasificar y a comparar los diferentes tipos de materiales empleados en entornos industriales, segin
sus principales caracteristicas y las normativas basicas que se aplican, mediante una investigacion guiada y grupal se trabaja con
un repositorio de contenido virtual dénde se ubique toda la documentacién e instrucciones necesarias para crear un documento
digital donde se reflexione sobre los materiales adecuados a emplear segun el producto que se quiera comercializar.

En esta linea se debe de comprender el uso del plastico como material revolucionario en todos los sentidos, haciéndose una
critica constructiva sobre su utilizaciéon. Centrandose en la industria alimentaria y analizando la necesidad o comodidad sobre su
préactica, con el objetivo de desarrollar soluciones alternativas que sean comprometedoras con la naturaleza.

Relacionandose con lo material, se profundiza en el disefio de edificaciones biocliméaticas de la Comunidad de Canarias;
analizando su disefio, el alumnado debe de idear posibles mejoras en otras viviendas existentes gque requieran atencion.

Todo el trabajo se edita en un porfolio digital individual debiéndose realizar segun el avance de las actividades, debe recoger
el resultado de las activades planteadas en el paisaje de aprendizaje.

Justificacion:

Para construir un compromiso firme y duradero con la sostenibilidad, se debe de
entender como se comportan los materiales segln su uso y destino. Es acertado elegir
el material adecuado segun sus propiedades para asi aprovechar al maximo su
rendimiento.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Cadigo: Descripcion:
C1. Identificar y proponer problemas tecnoldgicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de

su entorno préximo y aplicando estrategias y procesos colaborativos e iterativos

relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.

Cc2. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnoldgicos y analizando el ciclo de vida de productos, para

fabricar soluciones tecnoldgicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.

C5. Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando conocimientos interdisciplinares,

para la resolucion de tareas de una manera mas eficiente.
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CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES DE LAS COMPETENCIAS
CLAVES. PERFIL DE SALIDA

SABERES BASICOS

CE 1.1. Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad, a partir de la
observacion y el andlisis del entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora, seleccionando

y empleando diferentes estrategias de resolucion de problemas con el objeto de dar respuesta a las necesidades planteadas, STEML, STEM2, CE1, CE3 2.2, IV.2.
atendiendo a criterios de sostenibilidad y eficiencia.

CE 1.2. Aplicar estrategias colaborativas de gestion de proyectos mediante herramientas o plataformas virtuales con una
perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de validacion, desde la fase de ideacién hasta la difusién de la solucion,|] CCL1, STEM1, STEM2, CD2, CD3, CPSAA3, 1.2
eligiendo fuentes de informacion fiables para mejorar su proceso de aprendizaje incorporando las habilidades y aportaciones CPSAA4, CE3 e
propias y del resto del grupo.

_ CE 1.3. Gfestlonar ellproyecto t(_ecnolo_glcq,'apllcando las est_rgteglas y técnicas _colabora_tl\_/as adecuad_as con criterios de calidad CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3,

y fiabilidad, asi como métodos de investigacion adecuados, utilizando las herramientas digitales apropiadas en cada uno de los CPSAA3 CPSAA4 CEL CE3 1.2.2.
procesos con la finalidad de idear, desarrollar y difundir soluciones accesibles, sostenibles, eficientes e innovadoras. ' ' '

CE 2.1. Analizar el disefio de un producto utilizando el pensamiento cientifico, evaluando su demanda, evolucién y previsiéon de
fin de ciclo de vida, con un criterio ético, responsable, inclusivo y sostenible, a partir de fuentes de informacion fiables, con laj CCL3, STEM2, STEM5, CD1, CPSAA4, CC4 1.2.2,1.2.1.
finalidad de dar respuesta a una necesidad planteada.

CE 2.2. Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas, seleccionando y aplicando de manera segura y responsable
herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboraciébn manual, mecéanica o digital y utilizando los materiales y recursos

- b > h . h STEMS5, CD2, CCEC4 1.1.3.
mecdénicos, eléctricos, electronicos y digitales adecuadas para dar respuesta a las necesidades planteadas de forma sostenible y
valorando su impacto global.

CE 5.1. Utilizar aplicaciones y herramientas de su entorno personal digital, mostrando interés por la evolucion de las
tecnologias digitales y seleccionando fuentes fiables de conocimiento, validando y contrastando la informacién para resolver las CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS 1.1.1.

tareas propuestas de manera eficiente.

METODOLOGIAS:

desarrollo.

Se emplea el modelo expositivo (EXPO) combinandose con el modelo de Organizadores previos (ORGP) para introducirse en los comienzos de la SA manteniéndose éste en su

La fase de aplicacion se lleva a cabo mediante planes de investigacion guiada (INV) y grupal (IGRU), incorporandose en su desarrollo técnicas de aprendizaje cooperativo TAL.
Se editaran videos a través de flipped classroom, sobre las propiedades de los materiales y su comportamiento segin su uso; para que el alumnado pueda ampliar sus conocimientos y
resolver las dudas en clase mientras se realizan las actividades o tareas, modelo sinéctico (SINE). Gestionando el tiempo de aprendizaje me forma provechosa en esta unidad.

EVALUACION:

Productos finales:
Cuestionario digital individual.
Cuestionario digital grupal.
Porfolio digital.

FUNDAMENTACION
METODOLOGICA

Instrumentos:
Porfolio digital.

Herramientas de evaluacion

Observacion sistematica.
Diario de clase del profesorado.
Rubricas.

Tipos de evaluacion segun el
agente

Heteroevaluacion.
Autoevaluacion.

AGRUPAMIENTOS:

méximo. Trabajo individual (TIND) para la creacion del porfolio digital.

Grupos heterogéneos (GHET), grupos fijos (GF1J) y pequefios grupos (PGRU) para la realizacion de todas las actividades de la SA, lo ideal el trabajar en grupos de 3 personas como
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ESPACIOS:
El aula de informatica es ideal para el desarrollo de todas las actividades de la SA, pudiéndose impartir las primeras fases de activacion y demostracién en el aula de referencia ya que
dispone de recursos TIC y es posible el uso de tabletas para realizar cuestionarios digitales.

RECURSOS:

Materiales especificos como ordenadores, proyectores, pantallas digitales equipos de audio.

Entornos digitales e itinerarios personalizados de aprendizaje con material audiovisual y de trabajo, espacios virtuales como Classroom, cuestionarios digitales, etc.

Recursos TIC didacticos para el desarrollo de la SA: Kahoot, Quizizz, Corubrics, plickers, PowerPoint, Acrobat, Youtube, Mentimeter, Mindomo, Buscadores Google Scholar, Microsoft
Academic y procesadores de texto tipo Word entre otros.

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores:

Investigar y analizar la informacién compartiéndola con el grupo durante todo el proceso de investigacion se trabaja la comprension lectora y oral.

Todos las tareas, actividades o ejercicios propuestos en las SA tienen un enfoque con el desarrollo sostenible y un criterio de compromiso con los ODS.

El objetivo de esta programacion didactica, mediante una organizacién mixta, grupal y heterogénea; es ofrecer al alumnado las mismas oportunidades de forma equitativa durante el
proceso de aprendizaje.

El uso de las TIC, asi como sistemas y entornos digitales son uno de los 3 ejes por los que se sustenta esta programacion, educandose en su uso mientras se aprovecha las
oportunidades que ofrecen para lograr las competencias del curriculo.

Se plantean escenarios reales con cuestiones a resolver de forma cooperativa y colaborativa; obligandose a la escucha activa y al desarrollo de habilidades sociales que proporcionen en
el alumnado el respeto y la eliminacién de las desigualdades sociales.

Programas, Planes y ejes tematicos del Proyecto Educativo del Centro
Plan Educacién ambiental y sostenibilidad, plan de convivencia, plan de igualdad, plan digital y proyecto lingiiistico.

Actividades complementarias y extraescolares

No se contemplan en esta SA.

Vinculacién con otras areas/materias/ambitos:

Fisica y Quimica.

Referentes:

Entornos digitales e itinerarios personalizados de aprendizaje creados por el docente.
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UNIDADES DE PROGRAMACION

Ne 5 TITULO: Mi robot favorito.

Periodo de implementacidon: de la semana n® 23 ala 29

N° de sesiones: 19 Trimestre: Segundo.

Descripcién:

Esta unidad se divide en tres bloques diferentes de aprendizaje. En el primer blogue el alumnado debe montar un kit de mBot
Ultimate de Makeblock siguiendo las instrucciones del fabricante y el docente, para posteriormente poder continuar con la SA.

La unidad més potente se enfoca a la programacion, el alumnado debe de entender las etapas decisivas de los algoritmos;
asi como las operaciones en bucle para poder crear programas que muevan los robots segin un escenario planteado, mediante
lenguajes de programacién como Scratch, Arduino o Python siendo estos compatibles con el robot a manipular. Disefiandose
tutoriales por el docente, para que el alumnado de forma auténoma avance por los diferentes procesos, resaltandose lo mas
destacado de las rubricas para su focalizacion. El recorrido por las diferentes guias de apoyo debe orientar al alumnado a
construir sistemas automaticos programables.

El proceso se realiza de forma estructurada mediante didacticas cooperativas TAIl, poniéndose en practica lo aprendido y
comprobandose la utilidad de cada concepto nuevo, necesario para alcanzar el reto final.

Justificacion:

El siglo actual es robético, los robots inician su camino en el mundo industrial,
militar, sanitario y logistico, entre otros. La realidad es que ahora estan presentes en
cualquier actividad o entorno cotidiano; siendo necesario conocer su funcionamiento y|
las posibilidades que nos ofrecen, experimentado con ellos.

Aprovechandose de que esta actividad, por si sola tiene capacidad motivadora; el
objetivo principal es que el alumnado muestre un interés por la robética potenciandose
su autonomia, creatividad y la competencia de aprender haciendo.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Cédigo: Descripcion:

C 4. Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir sistemas de control

programables y robéticos.

C5. Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando conocimientos interdisciplinares,

para la resolucion de tareas de una manera mas eficiente.

CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES DE LAS COMPETENCIAS CLAVES. SABERES BASICOS

PERFIL DE SALIDA

CE 4.1. Disefiar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables y robots que sean capaces de
realizar tareas de forma autbnoma para resolver problemas planteados, aplicando conocimientos de mecanica,

electronica, neumatica y componentes de los sistemas de control, asi como otros conocimientos interdisciplinares, STEM1, STEM3, CD2, CD5, CPSAAS5, CE3 1.1, 11.2, 1111, 11.4.

analizando las soluciones y desarrollando procesos metacognitivos de retroalimentacién que ayuden en el proceso de
construccion del conocimiento.

CE 5.1. Utilizar aplicaciones y herramientas de su entorno personal digital, mostrando interés por la evolucién de
las tecnologias digitales y seleccionando fuentes fiables de conocimiento, validando y contrastando la informacion para
resolver las tareas propuestas de manera eficiente.

CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS 1.2.1.

METODOLOGIAS:
deductivo (DEDU).

flipped classroom.

Aprendizaje cooperativo, empleandose de la dinamica cooperativa TAl para ofrecer y recibir ayuda en el grupo, durante las fases de desarrollo del programa y montaje en taller (modelo
Modelo de Organizadores previos (ORGP), moldeo sinéctico (SINE), investigacion guiada (INV), en las fases de desarrollo de la la SA. Aportandose informacién mediante mediante

Modelo deductivo (DEDU) y por simulacion (SIM), en la fase de creacion del programa y su ejecucion para comprobar el funcionamiento.
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FUNDAMENTACION
METODOLOGICA

EVALUACION:
Productos finales: Herramientas de evaluacion Tipos de evaluacion segun el agente
Cuestionario digital individual.
Cuestionario digital grupal. Observacion sistematica. Heteroevaluacion.
Memoria digital de la programacion. Diario de clase del profesorado. Autoevaluacion.
Archivo programa. Rubricas. Coevaluacion.

Montaje robot.

Instrumentos:
Cuestionario digital grupal.
Memoria digital de la programacion.
Montaje robot.
Archivo programa.

AGRUPAMIENTOS:
Grupos heterogéneos (GHET), grupos fijos (GF1J) y pequefios grupos (PGRU) para el montaje del robot y desarrollo de un programa para transferir al robot. Lo ideal el trabajar en
grupos de 3 personas como maximo.
Trabajo individual (TIND) introducirse en los inicios de la programacion basica.

ESPACIOS:
Necesidad de aula taller en toda la SA, ya que desde el inicio es importante tener contacto con el material.

RECURSOS:

Materiales especificos como ordenadores, proyectores, pantallas digitales equipos de audio, kit de mBot Ultimate de Makeblock.

Entornos digitales e itinerarios personalizados de aprendizaje con material audiovisual y de trabajo, espacios virtuales como Classroom, cuestionarios digitales, etc.

Recursos TIC didacticos para el desarrollo de la SA: Kahoot, Quizizz, Corubrics, plickers, PowerPoint, Acrobat, Youtube, Mentimeter, Mindomo, Buscadores Google Scholar, Microsoft
Academic y herramientas tipo Crocodile, Scratch, Arduino y Python entre otros.

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores:

Investigar y analizar la informacién compartiéndola con el grupo durante todo el proceso de investigacion se trabaja la comprension lectora y oral.

Todos las tareas, actividades o ejercicios propuestos en las SA tienen un enfoque con el desarrollo sostenible y un criterio de compromiso con los ODS.

El objetivo de esta programacion didactica, mediante una organizacién mixta, grupal y heterogénea; es ofrecer al alumnado las mismas oportunidades de forma equitativa durante el
proceso de aprendizaje.

El uso de las TIC, asi como sistemas y entornos digitales son uno de los 3 ejes por los que se sustenta esta programacion, educandose en su uso mientras se aprovecha las
oportunidades que ofrecen para lograr las competencias del curriculo. El uso de la programacion y la interaccién con la robética tiene una clara conexion con el elemento transversal.

Se plantean escenarios reales con cuestiones a resolver de forma cooperativa y colaborativa; obligandose a la escucha activa y al desarrollo de habilidades sociales que proporcionen en
el alumnado el respeto y la eliminacion de las desigualdades sociales.

Programas, Planes y ejes tematicos del Proyecto Educativo del Centro
Plan digital, plan de convivencia, plan de igualdad y proyecto lingiiistico.

Actividades complementarias y extraescolares

No se contemplan en esta SA.
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Vinculacién con otras areas/materias/ambitos:

Digitalizacion y Matematicas.

Referentes:

https://computerhoy.com/noticias/tecnologia/proyectos-divertidos-robotica-en-casa-623645#zowi

Entornos digitales e itinerarios personalizados de aprendizaje creados por el docente.

UNIDADES DE PROGRAMACION

N° 6

TITULO: Sin orden no hay respuesta.

Periodo de implementacion: de la semanan® 31 ala 35

N° de sesiones: 10 Trimestre: Tercero.

Descripcion:

Esta SA convive de forma clara con la anterior, el alumnado después de crear un programa de comunicacion; aprende a
transferirlo para poder comunicarse con el robot interactuando con él mediante las 6rdenes enviadas. Comprobando su

funcionamiento en el aula taller.
Siguiendo con la organizacioén grupal establecida desde el inicio. En esta actividad el estudiantado analiza y estudia ellen los procesos industriales.

programa creado por sus comparfieros mediante un intercambio de productos en los grupos (robot + programa); para realizar
modificaciones o posibles mejoras que crean oportunas, transfiriéndolas de nuevo al robot y comprobando si su funcionalidad es

coherente con lo planificado en el proceso de mejora o madificacién.

Justificacion:

La eficacia en el ambito tecnolégico no se demuestra con crear y guardar yj
contenidos. La habilidad personal de extraer e interpretar la informacioén de productos
en funcionamiento es primordial para mejorar y dar solucién a problemas que surgen

FUNDAMENTACION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Cadigo: Descripcion:
c4. Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir sistemas de control
programables y robéticos.
C5. Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando conocimientos interdisciplinares,

para la resolucion de tareas de una manera mas eficiente.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES DE LAS COMPETENCIAS
CLAVES. PERFIL DE SALIDA

SABERES BASICOS

CE 4.2. Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas y tecnologias digitales emergentes de
control y simulacién, como el internet de las cosas, big data e inteligencia artificial, para dar soluciones creativas y sostenibles
a problemas concretos, manteniendo un sentido critico que le permita aprender de sus errores y favorecer el proceso de

construccién del conocimiento.

STEMS, CD2, CD5, CPSAA5, CE3 1.2.1, 1.2.2, 111.2.3.
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CE 5.1. Utilizar aplicaciones y herramientas de su entorno personal digital, mostrando interés por la evolucion de las
tecnologias digitales y seleccionando fuentes fiables de conocimiento, validando y contrastando la informacion para resolver
las tareas propuestas de manera eficiente.

CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS 1.2.1.

FUNDAMENTACION
METODOLOGICA

METODOLOGIAS:
Aprendizaje cooperativo, empleandose de la dinamica cooperativa TAl para ofrecer y recibir ayuda en el grupo, durante las fases de desarrollo la actividad.
Modelo deductivo (DEDU) y por simulacién (SIM), en la fase de modificacién del programa y su ejecucion para comprobar el funcionamiento.

EVALUACION:
Productos finales: Herramientas de evaluacion Tipos de evaluacion segun el agente
Transferir programa al robot comprobando su funcionamiento.
Archivo programa modificado. Observacion sistemética. Heteroevaluacion.
Funcionamiento y demostracion del programa modificado. Diario de clase del profesorado.
Rubricas.
Instrumentos:

Transferir programa al robot comprobando su funcionamiento.
Archivo programa modificado.
Funcionamiento y demostracion del programa modificado.

AGRUPAMIENTOS:
Grupos heterogéneos (GHET), grupos fijos (GF1J) y pequefios grupos (PGRU).

ESPACIOS:
Aula taller en toda la SA.

RECURSOS:

Materiales especificos como ordenadores, proyectores, pantallas digitales equipos de audio, kit de mBot Ultimate de Makeblock.

Entornos digitales e itinerarios personalizados de aprendizaje con material audiovisual y de trabajo, espacios virtuales como Classroom, cuestionarios digitales, etc.

Recursos TIC didacticos para el desarrollo de la SA: Kahoot, Quizizz, Corubrics, plickers, PowerPoint, Acrobat, Youtube, Mentimeter, Mindomo, Buscadores Google Scholar, Microsoft
Academic y herramientas tipo Crocodile, Scratch, Arduino y Python entre otros.

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores:

Investigar y analizar la informacién compartiéndola con el grupo durante todo el proceso de investigacion se trabaja la comprension lectora y oral.

Todos las tareas, actividades o ejercicios propuestos en las SA tienen un enfoque con el desarrollo sostenible y un criterio de compromiso con los ODS.

El objetivo de esta programacion didactica, mediante una organizacién mixta, grupal y heterogénea; es ofrecer al alumnado las mismas oportunidades de forma equitativa durante el
proceso de aprendizaje.

El uso de las TIC, asi como sistemas y entornos digitales son uno de los 3 ejes por los que se sustenta esta programacion, educandose en su uso mientras se aprovecha las
oportunidades que ofrecen para lograr las competencias del curriculo. El uso de la programacion y la interaccion con la robotica tiene una clara conexion con el elemento transversal.
Se plantean escenarios reales con cuestiones a resolver de forma cooperativa y colaborativa; obligandose a la escucha activa y al desarrollo de habilidades sociales que proporcionen en el
alumnado el respeto y la eliminacién de las desigualdades sociales

Programas, Planes y ejes tematicos del Proyecto Educativo del Centro
Plan digital, plan de convivencia, plan de igualdad y proyecto lingdistico.
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Actividades complementarias y extraescolares

No se contemplan en esta SA.

Vinculacién con otras areas/materias/ambitos:

Digitalizaciéon y Matematicas.

Referentes:

Entornos digitales e itinerarios personalizados de aprendizaje creados por el docente.

UNIDADES DE PROGRAMACION

Ne 7 TITULO: Crea tu excursion ideal de fin de curso.
Periodo de implementacién: de la semana n® 35 a la 41. N° de sesiones: 21 Trimestre: Tercero
Descripcién: [Justificacién:
En esta SA el alumnado tiene que identificar y entender las altas necesidades energéticas que demanda la sociedad actual, Entendiendo la Tecnologia como un agrupamiento de conocimientos necesarios)
mediante el uso de combustibles y consumos insensatos en el hogar. Ideando y planificando soluciones beneficiosas para ellpara construir un habitat que satisfaga las necesidades humanas.
entorno, con actitud emprendedora a través de la observacion. Se tiene la oportunidad de fomentar del desarrollo de actitudes creativas que]
Se empleara la tecnologia digital para buscar y contrastar la informacion investigada, lograndose grupalmente sulmejoren el usoy la generacion energética actual, pues en su mayoria sus principios de
comparticion y andlisis para resolver los problemas de manera eficiente. funcionamiento estan sustentados en descubrimientos del siglo XIX.
Debe presentar propuestas tecnolégicas innovadoras que mejoren las necesidades humanas, sin olvidar la practica de una
vida sostenible y respetuosa con el planeta.
Se realiza una autoevaluacion sobre los conceptos adquiridos en la visita de la actividad complementaria ya que su realizacion
ayuda a comprender la forma de tratar la informacion.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Cédigo: Descripcion:
C1. Identificar y proponer problemas tecnoldgicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su entorno proximo y aplicando estrategias y procesos colaborativos e iterativos|
relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.

C3. Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnolégicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando los recursos|
disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacién de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.

C5. Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando conocimientos interdisciplinares,
para la resolucion de tareas de una manera mas eficiente.

C6. Analizar procesos tecnolégicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y el entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético y eco socialmente
responsable de la tecnologia.
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CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES DE LAS COMPETENCIAS
CLAVES. PERFIL DE SALIDA

SABERES BASICOS

CE 1.1. Idear y planificar soluciones tecnolégicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad, a partir de la observacién y el
analisis del entorno mas cercano, estudiando sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora, seleccionando y empleando diferentes

estrategias de resolucion de problemas con el objeto de dar respuesta a las necesidades planteadas, atendiendo a criterios de sostenibilidad y STEML, STEM2, CE1, CE3 1.2
eficiencia.
' C_:E_l.'z. Apllgar_estrateglas colabqratlvgs de ge;tlon_ ’de proyectos medlan_te he'r,ramlentas o] 'platgformas V|nua](les con una perspectiva CCL1, STEML, STEM2, CD2, CD3, CPSAA3,
interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de validacion, desde la fase de ideacion hasta la difusion de la solucion, eligiendo fuentes de CPSAA4. CE3 1.1.2.
informacion fiables para mejorar su proceso de aprendizaje incorporando las habilidades y aportaciones propias y del resto del grupo. '
CE 3.1. Participar en interacciones comunicativas empleando las herramientas digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico,
simbolos y esquemas de sistemas tecnolédgicos apropiados con la finalidad de intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo. CCL1, STEM4, CD2, CD3, CPSAA3, CCEC3 1.4.1.
CE 3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolégicas de manera creativa y efectiva en diferentes formatos, empleando la
entonacion, expresion, gestion del tiempo y adaptacion adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista para compartif] CCL1, STEM4, CD2, CD3, CC2, CCEC3 1.4.1.
nuevos conocimientos y ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.
CE 5.1. Utilizar aplicaciones y herramientas de su entorno personal digital, mostrando interés por la evolucién de las tecnologias digitales y
seleccionando fuentes fiables de conocimiento, validando y contrastando la informacion para resolver las tareas propuestas de manera eficiente. CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS h.2.3.
CE 6.2. Utilizar el pensamiento cientifico para analizar los beneficios, en el cuidado del entorno, que aportan la arquitectura bioclimatica y
el eco transporte, valorando tanto su impacto global como la contribucién de las tecnologias al desarrollo sostenible de Canarias. CCL1, STEM2, STEMS, CC4 IV.3.
CE 6.3. Identificar y valorar, basandose en fundamentos cientificos, la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnolégicos
de caracter social por medio de comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad para mejorar el entorno CCL1, STEMS5, CC4 V.4,

préximo, adoptando de forma consciente un estilo de vida sostenible y socialmente responsable.

METODOLOGIAS:
Aprendizaje cooperativo, Aprendizaje basado en proyectos.

Investigacion guiada (INV), Expositivo (EXPO), Investigacion grupal (IGRU), Sinéctico (SINE), Organizadores previos (ORGP), Deductivo (DEDU).

EVALUACION:

Productos finales:
Cuestionarios digitales de seguimiento.
Cuestionario digital.
Debate.
Cuestionarios digital actividad complementaria.
Mapa mental digital.
Creacion del blog del viajero.
Poster digital.
Exposicién oral y grupal.
Instrumentos:
Cuestionario digital.
Mapa mental digital.
Creacion del blog del viajero.
Péster digital.
Exposicién oral y grupal.
Cuestionarios digital actividad complementaria.

FUNDAMENTACION
METODOLOGICA

Herramientas de evaluacion

Observacion sistematica.
Diario de clase del profesorado.
Rubricas.

Tipos de evaluacion
segun el agente

Heteroevaluacion.
Autoevaluacion.
Coevaluacion.
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AGRUPAMIENTOS:

Las actividades de activacion y demostracion se realizan individualmente, trabajo individual (TIND).

En las fases de realizacion, investigacion y difusion del ABP, se trabajaran las situaciones en agrupamientos pequefios (PGRU), siendo lo ideal 4 estudiantes maximo 5 personas por
grupo y se formaran grupos mixtos y heterogéneos.

ESPACIOS:
El aula de informatica es ideal para el desarrollo de todas las actividades de la SA, pudiéndose impartir las primeras fases de activacion y demostracién en el aula de referencia ya que
dispone de recursos TIC y es posible el uso de tabletas para realizar cuestionarios digitales.

RECURSOS:

Materiales especificos como ordenadores, proyectores, pantallas digitales equipos de audio.

Entornos digitales e itinerarios personalizados de aprendizaje con material audiovisual y de trabajo, espacios virtuales como Classroom, cuestionarios digitales, etc.

Recursos TIC didacticos para el desarrollo de la SA: Kahoot, Quizizz, Corubrics, plickers, PowerPoint, Acrobat, Youtube, Mentimeter, Mindomo, Buscadores Google Scholar, Microsoft
Academic, herramientas de disefio y representacion tipo Canva, Prezzi ademas de procesadores de texto tipo Word.

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores:

Realizar explicaciones segun la documentacion observada, expresarse correctamente, la participacion en debates, redactar y seleccionar informacién para desarrollar una solucién, asi
como el uso del vocabulario técnico, se trabaja la competencia en comunicacion linguistica desde la asignatura.

Buscar, compartir, guardar y contrastar la informacién, en el proceso de investigaciéon usando equipos informaticos en entornos digitales, trabajaremos el plan lector y el plan digital del
centro respectivamente, contribuyendo a la competencia digital.

La habilidad emprendedora se trabaja durante el desarrollo y la fase final de difusién. La realizacion de un ejercicio de creatividad para crear un producto, trabajamos la competencia de
aprender a aprender.

Se fomenta la igualdad entre sexos priorizandose la educacion inclusiva; trabajando en cooperativo y compartiendo la informacién, todos y todas aprendemos de todas y todos.

Todos las tareas, actividades o ejercicios propuestos en las SA tienen un enfoque con el desarrollo sostenible y un criterio de compromiso con los ODS.

El objetivo de esta programacion didactica, mediante una organizacién mixta, grupal y heterogénea; es ofrecer al alumnado las mismas oportunidades de forma equitativa durante el
proceso de aprendizaje.

Se plantean escenarios reales con cuestiones a resolver de forma cooperativa y colaborativa; obligandose a la escucha activa y al desarrollo de habilidades sociales que proporcionen en
el alumnado el respeto y la eliminacién de las desigualdades sociales.

Programas, Planes y ejes tematicos del Proyecto Educativo del Centro
Comunicacion lingliistica, bibliotecas y radios escolares, plan de igualdad y educacion afectivo sexual y de género y plan digital del centro.

Actividades complementarias y extraescolares

Visita guiada Instituto Tecnolégico y de Energias Renovables ITER situado en la Comunidad Auténoma de Canarias.

Vinculacién con otras areas/materias/ambitos:

Matematicas y Fisica y Quimica.

Referentes:

https://map.electromaps.com/es/
https://www.ree.es/es
https://www3.gobiernodecanarias.org/noticias/transicion-ecologica-culmina-los-trabajos-de-la-estrategia-del-vehiculo-electrico-de-
canarias/#:.~:text=La%20Consejer% C3%ADa%20de%20Transici%C3%B3n%20Ecol%C3%B3gica%2C%20Lucha%?20contra%20el,modelo%20energ%C3%A9tico%20sostenible%20y%20descarbonizado%20en%20este

%020sector.
Entornos digitales e itinerarios personalizados de aprendizaje creados por el docente.
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4. Metodologia

4.1. Principios metodolagicos

El principio general metodoldogico empleado en esta PD es trabajar el curriculo,
lograndose que el estudiante sea el protagonista activo de su aprendizaje, mientras que el
docente participa como orientador y facilitador; coordinando la accién ensefanza-
aprendizaje con el equipo educativo, ademds de tenerse en cuenta las orientaciones

concretas del Proyecto Educativo del Centro (en adelante, PEC) y del equipo docente.

Segun el articulo 22 del Real Decreto 30/2023; “la metodologia didactica empleada en
esta etapa debe buscar que el alumnado sea el agente de su propio proceso de aprendizaje
al contextualizar de manera funcional los procesos cognitivos, afectivos y psicomotrices.

Para ello, el rol docente ha de ser el de guia o facilitador del proceso educativo”

Se emplean metodologias innovadoras como el aprendizaje cooperativo, ABP y aulas
invertidas, entre otras; formulandose cuestiones o problemas que obliguen al alumnado a
explotar lo aprendido, mediante diferentes tareas de busqueda, seleccion, procesamiento y
presentacion de la informacion; mientras recuerda, comprende, aplica, analiza y evalua lo

gue hace, obteniéndose en un aprendizaje mas duradero y creativo.

Se usan métodos y estrategias de ensefianza que tengan en cuenta los distintos tiempos
de aprendizaje y las diferencias del alumnado; favoreciéndose el autoaprendizaje, la
motivacion y la flexibilidad. Todo ello atendiendo a los principios del Disefio Universal del
Aprendizaje (en adelante, DUA). La metodologia empleada, asi como las habilidades del
docente deben ser flexibles, actualizables y variables en el tiempo para poder garantizar una

ensefianza inclusiva en el aula.

Se programan UD agradables e interesantes adaptadas a un contexto de la vida real
para favorecer la motivacién y la activacion, algunas de ellas mediante proyectos
tecnoldgicos, lograndose que las actividades para el aprendizaje se realicen en diferentes
fases como la investigacion, explicacidn y la demostracidn, todas ellas anteriores a la tarea
del producto final. Es importante que las SA mantengan este tipo de arquitectura para que el

aprendizaje tenga éxito y se alcance la integracion.
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4.2. Estrategias

Para trabajar el curriculo en el aula, se requiere de una acertada combinacién de
estrategias y modelos de ensefianza que permitan disefiar un plan acorde a lo que se
pretende conseguir; en funcion de las caracteristicas del aula y el estado de desarrollo de la

SA, se decide el momento y el tiempo para su aplicacion.

La materia se organiza en 7 unidades diddacticas interrelacionadas entre si, buscandose
una dependencia entre ellas para evolucionar en el aprendizaje, siendo una forma eficaz

para aplicar lo aprendido.

El primer trimestre se organiza con 3 SA, “Tu invento favorito en un Podcast”, “Construye
tu historia” y “Disefia tu historia”, se trabaja la documentacién y comunicacién digital,
herramientas de disefio y el proyecto tecnoldgico. El segundo trimestre, el mas extenso de la
materia, se compone por dos SA “Necesidad o consumo, elige un material” y “Mi robot
favorito”; materiales, maquinas, sistemas y robdtica nos acompafiardn durante su
desarrollo. Por ultimo, el tercer trimestre estad destinado a introducirnos en el mundo de la
automatizacion con la SA “Sin orden no hay respuesta”, dejando el mayor tiempo posible

para la realizacion de un ABP creando “Tu excursién ideal de fin de curso”.

Todos los contenidos que se proponen en las UD se trabajan al servicio de tareas de
investigacion, fundamentalmente grupales para lograr el maximo contacto posible con el
equipo; se emplean en todas las SA modelos de organizadores previos, para estructurar y
organizar el proceso segun las necesidades del aula, conectando lo conocido con lo

desconocido.

La estrategia ideal para lograr las competencias que marca el curriculo es aprender de lo
gue se hace. Mediante el modelo sinéctico se aporta y se crean soluciones a los problemas
planteados, ascendiendo por los diferentes niveles de dificultad de las actividades o tareas;
mientras se analizan posibles alternativas antes de llegar a una conclusién, con el objetivo de

evaluar el alcance final del proceso.

En las fases de demostracion o momentos puntuales del aprendizaje que requieran
atencidén, asi como la introduccién de contenidos durante el proceso considerados como

oportunos por parte del docente; se recurre al modelo expositivo combinandolo con el
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inductivo basico o deductivo, ya que se fijan contenidos concretos en el alumnado para

poder continuar.

Se debe de escapar el modelo memoristico, ya que no aporta datos relevantes al
docente en el logro de las competencias, ademdas de olvidarse este modelo de un

aprendizaje significativo y constructivista.

4.3. Tipos de actividades

Cada SA lleva una propuesta de actividades, la mayor parte de ellas para realizar en
equipos cooperativos heterogéneos y otras individualmente. Todas las actividades estan
disponibles en el aula virtual y para confirmar su realizacion por parte del alumnado, se
deben de subir segin el formato correspondiente o realizarse directamente en la
plataforma; adicionalmente y en minoria, algunas se entregan en formato papel al docente.
Por eso, para un correcto desarrollo del curso, las primeras actividades se enfocan a que el
estudiante conozca el uso de la plataforma. Todas las actividades forman parte de la
evaluacion el alumnado, ya sea con un fin cuantitativo o provocando un efecto feedback

para valorar el proceso de aprendizaje.

La mayoria de las actividades se trabajan por elaboracién, respetdndose los pasos
necesarios para generar debates y opiniones, modelos de investigacidon con una informacién
organizada, trabajo cooperativo con la dinamica TAIl (apropiada a este nivel de etapa para

lograr los objetivos de la tarea) y un ABP para la recta final del curso.

Puntualmente se interviene en las actividades con explicaciones orales, cuando es
necesario focalizar un aprendizaje o una atencidén grupal; o también en los modelos de
ensefianza directa para instruir una ensefianza pautada de demostracidn, llevandola a la

practica guiada como pueden ser las tareas de taller o disefio de ordenador.

Las aulas invertidas estdn presentes en muchas SA, y la comprension de su material se
trabaja en las aulas mediante las actividades, de este modo el alumnado pude desarrollar

sus trabajos en un entorno grupal y orientativo.

4.4. Agrupamientos

Para el desarrollo de las sesiones de esta programacion, se establecen dos
organizaciones de trabajo dentro del aula, como la individual y pequefio grupo;

manteniéndose estable su composicion a lo largo del curso siempre que sea posible.
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En los primeros dias de clase se realiza la configuracién de los grupos, considerdandose la
variedad v la diversidad del alumnado para la formacidon de grupos mixtos y heterogéneos
(GHET), esenciales en aportar ayuda al grupo si fuese necesario. Para la creacién de los

grupos, se tienen en cuenta las indicaciones del departamento de orientacién y del equipo

docente, pues existe coincidencia en anteriores cursos y etapas educativas.

Para mejorar el conocimiento del grupo vy si el docente lo considera oportuno, se trabaja
con equipos esporadicos en las actividades iniciales de la primera SA. A continuacién, se

muestran los diferentes tipos de agrupamientos empleados en las SA.
e Trabajo individual (TIND)

Las fases de activacion y demostracion se inician principalmente con una organizacion
individual del aula, a excepcion de las unidades de robdtica y programacién que se
desarrollan de principio a fin en trabajo grupal; planificandose también un trabajo individual
en las sesiones de clases invertidas para las unidades 3, 4, 5 y 6. Se busca también una
demostracion individual en la fijacién de conceptos y logro de competencias en las sesiones
donde se trata el proyecto tecnolégico mediante la SA “Construye tu historia” asi como la
creacion de un porfolio individual en la unidad 4 que muestre los conocimientos adquiridos

en la fase de investigacion grupal orientandose mediante un paisaje de aprendizaje.
e Pequeiios grupos (PGRU)

El contacto y la interaccién social en grupo es fundamental para alcanzar los objetivos
mediante el trabajo cooperativo y dinamicas de aprendizaje TAl para la construccion de
productos finales como un podcast, creacion de soluciones eficientes desarrolladas en ABP
de la unidad 7, asi como la investigaciéon guiada y tratamiento de la informacion ejes

principales de las SA.

Disefio e impresion de objetos en 3D, interaccionar con un robot para una posterior
modificacion de sus acciones transfiriendo programas modificados, son actividades lo
suficientemente atractivas para fomentar la motivacion y el autoaprendizaje de forma grupal

y cooperativa.

Si se presentan necesidades de reorganizacidon en las actividades individuales por falta de
recursos como los ordenadores, es posible replantear el del trabajo del aula por parejas

(TPAR).
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4.5. Actividades complementarias

La organizacion de actividades complementarias para este curso atiende a lo dispuesto
en la Orden 15/2001, de 15 de enero; y al permiso del Consejo Escolar siendo coherente con

lo indicado en los documentos de centro como el PECy la PGA.

Se planifican dos actividades para este curso realizdndose dentro del horario escolar y

organizandose en diferentes trimestres para su realizacion.

En el desarrollo de la SA “Tu invento favorito en un Podcast”, se programa la visita a la
redaccion de un periddico local de la zona que permite contemplar en un contexto
profesional, la elaboracion de una noticia antes de su difusion. Como actividad
enriquecedora se comprueba la importancia del trabajo cooperativo y colaborativo del
equipo de redaccion, asi como los entornos digitales empleados para la comunicacion vy el
filtrado de datos. Todo ese proceso se relaciona directamente con las competencias a
desarrollar por el alumnado en este periodo del curso, siendo esta experiencia autoevaluada

mediante un cuestionario digital de caracter sumativo para la evaluacion final.

Para el 3°" trimestre se organiza la segunda actividad complementaria, se programa
durante el desarrollo de la SA “Crea tu excursién ideal de fin de curso”. Se trata de una visita
guiada Instituto Tecnoldgico y de Energias Renovables ITER situado en la Comunidad
Auténoma de Canarias. Complementandose perfectamente con la sostenibilidad y el uso de
la competencia digital para mejorar la vida de las personas, 2 de los 6 ejes por los que se
sustenta esta PD. Del mismo modo que la anterior actividad, se realiza una autoevaluacién

con un cuestionario digital.

4.6. Criterios organizativos: espacios y otros elementos necesarios

Empleando la autonomia que otorga la legislacion al centro educativo, se promueve la
mejora del proceso educativo explorando nuevos espacios y tiempos de organizacion. En un
contexto diferente a anos anteriores pero ideal para desarrollar la materia de tecnologia en
un entorno digital, se aprovechan al maximo los recursos de la nueva aula de informatica.
Gracias a la disponibilidad de 2 aulas especificas equipadas con material informatico, las
normas de centro establecen que una de las salas de informatica se reserva para las clases

de tecnologia de 42 de la ESO, alcanzdndose acuerdos entre el profesorado para su uso.
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Salvo incompatibilidades con otras actividades propuestas por el centro,
practicamente la materia se trabaja en esa aula. Se disefian las SA para ser realizadas
mediante herramientas digitales; siendo el Classroom, espacio virtual dénde se trata toda la
informacién y contenido necesario para que el alumnado desarrolle las actividades
planteadas. El trabajo de las SA 5 y 6 se traslada al taller, se emplean habilidades y técnicas

de montaje ademas del uso del material disponible, en un espacio amplio y comodo para el

desarrollo de las competencias.

Una previsidon de fechas, para el inicio y fin de las actividades de cada unidad se muestra
en la Figura 1; analizandose su forma se puede adecuar la temporalizacién de las SA en
funcién del ritmo del alumnado y los escenarios inesperados a lo largo del curso; si fuese

necesario.

Figura 1.

Temporalizacion de las SA.
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4.7. Materiales y recursos didacticos

Segln el espacio disponible, dos aulas especificas como la de informatica y el taller
de tecnologia son los recursos ofrecidos por el centro, ademas de un aula de referencia

asignada a principios de curso.

Se dispone de materiales especificos para la realizacién de las actividades de taller
como impresora 3D, material y accesorios de robética, sensores, herramientas eléctricas,
operadores y componentes eléctricos y electrénicos, entre otros; asi como ordenadores y
dispositivos de proyeccion a lo largo de todo el curso. El material audiovisual y de trabajo se
genera por parte del docente, coordindndose con el Departamento de Tecnologia crea un
contenido digital empleando videos, esquemas, informes, noticias, leyes, normativa, blogs
de tecnologia e informatica y paginas web entre otros durante el proceso educativo. Se
almacena en espacios virtuales y se introduce en el aula seguin el modelo de ensefianza y
necesidad generada, siendo ademads la base para la creacidn de itinerarios personalizados de

aprendizaje mediante LearningPaths.

A continuacion, se propone una serie de recursos digitales que debe de emplear el
docente segun el avance en las SA. Para la evaluacion, las herramientas tipo Kahoot, Quizizz
0 Plickers como alternativa, proporcionan un seguimiento agradable de la ensefianza; asi
como Corrubrics para la calificacion de las tareas e Idoceo como alternativa al diario de clase
del docente. La labor se amplia con mas recursos digitales como PowerPoint, Acrobat,
Youtube y Mindomo para la presentacion de material y mapas mentales; Mentimeter para la

creacion de cuestionarios, asi como Movenote para las sesiones de flipped Classroom.

Las habilidades del alumnado se desarrollan complementandose con los siguientes
recursos didacticos: Canva, Prezi, Google, MindMeister, Tinkercard, programas de impresion
3D, Audacity, OBS, Avimemux, Crocodile, Scratch, Arduino, Python, StopMotion vy

buscadores como Google Scholar y Microsoft Academic entre otros.

Se observa una clara intencion de mejorar el proceso de aprendizaje mediante la

tecnologia digital, buscandose una transformacién segun las indicaciones del modelo SAMR.
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5. Atencion a la diversidad

En este punto, apoyandose en la utilidad del DUA, se debe de tener en cuenta las
diferencias del alumnado; haciendo una descripcidn de las diversidades para que, en los
siguientes apartados, se expliquen las medidas oportunas a tomar para favorecer su

desarrollo escolar. Reparandose en el estudiantado con diagndstico de alguna NEAE.

La atencion a la diversidad engloba a todo el estudiantado de las diferentes etapas
didacticas, las inquietudes y las necesidades educativas muy diversas surgen o varian a lo
largo el proceso formativo. Esta situacidn conlleva a que la escuela actual debe dar una
solucion adecuada, que atienda no sélo a las caracteristicas del grupo, sino tambien a las
necesidades de la persona. La respuesta educativa no puede estar acotada en resolver un
problema encontrado o Unicamente hacer una valoracion de las diferencias personales, se
debe fomentar un entorno de aprendizaje que asegure la igualdad de oportunidades y
derechos. Se deben de disefiar y trabajar acciones que atiendan a la accesibilidad universal
siguiendo las instrucciones marcadas por el DUA, de esta manera se consigue una inclusiéon
efectiva y enriquecedora para toda la comunidad educativa, contribuyéndose al desarrollo

individual y social del alumnado y a su preparacidn para participar y convivir en la sociedad.

5.1. Aspectos generales

Aunque para el presente curso en la materia de Tecnologia de 42 de la ESO tenemos
estudiantado confirmado por del departamento de orientacion con NEAE derivado de
necesidades educativas especiales (en adelante, NEE) por discapacidad motora vy
estudiantado con NEAE derivado de trastorno por déficit de atencidn sin hiperactividad (en
adelante, TDAH), se adapta la intervencion en el aula segln los principios establecidos en el
Real Decreto 25/2018 de 26 de febrero, por el que se regula la atencion a la diversidad en la
Comunidad Auténoma de Canarias para asegurar un reparto educativo de calidad, que

atienda a las diferencias de los estudiantes.

Analizadndose la normativa vigente de la comunidad, la diversidad es una realidad social
gue esta presente en el centro educativo; ddndose una respuesta adecuada a las diversas
caracteristicas y necesidades, ritmos de aprendizaje, potenciales, motivaciones, intereses y
situaciones sociales de todo el alumnado, mediante la colaboracidn del profesorado con los

equipos de orientacién, “la educacidn es un derecho ineludible de todas las personas que
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debe garantizarse en igualdad de condiciones, sin distincion alguna por motivos personales,

sociales, culturales, religiosos o de cualquier otra indole” (Real Decreto 25/2018).

Durante el periodo lectivo se siguen las recomendaciones del Plan de Atencién a la
Diversidad (en adelante, PAD) elaborado por el departamento de orientacién. Siendo un
documento importante para el docente, pues se realiza un analisis del contexto del
alumnado, se definen las estrategias y recursos del centro educativo, se marcan los objetivos
y acciones prioritarias del equipo de orientacién, se desarrolla el protocolo de actuacién y se

definen las medidas de atencidn a la diversidad.

Tener conocimiento del protocolo de actuacion, ayuda a ofrecer una respuesta
adecuada, ante un hallazgo de dificultad en el alumnado. Los docentes informan al tutor,
tutora y al coordinador de dichas dificultades, para que desde el Departamento de
Orientacion se emita un informe de las NEAE a la Consejeria de Educacion. Segun los datos
obtenidos, se disefian las medidas de atencidn, que se transmiten a la familia por medio de

una solicitud de intervencién para poder aplicarlas y realizar su seguimiento.

Se debe de tener especial consideracion a la deteccién temprana de las necesidades
educativas, pudiéndose manifestar o variar en cualquier momento de la etapa escolar. Si es
necesario, se solicita ayuda al Departamento de Orientacién para poder detectar al
alumnado que precise de alguna medida; variando principalmente: contenidos, estrategias,
metodologias, evaluacién, asi como otra medida que acerque el curriculo al estudiantado y

pueda lograr los objetivos de la etapa educativa.

5.2. Medidas ordinarias

La modificacidon del contexto educativo es una tarea que estd presente a lo largo del
curso. Aunque no hay participacion de estudiantes repetidores este afo, las necesidades
deben ser atendidas actuando en base a unas pautas establecidas en el PEC y en la

normativa actual vigente, dénde todo el alumnado debe ser implicado en la materia.

Con una visidn organizativa para la gestion de un aula ordenada y limpia, se crean
espacios libres de obstaculos que impidan el desplazamiento del alumnado por discapacidad
motora en especial, atendiendo al plan de evacuacidén que debe de estar presente en todas

las SA.
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En la fase de distribucidn de aula, se da preferencia al alumnado con NEAE para que se
siente cerca del docente; atendiendo a la posicion de trabajo empleada ademas de las
posibles distracciones que puedan suceder. Los equipos de trabajo son planificados para que
el estudiantado con mas dificultades obtenga apoyo de forma colectiva; se trabaja en grupos
heterogéneos y mixtos, evitando que las diferencias del grupo provoquen razones de
discriminacion.
Se enfoca una metodologia practica en el desarrollo de las unidades, donde se considera
el punto de partida inicial, el ritmo de aprendizaje, asi como adaptar los tiempos para la
realizacion de las actividades, proporcionando adiestramiento manual al estudiantado que lo

necesite, incluso mecanismos de refuerzo tan pronto se detecten dificultades.

El entorno de aprendizaje no puede estar discapacitado para la realizacion de una
educacion inclusiva; las barreras para representar y explorar la informacién son reducidas al
trabajarse las SA mediante entornos y herramientas digitales. El alcance de las competencias
se mide con la realizacién de instrumentos a lo largo de las unidades ofreciéndose diferentes
formas de interactuar y comunicar. En especial, para el alumnado con TDAH que tenemos en
clase para el presente curso, fragmentandose e introduciendo la informacion segun sus

necesidades.

La PD se revisa trimestralmente segun la temporalizacion y realizacion de las actividades.
Si se presenta una gran cantidad de suspensos en la asignatura, se recomienda realizar una
comparacion con los resultados de otras materias del dmbito cientifico; ajustandose los

contenidos y proyectandose un plan de atencidén a la diversidad.

5.3. Medidas extraordinarias

Para este afio la asignatura de Tecnologia no presenta alumnado que necesite
adaptaciones significativas en el curriculo de la materia. Sin embargo, las programaciones y
las actividades se deben de adaptar a las necesidades de acceso al curriculo presentes en un

estudiante con discapacidad motora dificultando su movilidad.

Los recursos y materiales necesarios para el desarrollo de la materia de forma equitativa,
como mesas adaptadas de trabajo con escotadura y ajustables en inclinacidn; se facilitan por

el centro estando disponibles todas las aulas de actividad. Asi como posibilitar los accesos a
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las aulas sin obstdculos e inclinaciones para la realizacion de todas las tareas educativas,

garantizando el funcionamiento de los equipos de desplazamiento vertical.

De igual modo, se tiene previsidon en el transporte, como autobuses adaptados para

poder realizar las vistas de las actividades complementarias.

5.4. Otras medidas
Para 42 de la ESO en la materia de Tecnologia no se contempla la realizacién de
programas de mejora para la convivencia (en adelante, PROMECQO), asi como programas de

mejora del aprendizaje y del rendimiento (en adelante, PMAR).

6. Educacion en valores, planes y programas

Valores, convivencia, igualdad, coeducacidn, entre otras; son palabras clave que se
encuentran en todo el cuerpo del Real Decreto 30/2023 de 16 marzo, estableciéndose

apartados Unicos para su comprension y tratamiento.

Asi mismo, los objetivos sobre la necesidad de garantizar una educacion inclusiva y
equitativa de calidad estan presentes en el desarrollo curricular de la LOMLOE; promoviendo
en todas las personas oportunidades para el aprendizaje permanente, alcanzandose la

igualdad de género. (Alén de la Torre y Arias, 2022).

Esta programacion se trabaja desde el aula para contribuir a que el alumnado aprenda a
convivir en un mundo global donde se respeten las diferencias sociales; mediante
metodologias que coloquen al estudiantado en situaciones reales de convivencia,

educdndose en el uso de actitudes adecuadas para el aprendizaje.

El curriculo marca unos objetivos claros, el desarrollo de las competencias debe
realizarse en un contexto en el que se genere un aprendizaje significativo; vinculdndolo a un
proceso formativo donde se potencien temas tan necesarios como la igualdad, empatia,
ética, moral y civismo entre otros. Con la intencién de que el alumnado adquiera las

actitudes y los valores necesarios para un desarrollo sostenible en todos los aspectos.

La accion coeducativa es promovida en todas las materias y actividades extraescolares
desde el PEC; con la finalidad de vivir y aprender en un entorno justo y democratico. Todo
tipo de desigualdades o discriminaciones por razones de sexo, son corregidas mientras se

aprende a resolver los conflictos pacificamente; respetandose las ideas de los demas, asi
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como la retirada del androcentrismo en todos los dmbitos. Aceptandose las diferencias

como una fuente real de riqueza y de cultura universal.

6.1. Educacion en valores desde la asignatura.

La contribucion de valores y actitudes mediante la materia de Tecnologia atiende a las
exigencias del momento y el contexto que se presenta en el alumnado de 42 de la ESO. Uno
de los ejes principales de esta programacién es fomentar la igualdad de oportunidades en el
ambito tecnoldgico y cientifico, quedando fuera todo tipo de discriminacién por razones de

género y sexo, prestando especial atencidn a la no manifestaciéon del curriculo oculto.

El objetivo principal de esta programacion es ubicar al estudiantado en situaciones de
convivencia real, en la que surjan y se generen disputas constructivas con el fin de opinar y
alcanzar acuerdos a través de un didlogo pacifico, donde el respeto y la escucha activa sean

las bases de trabajo en el aula.

Al alumnado se le transmite desde el inicio de la primera SA, “Tu invento favorito en un
Podcast”, que existe una alta probabilidad de que la comunicacién, las opiniones de la
sociedad y la suya propia, estén alteradas por las intervenciones de los algoritmos o las
camaras de eco creadas con un interés particular, generandose escenarios poco saludables

para la convivencia.

La racionalidad se trabaja de forma continua en la materia, alcanzandose los objetivos
finales con la realizacion de tareas de investigacion y el desarrollo de proyectos
colaborativos mediante el uso de informacidn contrastada y el respeto hacia los derechos de
autor. Todo ello favorece al desarrollo de un criterio propio y a una mejora en la autoestima,

dejandose a un lado la influencia social.

El desarrollo de actitudes como la tolerancia, se favorece por la presencia de equipos
cooperativos con una organizacion heterogénea y mixta; ya que las diversas opiniones e
interpretaciones del alumnado se comparten en el grupo de iguales, provocando habilidades
sociales que fomentan la capacidad de aprender, asi como los valores esenciales para

desenvolverse de forma autdnoma en la vida.

El medio ambiente como uno de los pilares fundamentales de esta programacion, se
trata con el consumo excesivo y las necesidades energéticas actuales que se trabajan en la

SA “Crea tu excursién ideal de fin de curso”. La eleccién de materiales y el andlisis de una
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fabricacion sostenible se desarrollan en la SA “Necesidad o consumo”. Finalmente, en la SA
“Construye tu historia” se observa la necesidad de crear proyectos tecnoldgicos sostenibles y
comprometidos con el planeta. Para romper con la utopia climatica actual, estos valores
deben de obtenerse de forma positiva en el alumnado, pues marcan el nivel de compromiso

ante las metas propuestas por la Agenda Canaria de Desarrollo Sostenible 2030 (en adelante,

ACDS 2030).

6.2. Desarrollo de la comunicacidn lingiiistica

Como elemento transversal para trabajar en todas las asignaturas de ESO segun lo
indicado en el Real Decreto 30/2023, de 16 de marzo, la comprension lectora, asi como la
expresion oral y escrita se desarrollan con el uso de metodologias activas y la realizacidon de
proyectos grupales en el aula de Tecnologia. Para lograrlo, se fomenta el uso de las

siguientes acciones:

e Se trabajara el anadlisis de los enunciados de noticias, revistas o textos para
impulsar la comprensién.

e La produccién de esquemas, dibujos y anotaciones propias sobre los contenidos
impartidos en el aula. Asi como razonarlos y elaborar opiniones.

e Argumentar, comunicarse, respetar las opiniones y escuchar a los demas es
fundamental en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

e Uso de vocabulario técnico y feedback en la ortografia por parte del docente.

Leer, comunicarse, escribir y buscar la informacidén son acciones continuas y necesarias

para la elaboracién de productos por parte del alumnado en la actividad formativa.

6.3. Integracion de las TIC

Las tecnologias de la informacion y comunicacidon (en adelante, TIC) como: internet,
ordenadores, pizarras digitales, paginas web, software, etc., estdn presentes desde hace
tiempo en el proceso de todas las unidades didacticas, siendo un recurso imprescindible por
los educadores para promover el desarrollo competencial del alumnado, ddandose otra visién
a la forma de representar y transmitir los contenidos. La educacién actual, asi como uno de
los objetivos principales de esta programacién; es que el alumnado participe en su
aprendizaje. Por lo tanto, se promueve el uso de nuevas tecnologias digitales con un

enfoque mas metodoldégico.
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Las nuevas tecnologias mejoran la forma de ensefar y aprender ya que la sociedad actual
esta sometida a una infoxicacidn con un incremento exponencial. Integrar las TIC y el nuevo
concepto de las tecnologias del aprendizaje del conocimiento (en adelante, TAC) ayudan a

optimizar los tiempos y racionalizar los contenidos apropiados para la docencia y el

aprendizaje.

Atender y educar en el uso correcto de métodos de busqueda es una realidad; asi como
la formacidn de un criterio adecuado para poder filtrar la excesiva informacién y diferenciar

la que aporta confusién o ruido.

La asignatura se trabaja con un enfoque practico, utilizar recursos digitales en el aula
mejora la representacién de ideas y conceptos, asi como la creacién de productos y su
presentacion. Ayuda a compartir y organizar una informacion fiable gracias a una busqueda

guiada y segura, haciendo participe al alumnado.

Siempre que sea posible, debe valorarse la realizacidon de evaluaciones formativas con
estas aplicaciones ya que permiten realizar una retroalimentacion instantanea,

priorizandose los siguientes recursos para trabajar en el aula.

e Canales educativos, buscadores recomendados para educacién.
e Editores de video y audio.

e Creadores de cuestionarios, presentaciones y mapas mentales.
e Mapas conceptuales.

e |tinerarios personalizados.

e Plataformas de aprendizaje.

e Tecnologias educativas para la atencion a la diversidad.

6.4. Planesy programas del centro

La mejora del programa de planes educativos iniciado el curso anterior desde el centro
continda siendo implantada y desarrollada en el presente curso; pues la situacion actual
supone una etapa de actualizacion y ajuste en los ejes tematicos, todo ello provocado por

los cambios originados con la entrada en vigor de la LOMLOE.

e Programa de Aprendizaje Integrado de Contenidos y Lenguas extranjeras (en

adelante, AICLE): Se continla implementado un afilo mas para mejorar la
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competencia plurilinglie del alumnado, impartiendo el curriculo de una materia
mediante un idioma extranjero como el inglés.

Plan digital del centro: Iniciado en cursos anteriores, mantiene la estrategia de
continuar avanzando para poder ser implementado satisfactoriamente ya que ofrece
una oportunidad unica de transformar el centro en un entorno educativo digital, que
no puede ser desperdiciada.

Comunicacion linglistica, bibliotecas y radios escolares: Lograr la competencia en
comunicacidn linglistica permite al alumnado encontrar el camino al conocimiento,
integrandose y participando en una sociedad dénde los mensajes y la comunicacion
son cada vez mds complicados; estableciéndose la biblioteca como un punto
importante para ensefianza.

Educacidon ambiental y sostenibilidad: Mediante los centros educativos se promueven
actitudes innovadoras y comprometidas con la conservacién de la naturaleza,
lograndose un interés comunitario por construir espacios sostenibles mediante la
educacion ambiental.

lgualdad y educacién afectivo sexual y de género: Es obligacion de los centros
participar en programas que se promocione la igualdad de oportunidades entre
hombres y mujeres, prevencion de la violencia de género y respeto a la diversidad
afectivo sexual; promoviéndose el cambio de una escuela mixta a una escuela

coeducativa.

6.5. Concrecion en la programacion de los planes institucionales del

centro.

El desarrollo de la materia de Tecnologia no puede centrarse en digitalizar contenidos

por el simple hecho de ahorrar tiempo y espacio. Segun las indicaciones del curriculo se

debe de disefiar un contexto en el cual se alcance la construccién significativa del

conocimiento y el desarrollo de la competencia de aprender haciendo. Un plan digital

potente permite al docente idear un espacio infinito de contenidos aplicando metodologias

innovadoras recomendadas por la normativa actual ya que éstas se adaptan perfectamente

a la ensenanza digital.

En la realizacion de todas las actividades propuestas, surgen procesos implicados con la

competencia linglistica. Para poder alcanzar la creacidn y divulgacion de un producto como
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un podcast, debate, documento escrito o una exposicidon en el aula; es necesario aplicar
trabajos previos de lectura, compresion, seleccion y didlogo entre otros para tratar la
informacién, asi como las opiniones individuales y grupales. Siendo vias de comunicacién

prioritarias en el aula que relacionan la actividad diaria del alumnado con el plan lingtistico

del PEC.

7. Evaluacion del aprendizaje del alumnado

Durante el desarrollo de las actividades propuestas en esta programaciéon didactica, el
proceso de evaluacidon se realiza por el profesorado; atendiendo a las indicaciones de la
Orden 391 de 31 de mayo de 2023, realizandose de forma continua y con caracter formativo
e integrador. Los referentes de evaluacion, promocion, asi como la posibilidad de titular por
parte del estudiantado estan recogidos en dicha orden, y se aplican en todos los aspectos
siempre que no se opongan a lo establecido en el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo,
por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la ESO, prevaleciendo

siempre las decisiones tomadas en dicha norma juridica.

Segun la ley actual, evaluar lo que aprende el estudiante se realiza segun los criterios de
evaluacién y competencias especificas redactadas en los curriculos de la materia, tomandose
como indicadores que nos demuestran el nivel de las competencias clave y el logro de los
objetivos de etapa; todo ello regulado en el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el
que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la ESO, y que marcaran el perfil

de salida el estudiantado.

Del mismo modo, lo establecido en el Real Decreto 205/2023, de 28 de marzo, por el que
se establecen medidas relativas a la transicion entre planes de estudios, rige y se aplica para
el estudiante que no logre el titulo de graduado en ESO o tenga pendiente de aprobar

asignaturas que se nombran en dicho reglamento.

7.1. Procedimientos e instrumentos de evaluacién

A principios de curso y antes del inicio de las SA, es importante averiguar los
conocimientos previos del aula a través de evaluaciones iniciales; realizandose adaptaciones
o modificaciones segun los datos alcanzados, mediante cuestionarios digitales tipo quizzizz 6

kahoot, debates con apoyo visual, entre otros. Todo ello, ayuda a fijar un punto de partida,
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permitiéndose calificar la evolucién del estudiantado a través de los logros obtenidos vy

contribuyendo a una ensefianza inclusiva y equitativa.

Para controlar la ensefianza y orientar en el momento mas oportuno, en la fase de
aplicacién, investigacion y realizacidon; se realizan evaluaciones continuas y formativas,

detectandose posibles carencias o dificultades del estudiantado durante su desarrollo.

La rubrica analitica es la herramienta principal para evaluar los procesos intermedios y
finales del aprendizaje, ya que nos muestra el avance real del alumnado. Pudiéndose
trabajar la proalimentacion con la informacién aportada en caso de necesidad de mejora;
ademas de poder calificar los criterios y procesos cognitivos, analizandose a través de ella,

las evidencias del aprendizaje.

Tras la finalizacion de las SA, se realiza una evaluacion sumativa o final de unidad para
poder registrar el proceso de aprendizaje segln los criterios de evaluacion. Asi mismo tal
como indica la Orden 391 de 31 de mayo de 2023 se realizan en el curso tres sesiones de

evaluacidn de cardcter sumativo repartidas por trimestres.

Para este curso, se plantea un trabajo competencial en la asignatura, centrando la
evaluacidn en habilidades o desempeiios desplegados por los estudiantes en la elaboracién
de tareas o actividades, obteniéndose una evaluacién integradora, pues también se trabajan
contenidos transversales con otras materias. Consiguiéndose una evaluacidon auténtica,
cuando el docente durante el desarrollo de la SA, la hace transparente de cara el

estudiantado.

Se proponen productos atractivos para realizar como la creacién de un podcast, archivos
digitales, montajes robdticos, impresion en 3D, poster de tu excursién de fin de curso, entre
otros; todos ellos mediante modelos expositivos, asi como la investigacidon guiada y grupal.
Aplicandose la estrategia de la heteroevaluacion para calificar el proceso de aprendizaje, y
recogiéndose la informacidn en todos ellos a través de técnicas como la observacidn
sistematica y el andlisis de documentos. Mencionar que el diario del profesor es una
herramienta viva que esta presente en todas las SA, aporta informacion de como aprende el

estudiantado y debe de compartirse por parte del docente.

El alumnado debe de ser un agente importante en el proceso de evaluacién, mediante la

autoevaluacidon deben de rellenarse cuestionarios digitales o listas de control entre otros,
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que hagan reflexionar sobre los logros alcanzados al finalizar la unidad de programacion.
Ademas, en el desarrollo de tareas que requieran procesos de investigacion o un numero

elevado de sesiones, deben de realizarse para medir las limitaciones y detectar los puntos de

mejora antes de alcanzar el objetivo final.

Se fomenta la coevaluacion en las técnicas de trabajo cooperativo que se aplican en las
SA, siguiendo las indicaciones del docente el grupo valora el trabajo y participacién de su

compafiero/a, a través de una escala de valoracion.

7.2. Criterios de calificacion

Se realizan tres evaluaciones parciales continuas a lo largo del curso, y su calificacion
final se ajusta al resultado alcanzado de la media aritmética de las notas los criterios de
evaluacion abordados hasta dicha evaluacion. Representandose su valor final con un nimero

entero.

En los periodos trimestrales, para lograr la nota del criterio de evaluacién trabajo, se
hace el promedio de los resultados obtenidos de dicho criterio abordado durante el proceso
de aprendizaje de dicho periodo. Se establecen 13 criterios de evaluacion a trabajar durante

el curso académico, segun el curriculo de la ESO.

Es necesario obtener una nota minima de un 5 para superar las evaluaciones parciales,

asi como la evaluacion ordinaria.

Son de aplicacion, todos los productos de caracter evaluable planificados en las SA a
través de sus rubricas correspondientes, obteniéndose informacion de los aprendizajes
adquiridos mediante sus indicadores, evidenciando su alcance a través de los niveles de

logro.

Si dentro de una SA se emplean diferentes instrumentos que usan mismo criterio de
evaluacidn, se seguiran los siguientes % indicados para obtener su valor final de cara a la
evaluacion trimestral. Se establece por norma que las actividades, ejercicios o tareas a
evaluar en los niveles superiores de las SA como las fases de aplicacion e integracidn,
aportan una evidencia mas rica y notable en los aprendizajes, ya que se trabajan los grados
superiores de la Taxonomia de Bloom. Se aplica un valor a los instrumentos que califiquen
las actividades complementarias. Por lo tanto, la siguiente Tabla 4 nos aporta la informacion

de los porcentajes que se aplican a los criterios de evaluacion.
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Tabla 4.
Valor % para un criterio de evaluacion a través de uno o mds instrumentos empleados en

diferentes fases de la SA.

Fases de las SA y actividades complementarias.

Posibles Actividad
escenarios de Activacion Demostraciéon  Aplicaciéon Integracion  complementaria
las SA
] Inst. Evaluacion
Escenario 1 N/A N/A N/A N/A
(100%)
. Inst. Evaluacién
Escenario 2 N/A N/A N/A N/A
(100%)
] Inst. Evaluacion Inst. Evaluacion
Escenario 3 N/A N/A N/A
(40%) (60%)
. Inst. Evaluacion Inst. Evaluacion
Escenario 4 N/A N/A N/A
(90%) (10%)
) Inst. Evaluacién Inst. Evaluacidn
Escenario 5 N/A N/A N/A
(90%) (10%)
] Inst. Evaluacion Inst. Evaluacion Inst. Evaluacion
Escenario 6 N/A N/A
(40%) (50%) (10%)

Fuente: Elaboracion propia.

Nota: Los criterios anteriores pueden ser reajustados en funcidn de las necesidades del aula y segun
los acuerdos alcanzados en los departamentos. En esta programacién no se emplea mas de un
instrumento de evaluacion dentro de la misma fase de las situaciones de aprendizaje.

Con la informacion obtenida de los instrumentos de evaluacidn se realiza la calificacion
en la materia de Tecnologia, tomdndose como referentes para su creacion las competencias

especificas y los descriptores operativos que nos marcan el perfil de salida.

Por lo tanto, se disefian instrumentos apropiados y variados adaptdndolos al nivel de las
actitudes, capacidades y conocimientos esperados de las competencias especificas.
Paralelamente mediane las rdbricas se generan hitos de evaluacién coherentes a los
procesos cognitivos y a su vez a los descriptores operativos indicandose en ellas el grado de
calidad alcanzado durante el proceso de aprendizaje, mediante valoraciones de excelente,

muy adecuado, adecuado, poco adecuado y no participa.

Estos indicadores de calidad se deben de transformar y tratarlos de forma numérica para

acreditar el nivel de los criterios de evaluacion mediante la siguiente relacion de la Tabla 5.
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Tabla 5.

Conversion de las valoraciones de la rubrica con los valores de los criterios de evaluacion.

Nivel alcanzado o
bri Excelente Muy adecuado Adecuado Poco adecuado No participa
rubrica.

Valor criterios de
., 10 8 6 4-1 0
evaluacion

Fuente: Elaboracion propia.

Nota: Los criterios anteriores pueden ser reajustados segln los acuerdos alcanzados en los
departamentos.

7.3. Planes de refuerzo y evaluacion

Para este curso académico, no se contempla ningun plan de refuerzo.

Para poder evaluar el aprendizaje del estudiante, los criterios de evaluacién son los
indicadores por los que se comprueba el nivel adquirido en las competencias y el logro de los

objetivos de etapa.

Se elimina la evaluacién extraordinaria, por lo tanto, sélo se realiza una Unica sesién de
evaluacion al terminar el curso. Asi mismo, se le facilita un plan personalizado de evaluacién
al alumnado que pierda la evaluacién continua para poder superar la materia, debiendo

obtenerse una nota minima de un 5 para aprobar.

La forma de expresar los resultados de evaluacién en la materia de Tecnologia,
promocion, obtencion del titulo de ESO, asi como las consideraciones que se deben de tener

en todo el proceso, se recoge en Orden 391 de 31 de mayo de 2023.
A continuacion, se detallan los siguientes criterios de recuperacién.

En el periodo de una evaluacion parcial, el alumnado que no llegue al 5 con la nota
ponderada de los criterios de evaluacion trabajados, deberd realizar las actividades,
ejercicios o tareas propuestas por el docente y siguiendo sus indicaciones para la

recuperacién del/los criterios/os de evaluacion no superado/os anteriormente.

La evaluacién continua y formativa permite al alumnado demostrar los avances en su
proceso de aprendizaje, por lo tanto, para fomentar esa capacidad de logro; se da la
posibilidad de recuperar criterios de evaluacion no superados de evaluaciones anteriores,

mediante la nota obtenida en la secuencia mas avanzada del curso.
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8. Conclusion

Desde mi ultimo contacto con la ensefianza basica, hace mas de 20 afios; son muchos los

cambios producidos en el sistema educativo espafiol.

Para poder atender a los jovenes de nuestra sociedad, las leyes educativas anteriores a la
LOMLOE fijan unas bases sélidas sobre el modelo adecuado a desempeiar, presentando de
forma explicita el cumplimiento de las competencias del curriculo. La reciente propuesta
ofrece una nueva ecuacion a resolver, aportando una extrafna vision de cémo se han de
desarrollar los aprendizajes, ademds de reforzar las medidas de atencién a la diversidad.
Todo ello generando muchas dudas para poder introducirlo en las aulas; sin obtener una

respuesta clara de la confusién actual que existe en los docentes, en todo este tiempo.

Como conclusidén, la practica diaria del docente debe de tener una vinculacidon con
normativa del curriculo; promoviendo situaciones de trabajo que desarrollen las diferentes
capacidades del alumnado, para que pueda aprender haciendo. Ofreciéndose las mismas

oportunidades en igualdad de condiciones, bajo un contexto democratico y tolerante.

Para finalizar, quiero comentar que esta PD se siente identifica con las palabras de

(Subirats, 2017).

Desde la escuela tenemos que conseguir que el alumnado se convierta en personas que
se sientan libres para escoger y decidir, que respeten y sean respetados, con el fin de
incrementar su bienestar y desplieguen todas la potencialidades y capacidades sin

limitaciones de género.
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Anexo
CONCRECION. SECUENCIA DE ACTIVIDADES
ACTIVIDAD: 1 TITULO: Excursion eléctrica. 3
ACTIVACION
DESCRIPCION:

Aprovechando que nos encontramos en la Ultima fase del curso, se plantea a los estudiantes un reto para la activacion de este ABP.

Mediante un debate propuesto por el docente y con apoyo visual; se proporciona una vision real de las actuaciones que se realizan a nivel global, para atender el problema ambiental actual.
El principal objetivo es que el alumnado tome conciencia de los actos que se realizan tanto a nivel colectivo como individual, desarrollandose aptitudes creativas y emprendedoras para reducir

los efectos del cambio climatico.

La aventura consiste en idear y planificar por la peninsula ibérica su excursion favorita de final de curso, pero de forma eficiente; empleando como medio de transporte ecolégico el coche
eléctrico. En grupos de 4 participantes como maximo, mediante estrategias colaborativas y de investigacion guiada descubren las diferentes fuentes de energia existentes y en qué medida
contribuyen las energias renovables a mejorar la contaminacion ambiental producida por el hombre.

Reorganizando los trayectos para cumplir con las indicaciones del proyecto a realizar, aprenderan a valorar la importancia de emplear productos respetuosos con el medio ambiente.
Aceptandolos y usandolos como una solucién eficaz para alcanzar los objeticos del desarrollo sostenible.

Competencia especifica

Criterios de evaluacién

Saberes basicos

Descriptores

Técnicas de

Herramientas de

Instrumentos de

Operativos de evaluacion evaluacion evaluacion
las
competencias
clave. Perfil
de salida
N/A N/A N/A N/A Observacion sistematica. | Observacion sistematica. N/A
Productos Tipos de evaluacion Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
segun el agente
Debate. N/A Trabajo individual 1 sesion. Materiales especificos Aula de informatica o aula | Antes del inicio del
(TIND) como ordenadores, de referencia como debate, es importante
proyectores, pantallas segunda opcién en caso establecer como norma,
digitales equipos de de necesidad. respetar el turno de
audio. palabra. En este nivel no
se califica ningun CE.
ACTIVIDAD: 2 TITULO: Persiguiendo la bicicleta ;
DEMOSTRACION
DESCRIPCION:

El docente explica el uso de la herramienta Google Maps y de la app Electromaps necesarias para realizar las tareas en la fase de aplicacion.
Empleando el modelo de organizadores previos, se demuestra la eficiencia del coche eléctrico frente a vehiculos que usen combustibles alternativos. A modo ejemplo se propone realizar las
etapas de la Vuelta Ciclista a Espafia y demostrar que es posible su realizacién con un vehiculo sostenible, analizando los puntos fuertes y débiles del proyecto.
Gracias a los datos expuestos por el docente el alumnado reflexiona sobre los beneficios que provoca en uso de estos vehiculos; entendiendo y comprendiendo la necesidad de actuar en
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diferentes ambitos de la sociedad, consiguiendo resultados positivos con un compromiso ambiental.

Competencia especifica

Criterios de evaluacién

Saberes basicos

Descriptores

Técnicas de

Herramientas de

Instrumentos de

Cuestionarios digitales.

(TIND)

como ordenadores,
proyectores, pantallas
digitales, etc.

Operativos de evaluacion evaluacion evaluacion
las
competencias
clave. Perfil
de salida.
N/A N/A N/A N/A Observacion sistematica. | Observacion sistematica. N/A
Productos Tipos de evaluacion Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
segun el agente

Debate. N/A Trabajo individual 1 sesion. Materiales especificos Aula de informatica. En este nivel no se califica

ningun CE.

ACTIVIDAD: 3

TITULO: ¢Quién calienta tu sandwich?

DEMOSTRACION

DESCRIPCION:

actividad.

Siguiendo con el modelo de organizadores previos, el alumnado aprendera a diferenciar los diferentes tipos de magnitudes eléctricas, identificando cuales se deben de
usar segun el calculo que se quiera realizar y qué sistema se quiera estudiar. Se analiza la produccion energética actual mediante la pagina de Red Eléctrica, pues ayuda a
comprender las necesidades energéticas para el desarrollo de la vida; identificando su generacion y cémo se distribuye a lo largo del territorio nacional y comunitario, ademas
de reconocer los diferentes sistemas de produccion y los que estan en proceso de investigacion. Se comparten opiniones y se promueve el debate en el aula, analizando las
demostraciones y explicaciones realizadas por parte del docente. Se promueve el uso de cuestionarios digitales para recordar lo comentado mientras se avanza en la

Competencia especifica

Criterios de evaluacién

Saberes basicos

Descriptores

Técnicas de

Herramientas de

Instrumentos de

Cuestionarios digitales.

(TIND)

como ordenadores,
proyectores y pantallas
digitales.

Operativos de evaluacién evaluacién evaluacién
las
competencias
clave. Perfil
de salida.
N/A N/A N/A N/A Observacion sistematica. | Observacion sistematica. N/A
Productos Tipos de evaluacion Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
segun el agente

Debate. N/A Trabajo individual 1 sesiones Materiales especificos Aula de informatica. Se promueve realizar

cuestionarios digitales
para evaluar el proceso
de aprendizaje.
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ACTIVIDAD: 4 TITULO: Calcula tu ahorro. )
DEMOSTRACION

DESCRIPCION:

Bajo el modelo de ensefianza directa, el docente demuestra los céalculos basicos que son necesarios para analizar los consumos de varios sistemas energéticos,
calculando los posibles ahorros y beneficios alcanzados. Se plantea analizar la energia solar, la edlica, bombas de calor, entro otros; pero mayoritariamente profundizando en
el transporte ecolégico como una buena opcién al desarrollo sostenible.

Se realizan précticas guiadas y sencillas durante la clase con una organizacion grupal para ir fijando los conceptos necesarios en las siguientes fases, del mismo modo se
realizan cuestionarios digitales que recuerden y reafirmen lo demostrado hasta ahora.

Se rescata la actividad 2, dénde se proponia una demostracion real de que es posible recorrer la peninsula ibérica siguiendo el recorrido de la Vuelta Ciclista a Espafia a
través del coche eléctrico; para analizar los datos reales obtenidos, puntos de carga, emisiones de CO:2 y el ahorro que se obtiene frente a otro medio de transporte poco
respetuoso con el medio ambiente.

La finalidad es implicarse con el medio ambiente, asi como reconocer sistemas y proyectos tecnoldgicos que defiendan un estilo de vida sostenible.

El alumnado debe de ser capaz de valorar los beneficios que provocan los combustibles alternativos comparandolos con los derivados del petréleo.

Competencia especifica Criterios de evaluacioén Saberes basicos Descriptores Técnicas de Herramientas de Instrumentos de
Operativos de evaluacion evaluacion evaluacion
las
competencias
clave. Perfil
de salida.
N/A N/A N/A N/A Observacion sistematica. | Observacion sistematica. N/A
Productos Tipos de evaluacion Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
segun el agente
Debate. N/A Agrupamientos 2 sesiones Materiales especificos Aula de informatica. Se promueve la
Cuestionarios digitales. pequefios (PGRU). como ordenadores, realizacion de
Heterogéneos proyectores, pantallas cuestionarios digitales
GHETg digitales equipos de para observar los
( ) audio. conocimientos adquiridos
en las actividades
anteriores.
ACTIVIDAD: 5 TITULO: ¢Qué quieres visitar? ,
APLICACION
DESCRIPCION:

Organizandose la clase en grupos base y compartiéndose la informacion; el alumnado mediante una investigacion guiada extrae lo mas relevante de las referencias
digitales disponibles en la plataforma, guardando y entendiendo los datos para poder continuar con el desarrollo de su trabajo. Mientras el docente supervisa y orienta su
trabajo.

Usando los entornos digitales adecuados; debe de realizar bisquedas que le proporcionen la informacién segun las indicaciones de una rdbrica, de los puntos de
generacién de energia mas relevantes. Identificando su aportacién al sistema eléctrico y la reduccion de emisiones de COz; realizando una clasificacion del contenido en un
mapa mental segun tipos, modelos y caracteristicas.
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Competencia especifica

Criterios de evaluacién

Saberes basicos

Descriptores

Técnicas de

Herramientas de

Instrumentos de

Operativos de evaluacion evaluacion evaluacion
las
competencias
clave. Perfil
de salida.

C 6. Analizar procesos CE 6.2. Utilizar el
tecnoldgicos, teniendo en pensamiento cientifico para
cuenta su impacto en la analizar los beneficios, en el
sociedad y el entorno y cuidado del entorno, que
aplicando criterios de aportan la arquitectura
sostenibilidad y accesibilidad, bioclimatica y el eco CCL1. STEM2
para hacer un uso ético y eco | transporte, valorando tantosu | 1V:3. STEM5. CC4.
socialmente responsable de impacto global como la '
la tecnologia. contribucion de las

tecnologias al desarrollo

sostenible de Canarias.

Analisis dé, do?umen’t(')s. CR)Egﬁtr:\:;mon sistematica. Cuestionario digital.

C 5. Aprovechar y emplear de | CE 5.1. Utilizar aplicaciones y Observacion sistematica. ' Mapa mental.
manera responsable las herramientas de su entorno
posibilidades de las personal digital, mostrando
herramientas digitales, interés por la evolucién de las
adaptandolas a sus tecnologias digitales y
necegldades, conf_lgl_JrandoIas selecc:lon_aqdo fuentc—_:s fiables CD1, CD2, CD5,
y aplicando conocimientos de conocimiento, validando y 2.3 CPSAA4
interdisciplinares, para la contrastando la informacion e cPS AA5
resolucién de tareas de una para resolver las tareas
manera mas eficiente. propuestas de manera

eficiente.

Productos Tipos de evaluacion Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
segun el agente

Cuestionarios digitales. Heteroevaluacion. Agrupamientos 3 sesiones. Material didactico Aula de informatica.

Kahoot 6 Quizit.
Mapa mental.
Debate.

pequefios (PGRU).

Heterogéneos
(GHET)

preparado por el
docente, equipos
audiovisuales, internet,
herramientas y
aplicaciones digitales,
ordenador, tablets,
Clasroom.
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ACTIVIDAD: 6

TITULO: Crea tu excursién

APLICACION

DESCRIPCION:

En este punto los grupos crean su excursion ideal, empleando las herramientas adecuadas que se mostraron en sesiones anteriores.
Deben desarrollar un itinerario por el territorio espafiol considerando como medio de transporte el vehiculo eléctrico. En recorrido debe de identificar y reflejar los diversos
entornos donde se asienta la industria de gran consumo y el desarrollo tecnolégico como principal motor econdmico de la zona, mostrando interés por las fuentes de energia
renovable. Teniendo en cuenta para su desplazamiento la autonomia y los tiempos de carga.
Esto permite entender las posibilidades que nos ofrecen los sistemas eficientes, asentando las bases para analizar y observar las necesidades regionales en un futuro y

poder actuar sobre ellas.

Se debe de justificar la viabilidad del viaje, calculando los ahorros obtenidos frente a otro tipo de vehiculos de combustion, trabajandose esta parte con un modelo
deductivo. Todas los resultados e informacion creada se de transferir de forma resumida a un blog del viajero; el itinerario, los calculos realizados, las visitas realizadas, asi
como recomendaciones de mejora forman parte de su contenido. Ademas de las posibles recomendaciones de actuacion, pensando en otros viajeros que pudiesen estar
interesados en realizar un viaje similar.

Competencia especifica

Criterios de evaluacién

Saberes basicos

Descriptores

Técnicas de

Herramientas de

Instrumentos de

Operativos de evaluacion evaluacion evaluacion
las
competencias
clave. Perfil
de salida.

C 1. Identificar y proponer 1.2. Aplicar estrategias
problemas tecnolégicos con colaborativas de gestion de
iniciativa y creatividad, proyectos mediante
estudiando las necesidades herramientas o plataformas
de su entorno préximo y virtuales con una perspectiva
aplicando estrategias y interdisciplinar y siguiendo un
procesos colaborativos e proceso iterativo de CCL1, STEML1,
iterativos relatlvqs a yalldq9|én, desde Ig fa_s::-z de STEM2, CD2,
proyectos, para idear y ideacién hasta la difusion de la | -1-2 CD3, CPSAA3,
planificar soluciones de solucion, eligiendo fuentes de CPSAA4, CE3 Observacion sistematica.
manera eficiente, accesible, informacién fiables para Rubricas.
sostenible e innovadora. mejorar su proceso de Observacion sistematica. | Diario de clase del Creacion de un blog.

aprendizaje incorporando las Analisis de documentos. profesorado.

habilidades y aportaciones

propias y del resto del grupo.
C 3. Expresar, comunicar y 3.1. Participar en
difundir ideas, propuestas o interacciones comunicativas CCL1, STEM4,
soluciones tecnoldgicas en empleando las herramientas CD2, CD3,
diferentes foros de manera digitales adecuadas junto con 1.4.1. CPSAA3
efectiva, usando un lenguaje | el vocabulario técnico, CCEC3 '

inclusivo y no sexista,
empleando los recursos

simbolos y esquemas de
sistemas tecnoldgicos
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disponibles y aplicando los
elementos y técnicas
necesarias, para intercambiar
la informacion de manera
responsable y fomentar el
trabajo en equipo.

apropiados con la finalidad de
intercambiar informacion y
fomentar el trabajo en equipo.

C 5. Aprovechar y emplear de
manera responsable las
posibilidades de las
herramientas digitales,

5.1. Utilizar aplicaciones y
herramientas de su entorno
personal digital, mostrando
interés por la evolucion de las

adaptandolas a sus tecnologias digitales y CD1, CD2, CD5,
necesidades, configurandolas | seleccionando fuentes fiables 11.2.3. CPSAA4,
y aplicando conocimientos de conocimiento, validando y CPSAA5
interdisciplinares, para la contrastando la informacion
resolucién de tareas de una para resolver las tareas
manera mas eficiente. propuestas de manera
eficiente.
Productos Tipos de evaluacion Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
segun el agente
Cuestionarios digitales, como | Heteroevaluacion. Agrupamientos 8 sesiones. Material didactico Aula de informatica Se realiza una

Kahoot 6 Quizit.
Creacion de un blog.

Autoevaluacion.

pequefios (PGRU)

preparado por el
docente, equipos
audiovisuales, internet,
herramientas y
aplicaciones digitales,
ordenador, tablets,
Clasroom.

autoevaluacion al finalizar
el blog.

ACTIVIDAD: 7

TITULO: Cuéntanos tu experiencia.

INTEGRACION / METACOGNICION

DESCRIPCION:

En este punto final, aplicando los conocimientos adquiridos durante el proceso del ABP y en base a un modelo sicéctico; el alumnado debe de demostrar que puede crear
e idear soluciones emprendedoras en un contexto real de la Comunidad de Canarias.

Tiene que observar y analizar los diferentes sectores de la zona, identificando los puntos donde se puede actuar para proponer una mejora en la actividad.

Una competencia para desempefiar es la presentacion grupal y difusion del producto, por lo tanto, se debe de trabajar una exposicion junto a la elaboracién de un péster,
donde se justifique y se defienda la solucién ante la clase, convenciendo de que es una propuesta viable y que si se aplica se realiza una accion positiva en la region.

Siguiendo la linea inicial y a modo orientativo para el docente, un producto final que justifique que el aprendizaje alcanza su éxito. Seria proponer por parte del alumnado

actuar en el sector de alquiler de vehiculos de Comunidad.

El turismo es un motor econémico importante de la zona junto con las empresas de alquiler, plantear la sustitucion de la flota de vehiculos de alquiler de las islas, por
sistemas més sostenibles es una solucion tecnologica emprendedora y eficaz en la lucha contra el cambio climatico.
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Competencia especifica

Criterios de evaluacién

Saberes basicos

Descriptores
Operativos de
las
competencias
clave. Perfil
de salida.

Técnicas de
evaluacion

Herramientas de
evaluacion

Instrumentos de
evaluacion

C1. Identificar y proponer
problemas tecnolégicos con
iniciativa y creatividad,
estudiando las necesidades
de su entorno préximo y
aplicando estrategias y
procesos colaborativos e
iterativos relativos a

CE 1.1. Idear y planificar
soluciones tecnolégicas
emprendedoras que generen
un valor para la comunidad, a
partir de la observacion y el
analisis del entorno méas
cercano, estudiando sus
necesidades, requisitos y

STEM1, STEM2,

proyectos, para idear y posibilidades de mejora, 1.2 CE1, CE3
planificar soluciones de seleccionando y empleando
manera eficiente, accesible, diferentes estrategias de
sostenible e innovadora. resolucion de problemas con
el objeto de dar respuesta a
las necesidades planteadas,
atendiendo a criterios de
sostenibilidad y eficiencia.
C3. Expresar, comunicar y CE 3.2. Presentar y difundir
difundir ideas, propuestas o las propuestas o soluciones
soluciones tecnologicas en tecnolégicas de manera
diferentes foros de manera creativa y efectiva en
efectiva, usando un lenguaje diferentes formatos,
inclusivo y no sexista, empleando la entonacién, CCL1, STEM4,
empleando los recursos expresion, gestion del tiempo 1.4.1. CD2, CD3, CC2,
disponibles y aplicando los y adaptacion adecuada del CCEC3
elementos y técnicas discurso, asi como un
necesarias, para intercambiar | lenguaje inclusivo y no sexista
la informacién de manera para compartir conocimientos
responsable y fomentar el y ejercer una ciudadania
trabajo en equipo. digital activa, civica y reflexiva.
CE 6.2. Utilizar el
C6. Analizar procesos pensamiento cientifico para
tecnologicos, teniendo en analizar los beneficios, en el
cuenta su impacto en la cuidado del entorno, que
sociedad y el entorno y aportan la arquitectura CCL1. STEM2
aplicando criterios de bioclimatica y el eco IV.3. STEMS, CC4

sostenibilidad y accesibilidad,
para hacer un uso ético y eco
socialmente responsable de
la tecnologia.

transporte, valorando tanto su
impacto global como la
contribucion de las
tecnologias al desarrollo
sostenible de Canarias.

Observacion sistematica.
Andlisis de documentos.

Observacion sistematica.
Rubricas.

Diario de clase del
profesorado.

Exposicién oral y grupal.
Poster digital.
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CE 6.3. Identificar y valorar,
basandose en fundamentos
cientificos, la repercusion y los
beneficios del desarrollo de
proyectos tecnolégicos de
caracter social por medio de
comunidades abiertas,
acciones de voluntariado o
proyectos de servicio a la
comunidad para mejorar el
entorno proximo, adoptando
de forma consciente un estilo
de vida sostenible y
socialmente responsable.

V.4

CCL1, STEMS,
CC4

Productos

Tipos de evaluacion
segun el agente

Agrupamientos

Sesiones

Recursos

Espacios

Observaciones

Cuestionarios digitales.
Péster digital.
Exposicién oral y grupal.

Heteroevaluacion.
Coevaluacion.

Agrupamientos
pequefios (PGRU)

5 sesiones.

Material didactico
preparado por el
docente, equipos
audiovisuales, internet,
herramientas y
aplicaciones digitales,
ordenador, tablets,
Clasroom.

Aula de informatica

Se realiza una
coevaluacién por grupo
para medir el grado de

implicacién, y la

experiencia obtenida.
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