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Resumen

En el presente documento se ha elaborado una programacién didactica de la asignatura
de Tecnologia y Digitalizacion correspondiente a un curso de 12de la ESO. Se ha buscado a lo
largo de la misma, implicar al alumnado de forma activa en el proceso de aprendizaje,
buscando una ensefianza de calidad, inclusiva y adaptada a la sociedad actual. Para lograrlo,
como pilares fundamentales de toda la programacion se han usado metodologias activas,
trabajo cooperativo y la realizacién de proyectos para que el alumnado aprenda haciendo. El
uso de las TIC también sera una constante en todas las situaciones de aprendizaje previstas
durante el curso, se busca con ello motivar al alumnado, aprovechar la infinidad de recursos
gue estas pueden ofrecer en le educacion, conseguir que el alumnado sea competente en las
mismas y se encuentre preparado por lo tanto para la sociedad actual, en la que la
competencia digital es cada vez mas demandada e imprescindible. Se ha dividido la
programacion anual de la asignatura en 6 situaciones de aprendizaje, entre las que se
repartiran las competencias y saberes marcados por el curriculo, buscando asi asegurar el
aprendizaje y que el alumnado termine la etapa obteniendo el perfil de salida marcado. Para
el disefo de las mismas, aparte de lo ya citado, se han usado en todas las SA los principios de
instruccion de Merril y el Disefo Universal para el aprendizaje (DUA), buscando con ello
conseguir los objetivos de aprendizaje propuestos y garantizar la inclusividad en todo el

proceso.

Palabras clave: programacion; 12ESO; cooperativo; activa; aprendizaje.
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1. Introduccidn y justificacion

Resulta innegable que la sociedad ha cambiado de forma radical en el ultimo siglo y
continda haciéndolo de forma constante y continua, y esos cambios van estrechamente
ligados a la educacion. Estos cambios en la sociedad son principalmente de caracter
demografico, culturales, tecnoldgicos, sociales e ideoldgicos e implica innegablemente los
mismos cambios en el sistema educativo. Es importante resaltar también que la sociedad
cambia la forma de educar, pero no es un camino unidireccional, puesto que la educacién

también cambia a la sociedad.

Asi pues, por ejemplo, se ha pasado de una educacidon minoritaria destinada a las élites y
en muchos casos excluyente o discriminatoria para la mujer, a una educacién obligatoria para
ambos sexos hasta los 16 anos (LOGSE, 1990) en la que no solo pueden participar mujeres,
sino también debido al aumento de la inmigracidn existe también una gran diversidad cultural.
Esta incorporacidon de la mujer a la educacion, facilita también su inclusidon en el mercado

laboral y esto supone un gran cambio en los roles establecidos en la familia y en la sociedad.

El avance constante y fulgurante de la tecnologia y la accesibilidad de la misma, supone
uno de los grandes cambios en la educacion actual, puesto que pone a la disposicién tanto del
alumno como del docente infinidad de posibilidades tanto de acceso a la informacién, de
presentacion de la misma o en la forma de motivar al alumnado. Ademas, las TIC generan en
la sociedad la aparicion de nuevas oportunidades laborales vinculadas a la tecnologia y que en

casi cualquier tipo de empresa sean necesarios trabajadores acostumbrados a su uso.

Se necesita, por lo tanto, formar a personas competentes, definiendo ser competente
como “la habilidad de una persona para reconocer, analizar y resolver, situaciones conocidas
de la vida cotidiana, y otras novedosas o mas complejas a partir de sus experiencias y

conocimientos previos, que se enriquecen de manera permanente” (Santos Guerra, 2001).

La asignatura objeto de este proyecto (Tecnologia y Digitalizacion), serd por lo tanto una
gran herramienta para formar alumnos y alumnas que se convertirdn en profesionales
competentes en el futuro, en primer lugar, por los contenidos tratados en la asignatura y en
segundo por la gran parte prdactica que la asignatura implica, ambos caracteristicas
tremendamente necesarias para la incorporacién activa del alumnado en la sociedad y en el

mundo laboral.
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Teniendo en cuenta todo lo anterior, la programacién didactica expuesta en este proyecto

se desarrollard en un colegio concertado, en el curso correspondiente a primero de la ESO.

1.1. ¢Qué es una programacion y para qué programar?

La primera pregunta a la que se debe dar respuesta en este apartado, es definir que es una
programacion didactica. Esta cuestion ha sido planteada y definida por diversos autores, pero
se ha escogido para ilustrar este trabajo, la siguiente definicidon: “Las programaciones
didacticas son el instrumento pedagdgico-didactico que articula el conjunto de actuaciones
del equipo docente y persigue el logro de las competencias y objetivos de cada una de las

etapas” ( Pino Juste y Mayo, 2011).

Teniendo en cuenta esta definicidn y el articulo 44 del Decreto 81/2010, de 8 de Julio, se
puede definir una programacion didactica, como el documento donde se planificara la
actividad docente, teniendo en cuenta el proyecto educativo, la PGA y las pautas establecidas

desde la coordinacién pedagodgica.

En dicho documento deberan estar expuestos y vinculados entre ellos: la asignatura a la
que corresponde dicha programacion, ambito o médulo al que pertenece cada secuencia de
objetivos, asi como las competencias que se pretende desarrollar durante cada una y los
contenidos vinculados a esas competencias, asi como los criterios de evaluacién que se van a

utilizar para evaluar la adquisicion de dichas competencias y saberes basicos.

Sera imprescindible también que en dicha programacion quede perfectamente
delimitado: ¢Qué se va a hacer?, ¢COmo se va a hacer? y ¢Para qué se va a hacer? Para
responder a estar preguntas sera necesario, por lo tanto, dejar claro no solo lo expuesto en el
punto anterior, sino también la distribucién temporal, la metodologia didactica a aplicar en
cada momento, las medidas de atencidn a la diversidad que se emplearan, como se van a
tratar la educacién en valores transversalmente con la asignatura de tecnologia, actividades
complementarias o extraescolares que se van a desarrollar, procedimientos e instrumentos

de evaluacion y criterios empleados, actividades de refuerzo, etc.

Las principales ventajas de la programacion, serdn por lo tanto que la asignatura estara
planificada y definida, mejorando asi la calidad de la educacion, dando seguridad al docente y

minimizando la improvisacién durante el proceso. Sin embargo, no se puede olvidar, que sera
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un documento vivo y flexible que necesitara ser adaptado a lo que el docente encuentre en el

aula y a las necesidades y caracteristicas especiales de su alumnado.

1.2. Criterios seguidos para elaborar la programaciéon

Esta programacién ha sido disefiada para 12ESO, un curso en el que los alumnos y alumnas
tienen entre 12 y 13 afios y se encuentran por lo tanto entrando en la etapa preoperacional
formal, en donde adquieren capacidad de abstraccion y de realizacion de hipdtesis, empiezan
a razonar usando métodos deductivos y comienzan a mostrar interés por temas de indole

social.

Teniendo en cuenta esto, la programacion serd disefiada buscando que desarrollen esas
capacidades al maximo, que su aprendizaje sea significativo y que se impliquen de forma
activa tanto en dicho proceso de aprendizaje como en la asignatura. Para lograrlo se usaran
diversas técnicas, como el uso de metodologias activas en las que el estudiante sera el
protagonista del propio aprendizaje y en el que “aprenda haciendo” o incluso “jugando”. Se
fomentara también el trabajo en grupo cooperativo y que los problemas o proyectos que se
planteen impliquen investigacion, descubrimiento de nuevos conocimientos facilmente

identificables y extrapolables a su vida real.

Es importante destacar, que el método tradicional expositivo o basado en la clase
magistral se reducira al maximo, pero no podra ser retirado completamente puesto que en
algunos casos sera necesario activar los conocimientos previos del alumnado o suministrar

explicaciones tedricas al respecto durante el proceso de guia u orientacion de la educacion.

1.3. Marco normativa

Sera de vital importancia para el desarrollo de este proyecto, contemplar la normativa que
le sera de aplicacion y asegurarse del cumplimento de la misma. Teniendo en cuenta esto, lo
primero a tener en cuenta sera la Constitucion Espaiiola, en cuyo articulado se garantiza el
derecho a la educacion, la libertad de ensefianza, la obligatoriedad de la ensefianza basica, y

la educacién como via de desarrollo para la personalidad humana.

Sera de aplicacién también el Decreto 81/2010, de 8 Julio, por el que se aprueba el
Reglamento Organico de los Centros docentes publicos no universitarios de la Comunidad

Auténoma de Canarias. Este decreto sera el que regule la estructura de organizacién y gestiéon
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de los centros, regulando principalmente los érganos de gobierno, coordinacidén y orientacion

docente.

El Decreto 25/2018, de 26 de febrero, por el que se regula la atencién a la diversidad en
el ambito de las ensefianzas no universitarias de la Comunidad Auténoma de Canarias. Se
desarrollaran en él, las pautas para favorecer un enfoque inclusivo en la educacién que

permita dar respuesta a las necesidades de todo el alumnado.

ORDEN de 31 de mayo de 2023, por la que se regulan de evaluacion y la promocion del
alumnado que cursa las etapas de la Educacién Infantil, la Educacién Primaria, la Educacién
Secundaria Obligatoria y el Bachillerato, y se establecen los requisitos para la obtencién de los

titulos correspondientes, en la Comunidad Auténoma de Canarias.

Ley 6/2014, de 25 de julio, Canaria de Educacion no Universitaria que marcara las
obligaciones y derechos de toda la comunidad educativa, asi como los agentes implicados en
el proceso, los centros y servicios educativos de canarias, la ordenacién de las ensefianzas y la

atencion a la diversidad.

Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006,
de 3 de mayo, de Educacion, que regula la educacidon en Canarias, respecto a ordenacion,
equidad, profesorado, centros docentes, participacién y autonomia de los centros y direccion

de los mismo.

Orden de 15 de enero de 2001, por la que se regulan las actividades extraescolares y
complementarias en los centros publicos no universitarios de la Comunidad Autonoma de

Canarias.

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las
ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria., quedando definido en él,
aspectos como la ordenacidn, los objetivos, principios pedagdgicos, la educacion en valores,
las competencias clave, las especificas, el curriculo, los horarios, la promocidn, la evaluacién,

etc.

Decreto 30/2023, de 16 de marzo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de
la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de
Canarias. Aplicara para la ordenacion y el nuevo curriculo estipulado por la LOMLOE y que en

el curso 2023/2024 serd de aplicacién en todos los cursos.
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2. Contextualizacion

2.1. Caracteristicas del entorno escolar
El centro donde se aplicara la programacién didactica se encuentra en una provincia de
518.950 habitantes censados segun la Ultima actualizacion del INE, residiendo en la ciudad del

centro 297.775 habitantes, siendo la ciudad mas poblada de la provincia.

Los principales sectores econdmicos de la ciudad son: el sector servicios, la industria y la
construccion, trabajando ellos el 72.4%, el 15% y el 11% de los trabajadores activos

respectivamente.

A nivel educacion, la ciudad dispone de numerosos centros educativos (Véase tabla 1), y
gran cantidad de centros culturales, bibliotecas y museos (especial mencién, debido a su

utilidad para la asignatura de tecnologia, para el museo de la ciencia de la ciudad).

Tabla 1: Centros educativos de la ciudad

TIPO DE CENTRO CANTIDAD!

Educacion infantil 102
Primaria 76
Secundaria 57
Bachillerato 44
Universidades 3
Formacidn profesional especifica 17
Centro Autorizado Superior de Arte Dramatico 1
Centro de Educacién Especial 5
Centro Docente de Formacion Militar 1
Centro Privado Autorizado de Ensefianzas Deportivas 2
Centro privado autorizado de ensefianzas deportivas de futbol 3
Centro de Educacién de Personas Adultas 5
Centro Privado Autorizado Elemental de Musica 2
Centro Privado Autorizado Profesional de Danza 1
Centro Privado Autorizado Profesional de Musica 3
Centro Privado Autorizado Superior de Disefio 1
Conservatorio 1
Escuela Oficial de Idiomas 1
Escuela de Arte y Superior de Conservacion y Restauracion de Bienes 1
Culturales

! Nota: Elaboracién propia. Fuente: Ministerio de Educacién y Formacién Profesional

10
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2.2. Centro

El centro, se trata de un edificio de 4 alturas mas la planta baja ubicado en una parcela de
18500 m2, en el que actualmente estudian 1216 alumnos y alumnas y que pueden desarrollar
su formacién desde el primer ciclo de educacion infantil hasta secundaria. La ensefianza
impartida hasta finalizar la ESO se realiza de forma concertada, siendo el bachillerato de

caracter privado.

Actualmente se encuentran en funcionamiento 47 unidades distribuidas entre los distintos
cursos (13 en Infantil, 18 en Primaria, 12 en ESO y 4 en Bachillerato) mds un aula de apoyo a
la integracidn. Existen, ademas, aulas destinadas para el desdoble de asignaturas y aulas
especificas como pueden ser el aula de psicomotricidad, la de informatica, el taller de
tecnologia, el aula multimedia, la de plastica, la biblioteca o los laboratorios de quimica, fisica
o ciencias naturales. Todo esto se complementa también con un polideportivo cerrado,
canchas exteriores de baloncesto y futbol, un parque infantil, un huerto escolar, salén de

actos, iglesia, comedor y aulas para madrugadores y continuadores.

El centro, dispone también de proyectos linglisticos en francés e inglés realizandose
intercambios en distintos cursos y seccién bilinglie (optativa) en diversas asignaturas de

primaria y ESO.

Actualmente, se encuentra inmerso participando en distintos proyectos y planes
educativos para inferir en distintos ambitos de la realidad educativa y social, como son: centro
referente de los derechos de la infancia (Unicef), centro educativo sostenible, proyecto de
profesores en red, grupo de mejora de la convivencia, proyecto alumno-ayuda, proyecto ciber
convivencia, proyecto alumno tutor, proyecto mediador deportivo, proyecto de aprendizaje
servicio en colaboracién con un centro de mayores cercano, proyecto mejora de habitos
saludables, plan de formacién afectivo sexual, plan de atencién a la diversidad, proyecto

huerto escolar, plan PIPE, plan de desarrollo de iniciativa emprendedora, etc.

2.3. Aula

El aula de referencia sera el aula donde habitualmente desarrollaran el resto de sus clases,
dotada con dos ordenadores portatiles, proyector, encerado y pizarra digital. La capacidad del
aula es para 40 alumnos y alumnas, disefiada en principio para su uso con mesas individuales,

pero este aspecto podra ser flexibilizado segun las necesidades del aprendizaje.

11
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Debido al caracter practico y dinamico de la asignatura se usaran de forma habitual, el
aula taller ubicada en la primera planta del centro y el aula de informatica y recursos

multimedia ubicada en la cuarta planta.

2.4. Alumnado

El alumnado del centro escolar, que se encuentra ubicado en una zona céntrica de la
ciudad, se caracteriza principalmente por tener un nivel socioecondmico medio, una gran

diversidad multicultural y en muchos casos ser descendientes de exalumnos del centro.

Se trata de un grupo de primero de la ESO, que se corresponde a la modalidad no bilinglie
del centro, compuesto por 30 alumnos de los cuales 16 son chicas (una de ellas diagnosticada

con TDAH inatento) y 14 son chicos.

3. Concrecion curricular

3.1. Objetivos de la etapa y perfil de salida

Atendiendo a lo pautado por el Decreto 30/2023, de 16 de marzo, por el que se establece la
ordenacion vy el curriculo de la educacion secundaria obligatoria y del bachillerato en la
comunidad auténoma de canarias la programacion didactica tendrd que conseguir que al final

de la etapa, el alumnado sea capaz de:

a) Trabajar en equipo, colaborando y cooperando.

b) Dar solucién a problemas cumpliendo lo marcado en el punto a).

c) Trabajar bajo el concepto de “Igualdad de género”, sin ningln tipo de discriminacion por
sexo.

d) Asumir sus derechos y obligaciones, y respetar las opiniones de sus compafieros o
profesores, fortaleciendo sus vinculos afectivos y resolviendo los problemas o conflictos
gue se puedan generar de forma pacifica.

e) Tener capacidad para seleccionar informacidn procedente de distintas fuentes, y
seleccionarla de forma critica.

f) Tratar la informacién del punto anterior y usar el método cientifico, buscando adquirir
nuevos conocimientos o crear nuevas soluciones.

g) Las soluciones planteadas, resolveran los problemas propuestos.

12
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h) Deberan comprender la informacion de forma eficaz y expresarse claramente cuando la
trasmitan. Tanto para recibir la informacion como para transmitirla deberan usar diversos
medios y formatos.

i) Comprender la importancia del arte y la estética en las construcciones.

j) Tendran que valorar y respetar los aspectos de la cultura propia.

k) Desarrollar capacidades para el cuidado personal y del entorno.

Teniendo en cuenta esto y las competencias clave que el alumnado debe de cumplir al
terminar su etapa de educacion basica, surge el concepto perfil de salida que serd el mismo
en todo el territorio espafiol. Este perfil de salida garantizara la consecucion de la formacién
del alumnado tanto a nivel personal como social, segun lo establecido en la legislacion vigente
y dividird las competencias clave en descriptores operativos que deben cumplirse para la
adquisicion completa de la competencia en cuestién y que permiten trabajar al docente de

forma mas fraccionada y detallada.

3.2. Contribucion a los objetivos de etapa

Debido al caracter practico que presenta la asignatura de tecnologia, su relacion
transversal con otras asignaturas (mayoritariamente pero no Unicamente técnicas) y el
desarrollo de diversos proyectos cooperativos durante la misma, se contribuird durante su

desarrollo y de forma constante a los objetivos a, b, d, e, fy g (Véase punto 3.1).

Mencidn aparte, merece el objetivo c) que serd de vital importancia tanto para cumplir
con el “ODS 5: Igualdad de género” como para el desarrollo de una sociedad futura en la que
la mujer no sufra ningun tipo de discriminacion en sectores como la ciencia o la tecnologia
que durante afos eran reservados solo o mayoritariamente al sector masculino. Para luchar
contra esto se desarrollaran las mismas actividades para ambos géneros, y por supuesto en
las actividades grupales los grupos seran mixtos y cualquier rol podra ser realizado por

cualquier integrante del grupo, independientemente de cual sea su género.

Ademas, las actividades a desarrollar durante el transcurso de la asignatura se
contextualizaran siempre en el entorno del alumno, buscando no solo que entiendan la
actividad, sino que puedan extrapolarla a su vida real. En los casos en los que sea posible, cada
una de esas actividades o conocimientos que se pretende que adquieran puedan vincularse al

patrimonio o cultura canaria, serdn siempre vinculados buscando cumplir asi con el objetivo j.
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Esta vinculacidn con el patrimonio, llevara también explicita una conexion con la estética
y la historia del patrimonio y las necesidades por las que se ha generado, buscando asi seguir

cumpliendo el objetivo j y cumplir también el i.

Por ultimo, con el fin de conseguir que el alumno adquiera capacidades para su cuidado
personal y del entorno, los ODS 2030 estaran siempre visibles en un cartel en la clase de
tecnologia, y en las actividades que aplique se hara referencia a ellos especialmente a los que
estan vinculados al desarrollo sostenible y al cambio climatico. Ademas, durante el desarrollo

de las actividades practicas, se fomentara el uso de materiales reciclables con el fin de

revalorizar productos que anteriormente eran residuos y concienciar al alumnado.

3.3.

Contribucion a las competencias clave

En la siguiente tabla, se muestra las competencias claves que se trataran a lo largo del

curso y como la asignatura de Tecnologia y Digitalizacion contribuye a su desarrollo.

Tabla 2: Contribucion a las competencias clave desde la materia de tecnologia.

COMPETENCIA CLAVE

¢COMO CONTRIBUYE LA TECNOLOGIA?

Competencia en
comunicacion lingiiistica
(CCL)

Debido al caracter practico de la asignatura, y a la necesidad de
cooperar para resolver problemas y/o proyectos sera imprescindible la
comunicacion efectiva y por lo tanto el desarrollo de esta competencia.

Competencia plurilingiie (CP)

No aplica en el curriculo de tecnologia.

Competencia matematicay
competencia en ciencia,
tecnologia e ingenieria

(STEM)

Serd imprescindible la resolucién de problemas aplicando el método
cientifico y utilizando distintos procedimientos matematicos para llegar
a la solucién del mismo, desarrollandose con ello la competencia STEM.

Competencia digital
(CD)

La asignatura de tecnologia desarrollarad esta competencia debido al
uso de las TIC que se emplearan durante todo el curso. Estas
herramientas se emplearan tanto durante las fases de busqueda,
tratamiento, almacenamiento o comunicacion de la informacion, como
en el propio desarrollo de la asignatura para convertir el contenido en
algo mas accesible, visual o dinamico.

Competencia personal, social
y aprender a aprender
(CPSAA)

Para cumplir los objetivos y metas marcadas durante la asignatura, el
alumno debera aprender a autorregularse. Esto sera importante tanto
en los trabajos grupales y cooperativos que se desarrollaran como en
la parte individual, en todos los casos el alumno deberd analizar los
puntos en los que esté mas fuerte y sus carencias, con el fin de
aportarlas en el caso de las primeras y mejorarlas en el caso de las
segundas, buscando siempre el cumplimiento de las metas marcadas y
en el caso de las grupales el bien comun.

14




ue

Universidad EQUIPO TECNO

Europeu CANARIAS

Gema Rodriguez Lago

Se desarrollard mediante el pensamiento critico y el andlisis del

L impacto que la tecnologia ha provocado, provoca y provocara en la
Competencia ciudadana

() sociedad. Para ello serd de gran utilidad el cardcter practico de la

asignatura, la realizacion de proyectos y la vinculacién de los mismos
con la sociedad.

. Sera imprescindible desarrollar dicha competencia, para resolver los
Competencia emprendedora

(CE) retos y actividades propuestos en la asignatura de manera eficaz e

innovadora.

Se adquirira dicha competencia, gracias al desarrollo de ideas propias
para resolver los retos, asi como con el respeto hacia las ideas
Competencia en concienciay | propuestas por los compaferos. Ademas, sera condicion indispensable
expresiones culturales para la resolucién de las actividades planteadas, valorar Ia
(CCEC) sostenibilidad, el impacto ambiental y social y la accesibilidad de los

mismos. Ademads, cuando se utilicen ejemplos ya existentes en las

clases, se enfatizard en la explicacidn de dichos aspectos también.

3.4. Fundamentacion curricular

En el punto anterior (3.3) se han tratado las principales competencias clave que el curriculo
marca como necesarias desarrollar durante el curso y estas seran de obligado cumplimiento

no solo en la materia de Tecnologia y Digitalizacidn, sino en todas las asignaturas del curso.

Por supuesto la asignatura tendrd competencias propias que deberdn ser desarrolladas,
conocidas como competencias especificas y que en el caso de Tecnologia seran 7 y tendran 15
criterios de evaluacién vinculados a ellas. Estas competencias especificas se comportaran
como un nexo entre las competencias clave y los saberes basicos a desarrollar en la materia,
mientras que los criterios de evaluacién marcaran el desempefo esperado por el alumnado a
lo largo del curso y seran longitudinales, es decir se ira trabajando en ellos de cada vez mas
profunda a medida que avance el curso. Estos criterios de evaluacién lo tanto marcan lo que
se debe evaluar para garantizar que esas competencias especificas han sido obtenidas. Estas
competencias y por lo tanto los criterios iran vinculados también a distintos descriptores
operativos que aseguraran el cumplimiento del perfil de salida del alumnado al terminar la

etapa de Educacion Secundaria Obligatoria.

Todo esto se encontrara enumerado y definido en el bloque competencial de la asignatura
conformando asi el eje vertebral sobre el que se tendra que desarrollar la programacion de la

asignatura.

15




ve gniversidud EQUIPO TECNO
uroped CANARIAS ,
Gema Rodriguez Lago

Contempla por lo tanto la asignatura 7 bloques competenciales, que se resumen del

siguiente modo:

1. Elalumnado debe de conseguir individual y cooperativamente filtrar y analizar informacién
con caracter critico y de forma segura, definir problemas o necesidades y dar soluciones a
los mismos usando esa informacion, el método cientifico, distintas herramientas y su
creatividad.

2. Se basa en el desarrollo de habilidades blandas por parte del alumnado, como trabajar en
equipo, interdisciplinariamente, sin ningun tipo de discriminacion para planificar,
seleccionar y organizar los recursos necesarios para construir soluciones creativas y
efectivas, usando las nuevas tecnologias y distintas herramientas.

3. El alumnado debera conocer las propiedades de los materiales y poseer recursos técnicos
para proponer soluciones creativas y sostenibles creadas de forma cooperativa, teniendo
en cuenta las normas basicas de seguridad e higiene y aplicando distintos contenidos
interdisciplinares.

4. Los alumnos y alumnas deberan ser capaces de comunicar y representar de forma correcta
el proceso que han seguido, asi como disefiar y crear contenido utilizando distintas
herramientas digitales y siendo capaces de seguir protocolos establecidos de forma
cooperativa y colaborativa.

5. Deberdn ser capaces de usar pensamiento computacional para resolver problemas de
diversa indole, desarrollando programas que den respuesta a distintos problemas
planteados, asi como conceptos basicos de robdtica. También sera necesario en este
blogue competencial, que sepan comprender el funcionamiento de distintos equipos
digitales presentes en su entorno.

6. El alumnado serd capaz de reconocer principales elementos de software y hardware
presentes en su entorno, usarlos de forma segura y tomar precauciones para la proteccion
de los mismos. A su vez aprendera a buscar, editar, crear y difundir contenido siguiendo las
mismas pautas.

7. El alumnado deberd ser hacer un uso ético y responsable de la tecnologia a su alcance,
siendo conscientes en todo momento tanto de su importancia en la sociedad y en el

medioambiente como de sus repercusiones negativas en ambos.
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Es importante comentar también en este punto que los saberes basicos de la asignatura,

son diversos y se dividen en cinco grandes bloques:

I.  Proceso de resolucidn de problemas

II. Comunicacion y difusion de ideas
lll.  Pensamiento computacional, programacion y robética
IV. Digitalizacidon del entorno personal de aprendizaje

V. Tecnologia sostenible.

3.5. Unidades de programacion

Teniendo en cuenta, todo lo comentado en los puntos anteriores de esta programacion
didactica, se ha decidido programar el curso escolar segun lo mostrado en la tabla3 (Adjunta
a continuacion), con el fin de cumplir con todos los objetivos marcados por el curriculo

correspondiente a la asignatura Tecnologia y Digitalizacion de 12 ESO.
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Tabla 3: Fundamentacion curricular del curso

Cc1 C2 Cc3 Cc4 C5 C6 Cc7
Situacion de . L.
aprendizaje Temporalizacion | CE1.1 | CE1.2 | CE1.3 | CE2.1 | CE2.2 | CE3.1 | CE4.1 | CE5.1 | CE5.2 | CE5.3 | CE6.1 | CE6.2 | CE6.3 | CE7.1 | CE7.2 | Saberes basicos
12 sesiones 1.1 4 (V.11
TECNO ;QUE? De la semana 2 a X X X X X .3 | 1IV.2 V1.2
la7 nt | va
) 1.2 | IV.1 | V.11
. 12 sesiones 31 Iv3 | V12
TECNOLOGIA Sl : - -
’ X X X X X X X
PERO SEGURA De la semana 8 a n1]iva
la14 4| 1ve
CADA LUGAR. UNA 12 sesiones 1.3 .5 | v.11
FORMA QE De |a semana 14 a X X X X X ”2 |V4
EXPRESION la 22 3l vs
12 sesiones 1.1 1.7 1.4
MATERIALES Y 12 | 18 | 115
ESTRUCTURAS. De la semana 23 a X X X X X X X X .3 | 1.1 1.3
PAREJA PERFECTA la 28 4| 2 | o
1.5 1.3 | V.11
10 sesiones 1.1 1.2 V.4
1.2 | 1.3 | IV5
ANTES DE JUGAR, I3 ] 5 | IV6
FABRICAR De la semana 29 a X X X X X X X X 16 | 3 VA
la 35
1.8 | IV.2
.9 | IV.3
13 sesiones 1.1 1.3 V.3
1.2 | 1 | IV4
YO ME LO GUISO,
la 41 19 | N3 | IV6
1| Iv.2 | V.1
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PROGRAMACION DIDACTICA DE TECNOLOGIA

Curso: 1° ESO

Punto de partida (diagnéstico inicial de las necesidades de aprendizaje)

En el curso anterior no existe la asignatura de Tecnologia, por consiguiente, no se puede observar el rendimiento de los alumnos en dicha materia. Sin embargo, se revisan distintas asignaturas cursadas que pueden
influir en el desarrollo de las competencias a desarrollar durante el curso (Lengua, Educacién plastica y visual, matematicas...) no detectdndose desfases significativos en las mismas que puedan afectar al desarrollo

del curso.

Existe en el aula, una alumna con TDAH inatento que hasta el momento no ha necesitado la aplicacién de medidas extraordinarias, siendo suficiente con las ordinarias para garantizar la adquisiciéon de los objetivos en

etapas anteriores.

Tabla 5: Situacion de aprendizaje n? 1

UNIDADES DE PROGRAMACION

N° 1 TiTULO: TECNO ;QUE?

Periodo de implementacion: de lasemanan®2ala7

N° de sesiones: 12 Trimestre: 1°

Descripcion:

A nivel conceptual en esta SA el alumnado aprendera qué es la tecnologia, los factores que estan implicados en ella y su
importancia tanto en la sociedad como en el medioambiente, asi como las distintas fases el método de proyectos, la forma de
aplicarlo y su utilidad para la resolucion de problemas. Las caracteristicas especificas del aula taller en el que se trabajara (zonas,
orden, roles, seguridad y sefializacion) también seran tratados en esta S.A.

Al final de dicha SA el alumnado deberia saber definir problemas, buscando informacién y contrastandola de forma eficaz y segura;
trasmitir ideas y comunicarse de forma coherente y efectiva haciendo uso de croquis o bocetos y ser capaz no solo de
representarlos, sino de comunicarlos tanto en presencial como en remoto empleando el vocabulario técnico correspondiente; asi
como reconocer la influencia de la tecnologia tanto en la sociedad actual como en la pasada y en el medioambiente.

Estos aprendizajes se logaran a través de la creacién de una primera aproximacion a los proyectos, en el que tendran que
proponer mejoras para la distribucion del taller de tecnologia, realizando previamente una infografia sobre las principales
caracteristicas de las zonas, orden, roles, seguridad y sefializacion del taller que se colgaran luego en las paredes del mismo para
estén siempre visibles.

Después de esto, empezaran a investigar las distintas fases del método de proyectos y la documentacion asociada al mismo,
teniendo que presentar al final del mismo la documentacién generada y escoger entre todos cual sera la mejor distribucion para
ese taller.

La ultima parte de la SA consistira en una investigacion guiada en la que el alumnado tendra que adquirir conocimientos y
demostrarlos sobre la influencia que la tecnologia tiene en la sociedad y el impacto asociado.

Justificacion:

Para comenzar el curso, sera imprescindible que el alumnado descubra que es la
tecnologia y distintos aspectos relacionados con ella. A través de esta SA se buscara
que el alumno tome conciencia de la importancia de la misma, adquiera estrategias y
técnicas basicas para la resolucién de problemas basadas en la observacion y analisis
critico de productos tecnoldgicos presentes en su entorno.

Gracias a los agrupamientos que se llevaran a cabo y a la necesidad de interactuar
constantemente con sus compafieros en las actividades propuestas el alumnado
mejorara su competencia linglistica y sus habilidades comunicativas, mientras
aprende a usar distintas herramientas que le permitiran la creacion, publicacion y
difusién de sus proyectos y mejorara dicha comunicacion

Con las actividades propuestas en esta SA, se pretende que el alumnado no solo se
implique, sino que adquiera conocimientos sélidos sobre la tecnologia (importancia e
impacto), las caracteristicas mas importantes del aula taller y las fases del proyecto
tecnoldgico, que serviran de base a todos los conocimientos que se desarrollaran en
las siguientes SA del curso.
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FUNDAMENTACION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

J Descripcion:
g.?slljg&cm 1.Buscary seleccionar la informaciéon adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de productos y experimentando
con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion obtenida.
Codigo: Descripcion:
STYSO{COZ 2. Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones
a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.
Codido: Descripcion:
go: 4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos
STYD01C04 h : . ’ o . ! - -
y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacion y propuestas.
Codigo: Descripcion:
STY§O1-CO7 7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las tecnologias emergentes, para
identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.
CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES DE LAS COSI\:FI’-IIEJENCIAS CLAVES. PERFIL DE SABERES BASICOS
CE1.1 CCL1, CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1
CE2.1 CCL1, STEM1, STEMS3, CD2, CPSAA5, CE1, CE3
CE4.1 CCL1, STEM4, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CC1, CE3, CCEC4 1.1, 1.3, 1.1, 1.4, IV.2, IV.4,V.1.1,V.1.2
CE71 CCL1, CCL2, STEM2, STEMS5, CD4, CC2, CC4
CE7.2 CCL1, CCL2, STEM2, STEMS5, CD4, CC2, CC4

METODOLOGIAS:
e  Aprendizaje cooperativo
e  Aprendizaje basado en proyectos
e  Visual thinking.

MODELOS DE ENSENANZA:

e Investigacion guiada (INV)
Sinéctico (SINE)
Expositivo (EXPO)
Deductivo (DEDU)
Organizadores previos (ORGP)
Investigacion grupal (IGRU).
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FUNDAMENTACION
METODOLOGICA

EVALUACION:
Producto/s final/es e instrumentos: Herramientas de evaluacion Tipos de evaluacion segun el agente
. Resultados nube de palabras . Listas de control . Heteroevaluacion
. Infografia sobre caracteristicas del taller . Diario de clase del profesorado . Coevaluacion
(zonas, orden, roles, seguridad y e  Rdbricas e Autoevaluacion
sefalizacion). . Cuestionarios

. Proyecto basico

e  Proyecto escrito, exposicion o video
sobre su proyecto basico donde se
incluya la documentacién generada.

. Exposicion o poster “Influencia
tecnologia e impactos”.

AGRUPAMIENTOS:
e  Gran grupo (GGRU)
e  Pequefios grupos (PGRU)
. Grupos heterogéneos (GHET)
. Grupos de expertos (GEXP)

ESPACIOS:
. Aula habitual del curso
e  Aula de informatica
e  Taller de tecnologia

RECURSOS:

Ordenadores, proyector, Google Classroom, Mentimeter, Simbaloo, Canva, Genially PowerPoint, LibreCad, TinkerCad, Excel, Word, FlipGrid, Museo de la Ciencia y Smartphone

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion en valores:
Se trataran en esta SA elementos transversales como:
. Comprension lectora
. Expresion oral y escrita
e UsodelasTIC
. Educacién civica y constitucional
Los principales valores a tratar seran:
. Educacién ambiental, desarrollo sostenible y consumo responsable.
e Igualdad de género
. Convivencia
e  Atencion a la diversidad

Programas, Planes y ejes tematicos del Proyecto Educativo del Centro

Desde esta SA se colaborara con los siguientes planes y proyectos desarrollados en el centro:
e  Centro referencia derechos de la infancia
. Centro educativo sostenible
. Proyecto profesores en red

21




ve gniversidud EQUIPO TECNO
uroped CANARIAS ,
Gema Rodriguez Lago

Grupo mejora de la convivencia

PAD del centro

Plan desarrollo de iniciativa emprendedora
Plan de igualdad

Actividades complementarias y extraescolares

Como actividad complementaria a esta SA se visitara al museo de la ciencia de la localidad

Vinculacion con otras areas/materias/ambitos

Los aprendizajes desarrollados atendiendo a los programas, planes y ejes tematicos del PEC seran de tratamiento comun y obligado en el resto de materias del curso. Lo expuesto en la educacion en valores y
tratamiento de elementos transversales, también son pilares en los que se sustenta el PEC con lo cual deberian ser tratados también de igual forma.

Referentes

https://profesoracarolinapr.blogspot.com/2019/09/como-trabajar-en-el-taller-de-tecnologia.html
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UNIDADES DE PROGRAMACION

N° 2 TITULO: TECNOLOGIA S|, PERO SEGURA

Periodo de implementacion: de la semanan®8 ala 14

N° de sesiones: 12 Trimestre: 1°

Descripcion:

En esta SA el alumnado aprendera a buscar, seleccionar y analizar informacién procedente de distintas fuentes en busca de la
solucion del reto planteado, usara la tecnologia para crear soluciones al mismo, comprendera el funcionamiento de dispositivos
informaticos y aplicaciones presentes en su entorno de aprendizaje asi como los componentes principales de los mismos, sin
olvidar analizar la importancia que tiene un uso responsable de los mismos tanto para el medioambiente como para la sociedad.

En la primera parte de esta SA se trataran los conceptos vinculados a hardware y software y los aprendizajes se conseguiran a
través de un montaje practico de parte del aula de informatica y la instalacién e investigacion de los principales programas de uso
habitual, asi como la creacién de un producto final (video, infografia, manual o presentacion) en el que demuestren lo aprendido.

En la segunda parte de esta SA (seguridad informatica) los productos que tendran que presentar después de una fase de
investigacion, sera una exposicién sobre un caso real sobre “problemas” de seguridad informatica identificando como se podria
evitar y como podria afectarles a ellos esa situacion.

Justificacion:

Gracias a las propuestas enmarcadas dentro de esta SA se pretende fomentar el
desarrollo de competencias por parte del alumnado, asi como la participacién activa
del mismo en el proceso de aprendizaje para que adquieran conocimientos de manera
sdlida y significativa.

Para ello, se ha planteado esta SA usando metodologias activas, conocimientos
extrapolables a su mundo real o entorno y se les ha dejado escoger el tipo de formato
en el que quieren presentar algunos de sus productos, buscando asi que cada uno
encuentre la motivacién necesaria en el que se ajuste mas a sus intereses o
habilidades.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Cadigo: Descripcion:

STYDO01CO01 1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de productos y

experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion obtenida.

Codigo: Descripcion:

STYDO01C05 5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones

a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.

Cadigo: Descripcion:

STYDO01C06 6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus

necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

Codigo: Descripcion:

STYDO0O1CO07 7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucién de las tecnologias emergentes, para

identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.
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CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES DE LAS COSIVAI:‘-IIEJENCIAS CLAVES. PERFIL DE SABERES BASICOS
CE1.2 STEM2, CE1
CE1.3 CCL3, STEM2, STEMS5, CD1, CD4, CPSAA4, CE1
CE5.1 STEM1, STEM3, CD2, CD5, CPSAA5, CE3
CE6.2 CCL1, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CC2, CE1 1.2, 1.3, 1.1, 11.4,1V.1, IV.3, V.4, IV.6, V1.1 Y V1.2
CE6.3 CD1, CD2, CD4
CE7.2 CCL1, CCL2, STEM2, STEMS5, CD4, CC2, CC4
METODOLOGIAS:
Aprendizaje cooperativo, Aprendizaje basado en tareas y Flipped Classroom.
MODELOS DE ENSENANZA:
. Investigacion guiada (INV)
e  Sinéctico (SINE)
. Expositivo (EXPO)
e  Deductivo (DEDU)
. Organizadores previos (ORGP)
. Investigacién grupal (IGRU).
EVALUACION:
Producto/s final/es e instrumentos: Herramientas de evaluacion Tipos de evaluacion segun el agente
e  Resultados nube de palabras e  Registro anecdético e  Heteroevaluacion
. Montaje puestos informaticos . Listas de control . Coevaluacion
. Instalacion de programas . Diario de clase del profesorado e  Autoevaluacion
; . Presentacion funciones basicas . Cuestionarios
FUNDAMENTACION programas (video, infografia, manual o e  Formularios
METODOLOGICA presentacio’n) ° Rubricas
o  Twitter cooperativo
. Kahoot

. Presentacioén caso real seguridad

AGRUPAMIENTOS:
. Trabajo individual (TIND)

e  Pequefios grupos (PGRU)

. Gran grupo (GGRU)

e  Grupo de expertos (GEXP)
ESPACIOS:

. Aula habitual del curso
. Aula de informatica

. Domicilio del alumnado
. Salén de actos
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RECURSOS:

Sistema de proyeccion
Ordenadores

Simbaloo y Google Classroom:
Paquete Office

Distintas aplicaciones web:
. Mentimeter

Canva

Edpuzzle

Clideo

Kahoot

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion en valores:
Se trataran en esta SA elementos transversales como:
. Comprension lectora
. Expresion oral y escrita
e UsodelasTIC
. Educacion civica y constitucional
Los principales valores a tratar seran:
. Educacion ambiental, desarrollo sostenible y consumo responsable
. Igualdad de género
. Convivencia
e  Atencion a la diversidad

Programas, Planes y ejes tematicos del Proyecto Educativo del Centro
. Centro referencia derechos de la infancia

Centro educativo sostenible

Proyecto profesores en red

Grupo mejora de la convivencia

PAD del centro

Plan desarrollo de iniciativa emprendedora

Plan de igualdad

Actividades complementarias y extraescolares

Como actividad complementaria a esta SA se visitara al museo de la ciencia de la localidad y se realizara una charla sobre seguridad informatica.

Vinculacion con otras areas/materias/ambitos

El tratamiento de elementos transversales, la educacion en valores y los planes marcados en el proyecto educativo, seran de desarrollo en todas las asignaturas del curso puesto que asi viene expuesto en el PEC del
centro. Ademas, las TIC seran usadas en distintas asignaturas y en todas ellas se fomentara el uso de forma segura.

Referentes

https://www.incibe.es/linea-de-ayuda-en-ciberseguridad
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UNIDADES DE PROGRAMACION

N°3 TITULO: CADA LUGAR, UNA FORMA DE EXPRESION

Periodo de implementacion: de la semana n°® 14 a la 22

N° de sesiones: 12 Trimestre: 1°y 2°

Descripcion:

En esta SA el alumnado aprendera a buscar y seleccionar informacion de forma critica y segura, a abordar problemas tecnolégicos
de forma creativa dando soluciones a los mismos a partir de la informacion obtenida, intercambiar informacion, soluciones e ideas
con sus compafieros a través de distintas formas de comunicacioén utilizando vocabulario y simbologia técnica adecuada. Todo
ello usando distintos tipos de tecnologias y herramientas TIC segun las necesidades de la actividad, que tendran que usar de
forma segura y critica. Todos estos aprendizajes se vincularan con la Tecnologia, con el dibujo y el disefio 3D como medio de
comunicacion en el sector tecnolégico como hilos conductores de toda la SA.

Estos aprendizajes se realizaran a través de una lluvia de conceptos para descubrir el nivel inicial del alumnado y para generar
una activacion en el mismo, un popcard en el que tendran que representar cada uno 2 elementos de dibujo para familiarizarse
con los mismos y sus usos, presentacion de bocetos y croquis de productos de uso habitual para que se familiaricen con la
representacion técnica y las cotas y como estas representan a la realidad, un triedro de papel que tendran que construir, sacar
las vistas del mismo y representarlo utilizando TinkerCad.

Justificacion:

Se ha disefiado esta SA, buscando que el alumno aprenda tanto los saberes como las
competencias planeadas a partir de un aprendizaje cooperativo y metodologias activas,
buscando tanto su implicacion en el proceso como el consecuente aprendizaje
significativo que ello implica.

Se ha buscado también durante toda la SA, fomentar la atencién a la diversidad, la
igualdad de géneros, el uso correcto de las TIC y la comprension de la tecnologia tanto
a nivel funcional como a nivel impacto medioambiental o social, buscando con ello crear
alumnos competentes y alumnos criticos.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Cadigo: Descripcion:

STYDO01CO01 1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de productos y experimentando

con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacioén obtenida.

Codigo: Descripcion:

STYDO01CO02 2. Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones

a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

Cadigo: Descripcion:

STYDO01C04 4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos

y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacion y propuestas.

Codigo: Descripcion:

STYDO01CO06 6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus

necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
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CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES DE LAS COMPETENCIAS CLAVES. PERFIL DE
SALIDA

SABERES BASICOS

CE1.2
CE2.1
CE4.1
CE6.1
CE6.2

STEMZ2, CE1

CCL1, STEM1, STEM3, CD2, CPSAA5, CE1, CE3

CCL1, STEM4, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CC1, CE3, CCEC4
CD2, CD4, CD5, CPSAA2

CCL1, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CC2, CE1

1.3, 1.2, 11.3,11.5, V.4, IV.5 Y V1.1

METODOLOGIAS:
Aprendizaje cooperativo y Flipped Classroom

MODELOS DE ENSENANZA:
e Investigacion guiada (INV)

e  Sinéctico (SINE)

. Expositivo (EXPO)

e  Deductivo (DEDU)

. Organizadores previos (ORGP)

. Investigacion grupal (IGRU).
EVALUACION:

Producto/s final/es e instrumentos:
. Resultado nubes de palabras
. PopCard
e  Bocetos y croquis
e  Tiedro: Construccion, vistas y 3D

Herramientas de evaluacion
. Registro anecdoético
Escalas de valoracion
Diario de clase del profesorado
Cuestionarios
Rubrica

Tipos de evaluacion segun el agente
. Heteroevaluacién
. Coevaluacién
. Autoevaluacion

FUNDAMENTACION AGRUPAMIENTOS:
METODOLOGICA . Trabajo individual (TIND)
e  Pequefios grupos (PGRU)
. Gran grupo (GGRU)
e  Grupos heterogéneos (GHET)

ESPACIOS:
. Aula habitual del curso
. Aula de informatica
. Domicilio del alumnado

RECURSOS:
. Sistema de proyeccion
e  Ordenadores
. Simbaloo y Google Classroom:
. Paquete Office
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. Distinto material de dibujo: Reglas, escuadra, cartabon, papel, lapiz, folios...
. Distintas aplicaciones web:
o Mentimeter
Canva
Edpuzzle
TinkerCad
Kahoot
Youtube

O 0 0 0O

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion en valores:
Se trataran en esta SA elementos transversales como:
. Comprension lectora
. Expresion oral y escrita
. Uso delas TIC
e  Educacion civica y constitucional
Los principales valores a tratar seran:
. Educacién ambiental, desarrollo sostenible y consumo responsable
. Igualdad de género
e  Convivencia
e  Atencion a la diversidad

Programas, Planes y ejes tematicos del Proyecto Educativo del Centro
Centro referencia derechos de la infancia

Centro educativo sostenible

Proyecto profesores en red

Grupo mejora de la convivencia.

PAD del centro

Plan desarrollo de iniciativa emprendedora

Plan de igualdad

Actividades complementarias y extraescolares

Como actividad complementaria a esta SA se visitara al museo de la ciencia de la localidad.

Vinculacién con otras areas/materias/ambitos

El tratamiento de elementos transversales, la educacion en valores y los planes marcados en el proyecto educativo, seran de desarrollo en todas las asignaturas del curso puesto que asi viene expuesto en el PEC del
centro.
Ademas, en educacion plastica, visual y audiovisual también desarrollaran vistas y representacion grafica usando distintas herramientas TIC.

Referentes

Video 1
Video 2
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UNIDADES DE PROGRAMACION

N° 4 TITULO: MATERIALES Y ESTRUCTURAS, LA PAREJA PERFECTA

Periodo de implementacion: de la semana n° 23 a la 28

N° de sesiones: 12 Trimestre: 2°

Descripcion:

En esta SA el alumnado aprendera a buscar y tratar correctamente la informacion, abordara problemas o necesidades
tecnoldgicas de forma autonoma, creativa y trabajando en equipo, aplicara de forma segura diversas técnicas, tecnologias y
herramientas de acorde a lo planificado para la realizacion del proyecto, mientras hacen un uso responsable de los recursos y de
la tecnologia disponible, entendiendo lo que ello implica. Todos estos aprendizajes llevaran como hilo conductor el uso de los
materiales tecnologicos y las estructuras en la sociedad.

Estos aprendizajes se lograran a través de una nube de conceptos inicial (para evaluar el punto de partida del aprendizaje), una
investigacion guiada sobre los principales tipos de materiales y la importancia de los mismos en el disefio de las estructuras que
tendran que presentar en el formato que ellos escojan (podcast, video, presentacion o infografia) para comprobar que
efectivamente esa investigacion ha sido productiva.

Posteriormente, el aprendizaje se medira a través de la realizacion de un proyecto, en el que el alumnado tendra que construir un
puente que soporte 5 kg de peso y en que cada grupo escogera el material reutilizado con el que lo va (madera, plastico, papel o
espaguetis). Dicho proyecto tendra que ser sometido a la carga prevista y el grupo tendra que explicar a sus compafieros que
problemas ha tenido que superar, para construir el puente con dicho material o en caso de no soportar la carga, el motivo de ello.

Justificacion:

Se ha disefiado esta SA buscando que el alumno se implique activamente en el
proceso de aprendizaje y pueda extrapolar los conocimientos adquiridos al mundo real.
Para ello se han usado distintas metodologias activas, se ha planeado trabajos
cooperativos y colaborativos y se ha buscado que sea su eleccion el proyecto a
realizar. Todo esto servira para intentar asegurar la implicaciéon del alumnado, la
calidad de la ensefianza y el aprendizaje significativo.

Se han introducido en la SA distintas herramientas TIC, asi como sesiones de taller
buscando que el alumnado trabaje en un entorno dinamico, interactivo donde recibira
distintos estimulos para que consiga “aprender haciendo” y al final del proceso consiga
hacer una buena labor de integracion y metacognicion.

Todo ello se llevara a cabo cumpliendo el desarrollo de los elementos transversales,
valores y planes expuestos en esta tabla resumen, con el fin de conseguir una
formacién completa y de calidad en la que no solo se formen como alumnado
competente sino como personas destinadas a convivir en sociedad.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Caodigo: Descripcion:

STYDO01CO01 1. Buscar y seleccionar la informaciéon adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de andlisis de productos y
experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion obtenida.

Codigo: Descripcion:

STYDO01C02 2. Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones
a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

Cadigo: Descripcion:

STYDO01CO03 3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnologicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el
disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

Codigo: Descripcion:

STYDO01C06 6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus
necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
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Cadigo: Descripcion:
STYDO1CO07 7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las tecnologias emergentes, para
identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.
CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES DE LAS COSI\ZFI’-IIEJENCIAS CLAVES. PERFIL DE SABERES BASICOS
CE1.2 STEM2, CE1
CE2.2 CCL1, STEM1, STEMS3, CD2, CPSAA5, CE1, CE3
CE3.1 CCL5, STEM2, STEM3, STEM5, CD2, CD5, CPSAA3, CC1, CE3
CE6.1 CD2, CD4, CD5, CPSAA2 1.11,1.2,1.3, 1.4, 1.5, 1.7, I.SSII{./11, I1I.2, 1.3, 11.4, 115, 111.3, IV.2
CE6.2 CCL1, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CC2, CE1 o
CE6.3 CD1, CD2, CD4
CE7.2 CCL1, CCL2, STEM2, STEMS5, CD4, CC2, CC4
METODOLOGIAS:
Aprendizaje cooperativo, aprendizaje basado en proyectos y flipped classroom.
MODELOS DE ENSENANZA:
. Investigacion guiada (INV)
. Sinéctico (SINE)
. Expositivo (EXPO)
e  Deductivo (DEDU)
. Organizadores previos (ORGP)
. Investigacion grupal (IGRU).
EVALUACION:
Producto/s final/es e instrumentos: Herramientas de evaluacion Tipos de evaluacion segun el agente
. Nube de conceptos . Escala de valoracion . Heteroevaluacion
. Kahoot /Genially . Rubricas . Coevaluacion
e  Vinculacion materiales y estructuras e Listas de cotejo e  Autoevaluacion
FUNDAMEN'['ACI()N (podcast, video, exposicion oral, . Cuestionarios
METODOLOGICA infografia).
. Puente distintos materiales.
. Explicaciéon problemas encontrados
durante el proceso construccion del
puente y analisis de causas aguante/no
aguante de cargas.
AGRUPAMIENTOS:
e  Trabajo individual (TIND)
e  Pequefios grupos (PGRU)
. Gran grupo (GGRU)
. Grupos heterogéneos (GHET)
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ESPACIOS:
. Aula habitual del curso
e  Aula de informatica
. Domicilio del alumnado
e  Taller de Tecnologia

RECURSOS:
e  Sistema de proyeccion

Ordenadores

Simbaloo y Google Classroom:

Paquete Office

Herramientas de taller

Material oficina: papel, lapiz, reglas, cuaderno, etc.
Distintas aplicaciones web:

Mentimeter

Canva

Edpuzzle

Kahoot

Genially

Youtube

Padlet

O 0O 0O 0O O OO ®© e ¢ o ¢ o o

Materiales variados para la construccion del puente: madera, plastico, papel/carton o espaguetis.

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores:
Se trataran en esta SA elementos transversales como:
. Comprension lectora
e  Expresion oral y escrita
. Usodelas TIC
e  Educacién civica y constitucional
Los principales valores a tratar seran:
e  Educacién ambiental, desarrollo sostenible y consumo responsable
. Igualdad de género
e  Convivencia
e  Atencion a la diversidad

Programas, Planes y ejes tematicos del Proyecto Educativo del Centro
e  Centro referencia derechos de la infancia

Centro educativo sostenible

Proyecto profesores en red

Grupo mejora de la convivencia.

PAD del centro

Plan desarrollo de iniciativa emprendedora

Plan de igualdad
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Actividades complementarias y extraescolares

Se realizara en esta SA como actividad complementaria, la caza de la estructura en el centro y alrededores y se visitara al museo de la ciencia de la localidad.

Vinculacion con otras areas/materias/ambitos

El tratamiento de elementos transversales, la educacion en valores y los planes marcados en el proyecto educativo, seran de desarrollo en todas las asignaturas del curso puesto que asi viene expuesto en el PEC del
centro.

Referentes

Video 1
Video 2
Video 3
Video 4
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UNIDADES DE PROGRAMACION

N° 5 TITULO: ANTES DE JUGAR, FABRICAR

Periodo de implementacion: de la semana n°29 a la 35

N° de sesiones: 10 Trimestre: 2° y 3°

Descripcion:

El hilo conductor de esta unidad seran los circuitos eléctricos y el uso de los mismos. A través de este tema, el alumno aprendera
a buscar y seleccionar informacién de forma critica y segura, a analizarla y aplicarla para abordar los retos planteados, trabajando
en equipo disefiando y planificando el proyecto que aporte la solucidn al problema usando dicha informacion, sera necesario
también que apliquen distintas técnicas y herramientas tanto para resolver el problema como para comunicarse de forma
apropiada y técnica tanto de forma oral como usando herramientas digitales. Todo ello teniendo en cuenta la importancia de las
tecnologias en las actividades propuestas, en su entorno, en su estabilidad emocional y en el medio ambiente.

Estos aprendizajes se lograran a través de un aprendizaje servicio en el que tendran que desarrollar un juego (a su eleccion entre
varias opciones) planteandoles la necesidad de colaborar con una asociacion de la ciudad, que se dedica a ayudar a familias con
nifos sin recursos.

Sera el producto final de ese aprendizaje servicio por lo tanto el juego fisico desarrollado (coche con motor, juego pulso, juego
operacion, conecta o codigo morse) y a mayores tendran que presentar para el uso de la asociacion una explicaciéon del proceso
para que cualquiera pueda repetirlo, que podra realizarse en presentacion presencial, pequefio proyecto técnico o video resumen
del proceso. Toda esta informacion se colgara también en la web del centro a disposicion de toda la comunidad educativa. Se
pretende con esto, que el alumnado se implique en la sociedad, desarrolle las competencias planificadas.

Justificacion:

Se ha desarrollado esta SA buscando que el alumnado adquiera conocimientos
basicos de electricidad, mientras desarrollan las competencias planificadas buscando
que al final de la SA el aprendizaje sea significativo.

Para ello se han usado distintas técnicas y métodos, basados en metodologias activas,
trabajo cooperativo y desarrollo de proyectos, buscando que el alumnado se implique
en el proceso de aprendizaje adquiriendo asi tanto un aprendizaje significativo de los
saberes basicos y contenidos, como de las competencias planificadas.

Ademas del cumplimiento de los valores y planes enumeradas en esta situacion de
aprendizaje, se ha disefiado un aprendizaje de servicio con el que se intenta llevar los
conocimientos fuera del aula, ayudar a la comunidad y que a su vez el alumnado sea
consciente de realidades menos afortunadas que la suya y de como pueden ayudar a
combatirlas.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

. Descripcion:

g.?gg’&cm 1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de productos y
experimentando con herramientas de simulacién, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion obtenida.

Codidgo: Descripcion:

STYE?O{COZ 2. Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones
a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

Codigo: Descripcion:

STYSO{COS 3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el
disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

Codido: Descripcion:

STYE?O1'004 4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos
y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacion y propuestas
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. Descripcion:
g.?gg’&cw 7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las tecnologias emergentes, para
identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.
CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES DE LAS COSI\ZFI’-IIEJENCIAS CLAVES. PERFIL DE SABERES BASICOS
CE1.1 CCL1, CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1
CE1.2 STEM2, CE1
CE2.1 CCL1, STEM1, STEMS3, CD2, CPSAA5, CE1, CE3
CE22 STEM1, STEM3, STEM4, CD3, CPSAA3, CE1, CE3 :\/15||2V I6.3 \I/61 1.8, 1.9, 1.2, 1.3, 1.5, 11.3,IV.2, IV.3, IV 4,
CE3.1 CCL5, STEM2, STEM3, STEMS5, CD2, CD5, CPSAA3, CC1, CE3 2 VoYV
CE4.1 CCL1, STEM4, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CC1, CE3, CCEC4
CE71 CCL1, CCL2, STEM2, STEMS5, CD4, CC2, CC4
CE7.2. CCL1, CCL2, STEM2, STEMS5, CD4, CC2, CC4
METODOLOGIAS:
Aprendizaje cooperativo, aprendizaje servicio y flipped classroom.
MODELOS DE ENSENANZA:
. Investigacion guiada (INV)
e  Sinéctico (SINE)
. Expositivo (EXPO)
e  Deductivo (DEDU)
e  Organizadores previos (ORGP)
. Investigacién grupal (IGRU).
EVALUACION:
Producto/s final/es e instrumentos: Herramientas de evaluacion Tipos de evaluacion segun el agente
. Resultados nube de palabras . Diario de clase del profesorado . Heteroevaluacion
. Ejercicios ley de ohm y circuitos. . Cuestionarios . Coevaluacion
e  Kahoot / Genially repaso e  Rdbricas e  Autoevaluacion
| e  Juego eléctrico a su eleccion (coche . Listas de cotejo
FUNDAMENTACION eléctrico, juego pulso, juego operacion,

METODOLOGICA

conecta o codigo morse).
e  Simulacién circuito eléctrico TinkerCad.
. Resumen proceso (presentacion
presencial, pequefio proyecto técnico o
video resumen del proceso)

AGRUPAMIENTOS:
e  Trabajo individual (TIND)
e  Pequefios grupos (PGRU)
e  Gran grupo (GGRU)
. Grupos heterogéneos (GHET)
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ESPACIOS:
. Aula habitual del curso
e  Aula de informatica
. Domicilio del alumnado
e  Taller de tecnologia

RECURSOS:
e  Sistema de proyeccion
Ordenadores
Simbaloo y Google Classroom:
Paquete Office
Distinto material de dibujo: Reglas, escuadra, cartabon, papel, lapiz, folios...
Herramientas de taller
Material eléctrico y electrénico: cables, LEDS, pilas, interruptores, etc
Distintas aplicaciones web:
Mentimeter
Canva
Edpuzzle
TinkerCad
Kahoot
Youtube

OO0 O0OO0OO0OO ® ® e o e o o

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion en valores:

Se trataran en esta SA elementos transversales como:
. Comprension lectora
. Expresion oral y escrita
. Uso delas TIC
e  Educacion civica y constitucional
Los principales valores a tratar seran:
. Educacién ambiental, desarrollo sostenible y consumo responsable
. Igualdad de género
e  Convivencia
e  Atencion a la diversidad

Programas, Planes y ejes tematicos del Proyecto Educativo del Centro
Centro referencia derechos de la infancia

Centro educativo sostenible

Proyecto profesores en red

Grupo mejora de la convivencia.

PAD del centro

Plan desarrollo de iniciativa emprendedora

Plan de igualdad
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Actividades complementarias y extraescolares

En la actividad extraescolar denominada “Taller de robética” también se desarrollaran conceptos eléctricos.
Como actividad complementaria a esta SA se visitara al museo de la ciencia de la localidad.

Vinculacién con otras areas/materias/ambitos

El tratamiento de elementos transversales, la educacion en valores y los planes marcados en el proyecto educativo, seran de desarrollo en todas las asignaturas del curso puesto que asi viene expuesto en el PEC del

centro.
En educacion plastica, visual y audiovisual, también se usaran distintas TIC para la representacion grafica de problemas o para la edicién de videos.

Referentes

Video 1
Video 2
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UNIDADES DE PROGRAMACION

N° 6 TITULO: YO ME LO GUISO, YO ME LO JUEGO

Periodo de implementacion: de la semana n° 35 a la 41

N° de sesiones: 13 Trimestre: 3°

Descripcion:

En esta SA el alumnado aprendera a buscar y gestionar la informacién de forma adecuada, a realizar una comunicacion efectiva
con sus companieros intercambiando ideas y soluciones utilizando el lenguaje técnico pertinente y los medios digitales necesarios,
desarrollara algoritmos y aplicara pensamiento computacional para dar soluciones a los problemas propuestos, mientras aprenden
la importancia de la tecnologia en la sociedad y en su entorno.

El hilo conductor de esta situacion de aprendizaje sera la programacion y distintos aspectos vinculados a ella. El alumnado
desarrollara los aprendizajes anteriormente citados a través de distintas misiones que se introduciran mediante una narrativa
ficticia en la que tendran que ser superhéroes y salvar al mundo de la desaparicion de la tecnologia y los videojuegos, alcanzando
recompensas al final de cada mision.

A lo largo de esas misiones, el aprendizaje se verificara con la ejecucion de diagramas de bloques aplicados a problemas de su
vida cotidiana buscando que adquieran una base para el pensamiento computacional aplicandolo a su dia a dia, desarrollando a
partir de eso y en grupo videojuegos sencillos con Scratch para que puedan poner en practica ese pensamiento y a la vez
aprendan a usar dicha aplicacion. El tipo de videojuego sera elegible entre varios y todo el alumnado tendra que realizar las
misiones basicas propuestas para cada uno, existiendo funcionalidades extra en las misiones avanzadas que darian acceso a
mas puntos en la liga de superhéroes y a distintos comodines de juego.

Las siguientes misiones a realizar tendran que ver con la robdtica basica, para que puedan probar y entender la importancia de
la programacion. Para ello se usaran robots Maqueen y una placa micro:bit, para construir un coche basico que realice las
funciones indicadas. Este producto final seguira también el sistema de misiones, puntos y recompensas que seguia el videojuego.
Al final de esta sesion, el alumnado tendra que exponer sus juegos y robots en el salon de actos de la escuela, en la que tendran
que montar su stand y explicar a todos los interesados el funcionamiento de ambos productos y como han llegado a lograr esas
funcionalidades, apoyandose en todo el material extra (infografia, posters, collage, video) que quieran utilizar, siendo
imprescindible al menos presentar uno de los formatos.

Justificacion:

Se pretende con esta SA, que en un mundo cada vez mas tecnolégico el alumnado
sea capaz de identificar y entender la tecnologia basica que implica sus momentos de
ocio, acercando asi el conocimiento al mismo.

Para ello se ha disefiado esta SA, que comenzara su desarrollo a través de una
gamificacion para hacerlo todavia mas dinamica y participativa y luego se combinara
con distintas metodologias activas buscando que el alumnado participe activamente.
Ademas, se han escogido los videojuegos y los robots como productos finales, para
lograr una implicaciéon mayor debido al caracter ludico de los mismos.

Se pretende ademas que el desarrollo de los diagramas de bloque y sus primeras
sesiones de programacion, sean de gran ayuda para la resolucion de problemas de
distinta indole tanto en su vida escolar como extraescolar.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

- Descripcién:
Codigo: P . . L . . s . . L . -
STYD01CO1 1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de productos y
experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion obtenida.
- Descripcion:
Cédigo: I, . - . .- . - . e . . . .
STYDO1C04 4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos
y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacion y propuestas.
Codigo: Descripcion:
STYE?O{COS 5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones
a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.
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. Descripcion:
g.?gg’&cw 7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las tecnologias emergentes, para
identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.
CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES DE LAS COSI\ZFI’-IIEJENCIAS CLAVES. PERFIL DE SABERES BASICOS
CE1.1 CCL1, CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1
CE4.1 CCL1, STEM4, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CC1, CE3, CCEC4
CE5.1 STEM1, STEM3, CD2, CD5, CPSAA5, CE3
CE5.2 STEM1. STEM3. CD2. CD5, CPSAA5. CE3 1.11,1.2, 1.3, 1.9, 111, Ill\./35, I:IVE3 }IIII\./Z,1 .3, IV.2,IV.3, V4,
CE5.3 M1, STEM3, CD2, CD5, CE3 ’ o
CE71 CCL1, CCL2, STEM2, STEMS5, CD4, CC2, CC4
CE7.2 CCL1, CCL2, STEM2, STEMS5, CD4, CC2, CC4
METODOLOGIAS:
e  Aprendizaje cooperativo, aprendizaje basado en proyectos, flipped classroom y gamificacion.
Modelos de ensefianza:
. Investigacion guiada (INV)
. Sinéctico (SINE)
. Expositivo (EXPO)
. Deductivo (DEDU)
. Organizadores previos (ORGP)
. Investigacion grupal (IGRU)
EVALUACION:
Producto/s finalles e instrumentos: Herramientas de evaluacion Tipos de evaluacion segun el agente
. Nube de conceptos . Registro anecdoético . Heteroevaluacion
. Padlet resumen informacion . Listas de control e  Coevaluacion
. Problemas diagramas de bloques . Cuestionarios e  Autoevaluacion
e Videojuego . Rubricas
; e  Robot e Listas de cotejo
FUNDAMENTACION .

METODOLOGICA

Presentacién proyecto y material
vinculado al mismo.

AGRUPAMIENTOS:

Trabajo individual (TIND)
Pequefios grupos (PGRU)
Gran grupo (GGRU)

Grupos heterogéneos (GHET)
Trabajo en parejas (TPAR)
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ESPACIOS:
. Aula habitual del curso
. Aula de informatica
. Domicilio del alumnado
. Salén de actos

RECURSOS:
e  Sistema de proyeccion
Ordenadores
Simbaloo y Google Classroom:
Paquete Office
Distinto material de oficina: lapiz, papel, boli, cuaderno, folios
Robots Macqueen
Placa micro:bit
Distintas aplicaciones web:
Mentimeter
Canva
Edpuzzle
Kahoot
Youtube
Padlet
Scratch
Classcraft

OO O0OO0OO0OO0OO0OO0O ® & & o o o o

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion en valores:

Se trataran en esta SA elementos transversales como:
. Comprension lectora
. Expresion oral y escrita
. Uso delas TIC
. Educacién civica y constitucional
Los principales valores a tratar seran:
. Educacién ambiental, desarrollo sostenible y consumo responsable
e Igualdad de género
. Convivencia
e  Atencion a la diversidad

Programas, Planes y ejes tematicos del Proyecto Educativo del Centro
Centro referencia derechos de la infancia

Centro educativo sostenible

Proyecto profesores en red

Grupo mejora de la convivencia.

PAD del centro

Plan desarrollo de iniciativa emprendedora

Plan de igualdad
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Actividades complementarias y extraescolares

Durante toda el curso se desarrollaran de forma extraescolar talleres de robética y mentorias de Technovation Girls, ambas estrechamente relacionadas con esta SA.
Como actividad complementaria a esta SA se visitara al museo de la ciencia de la localidad.

Vinculacién con otras areas/materias/ambitos

El tratamiento de elementos transversales, la educacion en valores y los planes marcados en el proyecto educativo, seran de desarrollo en todas las asignaturas del curso puesto que asi viene expuesto en el PEC del
centro.

Referentes

Video 1

Video 2

Video 3

Video 4
https://sites.google.com/site/migueltecnologia/1%C2%BA-eso/computaci%C3%B3n-y-rob%C3%B3tica-1/tema-4-rob%C3%B3tica-con-maquee
https://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/salfiles/formidable/Los-robots-en-Primero-de-la-ES O.pdf
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4. Metodologia

4.1. Principios metodolagicos

Para desarrollar los principios metodolégicos en los que se centrara esta programacion
didactica, serd necesario tener en cuenta el Decreto 30/2023, de 16 de marzo, por el que se
establece la ordenacién y el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato

en la Comunidad Autéonoma de Canarias.

Atendiendo a lo expuesto en dicho documento, las metodologias planteadas tendran que
conseguir que al final de la etapa el alumnado entienda la estrecha relacidn existente entre la
ciencia y la tecnologia y como ha influido en el desarrollo de la sociedad, sepa manejarse de
forma competente con las nuevas tecnologias, haciendo un uso correcto y critico de las

mismas, siendo consciente tanto de las ventajas como de los riesgos que esta puede generar.

Para que el alumno adquiera dichas competencias (marcadas y desarrolladas mas
profundamente en el curriculo), serd responsabilidad del docente asegurar que las
metodologias empleadas consiguen conectar con el alumno, fomentan su participacion activa
en el proceso de aprendizaje, logran un aprendizaje significativo manteniéndolos motivados y

conectando esos nuevos conocimientos con su entorno.

Con el fin de conseguir lo expuesto en el parrafo anterior y teniendo en cuenta el caracter
practico de la asignatura, la metodologia propuesta en esta programacion se basara en los

siguientes puntos:

Tendrad un enfoque competencial basado en adquirir las competencias (tanto especificas,

como claves) marcadas en dicho curriculo.

e Se trabajard con metodologias activas en busca de la implicacién, motivacién y
participacién del alumnado en el proceso de aprendizaje

e Sefomentard el uso de distintas TIC, no solo buscando que sean competentes en la mismas,
sino como herramienta para conectar con el alumnado aprovechando la infinidad de
opciones que ofrecen.

e Se plantearan diversos problemas o proyectos, con el fin de desarrollar el método cientifico

y que el alumno aprenda a resolver problemas de forma auténoma (aunque siempre

supervisado y guiado por el docente).
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e Con el fin de fomentar esa implicacién anteriormente citada y mejorar la calidad del
aprendizaje, se reducirdn al maximo las clases magistrales, utilizandose solo para conceptos
gue presenten grandes dificultades para el alumnado. En cualquier caso, esas clases
tedricas siempre iran acompafiadas de simulaciones o proyectos vinculados, para
consolidar dicho aprendizaje.

e Se fomentara el trabajo cooperativo y colaborativo, con el fin de mejorar las relaciones en
el grupo, maximizar el aprendizaje de cada uno de los componentes, poder resolver
problemas mdas complejos y fomentar la comunicacion efectiva y las habilidades sociales
de los miembros, aprendiendo asi a respetar las normas y las opiniones de sus comparieros
y compafieras, desarrollando tanto la moral autonoma como la heterénoma. Ademas,
estos agrupamientos también serdn de vital importancia para la integracion de los alumnos
con NEAE.

e Como base comun a toda la programacién se usard el Disefo Instruccional de Merril para

crear experiencias de aprendizaje atractivas y efectivas.

4.2. Estrategias
Para cumplir con los objetivos de esta programacion didactica y consecuentemente con
las metas expuestas en el curriculo de la asignatura, se plantearan diversas estrategias,

métodos y técnicas.

Las estrategias seran pautas que se seguiran en la intervencién y organizacién del aula en
la que se esta trabajando, que permitiran que el alumnado llegue a obtener un aprendizaje

significativo a través de diversos modelos y técnicas.

Es importante resaltar aqui, que a lo largo de toda la programacion habra estrategias que

seran constantes y comunes en todas las actividades segun se indica a continuacion:

e Eldocente actuara como guia del aprendizaje y nunca como fuente Unica de conocimiento,
sino mdas como orientador o guia del proceso.

e Se evitaran las clases magistrales todo lo posible, usandolas solo en los casos en los que se
compruebe que el alumnado tiene problemas para entender algin concepto complejo

después de haber investigado sobre él.
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e Se buscara que el alumnado sea cada vez mas autéonomo y autosuficiente, para ello se
empezara con problemas sencillos y su complejidad irda aumentando a medida que tengan
mayor destreza en la resolucion de problemasy en la busqueda y analisis de la informacidn.

e Todos los proyectos planteados, tendran distintas opciones finales, para que sea el alumno
o alumna quien decida en que quiere implicarse segun sus preferencias o inquietudes.

e Todas las S.A se han disefado teniendo en cuenta el disefio instruccional de Merril , por lo
tanto, siempre se necesitard una primera sesién de activacion. Para ello, todas las SA
empiezan con una lluvia de conceptos, para conocer el punto de partida y conocimientos
previos del alumnado, con el fin de a partir de ahi empezar a construir los nuevos
conocimientos. Una vez descubierto ese punto de partida, se realizara una pregunta
retadora sobré el tema a tratar, y se les pondran ejemplos aplicados a su vida cotidiana
para que vean el uso de ese concepto en su entorno,

e Todas las sesiones (no solo la primera), contaran siempre con una fase de activacion, que
puede presentarse en diferentes formatos: lluvia de palabras, Kahoot repaso contenidos
clase anterior, charla sobre problemas encontrados, etc.

e Se fomentara el trabajo cooperativo o colaborativo en todos los casos que sea posible,
buscando asi que el aprendizaje sea mas efectivo, que mejoren su competencia linglistica

y su comunicacion efectiva y su tolerancia a opiniones distintas a la suya.

A lo largo de la programacion se combinaran distintos modelos pedagogicos con el fin de
lograr una programacién dindmica, no rutinaria y que los alumnos al final del curso sean
capaces de enfrentarse a la resolucion de problemas de forma competente sea cual sea la

forma en la que este se presente. Los principales modelos utilizados serdn los siguientes:

e Modelo inductivo basico (IBAS): Se usara para el andlisis de datos por parte del alumnado

y la posterior creacién de interconexiones de conceptos o reflexiones al respecto para asi
poder vincular lo aprendido con su entorno y su vida fuera del aula.

e Modelo de formacion de conceptos (FORC): Realmente es una variante del IBAS, un paso

mas en el que se consigue que el alumnado relacione categorizaciones con conceptos, para
poder crear una definicidon propia de un concepto.

e Modelo de organizadores previos (ORGP): Este modelo se basa en ofrecer al alumno

materiales o introducciones al concepto, antes de su desarrollo para que a partir de ahi el

alumno pueda desarrollar su aprendizaje. Como se ha comentado anteriormente, todas las
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SA empiezan con una pequeia lluvia de ideas para conocer los conocimientos previos del
alumno, y a partir de ahi se les daran esos organizadores previos, tanto de forma oral
sencilla y cercana, como poniendo a su disposicidn distintos materiales de consulta. Por lo
tanto, este modelo se usard en todas las SA, serda el germen para que realicen sus
investigaciones y puedan desarrollar su proyecto.

e Modelo sinéctico (SINE): Es un modelo que sera especialmente til para la resolucion de

problemas y que se basa en la creacion de metaforas y analogias para que logren ver el
problema desde un punto de vista diferente. Se utilizard en todas las SA debido a que el
curriculo marca la necesidad de que puedan extrapolar los conocimientos de la clase a su
vida cotidiana, por ello y para mejorar la calidad del aprendizaje y teniendo en cuanta que
los alumnos y alumnas van a tener que desarrollar diversos productos a lo largo del curso,
el modelo sinéctico sera de uso constante por parte del docente.

e Modelo expositivo (EXPO): Como se ha adelantado en puntos anteriores, se intentara huir

de este modelo en la medida de lo posible, usandose solo por parte del docente en casos
en los que sea imprescindible debido a la complejidad del concepto. Sin embargo, si se
pedira a los alumnos en diversos momentos que lo utilicen para ensefiar a sus companeros
lo que han aprendido y transmitir sus conocimientos.

e Modelo deductivo (DEDU): Este modelo se basa en la creacién de leyes a partir de los

hechos que el alumno va observando y analizando. Debido a que se realizaran proyectos
en todas las S.A, sera imprescindible que el alumno desarrolle esa deduccion en todas las

SA.

e Modelo de investigacion grupal (IGRU): Aunque en el aparado 4.4 se analizard en

profundidad como serdn estos grupos, la investigacion grupal sera un pilar fundamental en
todas las SA de esta programacion debido a los grandes beneficios que aporta.

e Modelo de investigacion guiada (INV): Estara presente en todas las situaciones de

aprendizaje, puesto que se basa en la investigacion por parte del alumnado a través de
pautas u orientaciones dadas por el docente con la finalidad de que vayan desarrollando

su autonomia y desarrollando caracter critico.

4.3. Tipos de actividades

Todas las situaciones de aprendizaje disefiadas en esta programacion didactica se

caracterizan por tener como eje vertebral buscar la participaciéon activa del alumnado en el
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proceso de aprendizaje. Para ello se han disefiado distintas situaciones de aprendizaje que se
caracterizaran por estar planificadas siguiendo las fases propuestas por Merril en sus

principios de instruccion.

Teniendo en cuenta lo anterior, todas las SA llevan asociadas un proyecto o un ABP (con
sus correspondientes fases) en su desarrollo, para que el alumnado participe activamente del
proceso, vinculados siempre los contenidos de los mismos a areas que se han considerado
pueden resultar interesantes y retadoras teniendo en cuenta tanto sus intereses como su
desarrollo cognitivo. Ademas, en todos los proyectos o ABP se le propone distintas opciones
al alumnado (siguiendo los principios del DUA) para que sean ellos los que decidan que reto
quieren asumir segun los intereses intrinsecos de cada uno. Esto servira para proporcionar al

alumnado multiples formas de implicacion en el proceso.

Siguiendo esta misma mecanica que en los proyectos, una gran parte de los formatos en
los que los alumnos tendrdn que entregar los instrumentos de evaluacién o productos, sera
también a eleccién del alumnado entre diversas opciones buscando asi proporcional al

alumnado distintos medios de accidn y expresion siguiendo las pautas marcadas por el DUA.

Otra de las caracteristicas importantes, es que, aunque a lo largo de las distintas
actividades se han empleado distintos agrupamientos (Véase punto 4.4), en todas las SA se
realiza trabajo grupal (tanto PGRU como GGRU), para fomentar la comunicacién del grupo, las
relaciones entre ellos y el respeto hacia ideas ajenas. Es importante resaltar también en este
punto, que los PGRU seran siempre heterogéneos y mixtos con el fin de fomentar la igualdad
entre géneros y demostrar que tanto hombres como mujeres pueden realizar el mismo tipo

de actividades con idénticos resultados.

Las actividades programadas en esta SA, se caracterizan también por estar programadas
para que el alumnado tenga que realizar en todas busquedas de informacién guiada y analizar
de forma critica la misma, para obtener los resultados deseados y por consiguiente la solucion

a los distintos retos planteados.

Se busca con estas actividades, tener un alumnado implicado, motivado, autorregulado,
cooperante y que durante todo el proceso aprenda a aprender, buscando cada vez un trabajo

mas autdnomo y responsable, en el que no solo sea el principal protagonista del aprendizaje,
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sino que también pueda ser en todo momento consciente de los avances que ha realizado en

el mismo.

4.4. Agrupamientos

Durante el desarrollo de esta programacion didactica se fomentara el trabajo grupal, tanto
de forma cooperativa como colaborativa. Esta decisidon se ha tomado, con la finalidad de que
el alumnado pueda resolver problemas de forma conjunta para maximizar el aprendizaje,
aprenda a respetar y valorar las ideas y opiniones diferentes a la suya, aprenda a comportarse
segun las normas marcadas tanto por la sociedad como por el aula y para que disfruten del

proceso de lucha por una meta conjunta.

La creacién de estos agrupamientos se basard principalmente en dos conceptos clave: la

heterogeneidad y la igualdad de géneros.

Los grupos heterogéneos permitiran que los alumnos mas capaces de dar ayuda puedan
suministrarsela a sus compaferos, obteniendo en el proceso ambos una experiencia positiva.
Ademas, este sistema facilitara la integracion de los alumnos con NEAE, que en el caso del

curso objeto de estudio se trata de una alumna con TDAH inatento.

Con el fin de cumplir el “ODS 5: Lograr la igualdad entre los géneros y empoderar a todas
las mujeres y las nifias” y mejorar la sociedad actual, se crearan grupos mixtos con el fin de
demostrar asi que sectores como la ciencia y tecnologia que tradicionalmente eran
mayoritariamente masculinos, no sélo tienen cabida para las nifias y mujeres, sino que pueden

desarrollar exactamente las mismas tareas y obtener iguales resultados que los hombres.

Teniendo en cuenta esos dos pilares fundamentales, los agrupamientos que se realizaran

mayoritariamente durante toda la programacion seran los siguientes:

e Pequeiios grupos (PGRU): Sera la agrupacion mas empleada puesto que se usaran en todas

las SA, estos grupos se mantendran salvo causa de fuerza mayor, al menos durante la
duracion de toda la SA.

e Gran grupo (GGRU): Las tormentas de ideas iniciales se realizaran usando este formato.

También se usaran estds agrupaciones para que el alumnado confronte ideas o
conclusiones.

e Equipos mdviles flexibles (EMQOV): Aunque en cada SA se realizardan PGRU que seran fijos

durante el desarrollo de la misma, de forma puntual se realizaran equipos moviles flexibles
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para actividades esporadicas como por ejemplo cuando se reuna el comité de expertos
cuando se use la técnica del rompecabezas.

e Trabajo individual (TIND): Aunque la mayoria de las actividades planificadas sean grupales,

sera necesario contar también con trabajo individual por parte del alumnado, aunque
normalmente esto ird integrado dentro de una dinamica cooperativa. Se pretende con este
tipo de agrupacién que el alumno se cree su propia opinidén sobre un tema basado en la

reflexion individual fomentando asi el trabajo auténomo.

4.5. Actividades complementarias

Como actividades complementarias a la materia se han planificado las siguientes:

e Visita al museo de la ciencia de la localidad: su finalidad es que los alumnos no solo puedan

entender la importancia de la ciencia y la tecnologia en la sociedad, sino que puedan
comprobar sus conocimientos y adquirir otros nuevos, de forma practica e interactiva.
Ademas, esta actividad podrd ser compartida con otras asignaturas de ciencias
ofreciéndole al alumno una visidén mds amplia de la importancia de la ciencia. Se planifica
como una gamificacion, en la que a través de una narrativa los alumnos se convierten en
agentes secretos que tendran que cumplir las misiones que cada grupo llevard en su
carpeta “TOP SECRET”.

Debido a la variedad de temas tratados en las exposiciones permanentes de dicho museo,
esta actividad se vinculara con todas las SA de esta programacion didactica. Se ha vinculado
con las competencias especificas 2 y 7 consistentes en abordar problemas (las misiones)
aplicando conocimientos de distintas disciplinas y trabajando en equipo en la solucion del
mismo y ser conscientes de la importancia de la tecnologia en la sociedad identificando las
aportaciones de la misma.

Los saberes basicos vinculados a esta actividad, seran variados y se corresponderan con los
cddigos: 1.1, 1.3, 1.9, 11.1, 111.3, V1.1 e V1.2.

e Charlas seguridad informatica, dadas por la policia y por una asociacién local. Esta actividad

complementaria se plantea en la segunda situacion de aprendizaje del curso: “Tecnologia
si, pero segura” con el fin de que el alumnado conozca casos reales de la problematica
asociada a la misma vy vinculada a las competencias especificas 1, 6 y 7 (concretamente a
los criterios de evaluacién 1.3, 6.1, 6.3 y 7.2) y mas concretamente en las partes de esas

competencias que tratan problemas y riesgos de la tecnologia, uso seguro de la misma vy
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de los dispositivos asociados, almacenamiento seguro e importancia de la misma en el
bienestar social y emocional.
Los saberes basicos vinculados a esta SA se corresponden con los cédigos IV.3, IV.6 y V1.1.

Se realizard una actividad denominada “La caza de la estructura”, que constara de dos

fases, la primera en el propio centro y la segunda en los alrededores del mismo (siempre
bajo supervisidon del docente), donde los alumnos tendrén que ir buscando y fotografiando
las principales estructuras que encuentren para luego preparar un video, infografia o
presentacion donde vinculen los contenidos estudiados de materiales y estructuras con
esas fotografias.

Esta actividad se vinculara con la cuarta situacion de aprendizaje del curso: “Materiales y
estructuras. Pareja perfecta” y se vinculara con las competencias especificas 1y 4 y con los
criterios de evaluacion 1.2 y 4.1 vinculados a ellas. Por lo tanto, se pretende que durante
esta actividad complementaria el alumnado consiga examinar y analizar productos
tecnoldgicos sencillos de su entorno y lograr comunicarse y trabajar de forma colaborativa,
tanto de forma presencial como en remoto y usando las herramientas digitales que sean
necesarias durante el proceso.

Los saberes basicos vinculados a esta SA se corresponden con los cddigos: 1.3, 1.1, 1.4 e

vV.4.

Como actividades extraescolares (fuera del horario de clase, voluntarias y no calificables)

han planificado las siguientes:

Taller de programacion y robédtica para ninos.
Existiran talleres de la asociacidon “Technovation girls” para fomentar la presencia de las

nifias en la tecnologia.

4.6. Criterios organizativos: espacios y otros elementos necesarios

La actividad docente de esta asignatura se realizard principalmente en tres espacios

fisicos: el aula habitual de 12 de la ESO, el aula de informatica y el taller del centro. En los tres

lugares deberan seguirse normas de orden, limpieza y de trabajo que se pautaran con los

alumnos en los primeros dias de clase.

El aula donde se desarrollard habitualmente la docencia (tanto de tecnologia como de

otras asignaturas) estara distribuida con puestos individuales segln la normativa del centro,
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pero su distribucién serd flexible segun las necesidades docentes. En esta clase se realizaran
las actividades en las que los alumnos no necesiten el uso de ordenadores personales para

buscar, analizar o tratar la informacion.

La distribucién del aula taller se estudiara en la primera S.A, pudiendo ser susceptible de
cambio segun las conclusiones obtenidas en la actividad. En el taller se realizardn los
desarrollos de los proyectos, principalmente las partes que necesiten un proceso de

fabricacion o montaje.

El aula de informatica posee 25 ordenadores de sobremesa distribuidas en filas de 5
ordenadores, y 10 ordenadores portatiles que podran ser usados para el desarrollo de las
actividades y trasladados tanto por la clase como por el centro (previa autorizacién). En esta
aula se realizardn todos los procesos de busqueda de informacion, analisis, creacion de
contenidos digitales, modelado 3D, etc. En resumen, todas las actividades que necesiten la

utilizacion de un ordenador para su desarrollo correcto.

De forma digital, se utilizara Google Classroom como clase digital y alli podran encontrar
distintos recursos adicionales necesarios para sus clases, explicaciones de las actividades a

realizar, anuncios o preguntas y respuestas de alumnos, calificaciones, etc.

4.7. Materiales y recursos didacticos

Para el desarrollo de las actividades previstas en esta programacion didactica se necesitara el

uso de los siguientes recursos:

Tabla 11: Materiales y recursos.

Libro de texto de la asignatura Mentimeter Canva TinkerCad
Documentacidn adicional colgada por
Edpuzzle Classcraft Smartphone
el docente en Google Classroom.

Distintas herramientas de taller Ordenador Padlet Placa micro:bit

Robots Macqueen Impresoras LibreCad Simbaloo

Paquete office o similar Proyector FlipGrid Inkscape

Museo de la Ciencia Youtube Scratch Genially

Material de dibujo Clideo Kahoot Edpuzzle

Cualquier otro material que pueda ser necesario incluir, seguin se vayan desarrollando las

sesiones.
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5. Atencion a la diversidad

Si se busca en el diccionario de la Real Academia Espafiola de la lengua, este propone las

siguientes acepciones para el término diversidad:

1. f. Variedad, desemejanza, diferencia.

2. Abundancia, gran cantidad de varias cosas distintas

Y precisamente eso es lo que el docente se encuentra diariamente en el aula, alumnos con
caracteristicas totalmente distintas entre ellos, con distintas necesidades, inquietudes,
culturas, razas, intereses, entornos, situaciones personales, capacidades, etc. Sin embargo,
aun mostrando claras diferencias entre ellos, todos tienen derecho a obtener al final de su
formacién una educacidén de calidad, en la que se le brinde a todo el alumnado las mismas

posibilidades de tener éxito y buscando en todo caso la excelencia de la misma.

Para ello, sera imprescindible que el docente y el centro presten atencién a esas
diferencias, mostrando apoyo a las que lo necesiten, poniendo en marcha los mecanismos
pertinentes segln la necesidad, dando valor a esas diferencias y convirtiendo la diferencia en
algo enriquecedor para el alumnado, y por supuesto programando sus clases de forma que

sea accesibles y motivadoras para todo el alumnado sean cual sean sus caracteristicas.

En este punto, cobra especial importancia tanto el DUA como el PAD del centro debido a

su estrecha vinculacion con la diversidad y el tratamiento de la misma.

EI DUA (Disefio Universal para el Aprendizaje) sera junto a los principios instruccionales de
Merrill (citado anteriormente ya en este proyecto) los dos pilares fundamentales sobre los

que se ha asentado esta programacion didactica y consecuentemente todas las SA propuestas.

Asi pues, mientras los principios instruccionales de Merril buscan que el alumno sea
protagonista de su aprendizaje y que este sea significativo, el DUA lo que intenta es que el
curriculo sea accesible para todos los alumnos del aula, sean cuales sean sus caracteristicas o

necesidades. Para ello se basa en tres pilares:

e Multiples formatos de representacion: En todas las SA programadas se le ha ofrecido al
alumno distintos formatos en los contenidos mostrados (texto, podcast, videos con
subtitulos, mapas conceptuales, etc..) para facilitar el acceso y procesamiento de

informacion de todos los alumnos.
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e Muiltiples opciones de accidn y expresion: Se les permite en muchas de las SA escoger en
que formato prefieren actuar o demostrar sus conocimientos, por ejemplo, escogiendo si
como presentacion de su trabajo prefieren hacer una presentacion de PowerPoint, una
infografia, un video o un podcast. (Para mas informacion véase desarrollo de las SA)

e Multiples maneras de participacion: Se busca con ello que cada alumno encuentre su
motivacion para realizar las actividades propuestas, en muchas SA se les deja elegir entre
proyectos, formatos de presentacidn, aplicaciones, caracteristicas del producto final... todo

ello mientras explora distintos tipos de trabajo individual, cooperativo o colaborativo.

Como se ha adelantado en parrafos anteriores, el PAD (Plan de Atencion a la Diversidad)
también serd de vital importancia en este punto, porque atendiendo a la legislacion vigente
en materia de diversidad, los protocolos establecidos en la Comunidad Canaria y en el propio
centro, sera el documento que indique como proceder en la deteccién, la actuacion, las
medidas a tomar, la organizacién de los recursos y las responsabilidades de todos los agentes

implicados en el proceso.

En el caso del centro en que se esta trabajando esta programacién didactica, el PAD

estipula 4 grupos de actuacion:

Alumnado ACNEE

Alumnado ALCAIN

Alumnado con dificultades de aprendizaje o bajo rendimiento

Alumnado TDAH

En este caso la programacién didactica estda destinada a un curso de 12ESO donde
actualmente solamente estda diagnosticada una alumna con TDAH inatento y por lo tanto los
apéndices referidos a ese tipo de alumnado, serdn los que son de aplicacion directa en esta

programacion didactica.

Con el fin de atender a esta alumna se han tomado medidas en el aula como sentarla cerca
del profesor, supervisién continua, atencion personalizada, adaptacién de instrumentos de
procedimientos e instrumentos de evaluacidon que se detallaran en el punto 5.2 de esta

memoria.

Sin embargo, como bien se ha dicho la deteccién de las necesidades del alumnado sera

mision del docente y la realizara a lo largo de todo el curso, con lo cual esta situacidn puede

51



ve gniversidud EQUIPO TECNO
uroped CANARIAS ,
Gema Rodriguez Lago

cambiar y descubrir, y por lo tanto tener que gestionar nuevas necesidades a lo largo del curso

académico.

Es importante citar también que el PAD del centro, consta de dos anexos (citados a
continuacion), que también seran de gran ayuda para el docente para saber cdmo actuar en

caso de necesidad (Actualmente con la situacion actual del aula no serian necesarios).

e Plan de apoyos y refuerzos

e Plan de absentismo, escolarizacién irregular y abandono escolar temprano

5.1. Aspectos generales

La principal legislacidén vigente aplicable en el caso de la diversidad sera el DECRETO
25/2018, de 26 de febrero, por el que se regula la atencion a la diversidad en el ambito de las
ensefianzas no universitarias de la Comunidad Auténoma de Canarias. En él se regula y se
garantiza la atencidn a la diversidad, la educacion inclusiva, el derecho de una educacién de
calidad para todos los alumnos (sean cuales sean sus caracteristicas individuales) y por

consiguiente la adecuacion de los procesos educativos a las mismas.

Serda de aplicacion también la Orden de 13 de diciembre de 2010, por la que se regula la
atencién al alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo en la Comunidad
Auténoma de Canarias, y entre los que aparece el alumnado con trastorno por déficit de
atencidn con o sin hiperactividad (TDAH), que es el caso de la alumna presente en la clase en
la que se esta programando. Esta orden marcara las pautas para la deteccidén (no necesaria en
este caso en concreto, puesto que ya se encuentra diagnosticada), identificacion, intervencion
educativa y escolarizacion del alumnado con Necesidades Especificas de Apoyo. Esta
legislacidn regula también la escolarizacion en aulas enclave y centros de educacién especial,

pero esta parte no seria de aplicacion en el caso que estamos tratando.

Aplicaria también la Resolucién de 9 de febrero de 2011, por la que se dictan instrucciones
sobre los procedimientos y los plazos para la atencién educativa del alumnado con
necesidades especificas de apoyo educativo en los centros escolares de la Comunidad

Autdnoma de Canarias.

El PAD del centro (Véase punto 5), tendrd por lo tanto que estar fundamentado en esta

legislacidn vigente.
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5.2. Medidas ordinarias

Debido a la presencia en el aula de una alumna con TDAH inatento se han tomado las

siguientes medidas ordinarias:

e Sentar a la alumna cerca del docente, minimizando asi posibles distracciones y ofreciendo
supervision constante y continua a las tareas de la misma.

e Se usaran materiales de apoyo visuales en todo momento.

e Se reforzara positivamente las capacidades de la alumna y se disefiaran actividades donde
pueda desarrollarlas, para fomentar su motivacion.

e Serd obligatorio el uso de agenda por parte de todo el alumnado, y se verificara en el caso
de esta alumna que estén anotadas todas las tareas.

e Se proporcionaran guias de tareas

e Se realizaran adaptaciones en examenes para que pueda mantener su atencion, y se le
ofrecera la posibilidad segin materia de realizarlos de forma oral, o por ordenador. En caso
de realizarlos de forma escrita, se marcaran conceptos clave en negrita y se le darda la
posibilidad en realizar el examen en mds de una sesién.

e las fechas de los exdmenes se anunciardn con antelacién y se comprobara que estan
anotados en la agenda

e Los examenes escritos siempre se presentaran en formato papel, evitando procedimientos

como el dictado.

Actualmente no se han detectado otras medidas ordinarias necesarias en la clase de 12
ESO, pero como se ha dicho anteriormente en caso de ser necesarias tanto para esta alumna,
como para cualquier alumno que presente a lo largo del curso cualquier necesidad nueva, sera

necesario consultar el PAD del centro.

5.3. Medidas extraordinarias

En cursos anteriores, con medidas ordinarias ha sido suficiente para garantizar el
aprendizaje de esta alumna con TDAH y en este curso parece estar dando el mismo resultado,

con lo cual no se ha contemplado la necesidad de medidas extraordinarias.
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6. Educacion en valores, planes y programas

Para el tratamiento de la educacion en valores sera necesario tener en cuenta lo marcado
en la LOMLOE y en el Decreto 30/2023, de 16 de marzo, por el que se establece la ordenacion
y el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad

Autdnoma de Canarias.

Atendiendo a la legislacidon, es necesario que en el sistema educativo se realicen
modificaciones para adaptar el curriculo y la educacién a la nueva realidad que el siglo XXl y a

los diversos cambios (tecnolégicos, sociales, culturales...) que ha traido consigo.

Estos nuevos retos han sido recogidos tanto por la Union Europea y la UNESCO, marcando
asi el camino a seguir para la década 2020/2030 en educacion, garantizando asi los derechos
de la infancia, una educacién inclusiva e individualizada y el cumplimiento de los principios del

DUA (Disefio Universal del Aprendizaje).

Teniendo en cuenta esos pilares y buscando el desarrollo de una educacién en la que el
alumnado adquiera también una educacién de calidad, innovadora, basada en adquisicion de
competencias, significativa, aplicada y que sea util tanto para su futura inclusion en el mundo
laboral como en la sociedad actual, en el Decreto 30/2023, de 16 de marzo el Gobierno

Canario desarrolla el curriculo siguiendo una serie de lineas estratégicas basadas en:

e Educacion inclusiva: Atendiendo a la diversidad expuesta en el punto 5 de esta memoria,
la educacién inclusiva se fundamenta en el derecho de todo el alumnado a obtener una
educacion de calidad adaptada a sus necesidades, compartiendo espacios y recursos con
sus companeros y obteniendo todos al final de la etapa las competencias programadas.
Este fin se lograra tanto con lo expuesto en el capitulo 5 de esta memoria, como con la
potenciacidon durante todas las SA propuestas del trabajo en equipo, el refuerzo de la
autoestima y de la autonomia del alumnado, asi como con el disefio de las SA siguiendo el
DUA.

e Educacion del patrimonio natural, social y cultural canario: se pretende en este punto,
gue el alumno aprecie y respete los aspectos culturales, geograficos, naturales, sociales y
linglisticos de la comunidad canaria y esta intimamente ligado con la competencia

especifica 7 del curriculo de 12ESO.
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Teniendo en cuenta esto y la necesidad de que el alumno pueda extrapolar los contenidos
aprendidos en clase a su entorno para que el aprendizaje sea significativo, todas las SA se
han disefiado de forma que sean vinculables al entorno canario. Por ejemplo, en la SA
dedicada a materiales y estructuras todos los ejemplos que el docente suministrara y los
que el alumnado tenga que identificar en su entorno, tendran que pertenecer a estructuras
canarias y razonar su importancia para la comunidad.

e Desarrollo sostenible: Todas las SA se vincularan con los ODS2030 (segun tipo de sesidn
desarrollada, se vinculara a un objetivo o a varios), estando presente en todas las clases
esas metas para 2030 y haciendo participes a los alumnos que un pequefio gesto por parte
de mucha gente puede suponer un cambio significativo para el mundo.

Ademas, durante las clases sera imprescindible que realicen diversas acciones vinculadas a
esos ODS como un uso racional de los recursos, uso de materiales reciclados, revalorizacion
de residuos, igualdad de género, etc.

e Perspectiva de género y coeducacion: Bajo este concepto se pretende romper con el sesgo
de género que ha existido siempre en la sociedad espafiola, especialmente en tareas
técnicas. Se podria definir coeducacion como el proceso en el que se borran ciertos roles o
mitos pasados, para aprender o asumir nuevos en los que la igualdad de género es una
realidad. Esto serda de vital importancia para cumplir el ODS5 y para obtener una sociedad
mejor y mas justa.

Durante esta programacion se fomentarad la igualdad, en primer lugar, realizando siempre
grupos mixtos en las actividades grupales, demostrando asi que cualquier género puede
hacer cualquier tarea, sino también tenido presente en los ejemplos usados en clase a un
gran numero de mujeres cientificas y sus aportes a la sociedad actual.

Ademas, el uso de la coeducacion, en clase ayudard no solo a romper con esos estereotipos
sociales, sino que ayudara a luchar contra la violencia de género, fomentara la educacion
en valores y promovera la igualdad de oportunidades.

e Emocionalidad competente: Serda imprescindible formar a alumnos competentes
emocionalmente, es decir, ofrecerles recursos, conocimientos o estrategias para que sean
capaces de comprender, expresar, o regular sus emociones.

Todas las SA de esta programacion, han sido disefiadas para que el alumnado trabaje esa

parte emocional a través de trabajo colaborativo, interaccidon con sus companeros, acepten
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ideas de otros y expongan suyas propias, aprendan de sus errores en el proyecto en vez de

frustrarse, etc.

6.1. Educacion en valores desde la asignatura

Teniendo en cuenta el curriculo de la asignatura y los valores reflejados en la PGA del
centro, durante el desarrollo de la asignatura de Tecnologia se desarrollaran los siguientes

valores:

e Educacion ambiental y desarrollo sostenible: Se vincularan todas las SA a distintos puntos
de los ODS2030, y se enfatizara en conceptos como la reutilizacion de materiales,
produccién y consumo responsable, la revalorizaciéon de residuos, accion por el clima,
igualdad de género, etc. No seran nunca conceptos solamente tedricos, sino que tendran
gue ser de aplicacion practica, por ejemplo, en el desarrollo de proyectos o montajes fisicos
el alumnado tendrd que hacerlos usando materiales reutilizados o reciclados, en equipos
mixtos y planificando el proceso para consumir la menor cantidad de recursos.

e lgualdad de género: Como se ha adelantado en la introduccion de este capitulo, la
presencia de la mujer en la ciencia y la tecnologia sera algo en lo que se hara hincapié
siempre que sea posible para luchar contra los estereotipos presentes. Ademas, los grupos
de trabajo seran siempre mixtos demostrando asi que no existen roles femeninos ni
masculinos y fomentando esa igualdad.

e Convivencia: Serd imprescindible en todas las clases acatar las normas de convivencia del
centro y el Reglamento de Régimen Interno (RRI), ser tolerante y respetuoso tanto con las
ideas propias como con las ajenas y comportarse con correcciéon en todo momento. En caso
de que no sucediese asi, se aplicaran las sanciones pertinentes en el RRI.

El enfoque grupal de la mayoria de las SA presentes en esta programacion fomenta la
convivencia entre los alumnos, mientras mejora la competencia lingliistica, su forma de
comunicarse y su capacidad de reflexidon y respeto ante ideas ajenas.

e Buen uso de las TIC: El uso de las TIC sera constante en la asignatura y por lo tanto sera
imprescindible que las usen de forma segura siendo conscientes de los riesgos que estas
conllevan. Ademas, esto estd implicito en distintas competencias especificas de la
asignatura. Debido a esto, la segunda SA de esta programacion esta destinada alas TICy a
su uso de forma critica y segura (tanto a nivel informacién como emocional) y a partir de

esa SA sera imprescindible un uso correcto de las mismas, tanto para cumplir con
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contenidos marcados como con los criterios de evaluacién de la asignatura (Para mas
informacidén véase punto 3.5)

e Atenciodn a la diversidad: Véase punto 5 de esta programacion.

6.2. Desarrollo de la comunicacidn lingiiistica

La comunicacién linglistica (tanto oral como escrita), serd imprescindible para el
desarrollo de la asignatura de forma correcta, y por lo tanto al final de curso se espera que
esa competencia sufra una mejora significativa en todo el alumnado. Como se ha comentado
en anteriores apartados, el trabajo colaborativo, cooperativo y grupal sera una de las bases
en las que se sustentan todas las situaciones de aprendizaje programadas. Por lo tanto, la
comunicacion serd imprescindible para comunicarse entre ellos y obtener resultados

satisfactorios en los retos planteados.

Ademas, todas las SA plantean distintas entregas evaluables como pueden ser (documento
de texto, infografia, podcast, video, presentaciones...) en las que se pondrd a prueba su
comunicacidn escrita u oral, su capacidad de sintesis y su capacidad para transmitir esa

informacidn a sus companeros y/o al docente.

6.3. Integracion de las TIC

Debido al caracter interdisciplinar y competencial de la asignatura de Tecnologia y
Digitalizacion y al curriculo de la misma, sera imprescindible que tanto al final de curso como
del periodo correspondiente a la Educacién Secundaria Obligatoria el alumnado no solo sea
competente y este habituado a trabajar con distintas herramientas TIC sino también que sea
consciente tanto de las ventajas como de los riesgos que su uso puede acarrear en caso de no

usarlas de forma critica y segura.

Teniendo en cuenta esto, todas las situaciones de aprendizaje de esta programacion
didactica contemplan el uso de distintos recursos y herramientas TIC de forma constante,
tanto por parte del docente como del alumnado buscando asi no solo que adquieran dicha

competencia sino trasladar la realidad de la sociedad al aula.

La segunda situacion de aprendizaje de esta programacion titulada “Tecnologia si, pero
segura” ha sido disefiada para que en un primer lugar el alumnado aprenda a identificar y

trabajar con los principales elementos de hardware presentes en su entorno de aprendizaje,

57



ve gniversidud EQUIPO TECNO
uroped CANARIAS ,
Gema Rodriguez Lago

estando la segunda parte de la SA disefiada para que adquieran los mismos conocimientos y

competencias con los principales softwares que van a usar.

Se ha planteado una tercera parte en esa SA, destinada a la seguridad informatica y a los
problemas que su falta puede generar, buscando no solo que los conozcan, sino que
propongan soluciones para evitar que sucedan. Ademads, se ha propuesto como actividad
complementaria al final de dicha SA una charla una asociacién especializada en el tema en
colaboracién con la policia local para que puedan escuchar no solo pautas a seguir o

recomendaciones, sino también casos reales.

Como se ha comentado anteriormente, el uso de las TIC serd comun en todas las SA, pero
desde el final de esta segunda situacion de aprendizaje sera necesario también que el

alumnado garantice el uso seguro de las mismas.

El docente usara constantemente las TIC (cuidadosamente seleccionadas), no solo para
qgue el alumnado se familiarice con el uso de las mismas en educacién, sino también para
aprovechar la infinidad de posibilidades que estar ofrecen en busca de un aprendizaje
significativo y para mostrar al alumnado también la gran diferencia que puede haber de

escoger una u otra.

Las herramientas TIC usadas por el docente seran variadas y por lo tanto también lo sera
su uso, desde un Mentimeter para hacer una nube de palabras, un Genially o un Kahoot para
hacer evaluaciones formativas, distintas aplicaciones de disefio como TinkerCAd o InkScape,
pasando por Google Classroom para compartir informacion o Padlet o Simbaloo para crear
tableros de informacién, etc. (Para informacion mds detallada sobre las TIC empleadas

consultese punto 4.7 de esta programacion o la parte correspondiente a recursos de cada SA).

El uso de las TIC por parte del alumnado sera también constante en todas las SA e incluso
en muchas ocasiones sera el alumnado el que tenga que tomar la decisién sobre cual usar
segun las necesidades o retos que se le estén planteando en ese momento. En este caso las
TIC a emplear seran también variadas, desde procesadores de texto hasta hojas de calculo,
pasando por programas de creacion y edicion de contenidos (audio, video, etc.), programas
de diseifo 3D, programas de creacién de presentaciones mapas mentales o conceptuales,
creacion de cuestionarios, plataformas de aprendizaje virtuales, buscadores de internet,

entornos de aprendizaje, etc.

58



ve lEJniversidud EQUIPO TECNO
uroped CANARIAS ,
Gema Rodriguez Lago

6.4. Planesy programas del centro

Actualmente el centro se encuentra inmerso en los siguientes planes o proyectos:

e Centro referente de los derechos de la infancia (UNICEF)
e Centro educativo sostenible

e Proyecto profesores en red

e Grupo de mejora de la convivencia

e Proyecto alumno- ayuda

e Proyecto ciber-convivencia

e Proyecto alumno- tutor

e Proyecto mediador deportivo

e Proyecto aprendizaje servicio:

e Proyecto mejora habitos saludables

e Plan de formacion afectivo sexual

e Plan de atenciodn a la diversidad

e Plan PIPE

e Plan de desarrollo de iniciativa emprendedora

e Plan de igualdad

6.5. Concrecion en la programacion de los planes institucionales del

centro

De los planes y proyectos en los que esta inmerso el centro, se trabajaran en la asignatura

de Tecnologia los siguientes:

e Centro referente de los derechos de la infancia (UNICEF): se promueve la educacién
basada en garantizar los derechos de la infancia, basandola en los principios de inclusion,
equidad, solidaridad y calidad. Como se ha dicho en apartados anteriores, esto serd uno de
los pilares en los que se basa esta programacion didactica

e Centro educativo sostenible: certificado por la Junta, certifica regularmente el
compromiso con la sostenibilidad que el centro adquiere afio tras afio, esta sostenibilidad
como se ha visto en apartados anteriores sera fundamental para el desarrollo de la

asignatura de Tecnologia, en la que siempre se luchara por la consecucién de los ODS2030.
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e Proyecto profesores en red: Los profesores de Tecnologia serdn los encargados de este
proyecto, donde se divulgaran los proyectos realizados por los alumnos durante el
desarrollo de la asignatura, mostrandolos asi al resto de la comunidad educativa.

e Grupo de mejora de la convivencia: Estan implicados todos los profesores del centro, entre
ellos por supuesto los de Tecnologia y se aseguraran del cumplimiento de las normas de
convivencia en el centro en general y en sus clases en particular.

e Proyecto ciber convivencia: Se formara durante la asignatura al alumnado, para que
puedan usar las nuevas tecnologias de forma saludable y segura. Ademas, durante el
desarrollo de la SA dedicada a ello, recibiran distintas charlas vinculadas a ese tema en la
gue podran conocer casos reales suministrados por policia y asociaciones de ciber
seguridad.

e Plan de atencidn a la diversidad: Durante el desarrollo de la asignatura y en todo el centro,
sera de aplicacién el mismo, asegurando asi los derechos de la infancia.

e Plan de desarrollo de iniciativa emprendedora: Asistiran a charlas propuestas por el centro
para fomentar esa iniciativa emprendedora y conocer casos reales de emprendimiento,
ademads con la asignatura planteada con metodologias activas y distintos proyectos,
desarrollaran su cardcter emprendedor constantemente buscando soluciones a los
problemas propuestos.

e Plan de igualdad: Equipos mixtos en todas las SA y especial mencién a mujeres cientificas
o relevantes durante el desarrollo de toda la docencia, rompiendo asi con roles o

estereotipos de género.

7. Evaluacion del aprendizaje del alumnado

Para la realizacion de la evaluacién del alumnado, en esta programacién didactica se
tendra en cuenta la legislacion vigente, que en este caso serd la ORDEN de 31 de mayo de
2023, por la que se regulan de evaluacién y la promocidn del alumnado que cursa las etapas
de la Educacion Infantil, la Educacion Primaria, la Educacién Secundaria Obligatoria y el
Bachillerato, y se establecen los requisitos para la obtencidn de los titulos correspondientes,

en la Comunidad Autéonoma de Canarias.
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Es importante resaltar en este punto, aunque luego de desarrollara mas ampliamente en
apartados posteriores, que dicha orden estipula que la evaluacion tiene que ser continua,

formativa e integradora.

7.1. Procedimientos e instrumentos de evaluacion

Se han disefiado todas las SA para que existan tres tipos de evaluacién segun el agente

implicado:

e Heteroevaluacion: Sera realizada por el docente con el fin de valorar los logros, procesos

o conductas que su alumnado esta desarrollando o adquiriendo, asi como el rendimiento
del mismo. A lo largo de toda la SA, esta heteroevaluacién se basara principalmente en la
observacion sistematica del desarrollo de las clases y proyectos, los cuestionarios (en
muchos de los casos seran evaluaciones formativas para evaluar la evolucion del proceso
de aprendizaje o el punto de partida del mismo) y en andlisis de documentos, producciones
y artefactos para evaluar los productos realizados o como instrumentos de evaluacion
intermedio.
Si bien es cierto, que también se suministraran para la coevaluacion y autoevaluacién
cuestionarios al alumnado, que tendrdn que ser observados y analizados por el docente
para poder sacar conclusiones de como avanza el proceso de aprendizaje o si es necesario
modificar algin parametro del mismo.

e Coevaluacion: Se ha disefiado todas las situaciones de aprendizaje, de forma que el trabajo
cooperativo y colaborativo sea uno de sus caracteristicas principales en todas las SA. El
desempefio de este, serd evaluado no solo por el docente, sino que también por los
companeros del grupo, buscando la implicacion de todo el alumnado en el proceso y
obtener datos relevantes sobre el proceso a través de la informacién suministrada a través
de cuestionarios con el fin de mejorar asi la calidad del proceso de ensefianza-aprendizaje,
mejorando la participaciéon activa del alumnado, la responsabilidad y dando protagonismo
al mismo.

e Autoevaluacion: En todas las SA se han incluido rubricas y/o listas de control, para que el
alumnado pueda autorregular su aprendizaje teniendo en cuenta la informacién
suministrada a través de estas herramientas. Esto ademas les facilitara desarrollar
competencias como la autocritica, el conocimiento de sus puntos fuertes o debilidades y

mejorara la implicacidn activa en el proceso.
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En la tabla 12, mostrada a continuacion se puede observar la distribucién de los tipos de

evaluacion que tendran lugar en cada SA, y las herramientas que se emplearan para lograrlo.

Tanto los instrumentos de evaluacién como las herramientas utilizadas seran heterogéneos,

variados, accesibles y ajustados en todo momento a las pautas marcadas por el DUA (Diseno

Universal Aprendizaje).

Tabla 12: Vinculacion SA y su evaluacion.

ON DE . . . .
SAI;lI::IE:;;“AJE INSTRUMENTOS DE EVALUACION | HETEROEVALUACION | COEVALUACION | AUTOEVALUACION HERRAMIENTAS
Nube de conceptos X
Infografia X X e Listas de control
Proyecto bdsico X X e Diario de clase del
SA1 Explicacién proyecto X X profesorado
Rubricas
Cuestionarios Genially/Kahoot X X * . .
e Cuestion7arios
Trabajo " Explicacion tecnologia e « « "
impactos"
Nube de conceptos X
Cuestionarios Genially/Kahoot X X ® Registro anecddtico
Montaje hardware X o Listas de control
| acid f e Diario de clase del
SA2 nstalacién software X profesorado
Presentacion caracteristicas « « " o Cuestionarios
software e Formularios
Twitter cooperativo X X ® Rubricas
Caso real seguridad X X X
Nube de conceptos X X
Cuestionarios Genially/Kahoot X X
® Registro anecddtico
PopCard X X .
o Escalas de valoracion
SA3 Bocetos y croquis X X X  Diario de clase del
Tiedro: X profesorado
- o Cuestionarios
Construccion X X .
e Rubricas
Vistas X X
3D X X
Nube de conceptos X
Cuestionarios Genially/Kahoot X X .,
- — - e Escala de valoracién
Proyecto vinculacién materiales y -
X X X ® Rubricas
SA4 estructuras ) .
e Listas de cotejo
Desarrollo puente X X X e Cuestionarios
Explicacion problemas y resultado « « "
prueba de carga
Nube de conceptos X
Cuestionarios Genially/Kahoot X X o Diario de clase del
Ejercicios ley de Ohm y circuitos. X profesorado
SA5 - . - e Cuestionario
Simulacion circuito en Tinkerkad X o Ruibricas
Proyecto juego eléctrico X X X e Listas de cotejo
Explicacion proyecto X
Nube de conceptos X
Cuestionarios Genially/Kahoot X . .
® Registro anecddtico
sA6 Padlet resumen informacién X X e Listas de control
Diagramas bloques X o Cuestionarios
Videojuego X X * Rubricas
e Listas de cotejo
Robot X X !
Presentacion proyecto X X
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A lo expuesto anteriormente es necesario afadir, que al principio del curso se hara una
evaluacion inicial para que el docente pueda descubrir los conocimientos previos de la clase y
empezar desde ese punto a construir su aprendizaje. Ademas, en todas las SA se comenzara
la primera sesidén con una nube de conceptos para desarrollar un mapa mental en el que
conocer el estado del conocimiento del alumnado, esto se utilizara por un lado como

activacion y por otro lado para marcar el punto de partida del aprendizaje.

A lo largo de cada trimestre, se evaluaran distintos instrumentos y productos de
evaluacién de distinta indole (véase punto 3.5) que tendran un caracter segun el instrumento
intermedio o final. Los instrumentos intermedios, serviran al docente para valorar como
evoluciona la SA y la adquisicién de las competencias y saberes planeados, y realizar asi
modificaciones en el proceso en caso de ser necesario para asegurar la realizacion de los retos

planteados y la adquisicidon de las competencias y saberes deseados.

Se han dividido las SA en los tres trimestres del curso de forma que las SA evaluables en
cada trimestre terminen con tiempo suficiente para realizar tanto la evaluacion del trabajo,
como las reuniones de evaluacidon pertinentes. Esto implica, que como las clases tienen que
continuar, se empezara una nueva SA al final tanto del primer trimestre como del segundo,
pero en ambos casos no sera evaluable en el trimestre de inicio sino en el trimestre de fin. Al
final de cada trimestre, se realizara por lo tanto una evaluacion final o sumativa de los

instrumentos y productos trabajados en las SA asociadas a cada periodo.

Como la evaluacion tiene que ser continua, la asignatura es transversal y los criterios de
evaluacidn son longitudinales, si el alumnado en trimestres anteriores no adquiere todas las
competencias deseadas, pero consigue manejar correctamente esas competencias en el
ultimo trimestre (en el caso de que se desarrollen en ese trimestre), se considerara que el

objetivo deseado esta cumplido.

En el caso de esta programacion, y teniendo en cuenta que el ultimo trimestre se daran
las situaciones de aprendizaje “SA5: Antes de jugar fabricar” y la “SA6: Yo me lo guiso, yo me
lo juego), en la tabla 13 se puede observar que los criterios de evaluacion CE1.3, CE6.1, C.E6.2
y CE6.3 no se trabajan en ese trimestre, con lo cual no se podrian evaluar. Tendrian por lo
tanto o que haberlo aprobado en las situaciones de aprendizaje anteriores o en los planes de

recuperaciéon propuestos en el punto 7.3 de esta programacion.
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C1

C2

C3

C4

C5

Cé6

Cc7

SA

CE11

CE1.2

CE1.3

CE2.1

CE2.2

CE3.1

CE4.1

CE5.1

CE5.2

CE5.3

CE6.1

CE6.2

CE6.3

CE7.1| CE7.2

TECNO ¢ QUE?

TECNOLOGIA S,
PERO SEGURA

CADA LUGAR,
UNA FORMA DE
EXPRESION

MATERIALES Y
ESTRUCTURAS.
PAREJA
PERFECTA

ANTES DE
JUGAR,
FABRICAR

YO MELO
GUISO, YO ME
LO JUEGO

La evaluacion del aprendizaje del alumnado se realizara usando los términos: Insuficiente

(IN), Suficiente (SU), Bien (BI), Notable (NT) o Sobresaliente (SB). Sin embargo, para la
calificacion de las competencias clave, se usaran los términos: Poco Adecuado, Adecuado,
Muy adecuado y Excelente. En el boletin de notas, que recibiran los alumnos y alumnas a final

de trimestre solo aparecera la nota correspondiente a la evaluacion del aprendizaje.

7.2. Criterios de calificacion

Debido al caracter competencial y practico de la asignatura, se ha decidido prescindir del
examen tradicional a final de cada SA o trimestre, en su lugar se evaluaran los aprendizajes y
adquiridos mediante los instrumentos intermedios y productos finales resultados de los retos
planteados al alumnado. Serd el docente el encargado, por lo tanto, de usar distintas
herramientas (véase punto 7.1) para evaluar y calificar los criterios de evaluacién asociados a

los mismos.

Para poder calificar el aprendizaje, las notas de los criterios (vinculadas a las SA donde se
han desarrollado) que puntuaran en cada trimestre son los expuestos en las tablas 14, 15y

16.
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Tabla 14: Criterios de evaluacion que cuentan para nota en el primer trimestre

C4 C5 C6 Cc7

CE7.1 | CE7.2

C2 C3
CE3.1| CE4.1 | CE5.1 | CE5.2

C1
CE5.3 | CE6.1 | CE6.2 | CE6.3

CE2.1 | CE2.2

SA CE1.1 | CE1.2

TECNO ¢ QUE?

TECNOLOGIA S,
PERO SEGURA

Tabla 15: Criterios de evaluacion que cuentan para nota en el segundo trimestre
Ccé6 Cc7

CE6.1 | CE6.2 | CE6.3 | CE7.1 | CE7.2

C1 C2 C3 C4 C5

CE3.1| CE4.1 | CE5.1 | CE5.2 | CE5.3

CE1.1 |CE1.2 | CE1.3 | CE2.1 | CE2.2

SA

TECNO ¢ QUE?

TECNOLOGIA S,
PERO SEGURA

CADA LUGAR,
UNA FORMA DE
EXPRESION

MATERIALES Y

ESTRUCTURAS.
PAREJA

PERFECTA

Tabla 16: Criterios de evaluacion que cuentan para nota en el tercer trimestre
(o3} Cc7

CE6.1 | CE6.2 | CE6.3 | CE7.1 | CE7.2

C3 C4 C5

C1 C2
CE4.1| CE5.1 | CE5.2 | CE5.3

SA CE1.1 | CE1.2 | CE1.3 | CE2.1 | CE2.2 | CE31

TECNO ;QUE? | X
TECNOLOGIA S,

PERO SEGURA X - X X X
CADA LUGAR,

UNA FORMA DE
EXPRESION

MATERIALES Y

ESTRUCTURAS.
PAREJA

PERFECTA

ANTES DE
JUGAR,
FABRICAR
YO ME LO
GUISO, YO ME
LO JUEGO

Ademas, es importante resaltar, que en todas las SA se utilizan distintos modelos de

rubricas puesto que es el sistema con el que mejor puede el alumnado autorregular su

aprendizaje, debido a que tiene en su poder informacidén para:
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Conocer lo que se espera de ellos

Validar la calificacién obtenida por el profesor

Valorar el grado de desarrollo que va a usar en cada punto

Guiar el trabajo siguiendo las pautas de la rubrica.

Obtener feedback inmediato consultandola

Las rubricas de evaluacién pueden aportar mayor confianza en la objetividad del docente
y validar la nota dada por el, promueven el pensamiento critico para que el alumnado
identifique sus fortalezas y debilidades. El docente también podra valorar con su uso, los
puntos que al alumnado le generen mas problemas y adoptar las medidas necesarias para

mejorar la situacién y por ende el aprendizaje.

7.3. Planes de refuerzo y evaluacion

El docente de la asignatura suministrara feedback constante al alumnado y realizara la
orientacidn necesaria para intentar garantizar que, en caso de no estar funcionando el proceso
de aprendizaje, este se redirija hacia los objetivos deseados. Si este proceso se realiza
correctamente, se espera que tanto a final de cada trimestre como al final del curso el

alumnado haya alcanzado los aprendizajes deseados.

En caso de no ser asi, durante los primeros dos trimestres, se informara al alumnado de la
situacién en la que se encuentra su aprendizaje en esa fecha y se le dara un plazo extra para
poder realizar esa adquisicion de competencias y finiquitar el proyecto en las condiciones
deseadas o desarrollar nuevos ejercicios, actividades o tareas donde puedan demostrar el
desarrollo de esas competencias. Por supuesto, también tendran en ese momento todo el
apoyo del profesor que necesiten, tanto en el horario de la clase de tecnologia como en los

recreos.

Si, aun asi, no consiguen adquirir las competencias necesarias, debido a que los criterios
de evaluacién son longitudinales y la evaluacidén es continua, si consiguen adquirir dichas
competencias en la siguiente evaluacion se consideraran adquiridas y por lo tanto aprobada

la evaluacion anterior (siempre y cuando se estén desarrollando las mismas competencias).
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8. Conclusion

La presente programacion didactica, se ha disefiado para 12 de la ESO, un curso en el cual,
aunque hasta el momento el alumnado ha vivido rodeado de tecnologia y digitalizacién, nunca
ha tenido una asignatura vinculada directamente a esos conceptos. Es por ello que esta
programacion se ha comenzado con una situacién de aprendizaje (SA1: iTecno qué?) en la
que se pretende que el alumno tenga ese primer acercamiento a la misma. Durante esta SA,
descubriran que es la tecnologia, los factores que intervienen en el proceso tecnoldgico, las
caracteristicas del aula taller, las fases del proyecto y cémo influye y ha influido la tecnologia

en la sociedad y en el medioambiente.

Este SA servird por lo tanto como introduccién a la materia y a conceptos basicos
relacionados con ella y que estaran presentes durante todo el curso académico en el que a
través de las distintas situaciones de aprendizaje irdn desarrollando las principales
competencias (claves y especificas) y saberes que el curriculo de la asignatura pauta, mientras

adquieren a su vez diversos conocimientos técnicos y transversales.

Como pilares de esta programacién didactica se encuentra el trabajo cooperativo y
colaborativo (de ahi su titulo) que estara presente en todas las SA programas y que permitira
al alumnado no solo adquirir capacidades sociales y aprender a convivir con sus iguales, sino
gue mejorara también su respeto hacia ideas ajenas, su comunicacion oral y escrita, su
capacidad para expresar conceptos técnicos y el uso de distintos medios de representacién y
herramientas TIC para lograr que esa comunicacion sea efectiva y el aprendizaje sea

significativo.

Otra de las caracteristicas importantes de esta programacion es que el uso de distintas TIC
es constante en todo el proceso, tanto por parte del docente como del alumnado, lo que
permitira que las clases sean mas atractivas, los recursos infinitos y conseguird no solo que el
alumnado sea competente en su uso (algo cada vez mas demandado por la sociedad), sino
gue también aprenda a usarlas de forma critica y segura, y sea consciente de los riesgos que

esta puede llevar asociados.

Todas las SA, llevaran asociadas un proyecto o un ABP lo que logard una participacion
activa del alumnado en el proceso de aprendizaje per se y ademas en todos los casos,

basdndose esta en los principios del DUA el alumnado podra escoger entre distintas opciones
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de planteadas por el docente, logrando asi que cada uno encuentre la forma de implicacién
que se adapte mejor a sus intereses. Ademas, todos estos proyectos o ABP seran planteados

y vinculados al mundo real y al entorno del alumnado.

Siguiendo de nuevo los principios del DUA, el alumnado dispondra de distintos medios de
representacion en la informacién que reciben tanto para sus busquedas como en los recursos
adicionales de cada SA y en el caso de los instrumentos que se utilizaran para la evaluacién,
podran escoger entre distintos medios de accidon y representacion para demostrar su

aprendizaje.

Se pretende con todo esto que la asignatura de Tecnologia y Digitalizacién, sea un reto
constante, en el que el alumno se encuentre motivado tanto intrinseca como
extrinsecamente, en la que pueda desarrollar su creatividad y resolver los retos propuestos

mientras adquiere las competencias deseadas y pautadas por el curriculo.

Como reflexidn final, cabe destacar que la sociedad ha cambiado enorme y velozmente en
los Ultimos afios y la docencia debe ir de la mano de esos cambios, adaptarse a las nuevas
necesidades, a las nuevas situaciones sociales y a las nuevas tecnologias para lograr que la
educaciéon sea inclusiva, de calidad y el aprendizaje al final del curso sea significativo y
aplicable no solo a la realidad del aula sino también al mundo real. No se puede formar a

ciudadanos competentes para vivir en sociedad, si el aula no es un reflejo de esa sociedad.
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ANEXO I: Calendario escolar y distribucidon situaciones de aprendizaje.

Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do
1] 23] a4 1] 2
5 6|7 |8 9101 304 |56 |7]|8]09
12 | 13 | 14 16 | 17 | 18 10 | 11 13 | 14 | 15 | 16
19 | 20 | 21 | 22 | 23 | 24 | 25 17 | 18 | 19 [ 20 | 21 | 22 | 23
26 | 27 | 28 | 29 | 30 24 | 25 | 26 | 27 | 28 | 29 | 30
31
ETTTE——
lLu Ma Mi Ju Vi Sa Do Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do
Bz 5] s 1 1 23] 4 1
7 | 8| 9 |10 111213 5%91011 2 [ 3| 4|56 |78
14 | 15 | 16 | 17 | 18 | 19 | 20 12 | 13 | 14 [ 15| 16 | 17 | 18 9 [ 10|11 [ 12| 13| 14| 15
21 | 22 | 23 | 24 | 25 | 26 | 27 19 | 20 | 21 [ 22 | 23 | 24 | 25 16 | 17 | 18 [ 19 | 20 | 21 | 22
28 | 29 | 30 26 | 27 | 28 | 29 | 30 | 31 23 | 24 | 25 | 26 | 27 | 28 | 29
30 | 31

Mar 2023

Lu Ma Mi Ju Vi 8a Do Lu Ma Mi Ju Vi S8a Do Lu Ma Mi Ju Vi S8a Do
B EERE 1 Bl 3 | 4|5 1] 2

6 7 |89 |10 1] 7 | 8 O 10 | 11| 12 34|56 |7|8]09
14 | 15 BN 17 | 18 | 19 14 | 15 BN 17 | 18 | 19 10 | 11|12 [ 13] 1415 ] 16

21 | 22 N8N 24 | 25 | 26 21 | 22 N8N 24 | 25 | 26 17 | 18 | 19 | 20 | 21 | 22 | 23

28 27 | 28 | 29 | 30 | 31 24 | 25 | 26 | 27 | 28 | 20 | 30

Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do

1 2 3 4 1 2

5) 6 7 8 9 10 1" 3 4 5 6 7 8 9

12 13 14 15 16 17 18 10 11 12 13 14 15 16

19 | 20 21 22 | 23 | 24 | 25 17 18 19 | 20 | 21 22 23

26 | 27 | 28 | 29 30 24 | 25 | 26 27 | 28 | 29 | 30
31

Fechas comienzo y final de curso

Vacaciones

SA1: Tecno;qué?

SA 2: Tecnologia si, pero segura

SA 3: Cada lugar, una forma de expresion

SA 5: Antes de jugar, fabricar.

SA 6 :Yo me lo guiso, yo me lo juego
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ANEXO II: Concrecion secuencia de actividades SAS.

CONCRECION. SECUENCIA DE ACTIVIDADES

ACTIVIDAD: 1 TITULO: ;. JUGAMOS O AYUDAMOS? ACTIVACION

DESCRIPCION:

En esta primera sesion de la SA5 el alumnado se comenzara la activacion con una lluvia de conceptos relacionados con la electricidad, para valorar los conocimientos previos del alumnado y
poder comenzar a partir de ese punto el nuevo aprendizaje. El siguiente paso sera ensefiarles juegos de su infancia, que tienen un funcionamiento eléctrico (coche eléctrico, juego pulso, juego
operacion conecta o codigo morse) y que, aunque ellos no lo saben todavia seran su producto final en esta SA. Se les hablara también de una asociacion local destinada a ayudar a nifios y nifias
sin recursos, en la que regularmente realizan campafas de recogida de juguetes y actividades ludicas para los mismos. La siguiente pregunta sera ;,Como podemos ayudar a esa asociacion?
Se pretende con todo esto, activarles y motivarles para la realizacién de ese producto final, desarrollar la competencia STYDCO07 al ser capaces de valorar la importancia que la tecnologia puede
tener en la sociedad mientras aprenden saberes basicos como desarrollo de técnicas basicas para la deteccion y solucion de problemas o tecnologia sostenible.

Con esta activacion, se busca conseguir también generar la motivacion suficiente para que el alumnado visualice en su casa dos videos de flipped classroom que se emplearan en la sesion de
demostracion.

Se podria decir por lo tanto que esta fase de activacion, servira tanto para cumplir con la activacion de Merrill como con la activacion necesaria para realizar un aprendizaje servicio.

. P Descriptores Operativos de las -
Competencia Criterios de g . 2 2 —fi 0z Herramientas de Instrumentos de
o L Saberes basicos competencias clave. Perfil de Técnicas de evaluacion ‘s L .
especifica evaluacion salida evaluacion evaluacion
CCL1, CCL2, STEM2, STEMS, CD4,
CE71 CC2, CC4
STYDO1CO7 1.1 ’ « Observacion sistematica e Registro anecdético ¢ Resultados nube de
CE72 V.1 CCL1, CCL2, STEM2, STEMS, CD4, * Listas de cotejo palabras
’ CC2,Ccc4
Tipos de
Productos evaluacion segun Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
el agente
e Proyector
e Mentimeter
e Resultado o Ordenadores . "
nube de o Heteroevaluacion | e Gran grupo (GGRU) 1 e Edpuzzle : ggﬁigﬁién;?lzmztalz%
palabras e Youtube
e Video 1
e Video 2
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ACTIVIDAD: 2

TITULO: OHM MY GOD!

DEMOSTRACION

DESCRIPCION:

del mundo real

Partiendo de los videos que han visto en su casa, cuyos contenidos son los proyectos a realizar y conceptos basicos de electricidad y ley de Ohm, se pretende en esta sesion de demostracion
realicen distintos ejercicios practicos de aplicacion de la ley de Ohm, teniendo siempre claro que esto les servira para luego realizar el producto final, trayendo asi el contenido teérico a situaciones

Tendran también que realizar una investigacion guiada sobre distinta informacién suministrada por el docente y luego disefiar el circuito eléctrico que van a aplicar en su juego usando la aplicacién
TinkerCad. La finalidad de esta actividad que desarrollar las competencias especificas STYD01C01, STYD01C02 y STYD01CO04 y distintos saberes basicos vinculados al proceso de resolucion
de problemas, comunicacion y difusion de ideas y digitalizacion del entorno personal de aprendizaje, todo ello trabajando de en equipo.
Esta fase de demostracion segun los principios de Merrill se corresponde con la fase de investigacion de un aprendizaje de servicio, pues se produce en primer lugar una entrada de informacion
y en segundo lugar se comprueba la comprension de la misma.

Descriptores Operativos de las

repaso

Competencia Criterios de g . 2 2 —fi 0z Herramientas de Instrumentos de
cee L Saberes basicos competencias clave. Perfil de Técnicas de evaluacion ‘s L .
especifica evaluacion salida evaluacion evaluacion
CE1.1 CCL1, CCL3, STEM2, CD1, CD4,
STYD01CO1 :§ CPSAA, CE L . -
CE1.2 16 STEM2, CE1 (E)r?sjer‘;?gggns'Stemat'ca « Cuestionarios . Slgiiﬁ't%i ley de Ohm
Illg CCL1. STEM1. STEM3. CD2 e Andlisis de documentos, ¢ E_ub!'lczs | del e Simulacion circuito
STYDO01C02 CE2.1 ' ' ’ S producciones y ¢ Diarlo de clase de TinkerCad
|I\|/32 CPSAAS, CE1, CE3 artefactos... profesor ¢ Kahoot repaso
IVZ3 CCL1, STEM4, CD2, CD3, CPSAA3,
STYD01C04 CE4.1 CPSAA4, CC1, CE3, CCEC4
Tipos de
Productos evaluacion segun Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
el agente
e Ejercicios ley
de Ohmy ¢ Trabajo individual ¢ Simbaloo
circuitos (TIND) e Google classroom
e Simulacion e Heteroevaluacion | e Pequefios grupos 3 o Material de dibujo o Aula habitual
circuito e Coevaluacioén (PGRU) e TinkerCad ¢ Aula de informatica
TinkerCad e Grupos heterogéneos e Ordenadores
¢ Kahoot (GHET)
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ACTIVIDAD: 3 TiTULO: CREANDO OCIO, REPARTIENDO ILUSION APLICACION
DESCRIPCION:
En esta actividad se procedera a la aplicacion del circuito eléctrico simulado al mundo real y a la construccién del juego seleccionado (cumpliendo siempre las fases del método de proyectos) que
tendra que cumplir las premisas de ser construido con materiales reciclados en la medida de lo posible y haber realizado el consumo justo de materiales.
Se trabajaran en esta sesién competencias especificas como STYD01C02, STYD01C03 y STYD01CO07, asi como saberes basicos vinculados a ellas como 1.8, I.5, 111.3, V.4, IV.5 e IV.6
Esta etapa de aplicacion de Merrill se corresponde con la fase de realizacion de un aprendizaje de servicio, donde aprenderan haciendo y consolidaran sus conocimientos.
Competencia Criterios de g Descrlptore§ Sl d_e = 2 —fi 0z Herramientas de Instrumentos de
o L Saberes basicos competencias clave. Perfil de Técnicas de evaluacion ‘s L .
especifica evaluacion salida evaluacion evaluacion
STEM1, STEM3, STEM4, CD3,
STYDO01C02 CE2.2 CPSAA3. CE1, CE3
1.8 S .
CCL5, STEM2, STEM3, STEMS, e Observacion sistematica
STYD01C03 CE3.1 .5 CD2, CD5, CPSAA3, CC1, CE3 e Encuestacion o Cuestionarios o
1.3 g ! ¢ Juego eléctrico
V.4 e Analisis de documentos, e Rubricas « Resumen proceso
’ CCL1, CCL2, STEM2, STEMS, CD4, producciones y e Lista de cotejo
CE7A1 IV.5 CC2. Co4
V.6 ) artefactos...
STYDO1CO07 :
CE72 CCL1, CCL2, STEM2, STEMS, CD4,
’ CC2,Ccc4
Tipos de
Productos evaluacién segun Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
el agente
e Herramientas de taller
e Juego .. | » Pequefios grupos « Sistema de proyeccion
eléctrico ° HeteroevaI_L{aC|on (PGRU) o Material eléctrico y e Taller de Tecnologia
e Coevaluacion . 4 . : "
e Resumen « Autoevaluacion e Grupos heterogéneos electronico e Aula de informatica
proceso (GHET) e Distintos materiales
reciclados
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ACTIVIDAD: 4 TiTULO: ENTENDER Y COMPARTIR, ES VIVIR. INTEGRACION / METACOGNICION
DESCRIPCION:

En esta fase terminaran su producto final y sera necesario que al terminar el proceso realicen un pequefio resumen del mismo en el formato que elijan (presentacion oral, pequefio proyecto técnico,
video resumen), de forma que cualquier persona ajena al proceso pueda ser capaz de repetirlo. Se pretende asi, que analicen su proceso de aprendizaje, sean conscientes de lo que han aprendido
y a su vez sean capaces de transmitirlo.

Esta fase de integracion y metacognicion de Merril coincidira con la fase de difusion del aprendizaje de servicio, y desarrollaran con ella la competencia especifica STYD01C04 y distintos saberes
basicos, relacionados principalmente con la comunicacion y difusion de ideas (bloque 1), y digitalizacion del entorno personal de aprendizaje (bloque 1V).

Descriptores Operativos de las

(GHET)

e Ordenadores

Competencia Criterios de s . " S L. Herramientas de Instrumentos de
coe L . Saberes basicos competencias clave. Perfil de Técnicas de evaluacion ‘s L .
especifica evaluacion salida evaluacion evaluacion
5 ¢ Observacion sistematica
, CCL1, STEM4, CD2, CD3, CPSAA3, | e Analisis de documentos, :
STYD01C04 CE4.1 :xg CPSAA4, CC1, CE3, CCEC4 producciones y * Rubrica * Resumen proceso
’ artefactos...
Tipos de
Productos evaluacién segun Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
el agente
e Pequefios grupos : gzﬂ?;fe office
e Resumen ¢ Heteroevaluacion (PGRU) 9 . Canvay e Aula de informatica
proceso ¢ Autoevaluacion e Grupos heterogéneos « Blender o Taller de tecnologia

ACTIVIDADES DE AMPLIACION Y REFUERZO

Segun lo obtenido en las evaluaciones formativas, se podra modificar la programacién de esta actividad para reforzar conceptos si fuese necesario. Ademas, todo el alumnado tendra en Google
Classroom informacion adicional por si deseasen ampliar sus conocimientos




