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Introduccién. Justificacion.

Se va a realizar una propuesta de Trabajo Fin del Master de Profesorado de Educacion
Secundaria Obligatoria y Bachillerato, Formacion Profesional y Ensefianza de Idiomas. La
especialidad que se va a tratar en este trabajo sera la de Mateméticas, y dentro de esta
especialidad nos centraremos en los NUmeros Racionales, Fracciones, correspondiente al
curso de 3° de la E.S.O.

En este trabajo vamos a hacer un desarrollo global de lo que nos marca la Ley, que
debe contener una Programacion de Departamento de Matematicas, para mas tarde centrarnos
en el desarrollo en si de la Unidad de Programacion en cuestion, dirigida como hemos dicho a
estudiantes de 3° de la E.S.O., curso en el cual imparti clases durante mi periodo de practicas.
Aunque asisti a los cuatro cursos de la E.S.O., y ademas tuve la suerte de poder impartir clases
en los cuatro niveles, ya que tuve que sustituir a mi Tutora de Practicas durante casi dos
semanas, por una baja laboral que tuvo ella durante mis préacticas.

La eleccién de los numeros racionales fue porque detecté que les costaba mucho
trabajo operar con ellos, no se respetaban el orden de prioridad de las operaciones
matematicas, y también detecté que habia una carencia en cuanto a la utilidad de los
problemas asociados al mundo de las fracciones.

Es por ello que me decidi por el tema de las fracciones, que lo estan estudiando desde
1°de la E.S.O., pero que les cuesta mucho trabajo, y es un tema importante dentro de las
Matematicas, sobre todo por la aplicacion de éstas en problemas de la vida cotidiana.

Para ello enfocaré este Unidad de Programacién en darles un recuerdo de lo aprendido
en afios anteriores, haciéndoles una Evaluacioén Inicial, para detectar carencias, y saber desde
gue nivel podemos partir. Lo que es la exposicion de la Unidad, se llevara a cabo mezclando
metodologias clasicas como es la “Clase Magistral”’, pero también con otro tipo de herramientas
como son la realizacion de un mural resumen, con los puntos basicos de la Unidad, previa
visualizacion e videos explicativos proporcionados por el docente, (Aprender ello/as solos),
alguna Gamificacion y una prueba a través de algun juego como es el Quizizz. También
dedicaremos una sesion al Trabajo Cooperativo, en la cual resolveran problemas de la vida real
de manera conjunta.

Y como toda unidad de Programacion tendremos nuestra evaluacion final, con sus
criterios de evaluacion, pero no dandole una ponderacion total a la nota final, sino que se
valorara todo lo realizado por el alumno/a durante las 8 sesiones que pretendo disefiar la
Unidad.
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Objetivos.

Mi objetivo en este Trabajo, es primero para mi, conocer perfectamente la Ley que rige
la docencia del curso, y familiarizarme con términos como metodologias, herramientas,
Atencion a la Diversidad, etc. Por tanto, en la primera parte del trabajo, conoceremos
exactamente lo que debe contener un Programacion del Departamento de Matematicas de 3°
de la E.S.O.

Después de ello, obviamente nos tenemos que centrar en el Alumnado, y mi intencién
en cuanto a ello/as, es que profundicen en la Unidad, y afiancen lo estudiado en los afios
anteriores. Intentar llegar a ello/as, para que vean la importancia y la utilidad del mundo de las
fracciones. Asi que tendremos que hacer hincapié en que las fracciones se utilizan en
muchisimas situaciones de la vida. Por ello, los problemas propuestos son situaciones que
ellos pueden vivir, como hacer la compra, deportes, etc.

Por ultimo y haciendo mencién a la Ley vigente, el articulo 2 del Real Decreto 217/2022,
de 29 de Marzo, nos define exactamente los objetivos con aquellos logros que debe conseguir
el alumno/a al finalizar su etapa de formacion, y eso lo debe conseguir con la adquisicion de las
Competencias Clave. Ademas, en su articulo 7 podemos comprobar los objetivos generales de
la E.S.O.:

1.- Asumir sus deberes, practicar la tolerancia, el trabajo cooperativo y ser solidario y
dialogante.

2.- Ser disciplinados, trabajar tanto individualmente como en equipo para llegar a la
realizacion correcta de las tares de aprendizaje.

3.- Respetar la diferencia de sexos. Rechazar los estereotipos que puedan llevarles a la
discriminacion.

4.- Fortalecer sus capacidades afectivas.
5.- Adquirir destrezas en la utilizacién de las fuentes de informacion. Sentido critico.

6.- Adquirir un conocimiento cientifico, integrado con otras materias, que le permita
aplicar métodos para identificar los problemas.

7.- Expresarse correctamente oralmente, y por escrito, tanto en la lengua castellana
como en otra lengua cooficial si la hubiese, y en una o mas lenguas extranjeras.

8.- Respetar y valora la cultura, asi como el patrimonio artistico y cultural.

9.- Aceptar el funcionamiento de su propio cuerpo, respetando las diferencias, y afianzar
los habitos de cuidado personal y de la salud.

10.- Apreciar las creaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y
representacion.
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Educacion en Valores.

La Educacion en Valores, es una asignatura que ha sido comparada con la asignatura
de Religion. En mi caso, hice las practicas en un Centro religioso (Centro Santo Rosario, Las
Dominicas), asi que pude comprobarlo, que, aunque no sean asignaturas iguales, poseen
conceptos parecidos tratando temas comunes.

Segun Wikipedia, al Educacion en Valores es el proceso por el cual las personas
incorporan éticas en su aprendizaje, (entendiendo por aprendizaje: (Feldman, 2005, considera
el Aprendizaje como un proceso de cambio permanente en el comportamiento de una persona,
generado por la experiencia), habitual.

Los alumno/as deben ir recibiendo pautas morales para una convivencia orientada en
principios y valores humanos. (Cita:
https://es.wikipedia.org/wiki/Educaci%C3%B3n_en_valores).

Los valores méas importantes en la Educacién en Valores son; La Empatia, La Igualdad,
La Responsabilidad, La Etica, El Pensamiento critico y el Cuidado del Medio Ambiente.
(https://formainfancia.com/educacion-valores-importancia-ninos/).

Debemos intentar por tanto que el alumno/a vaya creciendo tanto académicamente
como personalmente, encaminado todo a tener un alumnado mas responsable, respetuoso,
empatico y honesto.

En el Centro donde cursé mis Practicas se cuidaba mucho la Educacion en Valores,
comenzaba con la propia educacion religiosa, ya que todas las Semanas debian ir media hora
a la capilla, donde un religioso/a, les daba una charla, no solo de valores religiosos, sino de
todo tipo de los valores expuestos anteriormente.

Ademas, también puede comprobar como durante mi estancia se realizaron actividades
como ir a una residencia de ancianos, en la cual les hacia compafiia, les leian, estaban con
ellos en general. Se hizo también una campafa de donacion de sangre, y se visitd un jardin
botanico, y los alumnos pudieron hasta plantar su propio arbol.

Y no solo era eso, sino que, en el ritmo normal de las clases, y del ritmo general del
Centro, se tenia especial cuidado con temas como la Igualdad, el Respeto, las Relaciones
Sociales entre ello/as, etc., no se permitia ni una salida de tono y se cuidaba muchisimo la
actitud de todo el alumnado.

Volviendo a nuestro trabajo, se intentara durante las sesiones, favorecen el trabajo
colaborativo, el didlogo y el respeto entre ello/as, en general intentar llevar paralelamente la
educacion académica con la educacion en valores.


https://es.wikipedia.org/wiki/Educaci%C3%B3n_en_valores
https://formainfancia.com/educacion-valores-importancia-ninos/
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Desarrollo de la Programacion de la Unidad Didéactica

Marco Normativo Estatal y especifico de la Comunidad Autonoma. Andalucia.

La programacion didactica propuesta se encuentra regulada bajo los siguientes documentos
legales:

Normativa Estatal:

Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el curriculo

basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato.

e Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion

y las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria, BOE nam.
76, de 30/03/2022.

e Ley Orgénica 8/1985, de 3 de julio, reguladora del Derecho a la Educacion,
BOE num. 159, de 04/07/1985.

e - Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, BOE num. 106, de4 de
mayo de 2006 modificada por Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la

gue se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién, BOE 340,
de 30 de diciembre de 2020. (En adelante LOE modificada por LOMLOE).

e Real Decreto 310/2016, de 29 de julio, por el que se regulan las evaluaciones

finales de Educacion Secundaria Obligatoria y de Bachillerato.

e Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre
las competencias, los contenidos y los criterios de evaluacién de la educacién

primaria, la educacion secundaria obligatoria y el bachillerato.
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Normativa Autonémica:

e Orden de 14 de julio de 2016, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la
Educaciéon Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan
determinados aspectos de la atencién a la diversidad y se establece la ordenacion de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado.

e Decreto 111/2016, de 14 de junio, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de

la Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Autbnoma de Andalucia.

e Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgéanico de los
Institutos de Educaciéon Secundaria, ya que este decreto define las Programaciones

didacticas y cual debe ser su contenido minimo.

e Instrucciones de 24 de julio de 2013, de la direccion general de innovacion educativa y
formacion del profesorado, sobre el tratamiento de la lectura para el desarrollo de la
competencia en comunicacion linguistica de los centros educativos publicos que imparten

educacioén infantil, educacion primaria y educaciéon secundaria.
e Orden de 25 de julio de 2008, por la que se regula la atencién a la diversidad del
alumnado que cursa la educacién basica en los centros docentes publicos de Andalucia.
e Instruccidn conjunta 1/2022, de 23 de junio, de la Direccion General de Ordenacion
y Evaluacién Educativa y de la Direccién General de Formacion Profesional, por la que
se establecen aspectos de organizacion y funcionamiento para los centros que

impartan educacién secundaria obligatoria para el curso 2022/2023.

e Orden, de 15 de enero de 2021, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente a la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la
diversidad, se establece la ordenacién de la evaluacion del proceso de aprendizaje

del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
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educativas, ya que, esta orden define y desarrolla las medidas de atencion a la

diversidad a tener en cuenta en la Andalucia.

Contextualizacion del Centro Educativo.

La programacion didactica de este Trabajo Fin de Master, se ha disefiado para ser

impartida en el Colegio Santo Rosario, ubicado en la localidad granadina de Motril.

Motril es un pueblo enclavado al sur de la provincia de Granada, entre la barrera
montafiosa de Sierra Lujar y el Mar Mediterrdneo. Apenas son 45 minutos lo que separan a Motril

de la capital Granada. Tiene una poblacion de 60.592 habitantes.

Motril se sitla entre Granada, Malaga y Almeriay, por ello, constituye un punto importante
de influencia enlazado con ellas por la N-323 y la N-340. Hay que resaltar la céntrica y maritima
posicién de Motril en la costa granadina, sefialando que es la Unica salida portuaria al mar de la

provincia de Granada.

Emplazamiento:
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Figura 1: Emplazamiento del Centro. Imagen obtenida de la web del Ayuntamiento de Motril.

(www.ayuntamientodemotril.es)
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A nivel socio-econdmico, podemos decir que la base fundamental de la Economia
motrilefia es la agricultura intensiva bajos plastico. Se comercializan todo tipo de frutas y
verduras, ademas de sus famosos frutos subtropicales. Existe una gran red de distribucion y
exportacion de dichos productos. La economia se apoya también en la existencia de un Puerto
Comercial, ademas del turismo. Con lo cual se puede decir que es una localidad con bastante

poder adquisitivo.

El Colegio Santo Rosario, es un Centro religioso privado concertado, ademas de centro
bilingUe, tanto de infantil, Primaria y Secundaria, consta con 38 profesores y unos 700 alumnos.

Situado en la Plaza del Tranvia, en pleno Centro de la localidad, tiene una superficie de
unos 5.000 metros cuadrados, y es una construccion bastante antigua, aunque ha sufrido
multiples reformas a lo largo de su dilatada historia.

Entre las instalaciones existentes podemos mencionar ademas de las aulas tradicionales,
una biblioteca, laboratorio, aula de tecnologia dotada de ordenadores, un aula de refuerzo y/o
integracion social, patio exterior con pista de futbito y baloncesto, sal6n de actos y una capilla.

Las aulas estan equipadas con un ordenador para el profesor con conexién a internet,
proyector y pizarra normal. Los alumnos de cada curso se dividen en grupos de forma
heterogénea con el objetivo de no superar los 30 alumnos por clase, que en ningln caso se

supera.

Las ensefanzas se imparten en turnos de mafana y se dividen en los siguientes grupos
y niveles para el curso 2022/2023:

Grupos de clase.

Curso Grupos
1°ESO AyB
2°ESO AyB
3°ESO AyB
4° ESO AyB

Tabla 1: Distribucion de alumno/as por grupos.
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En nuestro caso, el departamento de mateméticas creo que no dispone de material
docente suficiente para la realizacion de la programacién didactica que me gustaria hacer,
adolece de aula digital, necesitando que el alumno traiga su propio material (tablets, portétiles,
etc), si que es verdad que dispone de material audiovisual en clase y algun tipo de juegos
manipulativos para complementar el aprendizaje. El profesorado se apoyaba en el aula de
tecnologia que disponia de ordenadores para casi todo el alumnado, algunos tenian que

compartir, pero se podia desarrollar una sesion de una manera mas 0 menos correcta.

Descripcion del Alumnado de Curso. (3° E.S.O.)

La mayoria de los alumnos que cursan educacién secundaria en el Colegio Santo
Rosario, son del propio Municipio de Motril. No hay practicamente alumnos de procedencia
extranjera, y muy pocos alumnos con dificultades de aprendizaje. En realidad, yo tengo dos
alumnos NEAE, con necesidades especificas de apoyo educativo, necesitando adaptaciones
curriculares significativas (ACIS), que cuando tenia clase con ellos, me centraba en darles clase
solo a ellos. También hay un porcentaje notable de alumnos que se aburren, que no les interesa
mucho la asignatura, y que tengo que estar muy pendiente de que sigan la clase, copien los

ejercicios, etc.

En cuanto a alumnos extranjeros, con problemas con el idioma y adaptacién, no tenemos

ninguno.

Los alumnos estan en edades comprendidas entre los 12 y los 16 afios y provienen de
familias con un nivel adquisitivo medio-alto por lo que existe una homogeneidad respecto a sus
caracteristicas socio-culturales. Cabe mencionar, que, aunque estamos en un Centro con nivel
adquisitivo alto, la formacién de los familiares no es muy alta, y no tienen los conocimientos
suficientes para ayudar a sus hijos, esto se traduce en que la implicacion de las familias en el
proceso de aprendizaje no es muy grande, confiando las familias en la profesionalidad de los

docentes y la calidad del Centro.

En cuanto a los intereses del alumnado, existe un grupo de alumnos (Aproximadamente

un 60%) que pretenden graduarse en Educacion Secundaria Obligatoria para continuar
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estudiando Bachillerato y posteriormente realizar estudios universitarios o ciclos formativos de
grado superior. Otro grupo (30%), que pretende terminar sus estudios en Educacién Secundaria
Obligatoria y acceder a un ciclo formativo de grado medio con el cual acceder pronto al mercado
laboral y un dltimo grupo de alumnos (10%) con niveles bajos de motivacién y autoestima, sin
aspiraciones de graduarse hasta cumplir los 16 afios y terminar su etapa obligatoria de
escolaridad, tal y como he mencionado anteriormente. Solo con los alumnos ACIS, si me voy yo
al aula de refuerzo, y trabajo solo con ellos, el resto hasta completar ese 10%, estan integrados
dentro de la misma clase, y entre yo, y una profesora de refuerzo que viene unas horas a la

semana, intentamos que lleguen a los minimos exigidos.

Descripcion del Cuerpo Docente.

El Departamento de Matematicas esta formado por una Jefa de Departamento, que es mi
tutora en las practicas, y un profesor y una profesora mas. Carmen Barea, jefa del Departamento
es la que lleva el grueso de la asignatura, dando los cursos de 1°, 3° y 4°, Los otros profesores

dan 2°, y 4° Aplicadas, ya que Carmen da las Académicas.

Asi que estoy implicado en todos los cursos, ya que ademas de estar en todas las clases

de Carmen, también les ayudo a mis compafiero/as de segundo.

Su metodologia se basa sobre todo en la clase magistral, apoyandose en hacer copiar al

alumno lo méas importante, y mas tarde reforzarlo con ejemplos y problemas.

Suelen mandar tareas a casa todos los dias que se corrigen al dia siguiente. Se apoyan

mucho en la técnica de usar positivos y negativos durante las clases.

Creo que son bastante buenos profesores, pero yo creo que se deberia potenciar mas la
clase con Situaciones de Aprendizaje, y en eso basaré mi TFM, en buscar recursos para poder

llegar a los alumnos y se comprenda mejor la Unidad Didéactica.
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Presentacion de la programacién did4ctica, andlisis y propuesta de mejora a la

misma.

Segun las normas del Centro donde cursé mis practicas, yo no pude obtener la
Programacion Didactica del Departamento de Matematicas, pero si me dejaron leerlo.
Bésicamente era una Programacién para mi entender correcta, pero no estaba adaptada aun a
la LOMLOE. y que estaban en trdmites para su adaptacion, de hecho, mi Tutora me pidié
consejo en mas de una ocasiéon

. Con lo cual, lo primero que haremos en el TFM es adaptarla a entorno LOMLOE. He
revisado los contenidos minimos y eso si lo tiene, se basan sobre todo en el guion de la
Editorial del libro, pero por Normativa les faltan muchos conceptos que adn son nuevos para
ellos, por todo esto lo primero que se va a plantear es una Programacién Didactica de 3° de la
E.S.O. adaptada a la Normativa vigente.

Tal y como se ha comentado, pude observar que se guiaba mucho por la Editorial, y se
basaba practicamente en la clase magistral, por tanto, en esta Unidad de Programacién
intentaremos introducir alguna metodologia activa, herramientas TIC’S, Gamificacion, y
mejorar, 0 mejor dicho particularizar la atencion a la Diversidad.

Disefiaré las actividades atendiendo a los siguientes principios:

- Consecucion de las Competencias Clave.

- Los problemas seran diversos, y proponiendo situaciones de la via cotidiana, para
hacer mas amenos dicha resolucion por parte del alumnado. Intentar implicar al
alumnado, y hacerles el aprendizaje mas divertido.

- Intentaremos por todos los medios, que los contenidos, problemas, o situaciones
permitan un tratamiento a la Diversidad. Ademas, propondremos actividades que se
adapten a este tipo de alumnado. Se les propondra la realizacion de un mural
matematico, relacionado con la Unidad de Programacion de fracciones, ademas de
realizar una prueba on line, para intentar llamar la atencién de todo tipo de
alumnado.

Por tanto, voy a enfocar el desarrollo de mi Unidad de Programacién, basandome en la
participacién activa, gamificacion y alguna estrategia didactica especifica, para involucrar a
todo el alumnado.
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Secuencia de los Contenidos, Competencias y Evaluacion.

Competencias Clave:

Segun el REAL DECRETO 217/2022, de 29 de marzo se definen las competencias
clave como los minimos que se consideran imprescindibles para que el alumnado pueda
progresaren su ciclo formativo. Es lo minimo que debemos evaluar para que el alumno/a
pueda progresar en su itinerario formativo.

Son las Competencias Clave las que recogen ese Perfil minimo, recogido en el Sistema
Espafiol de Educacion. Adaptandonos asi a las exigencias del siglo XXI. Y seguir con lo
marcado en la LOE, refiriéndonos al aprendizaje como norma que debe seguir el alumno/a
toda su vida, y el Perfil nos remite a un momento preciso del desarrollo de la persona, en
nuestro caso durante la Ensefianza Basica.

Asi por tanto y de forma general, entendemos que la consecucién de las competencias
y objetivos marcados en la LOMLOE, en los diferentes niveles educativos va dirigida a
conseguir dichas competencias clave que son las siguientes:

— Competencia en comunicacion lingtistica. CCL

— Competencia plurilingtie. CP

— Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria. STEM
— Competencia digital. CD

— Competencia personal, social y de aprender a aprender. CPSAA

— Competencia ciudadana. CC

— Competencia emprendedora. CE

— Competencia en conciencia y expresion culturales. CCEC

He de decir que todas estan relacionadas, de hecho, la Ley marca unas conexiones entre
ellas, pero basicamente y resumiendo hemos de decir que la consecucion de una de ellas
contribuye a la consecucion de la demas, no existiendo una mejor u otra peor, ni tampoco
encasillar cada una en una materia 0 programacion, sino que todas estan conectadas. Por
ejemplo, no podemos pretender que un alumno nos resuelva un problema si no tiene la
competencia linguistica para leerlo y comprenderlo, y asi podemos relacionar todas.
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Descriptores de las Competencias Clave en la Ensefianza Basica.

Para definir estas Competencias Clave sean definido para cada una de ellas unos
descriptores como los llama la Ley, pero realmente son unos objetivos minimos a cumplir,
gue nos garanticen que el alumnado ha adquirido esa Competencia Clave.

Estos descriptores junto con los objetivos van a ser la base para concretar las
competencias especificas de cada materia.

Esta union entre ambas hace que la evaluacion de las distintas competencias
especificas har4d que podamos extrapolar resultados y evaluar las competencias clave
marcadas por la Ley.

Ni gque decir, que estas competencias se adquieren de forma progresiva, asi que estos
descriptores recogen todo el recorrido en todas las etapas de la Ensefianza Obligatoria.

Competencia en comunicacion linguistica (CCL)

La competencia en comunicacion linguistica supone poder interactuar de forma oral,
escrita, o de cualquier otra forma, de manera coherente, por tanto, podemos considerarla como
la base del pensamiento de cada persona, y pilar para el conocimiento de todas las materias.

La Ley nos marca los siguientes descriptores en competencia Linguistica:

Al completar la Ensefianza Basica, debemos conseguir:

CCL1. Se pretende que se exprese, tanto de forma oral, escrita, gestos etc, con coherencia,
correccion, adecuandose al contexto social que lo rodea, y siempre de manera respetuosa y
cooperativa.

CCL2. Comprende, interpreta y valora, emitiendo valoraciones sobre textos, conversaciones,
etc. No solo en temas académicos, sino también en temas personales.

CCL3. Contrasta opiniones, teniendo su propio punto de vista. Evaluando si la informacion
recibida es fiable, o no. Especial interés en conseguir que el alumnado sea critico con el
aluvion de informacion que tenemos actualmente en Internet. Debemos ensefiar también al
alumno/a a ser respetuoso con la Propiedad Intelectual.

CCLA4. Leer obras adecuadas a su edad, teniendo su gusto propio para seleccionar aquellas
obras que mas le interese, y obviamente compartir e interpretar lo leido.

CCLS5. Sus précticas en Comunicacion las pone al Servicio de la Comunidad Democratica.
Resuelve sus conflictos con didlogo, evitando los abusos y los tratos que discriminen a la
Sociedad.

Tabla 2: Descriptores en Competencia en Comunicacion Linguistica.
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Centrandonos en nuestra area, las mateméticas contribuyen a aumentar dicha
competencia linguistica, sobre todo a la hora de interpretar los problemas mateméaticos que se
le plantean, hay que enseiar al alumno a leer el problema, entenderlo y una vez resuelto
explicar perfectamente el resultado. Hay alumnos que llegan al resultado de una operacion o
de un problema, y no saben ni lo que es, lo he vivido muchas veces durante mis practicas. HAY
QUE ENSENAR AL ALUMNO/A A LEER E INTREPRETAR LAS MATEMATICAS.

La expresion oral y escrita cobra muchisima importancia en los problemas matematicos. El
lenguaje matematico debe convertirse en un vehiculo de comunicacion, caracterizado por su
precision, su sintesis, su simbolismo y hasta incluso su caracter abstracto muchas veces, asi
gue es una forma enriquecedora de fomentar otro tipo de comunicacion.

Indicadores precisos nos lo marca la ley, debemos comprobar en el alumnado que:

e Emplea el lenguaje de las matematicas tanto oral como escrito para expresar su
pensamiento.

o Escapaz de usar las leyes matematicas para expresar ideas de un modo preciso.
e Comprende lo que lee, y sintetiza lo principal y lo secundario.
e Domina su expresion oral y escrita.

Seria genial conseguir esto en todos nuestros alumno/as. Dificil, pero no imposible.

Competencia Plurilingle. (CP):

La competencia Plurilinglie, nos hace utilizar las distintas lenguas de manera apropiada.
Los descriptores que nos marca la Ley son:

Al terminar la Educacién Basica, debemos conseguir:

CP1. Usa con eficacia una o mas lenguas, ademas de su lengua familiar, pudiendo asi
comunicarse.

CP2. Realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para poder
comunicarse.

CP3. Respeta la diversidad linguistica, y la hace una herramienta para su desarrollo
personal

Tabla 3: Descriptores en CP.
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Se trabajara esta competencia, haciendo tareas en otro idioma, e intentando que al

menos un 20% de la Curriculo se imparta en esa lengua.

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEAM)

La competencia matemética y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(competencia STEAM por sus siglas en inglés; Science, Technology, Egineering, Arts and
Mathematics), va a intentar ensefiar al alumno/a, a comprender el mundo utilizando métodos

cientificos, métodos analiticos, métodos ingenieriles y tecnoldgicos.

Intentamos asi que, gracias a ésta competencia, el alumno/a pueda desarrollar y aplicar

el razonamiento matematico para resolver problemas en los diferentes contextos de la vida.

La competencia en matematica intenta aplicar los conocimientos y métodos de las
mismas para transformar nuestra sociedad de acuerdo con las necesidades o deseos de las

personas, siempre en un marco de seguridad, responsabilidad y sostenibilidad.

Descriptores Operativos:

Al completar la Ensefianza Basica, debemos conseguir:

STEAM 1.- El alumno es capaz de utilizar métodos deductivos del razonamiento
matematico en situaciones que conoce, emplea estrategias para resolver problemas
analizando las soluciones obtenidas

STEM 2.- Con pensamiento cientifico entiende y explica situaciones que ourren en su
entorno, comprueba hipétesis, indagando y utilizando herramientas matematicas.
Mostrando en todo momento una actitud critica.

STEAM 3.- Es capaz de plantear y desarrollar proyectos, disefiando y evaluando los
diferentes modelos, para generar herramientas matematicas que le dé la solucion. Esto lo
desarrolla tanto individualmente como en grupo.

STEAM 4.- Interpreta los elementos de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados matematicos o cientificos, hasta incluso tecnoldgicos (Tablas,
graficas, formulacion, etc).

STEAM 5.- Realiza acciones con fundamento cientifico, para mejorar la salud fisica, mental
y social, ademas de preservar el medio ambiente. Aplica principios éticos para mejorar o
transformar su entorno préoximo de una manera sostenible.

Tabla 4: Descriptores Competencia en Ciencia, Tecnologia e Ingenieria
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Por tanto, el Curriculo de ésta materia debe ir dirigido a adquirir dichas Competencias
Matematicas y Tecnoldgicas. Los Saberes Basicos matematicos van a orientarse a que el
alumno/a, adquiera habilidades que le permitan razonar matematicamente, comprender,
expresarse y comunicarse en el lenguaje matematico, utilizando las herramientas necesarias
en cada caso, para obtener conclusiones y soluciones, enfocado todo a que sea capaz de
enfrentarse a situaciones de la vida real.

Importante conocer los indicadores matematicos, tenerlos siempre presentes durante la
docencia. Dichos indicadores son:

+ El pensamiento o el conocimiento de las Matematicas, lo va a utilizar para
comprender la realidad, y actuar sobre ella.

+ Debe entender un argumento matematico, ademas de expresarlo y
comunicarlo con un lenguaje propio de la matematica. Y lo une con otros
conocimientos para llegar a una conclusion final.

+ Reducir incertidumbres enfrentandose a situaciones de la vida real de
diferentes grados de complejidad.

+ Debe utilizar los numeros, los simbolos, las férmulas, operando
correctamente con dichos nameros o férmulas. Domina aspectos
espaciales, de nuevo todo ello dirigido a resolver problemas de la vida
cotidiana.

+ Es capaz de generar estrategias para resolver problemas matematicos,
cientificos y tecnol6gicos de cualquier tipo, haciendo una exposicion del método
0 proceso seguido de forma clara, ordenada y con fundamento.

+ Utilizar el método, o varios métodos Mateméticos para resolver los problemas.

Debemos ademas de desarrollar su vision espacial, siendo capaz de representar y
comprender el plano y en el espacio. También debemos conseguir que el alumno/a, sea
capaz de generar modelos, por tanto, se le exigira identificar y seleccionar las
caracteristicas mas relevantes de luna situacion real. Interpretar, y poder extrapolar
resultados segun el modelo, grafica, tabla, etc.

Los indicadores serian:

+ Reconoce formas y estructuras geométricas.

+ Representa en el plano y en el espacio, y gracias a eso es capaz de sacar
conclusiones.

+ Conocer, comprender y explicar con criterios cientificos y mateméticos
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cambios destacables que tienen lugar en la naturaleza para resolver
problemas, planificar y realizar argumentos.

+ Valorar el uso razonable de los recursos naturales.

Competencia Digital. (CD).

Debemos conseguir con esta competencia que el uso de las tecnologias digitales sea
un uso seguro, critico y responsable y utilizarlas para el aprendizaje, para el trabajo y para la
interaccion o participacién social.

Debemos ensefiar informacion, datos, educacion mediatica, poder crear contenidos
digitales, seguridad informatica (ciberseguridad), temas relacionados con la privacidad y
propiedad intelectual digital, enfocado todo a la resolucién de problemas y al pensamiento
computacional y critico.

Descriptores Operativos:

Al completar la Ensefianza Basica, debemos conseguir:

CDL1.- Busca en Internet, pero atendiendo a su validez, a la calidad de lo buscado y a su
fiabilidad. Selecciona los resultados, y es capaz de guardarlos o archivarlos para su
recuperacion en cualquier momento. Siempre respetando la propiedad intelectual

CD2.- Utiliza el entorno digital para construir conocimiento, seleccionado las herramientas
digitales mas adecuadas en funcién de la tarea a realizar.

CD3.- Se comunica, interactiia, comparte contenidos e informacion usando herramientas o
plataformas virtuales, siempre de manera civica y reflexiva.

CD4.- ldentificar los riesgos de usar las tecnologias digitales para proteger su datos
personales, su salud y el medioambiente, tomando conciencia de la necesidad de hacer un
uso critico, seguro, saludable de dichas tecnologias digitales.

CES5.- Utiliza las aplicaciones informaticas para resolver problemas.

Tabla 5: Descriptores en Competencia Digital.

La incorporacion de herramientas matematicas como recurso didactico para el aprendizaje
y para la resolucion de problemas contribuye a mejorar la competencia digital de los
estudiantes, asi como la interpretacion de graficas, estudios estadisticos, etc, pueden ser mas
faciles de comprender usando herramientas tecnolégicas. No menos importante resulta la
interaccion entre los distintos tipos de lenguaje: natural, numérico, grafico, geométrico y
algebraico como forma de ligar el tratamiento de la informacion con la experiencia de los
alumnos.
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Competencia personal, social y de aprender a aprender. (CPSAA).

Con esta competencia se busca que el alumno/a tenga la capacidad de reflexionar sobre
uno mismo, de conocerse a si mismo. También se busca que el alumnado aprenda a
gestionar el tiempo y la informacion que recibe. Colaborar con sus compafiero/as, mantener
su vigor, su resiliencia.

También la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la complejidad; adaptarse
a los cambios, contribuir a su bienestar fisico, mental y emocional tanto el suyo como del que
los rodea.

Descriptores Operativos:

Al completar la Ensefianza Basica, debemos conseguir:

CPSAAL.- Expresa y controla sus emaociones, fortalece el optimismo, la resiliencia, su
eficacia, y aprende a buscar su motivacion hacia el aprendizaje, asi podra gestionar
cambios, retos que se le presenten y llevarlos a su obijetivo.

CPSAA2.- Sabe y comprende los riesgos que puede tener para su salud los factores
sociales, e intenta llevar una vida saludable tanto a nivel fisico como mental.

CPSAAS.- Comprende y sabe escuchar a los demas, incorpora las vivencias de otros a su
propio aprendizaje. Aprende a trabajar en grupo, aceptando su parte el en las tareas y por
tanto su responsabilidad dentro del grupo.

CPSAAA4.- Es capaz de autoevaluarse, para sacar conclusiones de su proceso de
aprendizaje.

CPSAAGS.- Planea objetivos a corto y medio plazo, ademas de conseguir aprender de sus
propios errores.

Tabla 6: Descriptores en Competencia Social.

También, se intenta buscar su autonomia, su perseverancia, la reflexion critica y la
habilidad para comunicar con eficacia los resultados de su propio trabajo.

Los indicadores serian:

+ Alimentar o despertar su curiosidad, su concentracion, ser perseverante y
fomentar la reflexion critica.

+ Se autoevalla en su proceso de aprendizaje, y es capaz de transmitir de
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manera eficaz los resultados de su trabajo.

« Tiene interés por investigar y resolver problemas.

+ Busca informacion y la traslada a su conocimiento.

Competencia Ciudadana. (CC)

Con la competencia ciudadana, buscamos que los alumno/as, tengan una ciudadania
responsable, integrandose con plenas garantias en la vida social. Conocer por tanto las
estructuras sociales, politicas, juridicas y econémicas, ademas de los acontecimientos que
acontecen en el mundo donde vive. Se pretende que el alumno/a posea ademas una cultura
democratica, basada en el respeto a los derechos humanos, la reflexion critica acerca de los
grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible.

Descriptores Operativos:

Al completar la Ensefianza Basica, debemos conseguir:

CC1.- Analiza la dimensién Social, demostrando respeto por las normas, empatia y tiene
un espiritu constructivo en el contacto con los demas.

CC2.- Asume los valores del proceso de integracion en nuestra Sociedad Europea, respeta
la Constitucién y los Derechos Humanos. Participa en actividades comunitarias, resuelve
conflictos, siempre con una actitud democratica, respeto por la diversidad de las personas,
defiende la igualdad de género, el desarrollo sostenible y el avance de la ciudadania
mundial.

CC3.- Analiza los problemas éticos fundamentales, y los que ocurren en su actualidad,
creando juicios propios, en actitud respetuosa, dialogante y obviamente contraria a
cualquier tipo de discriminacion o violencia.

CC4.- Comprende la conexion entre actuaciones locales y globales, y adopta
conscientemente un estilo de vida sostenible y responsable.

Tabla 7: Descriptores en Competencia Ciudadana.

Las matematicas, ayudan a esta Competencia ciudadana, con materias como el analisis
de funciones y la Estadistica, que le permiten al alumnado tener criterios cientificos y
matematicos para actuar y tomar decisiones.
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También se contribuye a esta competencia en que el alumno/a asuma errores cometidos
en la resolucion de los distintos problemas que se le plantean de forma constructiva,
permitiéndole de paso valorar los puntos de vista ajenos dentro del plano de la igualdad con
los propios como manera alternativa de abordar una situacion.

Los indicadores son:

« Utilizar el analisis funcional y estadistico para conocer, valorar y describir,
situaciones sociales.

+ Predice y toma decisiones, ademas de enfocar los errores cometidos en los
procesos de resolucion de problemas con espiritu constructivo, con el fin de
valorar los puntos de vista ajenos en un plano de igualdad con los propios.

+ Entiende y comprende la realidad social en la que vive, como se organiza y como
funciona.

+ Se muestra dialogante, sabe escuchar y respeta las opiniones de los demas.

Competencia Emprendedora. (CE).

La competencia emprendedora es actuar sobre oportunidades e ideas, utlizando sus propios
conocimientos para generar resultados de valor para las demas personas. Entrena su pensamiento para
analizar su entorno, para evaluar dicho entoro, creando ideas Utiles, usando su imaginacion, su ética, su
pensamiento su creatividad y su caracter innovador. Despertar en el alumnado su capacidad de
emprender, de crear nuevas ideas, nuevos proyectos de valor social, o cultural o econémico.

Descriptores Operativos:

Al completar la Ensefianza Basica, debemos conseguir:

CE1l.- Analiza las necesidades, las oportunidades para crear algo nuevo, algo dutil,
valorando su sostenibilidad, su impacto con el entorno. Presentar ideas innovadoras,
dirigidas a mejorar su ambito personal, social y como no, educativo, enfocado en todo
momento a su futuro profesional.

CE2.- Se conoce a si mismo, sus fortalezas y sus debilidades. Conoce los elementos
basicos de la economia y las finanzas, pudiendo asi mejorar los recursos para crear una
experiencia emprendedora.

CE3.- ldea soluciones valiosas, toma decisiones de forma razonada, reflexiona sobre el
proceso que ha realizado y claramente sobre el resultado obtenido.

Tabla 8: Descriptores en Competencia Emprendedora.
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Aludiendo a la Matematicas, los procesos para la resolucién de problemas ayudan a
fomentar el espiritu emprendedor del alumnado, ya que lo usan para planificar sus estrategias,
asumir esos nuevos retos que se estan creando.

Los indicadores serian:

+ Usa los procesos de resolucién de problemas para planificar estrategias, y
tomar o mejor dicho asumir riesgos, y por tanto tomar de decisiones.

« Esta acostumbrado al trabajo, y por tanto a la resolucién de problemas de
forma auténoma.

+ Es capaz de emprender proyectos y por tanto la evaluacién de los mismos.

Competencia en Convivenciay en Expresion Cultural. CCEC).

Esta Competencia es comprender y respetar la manera en que las ideas, las opiniones,
los sentimientos y las emociones se expresan y se comunican de forma creativa en distintas
culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones artisticas y culturales.

Supone también el compromiso con la comprensién, con la expresion de las ideas
propias y el lugar que ocupa dentro de nuestra Sociedad.

Asimismo, requiere la comprensién del patrimonio cultural en un mundo caracterizado
por la diversidad, asi como la tomar conciencia de que el Arte y cualquier tipo de
manifestacién cultural supone una manera distinta de ver el mundo que nos rodea, y por tanto
darle forma.

Descriptores Operativos:

Al completar la Ensefianza Basica, debemos conseguir:

CCEC1.- Conoce el Patrimonio Cultural y Artistico, se implica en la conservacion del
mismo, y valora el enriquecimiento de la diversidad artistica y cultural.

CCEC2.- Reconoce y analiza las distintas manifestaciones artisticas y culturales,
disfrutando de las mismas, dandoles segun su valoracion critica el valor de las mismas.

CCECS3.- Expone sus ideas, sus emociones y sus opiniones de las distintas creaciones
culturales o artisticas. Integrando las mismas en su proceso de madurez creativa, en su
actitud empética y colaborativa.

CCECA4.- Es capaz de usar técnicas corporales, de sonido, audiovisuales y plasticas, para
crear sus propios productos culturales, de manera individual o colectiva.

Tabla 9: Descriptores en Competencia en Convivencia y Expresion Cultural.
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Las matematicas ayudan a la expresion artistica y cultural, porque el conocimiento
matematico es en si mismo una expresion universal de la cultura, siendo, en particular, la
geometria parte integral de la expresion artistica de la humanidad al ofrecer medios para
describir y comprender el mundo que nos rodea y apreciar la belleza de las estructuras que
ha creado.

Competencias Especificas y su conexién con los Descriptores Operativos.

Segun el REAL DECRETO 217/2022 de 29 de marzo de 2022, las Competencias especificas
son los desempenios que el alumno/a debe poder desplegar en actividades o en situaciones
cuyo abordaje requiere de los saberes basicos de cada materia 0 Aambito.

Dichas Competencias Especificas son el nexo de unién entre el Perfil inicial o Perfil de salida
del alumnado, con los Saberes Basicos que debemos pretender para todos nuestros
alumnol/as, y con los Criterios de Evaluacion.

En este Apartado vamos a resumir dichas competencias especificas y su conexién con los
descriptores que he comentado anteriormente del Perfil de salida.

C. Especifica 1.- Resolver los problemas de la vida cotidiana, y los problemas propios de
la matematica. Aplicar las diferentes estrategias y razonamientos para encontrar asi las
distintas maneras de proceder para la obtencion de las posibles soluciones:

Obviamente la resolucion de un problema es uno de los pilares del Aprendizaje Matematico.
Tanto los problemas planteados en la vida real o cotidiana, como los propios de la Matematicas
van a permitir al alumnado adquirir unos conocimientos para poder llegar a las soluciones
deseadas.

Para ello debemos dotar al alumnado de herramientas tales como diagramas, expresiones
simbdlicas, graficas, etc, ensefiar técnicas y estrategias de resolucion de problemas.
Conceptos como estimacion del resultado, el ensayo error, la resolucion de manera inversa, el
tanteo o la descomposicion en problemas mas faciles, les permitiran tomar decisiones, asumir
riesgos y aceptar el error como parte del proceso de aprendizaje.

Esta Competencia especifica nimero 1, conecta con los Perfiles de Salida en:

Légicamente con los cuatro primeros STEAM, pero también interacciona con CD2, gestiona su
entorno personal digital para crear contenidos digitales, CPSAAD5, planea objetivos a medio
plazo, CE3, desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones, y CCECA4.
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C. Especifica 2.- Analiza las distintas soluciones de un problema, evalla e interpreta las
respuestas obtenidas, y verifica su validez desde el punto de vista matemético.

El analisis de las soluciones va a fomentar el pensamiento critico del alumnado, asi como la
compresion del problema al cual se esta enfrentando. El razonamiento matematico va a ser
fundamental para el andlisis de resultados, pero no podemos olvidar que también debe tener
una correcta y atenta lectura del problema, hacerse las preguntas adecuadas y verificar la
pertinencia de las soluciones que ha obtenido.

Esta competencia incluye también el uso eficaz de medios digitales como pueden ser la
calculadora, hojas de célculo, etc.

Dicha competencia conecta con los siguientes Perfiles de Salida:

STEAM 1, STEAM 2, l6gicamente utiliza métodos inductivos, y utiliza el pensamiento
matematico, CD2, CPSAA4, realiza autoevaluaciones, CC3, comprende y analiza problemas
éticos, CE3.

C. Especifica 3.- Plantea problemas de forma auténoma, reconoce el valor del
razonamiento para generar nuevo conocimiento.

Esta Competencia especifica conecta directamente con los Perfiles de Salida: STEAM 1,
CCL1, STEAM 2, CD1, CD2, CD5y CE3.

C. Especifica 4.- Utiliza el pensamiento computacional para, descomponer en partes,
organizar datos, reconocer patrones. Interpreta y crea algoritmos para la resolucién de
problemas.

Esta competencia especifica conectara con los siguientes descriptores del Perfil de Salida:
STEAM1, STEAM2, STEAM3, CD2, CD3, CD5y CES3.

C. Especifica 5.- Reconoce y conecta los elementos de la Matematica para desarrollar
una visién global de las mismas.

Conectar las diferentes ideas matematicas, proporciona al alumnado una comprensién mas
duradera de los conocimientos que ha adquirido. O sea, intentamos conectar nuevas ideas con
las adquiridas anteriormente.

Esta competencia conecta con: STEAM1, STEAM3, CD2, CD3y CCECL1.

C. Especifica 6.- Introducir las Mateméticas en otras materias, en situaciones cotidianas
y por tanto en su entorno.

La conexion entre la matematica y otras materias es fundamental, ya que los saberes basicos
matematicos deben poder aplicarse a otras materias o a otros contextos.

Conecta con: STEAM1, STEAM2, CD2, CD5, CC4, CE2, CE3, y CCEC1.
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C. Especifica 7.- Tanto de forma individual como colectiva, es capaz de representar
conceptos, procedimientos y resultados matematicos, con el uso de diferentes
tecnologias.

Desarrollar esta competencia hace que el alumnado adquiera un conjunto de representaciones
matematicas, que le sirven para interpretar y por tanto resolver problemas de la vida cotidiana.

Conecta dicha competencia con: STEAM3, CD1, CD2, CD5, CE3, y CCECA4.

C. Especifica 8.- Transmite conceptos y argumentos mateméaticos, usando el lenguaje
oral, escrito o hasta incluso gréfico.

Esta competencia lleva al alumnado a expresar de manera oral, escrita o grafica la terminologia
de las matematicas, dando asi coherencia a sus ideas.

Conecta directamente con: STEAM2, STEAM4, CCL1, CCL3, CP1, CD2, CD3y CCEC3.

C. Especifica 9.- Poner en préactica estrategias de aceptar el error como parte de su
aprendizaje, y se adapta a situaciones que generen incertidumbre, para mejorar su
proceso de aprendizaje.

Con esta competencia el alumnado aprende a gestionar sus emaociones, reconocer situaciones
de estrés, aprende a ser perseverante, y razonar de manera critica y creativa. Mejora su
Resiliencia.

Conecta con los siguientes descriptores: STEAM5, CPSAAL, CPSAA4, CPSAASL, CE2 y CE3.

C. Especifica 10.- Respetar las experiencias y emociones de los demas, Participa de
manera activa en proyectos conjuntos.

Se intenta con esta competencia el trabajo en equipo del alumnado, conectado directamente
con: CCL5, CP3, STEAMS3, CPSAA1, CPSAA2, CC2y CCs3.

Saberes Bésicos.

Definimos los Saberes Basicos, segun el REAL DECRETO 217/2022, de 29 de Marzo, como
aqguellos conocimientos o actitudes propios de cada materia, y por tanto su conocimiento es
fundamental para adquirir nuestras ansiadas Competencias Especificas.
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Estos son los Saberes Basicos que nos marca la Ley:

A.- SENTIDO NUMERICO: Aplicar los conocimientos tanto de numeracion como de Célculo en
los distintos contextos o situaciones.

B.- SENTIDO DE LA MEDIDA: Comprender y comparar atribuciones de los objetos, elegir las
unidades adecuadas, poder medir y comparar magnitudes.

C.- SENTIDO ESPACIAL: Comprender aspectos geométricos, representar, conocer, formas y
figuras geométricas. Relacionar la Geometria con la Arquitectura y el Arte.

D.- SENTIDO ALGEBRAICO: Proporcionar el lenguaje, con el cual nos comunicamos en las
Matematicas.

E.- SENTIDO ESTOCASTICO: Analisis, interpretacion y representacion de los datos, y tomar
decisiones a partir de ellos. Manejo de tablas, gréficas, estadistica, etc.

F.- SENTIDO SOCIOAFECTIVO: Conocimientos para manejar emociones, consecucion de
metas, y aumentar la capacidad del alumnado para tomar decisiones responsables mejorando
el rendimiento del alumno/a de Matematicas.

Segun la Instruccion Conjunta 1/2022, de 22 de Junio, de la Direccién General de
Ordenacion y Evaluacion Educativa y de la Direccion General de Formaciéon Profesional, por
la que se establecen aspectos de organizacion y funcionamiento para los centros que

impartan educacién secundaria obligatoria para el curso 2022/2023, los Saberes Basicos para

la asignatura de 3° de la E.S.O., para Andalucia son los siguientes:

A. Sentido Numérico:

MAT.3.A.1. Conteo

MAT.3.A.1.1. Estrategias variadas de recuento sisteméatico en situaciones de la vida
cotidiana. MAT.3.A.1.2. Adaptacion del conteo al tamafio de los nUmeros en problemas de

la vida cotidiana. MAT.3.A.2. Cantidad

MAT.3.A.2.1. Numeros grandes y pequefios: la notacion exponencial y cientifica y el uso de la
calculadora.
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MAT.3.A.2.2. Realizacién de estimaciones con la precision requerida.

MAT.3.A.2.3. NUmeros enteros, fraccionarios, decimales y raices en la expresion de
cantidades en contextos de la vida cotidiana.

MAT.3.A.2.4. Diferentes formas de representacion de numeros enteros, fraccionarios y
decimales, incluida la recta numérica.

MAT.3.A.2.5. Interpretacion del significado de las variaciones

porcentuales.

MAT.3.A.3. Sentido de las operaciones

MAT.3.A.3.1. Estrategias de calculo mental con niameros naturales, enteras, fracciones y
decimales. MAT.3.A.3.2. Operaciones con numeros enteros, fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.

MAT.3.A.3.3. Relaciones inversas entre las operaciones (adicién y sustraccion; multiplicacion
y divisién; elevar al cuadrado y extraer la raiz cuadrada): comprension y utilizacion en la
simplificacién y resolucion de problemas.

MAT.3.A.3.4. Efecto de las operaciones aritméticas con nameros enteros, fracciones y
expresiones decima- les.

MAT.3.A.3.5. Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicacion, division y
potenciacién): calculos de manera eficiente con niumeros naturales, enteros, fraccionarios y
decimales tanto mentalmente como de forma manual, con calculadora u hoja de célculo.

MAT.3.A.4. Relaciones

MAT.3.A.4.1. Factores, multiplos y divisores. Factorizacion en nimeros primos para
resolver problemas: estrategias y herramientas.

MAT.3.A.4.2. Comparacién y ordenacion de fracciones, decimales y porcentajes: situacion
exacta o aproximada en la recta numérica.

MAT.3.A.4.3. Seleccidén de la representacion adecuada para una misma cantidad en cada
situacion o problema.

MAT.3.A.4.4. Patrones y regularidades

numeéricas.

MAT.3.A.5. Razonamiento proporcional

MAT.3.A.5.1. Razones y proporciones: comprension y representacion de relaciones
cuantitativas. MAT.3.A.5.2. Porcentajes: comprension y resolucion de problemas.

MAT.3.A.5.3. Situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos: analisis y desarrollo de
métodos para la resolucién de problemas (aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas y
subidas de precios, impuestos, escalas, cambios de divisas, velocidad y tiempo, etc.).
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MAT. 3.A.6. Educacién Financiera

MAT.3.A.6.1. Interpretacion de la informacion numérica en contextos financieros sencillos.

MAT.3.A.6.2. Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable atendiendo a
las relaciones entre calidad y precio, y a las relaciones entre valor y precio en contextos
cotidianos.

B. Sentido de la medida
MAT.3.B.1. Magnitud

MAT.3.B.1.1. Atributos mensurables de los objetos fisicos y matematicos: reconocimiento,
investigacion y relacién entre los mismos.

MAT.3.B.1.2. Estrategias de eleccion de las unidades y operaciones adecuadas en problemas
que impliquen medida.

MAT.3.B.2. Medicion

MAT.3.B.2.1. Longitudes, areas y volumenes en figuras planas y tridimensionales:
deduccion, interpretacion y aplicacion.

MAT.3.B.2.2. Representaciones planas de objetos tridimensionales en la visualizacion y
resolucion de problemas de areas.

MAT.3.B.2.3. Representaciones de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las
longitudes de los lados o las medidas de los &ngulos.

MAT.3.B.2.4. La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de experimentos
aleatorios.

MAT.3.B.3. Estimacion vy relaciones

MAT.3.B.3.1. Formulacion de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las mismas
basadas en estimaciones.

MAT.3.B.3.2. Estrategias para la toma de decision justificada del grado de precision
requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial

MAT.3.C.1. Figuras geométricas de dos v tres dimensiones

MAT.3.C.1.1. Figuras geométricas planas y tridimensionales: descripciony clasificacion en
funcion de sus propiedades o caracteristicas.

MAT.3.C.1.2. Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza, la relacion
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pitagorica y la proporcién cordobesa en figuras planas y tridimensionales: identificacion y
aplicacion.

MAT.3.C.1.3. Construccion de figuras geométricas con herramientas manipulativas y digitales
(programas de geometria dindmica, realidad aumentada...).

MAT.3.C.2. Localizacion y sistemas de representacion

MAT.3.C.2.1. Relaciones espaciales: localizacion y descripcion mediante coordenadas
geomeétricas y otros sistemas de representacion para examinar las propiedades de las figuras
geomeétricas.

MAT.3.C.3. Movimientos y transformaciones

MAT.3.C.3.1. Transformaciones elementales como giros, traslaciones y simetrias en
situaciones diversas utilizando herramientas tecnolégicas y manipulativas. Andlisis de su uso
en el arte andalusi y la cultura andaluza.

MAT.3.C.4. Visualizacion, razonamiento y modelizacién geométrica

MAT.3.C.4.1. Modelizacién geométrica: relaciones numéricas y algebraicas en la resolucién
de problemas.

MAT.3.C.4.2. Relaciones geométricas en contextos matematicos y no matematicos (arte,
ciencia, vida diaria...).

D. Sentido algebraico

MAT.3.D.1. Patrones

MAT.3.D.1.1. Patrones, pautas y regularidades: observacion y determinacién de la regla de
formacién en casos sencillos.

MAT.3.D.2. Modelo mateméatico

MAT.3.D.2.1. Modelizacion de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones
matematicas y el lenguaje algebraico.

MAT.3.D.2.2. Estrategias de deduccién de conclusiones razonables a partir de un modelo
matematico.

MAT.3.D.3. Variable

MAT.3.D.3.1. Variable: comprensién del concepto en sus diferentes

naturalezas.

MAT.3.D.4. lgualdad vy desigualdad

MAT.3.D.4.1. Relaciones lineales y cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana o
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matematicamente relevantes: expresion mediante algebra simbodlica.

MAT.3.D.4.2. Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolucién de problemas
basados en relaciones lineales y cuadréticas.

MAT.3.D.4.3. Estrategias de busqueda de las soluciones en ecuaciones y sistemas
lineales y ecuaciones cuadraticas en situaciones de la vida cotidiana.

MAT.3.D.4.4. Ecuaciones: resolucion mediante el uso de la tecnhologia.

MAT.3.D.5. Relaciones vy funciones

MAT.3.D.5.1. Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de
funciones que las modelizan.

MAT.3.D.5.2.Relaciones lineales y cuadraticas: identificacion y comparacion de diferentes
modos de representacion, tablas, graficas o expresiones algebraicas, y sus propiedades
partir de ellas.

MAT.3.D.5.3. Estrategias de deduccion de la informacion relevante de una funcion
mediante el uso de diferentes representaciones simbdlicas.

MAT.3.D.6. Pensamiento computacional

MAT.3.D.6.1. Generalizacion y transferencia de procesos de resolucién de problemas a
otras situaciones.

MAT.3.D.6.2. Estrategias para la interpretacién, modificacién de algoritmos.

MAT.3.D.6.3. Estrategias de formulacion de cuestiones susceptibles de ser analizados
programas y otras herramientas.

E. Sentido estocastico

MAT.3.E.1. Organizacion y andlisis de datos

MAT.3.E.1.1. Estrategias de recogida y organizacion de datos de situaciones de la vida
cotidiana que involucran una sola variable. Diferencia entre variable y valores individuales.

MAT.3.E.1.2. Andlisis e interpretacion de tablas y gréaficos estadisticos de variables
cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales.

MAT.3.E.1.3. Graficos estadisticos: representacion mediante diferentes tecnologias
(calculadora, hoja de calculo, aplicaciones...) y eleccién del mas adecuado.

MAT.3.E.1.4. Interpretacion de las medidas de localizacion y dispersion. Eleccién, en funciéon
de la situacion objeto de estudio, y célculo de la medida de centralizacion mas adecuada.

MAT.3.E.1.5. Reconocimiento de que las medidas de dispersion describen la variabilidad de
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los datos.

MAT.3.E.1.6. Célculo, manual y con apoyo techoldgico, e interpretacién de las medidas de
localizacién y dispersion en situaciones reales.

MAT.3.E.1.7. Comparacion de dos conjuntos de datos atendiendo a las medidas de
localizacién y dispersién.

MAT.3.E.2. Incertidumbre

MAT.3.E.2.1. Fenémenos deterministas y aleatorios: identificacion.

MAT.3.E.2.2. Experimentos simples: planificacion, realizacién, analisis de la incertidumbre
asociada.

MAT.3.E.2.3. Asignacion de probabilidades a partir de la experimentacion, el concepto de
frecuencia relativa, la regla de Laplace y técnicas simples de recuento.

MAT.3.E.3. Inferencia

MAT.3.E.3.1. Formulacion de preguntas adecuadas que permitan conocer las
caracteristicas de interés de una poblacion.

MAT.3.E.3.2. Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en
investigaciones estadisticas: seleccidon y presentacion de la informacion procedente de una
muestra mediante herramientas digitales.

MAT.3.E.3.3. Estrategias de deduccion de conclusiones a partir de una muestra con el fin de
emitir juicios y tomar decisiones adecuadas.

F. Sentido socio-afectivo

MAT.3.F.1. Creencias, actitudes y emociones

MAT.3.F.1.1. Gestidbn emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las
matematicas. Autocon- ciencia y autorregulacion.

MAT.3.F.1.2. Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la
resiliencia en el aprendizaje de las matematicas.

MAT.3.F.1.3. Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de
estrategia y transformacién del error en oportunidad de aprendizaje.

MAT.3.F.2. Trabajo en equipo y toma de decisiones

MAT.3.F.2.1. Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y construir
conocimiento matematico.

MAT.3.F.2.2. Conductas empéticas y estrategias de la gestién

de conflictos.
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MAT.3.F.3. Inclusién, respeto v diversidad

MAT.3.F.3.1. Actitudes inclusivas y aceptacion de la diversidad presente en el aulay en la
sociedad.

MAT.3.F.3.2. La contribucion de las matematicas al desarrollo de los distintos ambitos del
conocimiento humano desde una perspectiva de género.

MAT.3.F.3.3. Reconocimiento de la contribucién de la cultura andaluza, en los diferentes
periodos histéricos y en particular del andalusi, al desarrollo de las mateméticas.

Metodologias.

En este aparatado daré una explicacién general sobre las metodologias del Centro, para luego
centrarnos en la propias de la Unidad de Programacion.

Orientaciones Metodolégicas.

La metodologia constituye el conjunto de criterios y decisiones que organizan, la accién
didactica del aula. Considerando el proceso de la Ensefianza, como un proceso individual,
colectivo y atendiendo siempre a la Diversidad. El proceso de ensefianza general que se
propone para este curso de 3° de la E.S.O. es el siguiente, y debera cumplir:

+ Se hard siempre evaluacion inicial del alumnado en cada Unidad de Programacion.
La evaluacion inicial es fundamental para poder construir el proceso de ensefianza
futuro.

+ Conocer el nivel del alumnado, considerando los conocimientos previos.
« Promover la competencia de aprender a aprender. El trabajo y el esfuerzo deben ser
los pilares fundamentales del proceso de aprendizaje.

+ Asegurar el Aprendizaje mediante:

+ Elalumno/a realice sus aprendizajes por si solo.

+ Favoreciendo situaciones en las que el alumnado deba actualizar sus
conocimientos.

« Proponer situaciones de aprendizaje que tengan sentido para el alumnado,
gue estén cerca de su entorno, de su dia a dia, buscando su motivacion que
les sean amenas y Utiles, pudiendo asi aplicar lo aprendido.

+ Promover la participacion de los alumno/as, en todo proceso de aprendizaje
debemos implicar a la persona que esta aprendiendo, por tanto, para ello
necesitaremos la motivacion y la complicidad por parte del alumnado.

+ Estimular la relacion y la cooperacion entre compariero/as, ya que trabajar en grupo
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es fundamental para el desarrollo afectivo, social y cognitivos de estos.

Los principios que deben guiar nuestra practica educativa son los siguientes:

Metodologia activa. Buscaremos que nuestro alumnado participe en su propio
proceso de formacién. El uso de cualquier recurso metodoldgico, debe ir encaminado
a la participacion continua del alumnado en el proceso educativo.

+ Motivacion. Debemos en todo momento implicar al alumnado, motivarlo, considerar lo
que les interesa, sus demandas, necesidades y expectativas, arbitrando también
dindmicas que fomenten el trabajo en equipo.

« Atencién aladiversidad del alumnado. En este apartado huelgan los comentarios,
debemos en todo caso atender a las necesidades de todo nuestro alumnado.

+ Evaluacion del proceso educativo. La evaluacion debe analizar todos los aspectos
del proceso educativo.

Los objetivos fundamentales de la ensefianza de las Matematicas, y del proceso de
adquisicion de las competencias clave, son:

+ Desarrollo del Razonamiento y actitud critica.

+ Potenciar el caracter formativo del aprendizaje del alumnado.

+ Ensefarles un lenguaje preciso, matematico, para poder evaluar criticamente la gran
cantidad de informacién que reciben, y en estos momentos mas, debido al gran
desarrollo tecnoldgico.

Aprender Mateméticas no tiene por qué tener un caracter finalista sino, que debe ser la
adquisicion de conocimientos para permitir al alumnado a comprender, interpretar y
resolver problemas de la vida. No hay que olvidar en hacer hincapié en el método cientifico,
en general, y el método de resolucién de problemas, en particular, le aportan al alumnado:
estrategias o procedimientos de aprendizaje para cualquier materia, tales como la lectura
comprensiva, la reflexion, la verificacion de resultados, el trabajo en equipo.

Las Actividades se disefiaran atendiendo a los siguientes principios:

+ Deben de ir dirigidas a la consecucion de las capacidades, de los objetivos expuestos
anteriormente en las Competencias Clave, a través de sus descriptores.

+ El docente debe proponer actividades y problemas abiertos y diversos, animar al
alumnado a que los resuelvan, y tengan claro que cualquier avance hacia su solucion
se va a considerar positivo. El uso de diferentes contextos es, no solo necesario para
la funcionalidad del aprendizaje, sino que constituye un elemento de motivacion en si
mismo y un modo de generar actitudes positivas hacia el aprendizaje.
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+ Se debe partir del planteamiento de problemas cercanos a la realidad del alumnado,
aumentando asi el significado de su aprendizaje. Es mas facil ensefar divirtiendo e
involucrando al alumnado.

+ Los trabajosy las investigaciones ayudan a desarrollar las capacidades cognitivas del
alumnado.

+ En los medios de comunicacion y en nuestro entorno social, hay mucho lenguaje
matematico y sobre todo estadistico, asi que debe ser una parte importante de
nuestras actividades. Favoreceran la motivacion por el aprendizaje de las
Matematicas, y a despertar el interés por el tema en cuestion.

+ Desarrollar estrategias de resolucibn de problemas, asi como problemas que
fomenten el auto-conocimiento, las propias dificultades, para asi mejorar en la
asignatura trabajando las mismas.

« Elplanteamiento de actividades debe ir dirigido también a la diversidad: la planificacion
de la actividad en el aula atendera tanto a alumno/as con buen rendimiento, como a
los que tienen dificultades, de modo que se consiga el desarrollo de las capacidades
individuales de todos en funcién de sus posibilidades. En la descripcién de la unidad
se plantean problemas tanto para los alumno/as con dificultad de aprendizaje, como
para aquellos que superan las expectativas, y no motivarles puede incurrir en desidia,
y hasta incluso al fracaso.

Se debe distinguir entre ejercicios y actividades, que ayuden al alumnado a asimilar y
controlar las destrezas basicas y habilidades necesarias para asimilar el contenido y
resolver problemas, y resolucién de problemas propiamente dichos, cuestiones de mayor
dificultad que el alumno/a comprende, pero cuya resolucion no sigue las estrategias
claramente definidas de ejercicios y actividades.

Se proponen diversos tipos de actividades:

+ Actividades deiniciacion, motivacion y deteccién de conocimientos previos. Para ello
se recomienda la Evaluacion previa, y dotar al alumnado de material de apoyo para que
ello/as mismos vayan aprendiendo por si solos. En nuestra Unidad de Programacion
les daremos a los alumno/as unos videos explicativos de la Unidad, y les
propondremos una especie de juego, en la que tendran que confeccionar un mural
con los flashes més importantes de la materia a impartir.

+ Actividades de desarrollo, de adquisicion o mejora de destrezas y destinadas a la
comprension de conceptos. En nuestra Unidad, no solo habra clases magistrales, que
las creemos totalmente convenientes, sino que habra juegos, y tareas cercanas a su
vida cotidiana para implicarlos y motivarlos.

En ellas se trabajan los conceptos tedricos y los procedimientos de la U.P. Son las mas
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comunes en la clase de matematicas, pero no cumplen toda la amplia gama de
aprendizajes que el alumnado debe abordar. Pero existen otro tipo de actividades que se
van a nombrar para conocerlas, y se pondran en préctica dependiendo de la Unidad de
Programacion, y no por ello son menos importantes que las mas comunes dentro de una
clase de Matematicas. En el Ultimo tipo se pone en juego las ideas y conceptos acerca
de los objetos mateméticos y de las relaciones que existen entre ellos.

+ Actividades de sintesis, aplicacién y resolucion de problemas. Estas actividades
de aplicacién y de resolucion de problemas tratan de aumentar la capacidad de
transmitir los aprendizajes a situaciones nuevas o distintas de las planteadas, sobre
todo a otros ambitos, buscando siempre la funcionalidad en el aprendizaje.

+ Actividades derefuerzo, ampliacion y recuperacién. Para atender adecuadamente
la diversidad y favorecer la evaluacion continua, se propondran actividades de
refuerzo y recuperacion para el alumnado que asi lo requiera, asi como también
actividades de ampliacion para aquellos que deseen profundizar en el tema y hayan
superado los descriptores de las competencias clave marcados. Por tanto, es otra
nueva estrategia para atender a la diversidad de nuestro alumnado.

+ Actividades de evaluacién. Nuestra evaluacion va a ser continua, todas las
actividades son de evaluacién, con el peso mayor o menor que proponga el docente,
pero les vamos a evaluar todas las actividades que se realicen dentro de cada U.P.
No obstante, podemos proponer pruebas objetivas, escritas y orales, disefladas para
una evaluacibn mas precisa y global, que se complementaran la observacion
sistematica del trabajo del alumnado, la evaluacion del dia a dia, y actividades
distintas de la clase magistral.

Utilizacion del Aula Virtual.

A lo largo del curso se utilizara el Aula Virtual como apoyo a la docencia. Se intentara que el
contenido del curso esté disponible en el Aula Virtual. Se proporcionaran los recursos
necesarios para dar los contenidos programados, haciendo uso de material audiovisual,
juegos on line, pruebas, etc. Y por ultimo se podran hacer evaluaciones dentro del Aula
Virtual.

Interrelacién entre las Competencias Especificas con los Criterios de Evaluacion
y Saberes Basicos.

En este apartado vamos a exponer una tabla en la cual se conectan las 10 Competencias
Especificas, conectadas con los criterios de Evaluacion, y los Saberes basicos que les vamos
a exigir a nuestros alumnos. Este punto es basico ya que nos proporcionard las herramientas
para evaluar a nuestros alumno/as, en cada ejercicio se le indicaré la competencia que estamos
evaluando, a través del saber basico buscado y por tanto los criterios de evaluacion propuestos.



Universidad
Europea VALENCIA

Dicha tabla se ha obtenido del Colegio de Educacién Primaria y Secundaria Santo Rosario
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de Motril, centro donde cursé mis précticas.

Competencias Especificas Criterios de Evaluacion Saberes
Bésicos
1.- Resolver los problemas | 1.1 Interpretar problemas | MAT.3.A.2.1
de lavida cotidiana, y los matematicos complejos, analizando MAT.3.A.2.3
problemas propios de la los datos y comprendiendo las MAT.3.B.2.4
matematica. Aplicar las preguntas que se le formulan...... MAT.3.E.1.2
. . MAT.3.E.2.1

d|ferente_s estrategias y 1.2 Aplicar en problemas de a la vida MAT.3.A.3.1
razonamientos para cotidiana 'y propios de las | MAT.3.B.1.2
encontrar asi las distintas | matematicas estrategias | MAT.3.D.4.2
maneras de proceder para | apropiadas.... MAT.3.E.2.3
la obtencién de las 1.3 Obtener las soluciones MAT.3.A.2.2
posibles soluciones: matematicas en problemas de diversa | MAT.3.A.3.4

complejidad. Aceptar el error como MAT.3.E.1.6

parte del proceso.. MAT.3.F.1.3
2.- Analiza las distintas 2.1 Comprobar de forma razonada la MAT.3.A.35
soluciones de un solucion de los problemas. Uso MAT.E.D.4.4
problema, evala e herramientas digitales.... MAT.3.D.5.3
interpreta las respuestas 55 Comprobar, mediante la lectura | MAT.3.A.6.2
obtenidas, y verifica su comprensiva la validez de las | MAT.3.B.3.2
validez desde el punto de | soluciones obtenidas, comprueba su MAT.3.F.3.2
vista matematico. coherencia en el contexto

planteado....
3.- Plantea problemas de 3.1 Formular y comprobar conjeturas MAT.3.A.3.3
forma auténoma, reconoce | sencillas en entorno cercano.... MAT.3.B.1.1
el valor del razonamiento malggié
para ggngrar nUevo 3.2 Plantear variantes de un problema MAT.3.D.5.2
conocimiento. dado en contextos de la vida. MAT.3.D.6.1

Trabajando tanto individual como en

grupo...

3.3 Emplear herramientas MAT.3.C.1.3

tecnolégicas, paquetes estadisticos, MAT.3.E.3.2

o programas de analisis numérico en

la investigacion...
4.- Utiliza el pensamiento 4.1 Reconocer patrones en la MAT.3.A.1.1
computacional para, resolucion de problemas, organizar MAT.3.A.4.4
descomponer en partes, datos, y descomponer en problemas MAT.3.D.6.2
organizar datos, mas sencillos..... MAT.3.D.6.3
reconocer patrones. 4.2 Modelizar situaciones del entorno, MAT.3.C.4.1
Interpreta y crea | interpretar algoritmos..... MAT.3.D.1.1
algoritmos para la MAT.3.D.2.1
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resolucién de problemas.

5.- Reconoce y conecta los | 5.1 Reconocer y usar las relaciones MAT.3.A.3.2
elementos de la entre los conocimientos matematicos, MAT.3.C.1.2
Matematica para formando un todo coherente.... MAT.3.C.2.1
L MAT.3.E.1.5
dlessrlrc()jllalr unaIV|S|on 5.2 Cor)ectar dif_erentes procesos MAT.3.A.2.5
global de fas mismas. matematicos sencillos, enlazandolos MAT.3.A4.1
con las nuevas ideas.... MAT.3.C.3.1
MAT.3.E.2.2
6.- Introducir las 6.1 Reconocer situaciones en el MAT.3.A.1.2
Matematicas en otras entorno, susceptible de ser MAT.3.A5.1
materias, en situaciones fortmlilao_las ty ,t_resueltas t cgn ma¥géii
P~ estrategias matematicas, conectando 3.E.1.
cotidianas y por tanto en el mur?do real con la matematica: MAT.3.E.2.3
su entorno. inferir, medir, comunicar, clasificar y MAT.3.E.3.1
predecir...
6.2 Analizar conexiones coherentes MAT.3.A.6.1
entre ideas y conceptos matematicos MAT.3.C.4.2
con otras materias y aplicarlo a la MAT.3.D.2.2
resolucion de problemas. MAT.3.D.4.1
6.3 Reconocer en diferentes MAT.3.E.3
contextos del entorno, la aportacion MAT.3.F.3.2
de las mateméticas al progreso de la MAT.3.F.3.3
humanidad.....
7.- Tanto de forma |7.1 Representar conceptos, MAT.3.A.2.4
individual como informacion y resultados MAT.3.A.4.2
colectiva, es capaz de matematicos, usando herramientas MAT.3.E.1.2
representar conceptos, digitales... MAT.3.E.1.3
procedimientos y |72 Hacer representaciones | MAT.3.A.5.3
resultados matematicos, matematicas utilizando herramientas MAT.3.E.1.4
con el uso de diferentes | de interpretacion y constitucion de | MAT.3.E.1.7
tecnologias. modelos, con graficas o expresiones
simbdlicas....
8.- Transmite conceptosy | 8.1 Comunicar ideas, utilizando el MAT.3.D.3.1
argumentos matematicos, lenguaje matematico, incluidos los
usando el lenguaje oral, digitales, tanto oral como escrito...
escrito o hasta incluso 8.2 Emplear el lenguaje matematico, MAT.3.A.4.3
grafico. comunicando mensajes con MAT.3.D.5.1
contenido matematico y utilizando
metodologia matematica...
9.- Poner en practica 9.1 Gestionar emociones, desarrollar MAT.3.F.1.1

estrategias de aceptar el
error como parte de su
aprendizaje, y se adapta a

el autoconocimiento matematico,
encaminado a la gestion de retos
matematicos y cambios de contextos
en su entorno....
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situaciones que generen 9.2 Tener actitud positva y | MAT.3.F.1,2.2
incertidumbre, para perseverante, aceptando las criticas,

mejorar su proceso de analiza sus limitaciones y busca

aprendizaje. a_yuda para h_acer frente a las

diferentes situaciones de...

10.- Respetar las 10.1 Colaborar y construir relaciones MAT.3.F.2.1
experiencias saludables en el trabajo de las MAT.3.F.2.2
emociones de los demas, matematicas en equipos

Participa de manera heterogéneos...

activa en  proyectos 10.2 Participa en el reparto de tareas MAT.3.F.2.1
conjuntos. que se deben realizar en equipo..... MAT.3.F.3.1

Tabla 10: Interrelacion de las Competencias Especificas con Criterios de Evaluacion y

Saberes Basicos.

Unidades de Programacién. Temporalizacién Anual.

De manera orientativa, se expone en la siguiente Tabla como quedaré repartido el afio
lectivo. Dicha tabla especifica las sesiones correspondientes a cada una de las unidades de
Programacion de Matematicas de 3° de ESO para el curso 2022/23.

UNIDAD DE PROGRAMACION NUMERO DE | TRIMESTRE
SEMANAS

UNIDAD 1: FRACCIONES. POTENCIAS Y RAICES. 4 1°
UNIDAD 2: PROBLEMAS ARITMETICOS 3 1°
UNIDAD 3: PROGRESIONES 4 1°
UNIDAD 4: EL LENGUAJE ALGEBRAICO 4 2°
UNIDAD 5: ECUACIONES 4 2°
UNIDAD 6: SISTEMAS DE ECUACIONES 4 2°
UNIDAD 7: FUNCIONES. LINEALES Y CUADRATICAS. 4 3°
UNIDAD 8: PROBLEMAS METRICOS EN EL PLANO. 3 3°
CUERPOS GEOMETRICOS

UNIDAD 9: TRANSFORMACIONES GEOMETRICAS. 3 3°
UNIDAD 10: AZAR Y PROBABILIDAD 2 3°

Tabla 11: Temporalizacion Anual de las U.P.
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Modelo Situaciéon de Aprendizaje. Junta de Andalucia.

Aunque en este Trabajo Fin de Master se ha propuesto el desarrollo de una Unidad de
Programacion, he creido conveniente adjuntar la plantilla de situacion de Aprendizaje que se
debe usar de manera obligatoria en la comunidad Autonoma de Andalucia, adaptado
obviamente a mi Unidad de Programacion.

ESQUEMA SITUACION DE APRENDIZAJE

CURSO TITULO NUMEROS RACIONALES. FRACCIONES

32ES.O. TEMPORALIZACION Del 25 de Septiembre al 6 de Octubre

Continuacion de la Unidad Didactica Fracciones del curso anterior.

Profundizar y afianzar la Unidad de Nimeros Racionales impartida desde 12 ESO hasta 32 ESO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CE.1, CE.2, CE.3, CE.5, CE.7

MATERIA CRITERIOS DE EVALUACION SABERES BASICOS

Matematicas 1.1,1.2,1.3,1.7 MAT.3.A.2.1, MAT.3.A.2.3,
MAT.3.B.1.2, MAT.3.B.2.4,
MAT.3..D.4.2. MAT.3.E.1.2,
MAT.3.E.2.3, MAT.E.F.1.3
MAT.3.F.1.3.

Matematicas 2.1 MAT.3.A.3.5
MAT.E.D.4.4
MAT.3.D.5.3

Matematicas 3.2 MAT.3.D.5.2
MAT.3.D.6.1
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Matematicas

5.1

MAT.3.A.3.2
MAT.3.C.1.2
MAT.3.C.2.1
MAT.3.E.1.5

Matematicas

7.1

MAT.3.A.2.4
MAT.3.A.4.2
MAT.3.E.1.2
MAT.3.E.1.3

ORIENTACIONES PARA LA COMPETENCIA ESPECIFICA

Seguln Junta de Andalucia para 32 E.S.O. adquirir Nivel Avanzado en esta Unidad

CONEXION CON EL PERFIL COMPETENCIAL AL FINALIZAR SEGUNDO CURSO / PERFIL DE SALIDA

STEAM1-5, CD1,2,5, CPSAA4,5, CE3, CCEC1,4, CC3, CCL1

SECUENCIACION DIDACTICA

ACTIVIDADES EJERCICIOS (RECURSQOS Y PROCESQOS COGNITIVOS)
(TIPOS Y
CONTEXTOS)
SESION 1 EVALUACION INICIAL. PUNTO DE PARTIDA. BITS APRENDIZAJE
SESION 2, 3 CLASE MAGISTRAL. OPERACIONES FRACCIONES. PROBLEMAS
SESION 4,5 CLASE MAGISTRAL. PASO DECIMAL A FRACCION Y VICEVERSA. PROBLEMAS
SESION 6 TRABAJO COLABORATIVO. PROBLEMAS VIDA COTIDIANA
SESION 7 USO TIC. QUIZIZZ. REPASO DIGITAL DE LA UNIDAD
SESION 8 EVALUACION FINAL
VALORACION DE LO APRENDIDO
PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DEL APRENDIZAJE
TAREA INSTRUMENTOS RUBRICAS
DE
OBSERVACION INSUFICIENTE SUFICIENTE | BIEN | NOTABLE | SOBRESALIENTE
EV. INICIAL Prueba Inicial Menor 5 ptos. en Entre 5-6 6-7 7-8,5 8,5-10
todos C.E. puntos
Mural Menor 5 ptos. en Entre 5-6 6-7 7-8,5 8,5-10
Matematico todos C.E. puntos
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Sesiones Clase Menor 5 ptos. en Entre 5-6 6-7 7-8,5 8,5-10
todos C.E. puntos
Quizizz Menor 5 ptos. en Entre 5-6 6-7 7-8,5 8,5-10
todos C.E. puntos
Evaluacién Menor 5 ptos. en Entre 5-6 6-7 7-8,5 8,5-10
Final todos C.E. puntos
EVALUACION VALORACION MEDIDAS DUA PARA LA DIVERSIDAD
Altas Capacidades: Tres pruebas opcionales. Nivel Avanzado. 1 Punto sobre la nota final
Dificultades Aprendizaje: Problema adaptado. 7 preguntas. Nivel minimo en C.C. y C.E.
PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE
Indicador Instrumento
Planificacidn: 1- Inadecuado, 4- Muy bien 6 Preguntas sobre objetivos en la
Planificacién.
Motivacion del Alumnado: 1- Nada, 4-Mucho Encuesta: 7 Preguntas
Desarrollo de la Metodologia: 1- Nada, 4-Mucho Encuesta: 8 preguntas

Tabla 12: Plantilla Situacién Aprendizaje. Junta de Andalucia.

Criterios de Evaluacion.

La evaluacion sera el conjunto de tareas, actividades, examenes, etc, que le permiten al
docente evaluar al alumnado para saber si ha conseguido los Saberes Béasicos que conectan
con las Competencias Especificas que intentamos conseguir, ademas le servira al docente para
mejorar su estrategia de aprendizaje y ensefianza.

Para ello la evaluacion se llevara a cabo teniendo en cuanta los siguientes principios:

Evaluacién continua: Estara inmersa en el proceso de ensefianza y aprendizaje del
alumnado con el fin de detectar lo antes posible las dificultades o las carencias del alumnado,
conocer sus causas, Y llevar a cabo las medidas necesarias para que el alumnado pueda
continuar su proceso formativo con total garantia.

Evaluacién diferenciada: Obviamente, segun las distintas Unidades de Programacién
del curriculo, por lo que se observara los progresos del alumnado en cada una de ellas y
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tendra como referente la consecucion de las competencias clave y los objetivos generales de
dicha unidad.

Caracter formativo y orientador: Nos dara informacién constante, que nos permita
mejorar el proceso de aprendizaje, asi como los resultados.

Observacion continua: La observacién continuada de la evolucién del proceso formativo
del alumnado, su maduracion personal, y de las pruebas que va realizando a lo largo del afio,
sera referente fundamental para valorar si el alumno/a ha llegado a conseguir las
Competencias Clave marcadas por la ley.

El alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena objetividad, asi
como a conocer los resultados de sus aprendizajes, para que la evaluaciéon tenga un valor
formativo, y comprometa al alumnado en la mejora de su propia formacion.

Con lo expuesto anteriormente, la evaluacion de los procesos de aprendizaje se regira
por los siguientes principios:

« Partird de una evaluacion inicial de los/as alumnos/as, realizada a principio del
curso, y servird como referencia para la adecuacion del curriculo. Ademas, se
realizara al principio de cada unidad de programacién, una evaluacion inicial de ésta,
con ello intentamos detectar si el alumnado posee los conocimientos previos
minimos necesarios para poder trabajar en los objetivos y competencias marcadas
para esa unidad.

+ Sera continua, tal y como se ha comentado anteriormente, con el fin de detectar con la
mayor rapidez las carencias del alumnado y proceder en consecuencia. Dicha
evaluacion continua se llevara a cabo a través de la observacion continuada del
alumnado.

+ Tendra un caracter formativo y orientador, proporcionando informacion que permita
mejorar tanto el proceso como el resultado.

+ Sera evaluado conforme a criterios de objetividad: Logicamente los criterios deben
ser objetivos, para que el alumnado conozca perfectamente los resultados de su
aprendizaje, y lo comprometa en la mejora de su proceso educativo.

+ La evaluacion final serd sumativa y englobando todo el proceso anterior. Si esa
evaluacion no llega a los minimos propuestos, deberemos tener recursos de recuperacion
adecuados, intentando asi que el mayor nimero de alumno/as lleguen a los minimos
establecidos. adecuados.

Los instrumentos de evaluacion que utilizamos para llevar a cabo el proceso formativo,
pueden ser los expuestos, pero puede haber més, decision ésta que debe ser tomada por el
docente:

+ Observacion y evaluacion continua del trabajo realizado en las sesiones.
+ Larevision del cuaderno por Unidades de Programacion.

« Control de las actividades.
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+ Pruebas objetivas.
« Trabajos y exposicion de estos

+ Autoevaluacion.
+ Portfolios.
+ Situaciones de Aprendizaje propuestas

El proceso de evaluacion tiene tres momentos fundamentales que son:

« LaEvaluacién Inicial. Se llevara a cabo al principio del afio lectivo, normalmente a
principios del mes de octubre, teniendo por objeto conseguir informacion que nos
ayude en la planificacion didactica y permita al alumnado tomar conciencia de su
punto de partida. Lo mismo se hara al principio de cada Unidad de Programacion,
tal y como resaltamos en la exposicion de la unidad de este TFM.

« La Evaluacién Formativa. La llevamos a cabo durante todo el proceso formativo
anual, permitiéndonos conocer la actitud del alumnado frente a tareas, actividades,
etc., y poder asi adaptar el proceso a los progresos y dificultades del alumno/a.

+ LaEvaluacién Sumativa. Como ya se ha resefiado, establecera el balance final del
proceso de formacion, y nos permitird comprobar si se han conseguido las
Competencias Clave y Especificas marcadas, a través de los Saberes Basicos.

El Departamento de Mateméticas del Centro Santo Rosario de Motril, centro donde
realicé las practicas marcaba que la calificacién debia obtenerse segun:

1. Pruebas especificas: que se realizaran periédicamente, observandose ademas de
los contenidos: la adquisiciéon de las correspondientes competencias clave, la
estructuracion del problema, el andlisis, tanto de datos como de resultados, y el uso correcto
del lenguaje matematico.

2. Trabajo del alumnado: Comprobar el trabajo diario del alumno/a, valorar su actitud,
realizacion y exposicion de trabajos o tareas propuestas a lo largo del afio,
cooperacion del alumno en el aula, relacion con sus compafiero/as, diligencia,
perseverancia, resiliencia. También se valorardn juegos o pruebas digitales.

Normas del Departamento:

- Si el valor numérico de la calificaciéon del alumno/a sea decimal, ésta debe
aproximarse a un valor entero, si el primer decimal es igual o superior a 5, se
redondeara al alza, y en caso contrario a la baja.

- La calificacién del criterio evaluable, sera la media aritmética de todas las veces que
se haya evaluado dicho criterio a lo largo del curso.

- Evaluando los criterios y los Saberes Basicos asociados, se debe pretender conocer
si el alumnado ha llegado a la consecucion de las Competencias Clave establecidas
para cada nivel.

47
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- Cada criterio sera evaluado a lo largo del curso mediante los diferentes instrumentos
de evaluacion que marque el docente. En todas las actividades evaluables, al
alumnado debe conocer todos los criterios que se le van a evaluar. La nota final se
calculara teniendo en cuanta la ponderacion de cada criterio y su interaccién con
las competencias clave. Como hemos comentado, dicho proceso de evaluacion se
computa en el programa utilizado en la Junta de Andalucia, (Programa Séneca), el
docente incluye todos los criterios evaluables y el programada le da la nota final.

Para todo esto se exige que el alumno/a asista a clase, y justifique sus ausencias, ya
gue como hemos comentado, la evaluacion es continua, y por tanto casi todos los dias tendran
actividades evaluables. En el Centro que he realizado mis practicas no se planteaban
recuperaciones trimestrales, sino que al final del curso, durante el mes Junio se realiza una
prueba final, basada en los saberes basicos de la asignatura, y destinada al alumnado que no
haya aprobado la asignatura mediante el sistema de evaluacién continua.

Criterios de Calificaciéon Final.

48

Las calificaciones de las evaluaciones son informativas, para saber cémo va
progresando el alumnado, y que la calificacién final se hace de la misma forma que en una
evaluacion, pero con los resultados de todas las evaluaciones, ponderandolos en funcién de
la cantidad e importancia de la materia.

todas ellas, y considerando la
ponderacion de cada criterio.

CALIFICACION OBSERVACIONES
Evaluacién En cada evaluacion | Junto con la Evaluacion Inicial, habra
obtendremos una calificaciébn | dos evaluaciones de seguimiento.
en funcion de los criterios | Una evaluacién sera positiva si tiene
establecidos calificacion positiva mayor o igual a 5
puntos
Final La calificacion final se hace | El alumno/a ha superado la materia
Ordinaria igual que las evaluaciones, | cuando la calificacion final es igual o
pero con los resultados de | superior a5 puntos.

Si no es superada debera hacer la
prueba de recuperacion, y obtener en
ésta puntuacioén igual o superior a 5
puntos.

La calificacion final la obtendremos
por media aritmética de la nota de
esta prueba, y la media ponderada
final.

Tabla 13: Criterios de Calificacion.
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Criterios de Correccion.

- En cada ejercicio que se proponga en la prueba escrita, debe consignarse su
calificacion, si no se hiciese entenderemos que punttan todos por igual. Pero esa
practica no la suele llevar a cabo el docente, ya que el planifica sus pruebas
ponderando cada ejercicio que propone.

- En las pruebas escritas, valoraremos el planteamiento del problema o del ejercicio,
asi como su resolucién. Aunque solo plantear el ejercicio no serd suficiente para
valorarlo positivamente, necesita el docente que el alumno sepa el procedimiento de
resolucion, valorando todos los aspectos, aunque no llegue al resultado final correcto.

- Si los ejercicios implican una deduccién razonada, aplicar solamente la formula de
resolucion no sera suficiente para superar el ejercicio.

- Obtener el resultado exacto, no conlleva la maxima calificacién, aunque se valorara
muy positivamente, ya que buscamos segun los criterios expuestos, que el alumnado
sea capaz de hacer una justificacion razonada, en caso de que se pidiese en el
ejercicio.

- Los errores de calculo, no conceptuales obviamente, se penalizan segun el
Departamento de Matematicas del Centro Santo Rosario, con un maximo del 10% de
la puntuacion asignada a ese ejercicio, siempre y cuando el mismo no sea solo de
calculo. Se intenta valorar el razonamiento matematico del alumno.

- Los errores de concepto, de gravedad, si se pueden penalizar con la calificacién nula
del ejercicio.

- Se valorard de manera positiva la exposicidon clara y ordenada del proceso de
resolucién del ejercicio.

- Este ultimo criterio que es norma en muchos Centros, y en el mio en cuestion, esta
abierto a la decision del docente, pero se recomienda que las pruebas escritas se
realicen con boligrafo negro o azul, y muchos docentes no corregiran examenes a
lapiz. Yo durante mis practicas consideraba que era bastante exigente, y si que
evaluaba negativamente la realizacion del mismo a lapiz, pero era solo una pequefia
sancion. Insisto esta norma no suele ser de obligado cumplimiento.

- De obligado cumplimiento; durante la realizacion de cualquier prueba el alumnado
debe tener un comportamiento correcto, perturbar el desarrollo de la misma se puede
castigar con la anulacion total de la prueba. Ni que decir que cualquier alumno/a que
sea descubierto obteniendo informacion de manera fraudulenta, de él mismo, de otro
compariero/a, por medios digitales, etc, supondra la anulacion total de su examen.
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Ademas, en el Proyecto educativo del Centro Santo Rosario de Motril (Granada), los
aspectos formales de la expresidn escrita seran objeto de penalizacién.

Segun el Centro, y como es por lo visto preceptivo en la Educacion Secundaria
Obligatoria, el docente podra restar hasta 1 punto de la nota global de la prueba, atendiendo
a éstos parametros:

1.- Presentacion: margenes, numeracion de paginas, letra clara y legible, limpieza, sin
tachones, boligrafo adecuado. (-0,25)

2.- Redaccién: estructura con parrafos, conectores, oraciones completas, comas y puntos,
concordancias. (-0,25)

3.- Ortografia: faltas ortogréaficas (grafias y uso de mayusculas) y del uso de las tildes (- 0,50).
Se aplicara una penalizacién 0,25 puntos por cada tres faltas cometidas y de 0,25 puntos
cada cinco errores de tildes o puntuacion.

Medidas de Atencién ala Diversidad.

Tendran una atencién especial aquellos alumno/as que necesiten un apoyo educativo, 0
sea, alumnado que precise necesidades educativas especiales (NEAE; Necesidades
Especificas de Apoyo Educativo), alumnos que se han incorporado tarde al curso, en este
momento y muy comun, alumno/as de otros paises (p.e. Ucrania), alumnado con dificultades
graves de aprendizaje.

Pero no solo este tipo de alumno/as, sino aquellos que necesiten acciones de caracter
compensatorio y aquellos que presenten altas capacidades intelectuales (TDAH).

Las medidas de Atencion a la Diversidad, deben estar orientadas a las necesidades
concretas de cada alumno/a, para que lleguen a la consecucién de la Competencias Clava
alcanzando el mayor desarrollo de sus capacidades.

Y no ocurra como he tenido alumnado durante el periodo de practicas que sufrian
discriminacién por parte de sus compafiero/as y hasta incluso por parte del propio personal
docente.

Para este tipo de alumnado la metodologia debe ser flexible e individualizada, respetando
los ritmos de aprendizaje de cada alumno/a, para ello debemos usar recursos didacticos de
lo més variado.

El papel lo admite todo, pero la realidad es otra, las ratios que soportamos en los Centros
Educativos, hacen en la gran mayoria de los casos que esto que propone la Ley sea
practicamente una utopia. Debemos luchar contra eso. Por la experiencia adquirida durante
las practicas, un buen apoyo por parte del personal docente en préacticas, puede ser muy (util
para éstos desempefios. Yo estuve durante cuatro meses dedicado con dos alumnos NEAE,
y los resultados fueron espectaculares.
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Las actividades las tiene que plantear el docente estructuradas gradualmente, segln su
nivel de dificultad, desde lo mé&s basico a lo mas complejo. Deben ser motivadoras, incluyendo
actividades de refuerzo para los alumno/as que presenten dificultades en las tareas comunes
propuestas en cada Unidad de Programacién, asi como actividades de ampliacion de
conocimientos para el alumnado que presente capacidades de aprendizaje superiores.

En el desarrollo de la Unidad “Fracciones. Numeros Reales”, se propondran actividades
concretas para este tipo de alumnado.

En cuanto a los criterios de evaluacién y calificacién, deberan ser flexibles y adaptados a
la diversidad del alumnado, previniendo siempre que necesitaremos pruebas de recuperacion.

Medidas Especificas.

Medidas de Refuerzo Educativo:

Estas medidas van encaminadas al alumnado que o bien esta repitiendo curso sin
superar la materia de Matematicas, o bien haya pasado al curso superior, pero sin superar las
del curso anterior. En ambos casos deberan seguir un programa de refuerzo destinado a que
superen las dificultades del curso anterior.

Una herramienta muy util es a través de la Plataforma Classroom, para ir dotando a ese
alumnado de materia de refuerzo que le sirva para la superacion de la asignatura.
Asimismo, estas medidas de refuerzo, también iran dirigidas al alumno/a que no haya superado
alguna de las Unidades de Programacion del curso.

Al docente se le dotara por parte del Centro de adaptaciones del Curriculo para aquellos
alumno/as que tengan un desfase con respecto al nivel exigido para ese curso, por tanto,
presentan deficiencias importantes con respecto al resto del grupo.

Aungue sean curriculos adaptados, éstos no deberan apartarse en demasia de los
contenidos y criterios de evaluacion del curriculo normal, manteniendo el grado de adquisicion
de las Competencias Clave. Estas adaptaciones seran realizadas por el Departamento de
Matematicas, de manera flexible, estudiando caso por caso, variando contenidos hasta incluso
la metodologia para transmitir dichos conocimientos.

Otra cosa distinta seran la Adaptaciones Curriculares Significativas, ya dirigidas a aquel
alumnado con necesidades educativas especiales (NEAE), adaptaciones éstas, que ya si se
pueden apartar de manera significativa de los criterios y saberes originales, pero buscando
siempre el méximo desarrollo de las Competencias Clave. Para este tipo de adaptaciones el
Departamento debera apoyarse en el profesorado de Educacién Especial, y hasta incluso del
Departamento de Orientacion.

En este punto debe cobrar un especial significado la aportacién del docente de refuerzo,
disponible en todos los Centros, asi como los profesores en practicas.



Universidad

Europed VALENCIA >

De Ampliacion:

Para los alumnos detectados como Altas Capacidades, o bien obtengan una calificacion
muy positiva de la Unidad, se les proporcionara de tareas o actividades que les hagan
profundizar en el contenido, y ademas sirva para su propia motivacion.

Se les proporcionara informacién para la participacion en concursos, como puede ser la
Olimpiada Matemaética, en la zona que he desarrollado mis practicas, existia ese tipo de
concurso, y era muy gratificante ver como los alumno/as con mejores resultados, o mayores
capacidades, se ilusionaban con este tipo de retos.

A través de la plataforma Classroom se les podra dotar de tareas voluntarias para que
incrementen su conocimiento sobre la materia.

De nuevo, el profesorado de apoyo y de practicas realizard un seguimiento de este tipo
de alumnado.

Mecanismos de Recuperacion de Alumnado con Evaluacion Negativa.

El alumnado que haya promocionado o este repitiendo curso sin haber superado la
materia de matematicas del curso anterior seguird un programa de refuerzo destinado a la
superacion de las dificultades detectadas en el curso anterior y la recuperacion de los
aprendizajes no adquiridos.

En la plataforma moodle este alumnado dispondrd de materiales de refuerzo que le
ayuden a superar la asignatura, se le entregara un cuadernillo de repaso en cada uno de los
trimestres en los que tenga evaluacién negativa. El profesorado de apoyo les realizara un
seguimiento en las aulas en las que dispongan de horas.

Mecanismos de Recuperacién de alumnado con materias pendientes de cursos
anteriores.

Las Matematicas es una materia con continuidad en todos los cursos de la E.S.O. Por
ello el refuerzo, seguimiento y evaluacion de dicha materia lo realizara el profesorado del curso
correspondiente. El departamento de Matematicas organizara un programa de refuerzo para el
alumnado con la materia pendiente de cursos anteriores que recogerd estdndares de
aprendizaje, contenidos y actividades.

Los criterios de evaluacion seran los recogidos en la programacion docente de
Matematicas 2° ESO. Se dividira la materia en tres trimestres y se realizara una prueba
trimestral junto con una relacion de ejercicios para cada trimestre, de forma que la nota final
ser& la nota media de las tres pruebas. En caso de que la nota media no supere el 5, se
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realizara una prueba final en el Gltimo trimestre.
Al ser Matematicas 2° ESO una asignatura LOMCE, la secuenciacion de los contenidos
por trimestres serd la siguiente:
Primer trimestre

TEMA 1. Los Numeros Naturales y los Numeros Enteros.

Operaciones con numeros enteros. Célculo del mcd y mem. Potencias y raices. Propiedades de
las potencias. Problemas de nimeros enteros.

TEMA 2: Los Numeros Decimales y las Fracciones. Operaciones con Fracciones,

Numeros decimales. Operaciones con numeros decimales. Numeros decimales y fracciones.
Tipos de niumeros decimales. Aproximacién de nimeros decimales. Problemas con nimeros
decimales.

TEMA 3: Proporcionalidad. Porcentajes

Relacién de proporcionalidad entre magnitudes. Problemas de proporcionalidad directa.
Problemas de proporcionalidad inversa. Porcentajes. Aumentos y disminuciones porcentuales.

Segundo Trimestre:
TEMA 4: Algebra.

Expresiones algebraicas. Monomios. Operaciones con monomios. Polinomios. Operaciones con
polinomios. Identidades notables.

TEMA 5: Ecuaciones.

Ecuaciones. Resolucién de ecuaciones de primer grado y segundo grado con una incégnita.
Resolucion de problemas mediante ecuaciones.

TEMA 6: Sistemas de Ecuaciones

Sistemas de ecuaciones. Resolucion de sistemas de ecuaciones de primer grado con dos
incognitas. Diferentes métodos de resolucion. Resolucion de problemas mediante sistemas de
ecuaciones.

Tercer trimestre.

TEMA 7: Teorema de Pitdgoras. Semejanza
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Medidas en los cuadrilateros. Medidas en los triangulos. Medidas en los poligonos. Medidas en
el circulo. El Teorema de Pitdgoras para el célculo de areas. Semejanzas.

TEMA 8: Funciones.

Diferentes formas de expresién de una funcién. Funciones lineales.

TEMA 9: Estadistica.

Frecuencia y tablas de frecuencia. Gréficos estadisticos. Parametros estadisticos.
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UNIDAD DE PROGRAMACION: FRACCIONES. NUMEROS RACIONALES 3° E.S.O.:

Ubicacion.

Esta Unidad de Programacién la voy a desarrollar o mejor dicho impatrtir dentro del curso de 3°
de la E.S.O. Se encuentra dentro del Blogue de Nameros y Algebra. (Matematicas orientadas a
las Ensefianzas Académicas de Andalucia. Editorial SM).

Descripcion de la unidad.

Los alumnos y alumnas que llegan a este curso de 3° de la E.S.O., lo hacen con una
cantidad de conocimientos sobre los nimeros, sus usos y su aplicabilidad bastante alto, ya que
lo han trabajado en cursos anteriores. Es por ello que con esta Unidad se pretende asentar y
reforzar conocimientos anteriores, ya que se detecta en el alumnado cierta sensaciéon de
frustracion hasta incluso aburrimiento por volver a ver esta Unidad.

El significado de las fracciones, que significan y como se usan suele ser algo ya
aprendido en este nivel. Pero no su manera de operar con ellos, ya que existen grandes
deficiencias en éste aparatado.

Comenzaremos de todas formas volviendo a hacer hincapié en el concepto de fraccion
y sobre ese concepto introducir el nimero racional.

Volviendo al concepto de fraccion los alumno/as calculan sin dificultad la fraccion de una
cantidad, pero tienen mas problema en el proceso inverso, calcular la cantidad total conociendo
una parte de ella. Se le dara un tato especial a este tema.

Daremos también conceptos como fracciones equivalentes y sus propiedades,
insistiendo en la comprension y el manejo de reducir a comun denominador.

Con lo cual se pretende asentar conocimientos, refuerzo de los mismos, y profundizar
en algunos de ellos, sin olvidar darles un sentido practico, favoreciendo asi la implicacion del
alumnado.

Se les ensefiard ademas el paso de fraccion a decimal, y mas concretamente de
decimal periddico a fraccion.

La peculiaridad (como fracciones, como decimales) de los nimeros racionales, asi como la
existencia de nameros irracionales, completaran la exposicion tedrica.

Se intentara fomentar el calculo mental, trabajando con los nimeros fraccionarios,
buscando asi su agilidad mental.



Universidad

Europed VALENCIA °6

Ademas, y siguiendo lo aprendido en las practicas, es el momento de ensefiar al
alumnado al manejo de la calculadora, a ensefiarles a usarla correctamente, ya que la van a
tener que utilizar durante el curso, y mas tarde con mucha asiduidad, tanto en 4°, como en el
futuro bachiller.

Competencias especificas de la Unidad de Programacion.

- Conocer los numeros fraccionarios, hacer operaciones con ellos, y utilizarlos para la
resolucion de problemas.

- Conocer los tipos de numeros decimales, y su relacion con los racionales, o sea su
relacion con las fracciones.

Criterios de Evaluacion y Saberes Basicos.

1.- Operar correctamente con los nimeros racionales, adaptado para resolver
problemas de la vida cotidiana, entregando los resultados perfectamente explicados, sabiendo
asi su correcta compresion.

1.1.- Conoce perfectamente los distintos tipos de niumeros, tanto naturales, enteros y
racionales. Usandolos perfectamente para interpretar la informacion cuantitativa que nos dan.

1.2.- Al pasar de una fraccion a su valor decimal, distingue entre decimales puros,
periédicos y periodicos mixtos.

1.3.- Sabe reducir a la fraccion generatriz, asociada a su decimal puro o periddico.

1.9.- Realiza las operaciones elementales entre enteros, decimales y fraccionarios.
Aplicando correctamente la jerarquia de las operaciones.

Metodologia.

Estrategia Didactica General:

Se intentara una diversidad metodoldgica, con el fin de sacar todas las capacidades y
saber de los alumnos, partiendo siempre de la premisa de que la metodologia a seguir sera
activa, programando las sesiones que permita la actividad del alumnado, superando la propia
actividad del profesor.

Por tanto, la metodologia que se llevara al aula, estard fundamentada en la participacion
activa del alumnado. Para ello nos basaremos en la Teoria Constructivista de Piaget, haciendo
gue el alumno/a construya su propio conocimiento, haciendo que el profesor sea solo una
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referencia que conducird la sesién, dejando abiertos siempre caminos, para que el alumnado
elija la mejor manera para resolver los problemas planteados.

Ademas, para favorecer la motivacién, y que el alumnado se implique, se introducira en
el aula una Gamificacién, que consistira en la consecucién de insignias o beneficios segln
vayan consiguiendo los objetos. Se intenta asi una mayor dinamizacion e interés del alumno.

Figura 2: Gamificacion. Insignias Finales

https://www.google.es/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.pinterest.es%2Fpin%2F621285
711071490289%2F&psig=A0OvVaw0lv4-
13UTS3ihgrriMCGGaq&ust=1685027328140000&source=images&cd=vfe&ved=2ahUKEwjH
hPWLno7 AhXCOfEDHVhnBKUQ]RX6BAgAEAW

Utilizar las de los tres primeros para fomentar un poco la competitividad, que yo creo
gue no es mala.

Figura 3: Gamificacion. Insignias parciales


https://www.google.es/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.pinterest.es%2Fpin%2F621285711071490289%2F&psig=AOvVaw0lv4-13UTS3ihgrrMCGGaq&ust=1685027328140000&source=images&cd=vfe&ved=2ahUKEwjHhPWLno7_AhXCQfEDHVhnBkUQjRx6BAgAEAw
https://www.google.es/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.pinterest.es%2Fpin%2F621285711071490289%2F&psig=AOvVaw0lv4-13UTS3ihgrrMCGGaq&ust=1685027328140000&source=images&cd=vfe&ved=2ahUKEwjHhPWLno7_AhXCQfEDHVhnBkUQjRx6BAgAEAw
https://www.google.es/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.pinterest.es%2Fpin%2F621285711071490289%2F&psig=AOvVaw0lv4-13UTS3ihgrrMCGGaq&ust=1685027328140000&source=images&cd=vfe&ved=2ahUKEwjHhPWLno7_AhXCQfEDHVhnBkUQjRx6BAgAEAw
https://www.google.es/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.pinterest.es%2Fpin%2F621285711071490289%2F&psig=AOvVaw0lv4-13UTS3ihgrrMCGGaq&ust=1685027328140000&source=images&cd=vfe&ved=2ahUKEwjHhPWLno7_AhXCQfEDHVhnBkUQjRx6BAgAEAw
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https://www.google.es/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.pngwing.com%2Fes%2Ffree-
png-
aceft&psig=A0vVaw080avzXNiQ9JzDUXU7fffe&ust=1685027507958000&source=images
&cd=vfe&ved=2ahUKEwifpdThno7 AhWMSfEDHVD4D EQjRx6BAgAEAwW

O también usar unas de este tipo que se puedan personalizar, creando hitos parciales,
como resolucién de operaciones, problemas, y sobretodo nos interesa también premiar el
trabajo cooperativo, premiar al compafiero que mas ha ayudado a los demas, etc.

Estrategia Especifica.

En ésta Unidad de Programacién nos gustaria introducir una nueva metodologia
llamada Bits de Inteligencia, es un método didactico especifico ideado por el Educador
Glenn Doman (1919-2013). Un bit de inteligencia es un estimulo que el cerebro humano
asimila tanto por via auditiva, visual, tactil etc. Es una Metodologia que se basa en mostrar
informacion muy rapida y escueta con tarjetas de informacion, buscando asi mejorar la
atencion y facilitar la comprension del alumnado desarrollando la memoria y el aprendizaje.

La idea es que el alumno/a, realice una especie de mural, donde plasme de forma clara
y concisa lo aprendido, para ello se le dotara de videos explicativos, y apoyo con su libro de
texto.

Es una actividad vinculada al aprendizaje invertido (Flipped Classroom), que el
alumno/a sea el protagonista y él o ella sola aprenda a aprender.

Obviamente esta actividad sera explicada en la sesion donde presentemos la materia.
Su calificacién se dara en la nota de Trabajo del alumnado. El trabajo consistira en la
realizacion de una tarjeta tamafio A3, donde con tarjetas mas pequefias incluiran de forma
clara y sintética los conceptos mas importantes de la Unidad de Fracciones. Esa tarjeta
mural sera expuesta en una sesion, cumpliendo asi la funcién de bits de inteligencia.

La actividad debe ser realizada fuera del Instituto, o sea en casa, previa visualizacion de
los videos facilitados por el Profesor/a, y la lectura de su libro de apoyo de la materia.

Fomentamos asi su capacidad de sintesis, ademas de poder valorar si se ha asimilado
la unidad en cuestion. En nuestra Unidad en cuestion, valoraremos que se incluya el
concepto en si de numero racional, paso de fraccion a decimal y obviamente viceversa, y el
orden de las operaciones. El alumno debera buscar en Internet “flashes “que nos den una
vision rgpida del contenido, o bien confeccionarlo ellos con su propia imaginacion y
creatividad.


https://www.google.es/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.pngwing.com%2Fes%2Ffree-png-aceft&psig=AOvVaw08OavzXNiQ9JzDUXU7fffe&ust=1685027507958000&source=images&cd=vfe&ved=2ahUKEwifpdThno7_AhWMSfEDHVD4D_EQjRx6BAgAEAw
https://www.google.es/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.pngwing.com%2Fes%2Ffree-png-aceft&psig=AOvVaw08OavzXNiQ9JzDUXU7fffe&ust=1685027507958000&source=images&cd=vfe&ved=2ahUKEwifpdThno7_AhWMSfEDHVD4D_EQjRx6BAgAEAw
https://www.google.es/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.pngwing.com%2Fes%2Ffree-png-aceft&psig=AOvVaw08OavzXNiQ9JzDUXU7fffe&ust=1685027507958000&source=images&cd=vfe&ved=2ahUKEwifpdThno7_AhWMSfEDHVD4D_EQjRx6BAgAEAw
https://www.google.es/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.pngwing.com%2Fes%2Ffree-png-aceft&psig=AOvVaw08OavzXNiQ9JzDUXU7fffe&ust=1685027507958000&source=images&cd=vfe&ved=2ahUKEwifpdThno7_AhWMSfEDHVD4D_EQjRx6BAgAEAw
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Un ejemplo puede ser algo asi;

Jerarquia de Operaciones
mm&mhmﬁtmh
42-5F+2+45-20

PW() AZ-57+245-20

- [n

Ew;a" 4-32-2+5-20
Muﬂwcadhx §50+255-20

D;ﬁﬂ&'—- 3624520
Adicién + 18+5-20
S:umdén- 25-120

Y

" Caodigo QR de la imagen.

Figura 4: Jerarquia de las operaciones.

od Pedlse 3 eadaittts

Cédigo QR de acceso a esta imagen.

Figura 5: Decimal periédico mixto a fraccion.

Esta es la idea que buscamos, que, con los videos dados al alumnado, y también con el
apoyo de su libro de texto, sean capaces de sintetizar lo explicado en la Unidad.

Volveremos a incidir en esta Unidad, la maldita guerra de los signos, ya que se haran
operaciones con fracciones, y el alumno/a, debera lidiar de nuevo con los signos.
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MULTIPLICACION DIVICION SUMA Y RESTA
(+) (+#)=+ +/+ =+ +Y + Sesumanias
cantidades
+) ()=~ +/-=-
+ Y — serestan las
cantidades y se pone el
signo del numero mas
(') (') =+ [+ =~ grande
O )= T o OF )
signo de menos Cod|go QR de

acceso a dicha imagen.

Figura 6: Guerra de los signos

Espacios.

El espacio que vamos a utilizar sera la propia aula, si bien podemos hacer uso también
del aula informatica.

Tiempo.

La duracion de esta Unidad de Programacion sera de dos semanas, con lo cual vamos
a desarrollar ocho sesiones, que se haran al principio del curso, por tanto, en el mes de
septiembre.

Descripcion de las Sesiones.
Sesion 1:

Considero bastante importante el concepto de Evaluacion Inicial, para saber el nivel
general de nuestro alumnado. Aunque sea el mismo profesor que el afio anterior, creemos
importante la evaluacion inicial, ya que los alumnos tienden a olvidar muchos conocimientos
de un afo lectivo a otro. Por tanto, en esta primera sesion realizaremos una pequefia
prueba, que nos dé informacion de cémo nos llega el alumnado después de las vacaciones.

Con esto valoraremos:

- Ver si el alumno recuerda el concepto de fraccion como la division de dos nimeros
enteros, y puede ser entero o fraccionario.
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- Las fracciones positivas y negativas.
- Recordar la representacion de los numeros fraccionarios sobre la recta.

- Equivalencia de fracciones, y fraccion irreducible.
- Operaciones sencillas con fracciones.

El ejercicio podria ser:
Prueba Evaluacién Inicial.

1.- Ordena de menor a mayor las siguientes fracciones:

5613
6818

2.- Representa la siguiente fraccion sobre la recta:

4

9

3.- Reduce a la fraccion irreducible, y comprueba si son equivalentes:

8 280 5 20
y 420 35 y

4.- Completa los numeros que faltan:

12 _ 3 _ 120

16 20 8
5.- Resuelve las siguientes operaciones:

—-12

= (__)_

4.5 2.7
+ - )=+ Z*l =
(3 9)'3 5 3

Para terminar esta sesion se les daran a los alumnos los enlaces para ver los videos
explicativos de Youtube, y les explicaremos el fin de las fichas o mural de la actividad de los
bits de inteligencia.
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Sesion 2y 3:

Al comienzo de la sesidn 2, los dedicaremos a la revision de las fichas que ya han ido
realizando los alumno/as, repasando los conceptos mas importantes de esta unidad, y ya
seleccionando las tarjetas mas habilidosas, y ya empezaremos a darles esas insignias que
propusimos en apartados anteriores.

Después comenzaremos a trabajar las operaciones con fracciones. Partimos de la base
gue el alumno ha visto ya los videos explicativos.

Es muy frecuente que los alumno/as que llegan a este curso no tengan un gran dominio
de las operaciones con fracciones, y que hay que aplicar la prioridad de las operaciones y el
uso del paréntesis.

Con lo cual seguiremos pautas como:

- En el caso de las sumas y restas, el uso correcto del minimo comin denominador.

- Para el producto y el cociente, indicarles las multiplicaciones que hay que efectuar en el
numerador y en el denominador, intentando simplificar los factores comunes antes de
hacer el producto. Para dividir fracciones, ademas de explicarles que es el producto de
la fraccion numerador por la inversa de la fraccion denominador, nos gusta ensefiar una
reglilla muy atil como es la Regla de la Oreja. (Se le hace un dibujito de cémo se
multiplican los factores, y aparece dibujada como si fuese una oreja).

- El célculo de la parte que corresponde a una fraccion, dividiendo la cantidad total entre
el denominador para luego multiplicarlo por el numerador, la completaremos con el
problema inverso, o sea calcular la cantidad total cuando conocemaos la parte que
corresponde a una fraccion.

- No podemos olvidar también insistir en el concepto de que la suma de las partes es
igual a la unidad.

Hecha la explicacién les propondremos a los alumno/as una actividad grupal, que
obviamente les servira para conseguir esas ansiadas insignias, como por ejemplo mejor grupo
resolviendo operaciones con fracciones, mejor grupo resolviendo problemas deportivos,
problemas cotidianos, etc.

Los grupos los haremos de 3 0 4 alumnos como mucho, y el docente intervendra conforme
vayan surgiendo dudas.

Se propondra una actividad como puede ser esta, nos gusta llamarla de alguna manera
sugerente para despertar la curiosidad del alumnado.
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Actividad Divertida: Operaciones con fracciones y Problemas de tu vida cotidiana:

1.- Calcula:

3 5 5 3 7
w2+5t (G-5) -5 5=

5
(Gt 8)ine

2.- He ido al banco y he sacado 3000 euros, si solo he sacado 4/9 de mis ahorros, ¢ Cuanto
dinero tengo ahorrado?

3.- Si con mi bicicleta he recorrido 7/11 de le la etapa que quiero hacer hoy, que es de 150 Km,
¢, Cuantos kilémetros llevo recorridos?

4.- Para regar las plantas de nuestro patio disponemos de 1500 litros, vamos a dedicar 6/15 en
regar los geranios, 3/5 en regar los limoneros, y lo que me quede los usaré para regar las
buganvillas, ¢ Cuanta agua me queda para las buganvillas?

Sesion 4;

En esta sesion los conceptos a impartir seran:

Comenzaremos con un recordatorio de la representacion gréafica de los nUmeros
decimales sobre la recta, explicAndoles como podemos aproximarnos a un punto cualquiera
tanto como queramos mediante un numero decimal, tomando intervalos cada vez mas
pequefios, que, ampliados y divididos en diez partes iguales, determinan una nueva cifra
decimal.
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Recordaremos los distintos tipos de decimales, decimal exacto, decimal periédico, tanto
periodico puro como periédico mixto.

Repasaremos el paso de fraccidén a decimal y viceversa, recordemos que esos videos
explicativos ya han sido vistos por el alumnado, y seré por tanto potenciar dichos conceptos
con ellos. Haciendo hincapié en la fraccién generatriz, y la regla general para escribir decimales
en forma de fraccion

Los alumno/as deben llegar a la conclusién de cuales son las fracciones que dan lugar a
decimales exactos o a decimales periddicos, y que cualquiera de ambos es un numero racional.

Por lo tanto, esta sesion se va a realizar con la llamada clase magistral, y participativa
ya que les vamos a realizar una actividad como la siguiente, que se corregira en la pizarra por
los propios estudiantes, apoyados l6gicamente por el docente.

La Actividad puede ser la siguiente:

1.- Clasificar los siguientes numeros decimales, y obtén su fraccion generatriz:

a)0.333 b)1.452 c)-5.282828 d)2.2333

2.- Escribe cinco numeros comprendidos entre 2.4y 2.4

3.- Realiza estas operaciones pasando los decimales a fracciones y expresa el
resultado final en forma decimal:

7
a) 3.4555...-5 = b)1.2+2.333...+3.4555...=

4.- Representa la fraccion 3/5 sobre la recta numérica:

5.- Clasificar los siguientes numeros racionales en decimales exactos o periédicos:

4/3, 2/5, 1/50. 13/11, 17/60. 81/250

Tabla 14: Actividad Sesién 4
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Sesion 5:

En esta sesion, partimos de la base de que los alumno/as ya conocen que los niUmeros
racionales se pueden poner en forma de fraccién y estas fracciones las podemos asociar a
un nuimero entero 0 a un numero decimal en su version decimal exacto o en decimal
periédico puro o mixto.

En la sesién quinta, vamos a hacer hincapié en el problema inverso, o sea buscamos la
fraccion que se corresponde con ese numero decimal.

En el caso de decimales exactos, ya lo vieron en los videos que se les dieron en la
primera sesién, poniamos en el numerador el decimal sin comas, y dividimos por uno,
acompafiado de tantos ceros como decimales tenemos. Haciéndoles de nuevo hincapié que
el resultado se debe dar los mas simplificado posible.

Para los decimales periédicos les podemos hacer un ejercicio previo, para que los
alumnos puedan observar el periodo.

Por ejempilo, dividir por 9 los digitos de 1 al 9.
0.7=7/9=0.7777.... 5.7=5+0.7=5+7/9=53/9=58.77777
De la misma manera dividir por 99 los nimeros del 10 al 100;
517=5+017=5+17/99 = 512/99 = 5.171717...

Hecho este ejercicio, ya estamos en situacién para explicarles la regla general para
escribir decimales periédicos en forma de fraccion:

(Ponemos el nimero sin la coma) — (La parte no periddica del numero sin la coma)
(Tantos 9 como cifras tenga el periodo) y (Tantos ceros como cifras tenga el anti periodo)

Por ejempilo:
1,383 = (1383 —138) /900 = 1245/900 = 83/60

Una vez terminada toda la exposicion los alumnos realizaran ejercicios como los
expuestos. Los cuales se irdn corrigiendo en clase, pero no por el profesor/a, sino por ellos
mismos voluntariamente, y siendo recompensados con el ansiado positivo, ya que, segun la
experiencia en las practicas, como no reciban recompensa por su trabajo y actitud, es dificil
motivarlos. En la rdbrica o evaluacion de la unidad de programacion también se tendré en
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cuenta estos positivos y negativos que tan buen resultado le ha dado a mi tutora de
Practicas.

Los ejercicios a realizar pueden ser de éste tipo:

Ejercicios a realizar en clase durante la Sesion 5:

1.- Expresa en forma de fraccion los siguientes decimales periddicos puros:

a)5,2 b)0,73 ¢) 1,005 d)1,3 €)2,7 0,4 @) 75 h)41,31

2.- Expresa en forma de fraccién los siguientes decimales peridédicos mixtos:

a) 6,025 b) 0,002 c¢)5,318 d)8,4331

3.- Calcula, pasando previamente a fraccién. (Da el resultado simplificado)

a) 35+23= b)3,42+86= ¢)012+02= d)1,6—102=
Tabla 15: Actividad sesiéon 5

Sesion 6:

La sexta sesion la dedicaremos a la resolucién de problemas, pero lo vamos a hacer de
forma cooperativa. Volveremos a reunir los grupos ya existentes, con sus mesas cerca, y
se dara un tiempo prudencial para la resolucién de los mismos, primero de forma individual
para mas tarde contrasten resultados entre ellos. Intentamos asi que los alumnos mas
aventajados ayuden a sus comparieros, ya que luego y de forma aleatoria dentro de cada
grupo, saldra a la pizarra uno de ellos en representacion de todos a resolverlos.

Ademas, se evaluara la explicacion al resto de compafieros, y se les insistira en que la
exposicion de ese miembro al azar del grupo, repercutira en la nota de todo el grupo,
intentamos con ello favorecer la ayuda entre compafiero/as, y que los mas aventajados
ayuden a los demés, fomentando también el pensamiento critico entre ellos, y la puesta en
comun del problema.

Esta sesion es especialmente importante, ya que hemos ido buscando no solo lo
obviamente basico que es la resolucién del problema, sino que buscamos que los
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alumno/as razonen, dialoguen entre ello/as, den su punto de vista, y lleguen todos juntos al
final deseado.

Nos encanta esta sesion, y dependiendo del ritmo de la unidad de programacién, no se
descarta hacer mas sesiones como ésta. Ni que decir que habré sus correspondientes
insignias para los grupos que destaquen en; compresion del problema, exposicién del
mismo, resolucion del mismo por supuesto, trabajo en equipo, etc.

Los problemas intentaremos que tengan tematica distinta para hacer mas amena la
clase y que también los alumnos se impliguen mas, hacerles mas divertido el planteamiento
e intentar evitar la tipica y sufrida frase de todos los alumno/as durante el periodo de
practicas “¢ Y ESTO PARA QUE SIRVE, SI NO LO VOY A USAR NUNCA? Intentando
despertar en ellos la curiosidad y la utilidad de lo que estan haciendo.

Para el docente también le viene bien ya que va a tener mas insignias para repartir en
funcién del tipo de problema.

Actividad Problemas. (Actividad grupal de 3 a 4 alumno/as por grupo):

Problema 1: (Cocina): Hemos decidido hacer un pan de multi-cereales cuyo peso
sea de 1000 gr., para ello hemos consultado en Internet la receta y no dice que la
proporcion exacta para hacer un gran pan es: 7/20 del mismo debe ser de avena,
8/30 debe ser de trigo, y el resto cebada.

a) ¢Qué cantidad de cebada debemos afiadir?
b) ¢Qué cantidad hay de cada cereal utilizado?

Problema 2: (Deporte): Nuestro equipo de futbol ha jugado esta temporada 40
partidos, de ellos ha ganado 2/5 del total, empatado 1/4 del total y el resto los ha
perdido.

a) ¢ Cuantos partidos ha perdido mi equipo esta temporada?

b) Si el lider de la liga obtuvo 72 puntos, y la victoria se premia con 3 puntos, el
empate con 1y la derrota con 0. ¢ Cuantos puntos tuvo mi equipo? ¢ Cuantos
puntos debia haber conseguido para ganar la liga?

Problema 3: (Vdmonos de compras!!!): Mi madre me ha dado 50 € para comprarme
unas prendas que necesito, he visto una camisa que me cuesta 25,06 €, un pack de
dos calcetines de deporte me cuestan 6,15 €, el resto que me queda lo quiero
emplear en comprarme una camiseta.

a) ¢De qué dinero dispongo para la camiseta?

b) Expresa las tres cantidades gastadas en fraccion.

c) Sialfinal he conseguido un 20% de descuento, ¢ Cuantos euros me he
ahorrado?
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Problema 4: (Juegos de Cartas): Anabel, Enrique, Ramén y Paula, juegan durante
todo el afio a las cartas, al finalizar el afio, Anabel ha ganado 9/40 de las partidas,
Enrigue un cuarto de las mismas, Ramén 3/8 y Paula el resto de las partidas.

a) ¢Qué fraccion de partidas ha ganado Paula?
b) En base a dichas particiones, haz la clasificacion anual del juego?

Problema 5: (¢, Hacemos mermelada?: Hemos comprado 10 Kg de ciruelas para
hacer mermelada con nuestra abuela, al quitarles la piel y el hueso perdemos 1/5 de
su peso. Lo que nos queda se cuece con una cantidad igual de azlcar, perdiéndose
en la coccion 1/4 de su peso.

a) ¢Cuantos Kilos de mermelada hemos obtenido?
b) ¢Cuanta cantidad perdimos al quitarles la piel y el hueso?
¢) ¢Cuanta azlcar le hemos afiadido?

Tabla 15: Actividad Grupal. Sesién 6

Sesion 7:

Nuestra intencidon en esta sesidn es dar un repaso general a los conocimientos
adquiridos durante las sesiones anteriores. Para ello, y para hacer mas divertida la clase, y
usar la Metodologia de la Gamificacion, hemos confeccionado un Quizizz.

Dicho quizizz consta de 8 preguntas donde intentamos que los alumnos den un repaso
general, afiancen conocimientos, y también se den cuenta de sus propios fallos.

Este quizizz es ha sido realizado por el docente, sera propio de él, aunque también hay
actividades ya hechas que se pueden utilizar, pero en nuestro caso ha sido de fabricacion
propia, ya que asi el docente pondré él o ella las cuestiones u operaciones o problemas que
mas le interese que queden claros.

Como hemos dicho constara de 8 preguntas, cada una con su tiempo maximo de
respuesta, y su ponderacién. La técnica utilizada es la de la eleccion mdltiple, el alumno/a
tendréa cuatros posibles soluciones, y solo una de ellas sera la correcta.

12 Pregunta: (Tiempo de respuesta 2 minutos, Ponderacién 1 Punto): En esta pregunta
haran una operacion combinada con fracciones, con sumas, restas.

22 Pregunta: (Tiempo de respuesta 5 minutos, Ponderacién 2 Punto): En esta pregunta
realizaran una suma de dos decimales periédicos, con lo cual tendran que pasarlo
previamente a fraccion.

32 Pregunta: (Tiempo de respuesta 2 minutos, Ponderacion 1 Punto): En esta pregunta
realizardn un problema, corto de fracciones.

42 Pregunta: (Tiempo de respuesta 2 minutos, Ponderacién 1 Punto): Operacion simple de
fracciones combinado division y sumas.
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52 Pregunta: (Tiempo de respuesta 3 minutos, Ponderacion 1 Punto): Escribiran en fraccién
un decimal periédico mixto, dando el valor mas reducido de la fraccion solucién.

62 Pregunta: (Tiempo de respuesta 5 minutos, Ponderacion 2 Punto): En esta pregunta
hardn un problema mas completo y también de mayor duracién obviamente de fracciones.

72 Pregunta: (Tiempo de respuesta 3 minutos, Ponderacion 1 Punto): Operacion mas larga
combinada de fracciones con sumas, restas, multiplicacion y division.

82 Pregunta: (Tiempo de respuesta 3 minutos, Ponderacién 2 Punto): En esta Gltima
pregunta, hardn un problema cuyo protagonista es un personaje muy conocido por los
alumno/as, como es Harry Potter. Los estudiantes haran su pécima mégica.

El ejercicio se puede ver y acceder a él desde este contacto.

Ejercicio sobre Fracciones | Quizizz

Como hemos podido comprobar la duracion del ejercicio es de 25 minutos, y la nota
méaxima es de 10. Este ejercicio tendra valor en la evaluacion final de la Unidad de
Programacion.

Se ha planteado de 25 minutos, para tener tiempo suficiente para resolver el quizizz, los
alumnos iran saliendo a la pizarra a resolverlos, y se le recompensara con un positivo en
esta Unidad.

Sesion 8.

Esta sesidn la vamos a dedicar a hacer la prueba escrita de dicha Unidad. La prueba
propuesta sera:

C. ESPECIFICA C. EVALUACION SABER BASICO PONDERACION
1,25 1112132151 3A23,3A31,3A34,3A 20%
32,3 A35

Espacio para evaluacion

1.- Realiza las siguientes operaciones. (Resultado en su fraccién irreducible)

5 ()= w9+ = 03 (-3)-
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C. ESPECIFICA

C. EVALUACION

SABER BASICO

PONDERACION

1,25

1.1,1.2,1.3215.1

3 A23,3 A31,3A34,3A
32,3 A35

20%

Espacio para evaluacién

2.- Realiza las siguientes operaciones pasando los nUmeros decimales a

fracciones.
a) 3,45 — % = b) 1,2 + 2,3 + 3,45=
C. ESPECIFICA C. EVALUACION SABER BASICO PONDERACION
1,3,7 3.2,1.7 3.A.24,3.D.5.2 20%
Espacio para evaluacién
3.- Representa sobre la recta los siguientes niumeros racionales.
a) 4/9 b) 5/6
C. ESPECIFICA C. EVALUACION SABER BASICO PONDERACION

1

12,13

3.B.1.2,3.A34

20%

Espacio para evaluacion

4.- ¢ Cuéantas manzanas hay en un cesto si al distribuirlas entre seis personas, la
primera recibe un tercio del total, la segunda un cuarto, la tercera un quinto, la
cuarta un octavo, la quinta recibe 10 manzanas, y queda aun una manzana para la

sexta persona?

70
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C. ESPECIFICA C. EVALUACION SABER BASICO PONDERACION

1 1.2,1.3 3.B.1.2,3.A3.4 20%

Espacio para evaluacion

5.- Julio se va a ir de excursion, para llegar recorre 13/15 del camino en autobus,
después recorre 4/5 del mismo en bicicleta y el resto lo realiza andando. ¢ Qué
distancia ha recorrido en total?, ¢ Cuanto realiza en autobus, en bici y andando?

Tabla 17: Examen Final Unidad de Programacion.

Hasta aqui damos por concluida la prueba escrita, para su evaluacion final valoraremos del
uno al diez los saberes basicos a evaluar, y mas tarde se ponderarian con el coeficiente de
ponderacién propuesto.

El programa SENECA, utilizado por la Junta de Andalucia, que he conocido durante mi
periodo de practicas te permite introducir la evaluacion de dichos saberes basicos, y al
darle la ponderacion te calcula la evaluacion final.

Atencidn a la Diversidad.

Es I6gico pensar, o mas bien suponer que la totalidad del alumnado no va a superar los
objetivos marcados en esta Unidad de Programacién. Debido a esto debemos proponer una
serie de actividades de refuerzo que el alumnado recuperar de forma individual, y centrandose
en los ejercicios que no ha superado.

Pero obviamente tenemos en clase, alumnos con altas capacidades, y alumnos con
dificultades de aprendizaje.

Para los alumno/as de altas capacidades les propondremos las siguientes actividades:
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Prueba paralos Alumnos con Altas capacidades.

Proponemos con esta prueba darles a los alumnos que han superado con creces la
Unidad, un complemento a su formacion.

Para motivarlos les propondremos que si se realizan correctamente su nota final se
podria aumentar con un maximo de 1 punto.

12 Prueba: Se les va a entregar un plano de planta de una vivienda, con las superficies de
todas las estancias, les pediremos la superficie total, y la fraccién y el porcentaje que supone
cada estancia.

Ademas, les daremos diferentes medidas de soleria, para poner el suelo nuevo en la casa.
Deberan decirnos la fraccién utilizada de cada soleria, y el uso de cada una en cada habitacion.
(Deberan hacer un reparto de las mismas por estancia)

Todos los resultados los pediremos en fraccion, y en su homélogo en decimal.

22 Prueba: Se les propondra expresar con las piezas Tangram todas las fracciones que sean
posibles. Para ello se les proporcionara un enlace en la web para que puedan entender las
piezas Tangram. Les pediremos un resumen de en qué consisten éstas piezas Tangram.
Pensamos que les va a despertar su curiosidad.

32 Prueba: Por ultimo, les vamos a pedir que ello/as mismos sean capaces de crear un
problema, cuya tematica y solucion sea el mundo de los nimeros racionales, ese problema
debe estar inspirado en la vida real, y no parecerse a ninguno de los tratados en las sesiones
de clase.

Para los alumno/as con dificultades de aprendizaje, les vamos a proponer la realizacion de la
siguiente prueba:

Prueba para los Alumnos con dificultad de Aprendizaje.

Con esta prueba queremos comprobar que los alumnos lleguen o consigan el minimo de los
conocimientos en esta Unidad. Se lo vamos a plantear con un problema ameno, enmarcado en
una situacioén de la vida cotidiana para hacerlo atractivo y divertido al alumnado.
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Prueba. “En el taller:”

Enunciado: Juan y Luis son primos y tienen un taller de mecénica, en él arreglan todo tipo de
vehiculos, coches motocicletas y camiones. En su taller tienen actualmente 60 coches, 25
motocicletas y 15 camiones en reparacion.

CAMIONES

ZONA TRABAJO

Figura 7: Taller mecénico.

1.- ¢ Qué fraccion corresponde a los coches que tienen en el taller?
2.- ¢ Qué fraccion corresponde a motocicletas?

3.- ¢ Qué fraccion corresponde a camiones?

4.- ;Y el resto del taller o zona de trabajo?

5.- Recuerda el numero de cada uno de los vehiculos que hay en el taller y asocia tres
fracciones del recuadro a cada uno de los vehiculos. (Recuerda, fracciones equivalentes):

— =—=— (Camiones) 25

—=—=— _ (Motocicletas)

=
<:-|"'J
=
[on
_
=)

—=—=—= (Coches) 60 6 1
100 40 4

6.- Juan y Luis, estan haciendo el Planning para arreglar los vehiculos este mes, y han
considerado que van a arreglar todas las motocicletas, una quinta parte de los camiones y dos
tercios de los coches. ¢ Indica cuantos vehiculos van a arreglar este mes, diferencia entre
coches, camiones y motocicletas? ¢ Cuantos vehiculos les quedaran por arreglar?

73
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7.- Una vez arreglados los vehiculos, deciden poner a la venta dos quintos de las motos, la

totalidad de los camiones y tres decimos de los coches arreglados.

¢, Cuantos vehiculos han vendido? ¢ Cuantos coches, motos y camiones quedaran aun en el
taller?

Criterios de Evaluacion y Calificacion.

Para la evaluacién del alumno/a, vamos a evaluar los tres grandes bloques que se han
realizado durante las sesiones de nuestra Unidad de Programacion.

Estos son:

1.- Prueba de Evaluacion Inicial.

2.- Proceso formativo: Dicho proceso esta formado por:
2.1.- Confeccion del Mural Matematico (Fracciones)
2.2.- Sesiones clases magistrales
2.3.- Juego Quizizz

3.- Prueba de Evaluacion Final.

Las ponderaciones de los tres procesos de evaluacion son:

PRUEBA INICIAL 10%

PROCESO FORMATIVO:

MURAL MATEMATICO: 15%
SESIONES EN CLASE: 20%
JUEGO QUIZIZZ: 15%

PRUEBA FINAL 40%

Tabla 17: Ponderacion Evaluacion Unidad de Programacion.

Materiales y Recursos.

Los materiales y recursos utilizados en esta Unidad de Programacion son:

- Pizarra
- Cuadernoy libro del alumno
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- Calculadora
- Ordenadores

Proyecto de Innovaciéon Educativa.

Como Proyecto de Innovacion Educativa, voy a proponer una manera diferente de
ensefar, que llevo mucho tiempo con esa idea en la mente, y ahora es el momento de
exponerla.

Como bien saben, mi profesién, aunque ahora no ejerzo de ello es la de Ingeniero de
Caminos. Durante muchos afios me he dedicado a hacer obras civiles sobre todo en la region
de Andalucia. Por ello tengo muchos comparieros que siguen ejerciendo y contindan haciendo
obras, y tengo acceso a las mismas ya que los jefes de obra son antiguos compafieros mios.
La idea es ensefiar la Unidad de Programacion de nimeros reales, o fracciones, visitando una
obra.

Para este proyecto la idea no es ir a una sola obra, sino visitar dos, una de obra civil,
gue mas concretamente seria una obra de urbanizacion, y la otra seria una obra vertical, o sea
una obra de edificacion.

Como todos sabemos en las obras de edificacién hay que proyectar tanto la soleria del
suelo, como el chapado de las paredes. Mi intencién seria llevarme a los alumnos a la obra, y
alli explicar el concepto de fraccion dependiendo de las dimensiones tanto de la soleria para el
suelo como de la utilizada para el revestimiento de pafios de pared. Les iria dando las
dimensiones minimas y ellos deberian hacer el replanteo de los pafios, indicando el porcentaje
o fraccion de cada tipo de soleria, y también dando la fraccion de mermas en cada situacion.

La obra que iban a visitar es la construccién de un nuevo pabellén deportivo, asi que
tendriamos multitud de situaciones en las que aplicar estos conocimientos, desde los
pavimentos de las pistas, hasta los pafios de alicatado de piscina, vestuarios etc., también me
gustaria que ello/as disefiasen el alicatado de la piscina.

La siguiente visita seria a una obra de urbanizacién. En éstas obras tenemos que
introducir todos los servicios, luz, abastecimiento, saneamiento, fibra Optica, y ademés para
terminar hacer el solado de las aceras. Para los distintos servicios tenemos diferentes tipos de
tuberias, asi que los alumno/as calcularan el porcentaje en fraccion de cada tipo de tuberia
utilizada. También y dandoles la seccién de cada zanja calcularan la cantidad de hormigén y de
material suelto en cada seccion tipo de cada servicio, asi que sera un repaso de areas y
volimenes. En cuanto a la soleria tenemos muchos tipos, la de aceras normales, las de pasos
de peatones, las de rebajes para entrada a viviendas, etc. Asi que hay también pueden hacer
un ejercicio de fraccionar cada tipo.
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Resumiendo, creo que es una manera muy divertida de ensefiar esta Unidad, y los
alumno/as aprenderan no solo el concepto de fraccionar, sino que les puede ser muy util para
repasar geometria, areas, volimenes, hasta incluso economia, ya que se les proporcionaria el
coste de material y puesta en abra, y ello/as podrian calcular el presupuesto de cada unidad,
dando légicamente la fraccidn respecto del total.

Conclusiones.

La gran conclusion de este trabajo es que, gracias a la realizacion de este Master en la
Universidad de Valencia, he podido disfrutar de los mejores 4 meses de mi vida laboral, y es
bastante amplia y diversa. Para mi, ha sido muy gratificante poder ayudar a esos nifio/as del
Instituto, con edades entre 12 y 16 afios, a ser mejores personas, y hacerles mas facil la
comprension del maravilloso mundo de las Matematicas.

Pero gracias a esas practicas, también he podido comprobarlas carencias que para mi
tiene el sistema educativo, y mas bien la metodologia existente actualmente en el Centro donde
cursé mis practicas.

Y es precisamente basdndome en dichas carencias, he vertebrado mi trabajo fin de
master. Lo que me encontré en el Centro fue que aln no tenian adaptada ninguna
Programacion a la actual ley LOMLOE, y ademas pude comprobar que practicamente la Gnica
metodologia de aprendizaje era la llamada “Clase Magistral”.

Es por ello que este trabajo tiene dos pilares fundamentales; por un lado, confeccionar
una Programacion Didactica General de 3° de ESO, adaptada a la nueva Ley. Apareciendo
términos nuevos como son, Competencias Clave, Competencias Especificas, Descriptores
Operativos, Criterios de Evaluacion y Saberes Basicos. En el fondo se buscaban los mismos
fines, pero en este trabajo ya se ha llamado a cada cosa por su nombre.

Ademas, se ha nombrado en varias ocasiones, Atencion a la Diversidad, Educacion en
Valores, alumno/as especiales, etc., ya que la nueva Ley le da mucho peso a la diversidad del
alumnado.

Una vez adaptada la programacion general, obviamente hay que centrarse en la Unidad
de Programacion. En ésta he intentado usar otras metodologias diferentes a la clase magistral,
como es el mural matemético, juegos Quizizz, realizacion de manera colaborativa de problemas
cercanos a la vida cotidiana el alumnado, pero también sin olvidar los métodos clasicos, y sus
evaluaciones, tanto inicial para conocer los conocimientos previos, como la evaluacion final.

Aqui también he intentado ser novedoso, ya que antiguamente se le daba peso total a la
prueba escrita, y como marca la Ley que el Docente puede ponderar las pruebas para obtener
la calificacion final, yo he considerado que el trabajo muy variado que ha realizado el alumnado
durante las sesiones de la Unidad, debe tener un peso superior a la prueba final.
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En resumen, se ha adaptado la Unidad Didactica del Departamento a la Ley vigente

actual, y se ha intentado ademas desarrollar una Unidad de Programacion con metodologias
mas actuales, buscando facilitar el Aprendizaje del alumnado.

La pena es la falta de tiempo, y en mi caso, mis deficiencias informéaticas, pero si se me
ha quedado claro en éste Master que existe otro mundo aparte de la Clase Magistral, lo
importante es la imaginacion y las ganas de hacer cosas nuevas y mejores, y siempre habra
alguien que te pueda ayudar en la utilizacién de las nuevas tecnologias.

Y por supuesto no olvidar los términos; Atencién a la Diversidad y Educacién en Valores

Gracias Universidad Europea de Valencia, ha sido duro, pero merece la pena tener
claros éstos conceptos adquiridos, porque luego van a repercutir en la calidad de nuestra
Ensefianza.
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