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Resumen

El presente Trabajo Fin de Mdster, expone el trabajo de andlisis y evaluacidén del contexto y de la
programacién educativa correspondiente al mddulo profesional de Montaje y Mantenimiento de
Equipos del curso 12 del Ciclo Formativo de Grado Medio correspondiente al titulo de Técnico en
Sistemas Microinformaticos y Redes del IES Manuel Sanchis Guarner para el curso 2022/2023 a partir
de las oportunidades de mejora identificadas.

Esta nueva programacion didactica se ha disefiado de acuerdo con la normativa estatal y autondmica
de referencia, especialmente a la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, la Ley Organica 3/2020, de 29
de diciembre, el Real Decreto 1147/2011, de 29 de julio, el Real Decreto 1691/2007, de 14 de
diciembre y la Orden de 29 de julio 2009, de la Conselleria de Educacion.

Esta programacion diddctica se aborda con un enfoque motivador, practico y activo en su estrategia
metodoldgica y su apuesta por las TIC, con el claro propésito de que los alumnos logren tanto el
mayor grado de consecucion de las competencias profesionales y los resultados de aprendizaje
fijados para el titulo, como su involucracidon en el propio proceso de aprendizaje.

La imparticion de las 10 unidades didacticas que componen el médulo de Montaje y Mantenimiento
de Equipos permitird que el alumnado comprenda y se familiarice con las condiciones de trabajo que
debera afrontar en su vida laboral, complementando asi las ensefianzas técnicas propias del titulo

para dotarle de una formacidn integral que asegure su éxito profesional.

Palabras clave: mdédulo profesional, programacion didactica, montaje y mantenimiento de

equipos, competencias profesionales, resultados de aprendizaje, unidad didactica.



Abstract

This Final Master's Project presents the work of analysis and evaluation of the context and
educational programming corresponding to the professional module of Assembly and Maintenance
of Equipment of the 1st year of the Intermediate Training Cycle corresponding to the title of
Technician in Microcomputer Systems and Networks of the IES Manuel Sanchis Guarner for the
2022/2023 academic year based on the opportunities for improvement identified.

This new didactic program has been designed in accordance with state and regional regulations of
reference, especially Organic Law 2/2006, of May 3, Organic Law 3/2020, of December 29, Royal
Decree 1147/2011, of July 29, Royal Decree 1691/2007, of December 14 and the Order of July 29,
2009, of the Ministry of Education.

This didactic program is approached with a motivating, practical and active approach in its
methodological strategy and its commitment to ICT, with the clear purpose that students achieve
both the highest degree of achievement of professional skills and the learning results set for them.
the degree, as well as their involvement in the learning process itself.

The teaching of the 10 didactic units that make up the Equipment Assembly and Maintenance
module will allow students to understand and become familiar with the working conditions that they
will have to face in their working life, thus complementing the technical teachings of the degree to

provide them with a Comprehensive training that ensures your professional success.

Keywords: professional module, didactic programming, assembly and maintenance of

equipment, professional skills, learning outcomes, didactic unit.
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Introduccion

Por medio de este Trabajo Final de Master desde ahora TFM, vinculado con el Master
Universitario en Formacién del Profesorado de Educacién Secundaria Obligatoria y Bachillerato,
Formacion Profesional, Ensefianzas de Idiomas y Ensefianzas Deportivas de la Universidad Europea,
se propone poner en valor los conocimientos y experiencias adquiridas. El Master en Profesorado de
Educacion Secundaria, como proceso de formacion inicial para los futuros docentes de secundaria
adaptados al EEES, estd basado en el desarrollo y la formacidon de competencias (Torrecilla Sanchez
et al., 2014).

Este documento estd compuesto en cuatro partes. La primera se aborda una reflexion critica
sobre |la programacidn didactica del centro IES Manuel Sanchis Guarner de Silla en el que se ha
desarrollado el mdédulo de practicas en el mddulo profesional de Montaje y Mantenimiento de
Equipos y para los alumnos del Ciclo Formativo de Grado Medio de 12 correspondiente al titulo de
Técnico en Sistemas Microinformaticos y Redes. El andlisis de esta programacion objetivo, sera
comparada con el guion que se marca la Orden 45/2011, de 8 de junio, de la Conselleria de
Educacion. Segun (Moreno et al., 2019), la programacion es, ante todo, un instrumento de
planificacién de la actividad del aula, con las caracteristicas generales de adecuacion, realismos,
flexibilidad, viabilidad y sentido dindmico.

La segunda parte se aborda la realizacién de las adaptaciones y refuerzos a los grupos
especiales del grupo-clase en el que se centra este trabajo final de master, alumnos de 12 del Ciclo
Formativo de Grado Medio. Para ello, se describen los procedimientos, tanto del centro como del
departamento de orientacién, y la propuesta de medidas de adaptacién y metodolégicas que se
creen convenientes para cada caso en concreto. Todo ello potenciando una educacién inclusiva y que
vele por una atencidn a la diversidad en el centro educativo.

La tercera parte se desarrolla la unidad didactica denominada opciones de arranque e
imagenes, incluida en la programacién anterior, relacionada con la instalacién de los sistemas

operativos de un ordenador y sus imdagenes de seguridad. Dicha unidad didactica consta de un total
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de 9 sesiones en las cuales el alumnado adquirird conocimiento sobre las diferentes formas de
instalaciones, clonacion de discos duros y gestidn de copias de seguridad. Esta unidad didactica
mostrard metodologias activas, pero al tratarse de un ciclo formativo, la mas utilizada sera el
aprendizaje basado en problemas, dando fuerza de este modo los vinculos con la vida real y
utilizando situaciones de aprendizaje, con una perspectiva competencial, tanto por los cambios de
planteamiento curricular LOMLOE como por las necesidades contextuales cada vez mas variables en
las que vivimos (Rico & Millan, 2023).

La parte cuarta se realizard un proyecto de innovacién educativa que busca brindar
soluciones a las cambiantes situaciones actuales generadas por la tecnologia. Este proyecto se centra
en el uso de tecnologias de la informacién y comunicacién, asi como en garantizar la accesibilidad y
motivacion para todos los estudiantes en el sistema educativo.

Y para terminar, se incluye una reflexion del autor de este documento con sus
correspondientes conclusiones sobre el procedimiento de ensefianza-aprendizaje adquirido en el
desarrollo de este Master.

Presentacidn de la Programacidén Didactica del Centro

La programacion diddctica estudiada en el presente TFM es la del mddulo profesional
Montaje y Mantenimiento de equipos. Esta estd realizada por el departamento de Sistemas
Informaticos del IES Manuel Sanchis Guarner de Silla. A continuacidn, se expone la contextualizacién
del centro docente, el profesorado que compone el departamento de Sistemas Informaticos y su
organizacion, la descripcidon del grupo-clase y una introduccién a la atencién a la diversidad.
Emplazamiento y Descripcion del Entrono del Centro

El instituto IES Manuel Sanchis Guarner se encuentra situado en la calle Cid Campeador de la
localidad de Silla (46460) - Valencia, en pleno centro de la localidad. Para concretar, el instituto se
encuentra entre tres calles y una avenida, siendo, la calle Cid Campeador, donde se encuentra la
puerta principal del centro, las calles de la Madre de Dios de los Desamparados y la calle Pintor

Vicente Ldpez a los laterales del centro y la avenida de Jaume | el Conquistador en la parte posterior
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del centro. Destacar que también tiene cerca la estacién de tren, sobre unos 5 minutos andando, y
esto hace que aparte de los alumnos de la localidad, también lleguen alumnos de los puebles
cercanos. En la figura 1y 2 podemos ver la ubicacion del centro y sus instalaciones.

Figura 1
Ubicacion del Centro |

/] 4
i %
i J

Nota: Google. (2023) [IES Manuel Sanchis Guarner]

Figura 2

Ubicacion del Centro Il
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Caracteristicas Principales del Centro
El instituto IES Manuel Sanchis Guarner es un Centro Publico que depende de la Consejeria
de Educacién de la Generalitat Valencia, situado en el Centro del municipio de Silla. Hay escritos que
hablan de que el centro comenzd a trabajar el afio 1969, pero se inauguré el 1970.
En cuanto a los niveles educativos del centro que se imparten en el curso académico

2022/2023, cuando se cursan las practicas, el centro dispone de una amplia oferta educativa:

*  Educacion Secundaria (12 a 15 afios) * Ciclos Formativos de Grado Medio:
* Bachillerato (16 a 18 afios), con: o Informatica y comunicaciones
o Ciencias y tecnologia o Actividades fisicas y deportivas
o Artes plasticas, imagen y disefio o QOperaciones de laboratorio
© Humanidades y ciencias sociales o Planta Quimica
*  Escuela Oficial de Idiomas * Ciclos Formativos de Grado Superior:
o Inglés o Actividades fisicas y deportivas
o Aleman © Quimica Industrial

En nivel social del alumnado del Centro conforma un conjunto heterogéneo asociado a lo
gue comenta Goldthorpe “clase de servicios o clase media” con todos los problemas asociados a esta
definicién, siendo mayoritariamente hijos del pueblo, aunque la procedencia de los padres, en
muchos casos, sea de otras comunidades auténomas no valenciano hablante.

Numero y Distribucion del Alumnado

Segun los datos de la Programaciéon General Anual del centro obtenemos la distribucién de
los alumnos matriculados para el curso 2022/2023 que es de 785, estos alumnos se reparten entre el
periodo de mafianas con ESO y Bachillerato y el periodo de la tarde con los Ciclos Formativos,
Bachillerato Nocturno y Escuela Oficial de Idiomas. En la Tabla 1 se muestra la distribucion de los
alumnos en los distintos niveles, se puede observar que el nimero de alumnos desciende al

aumentar el nivel de dificultad del curso.
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Tabla 1
Relacién Alumnos por Etapas

CURSOS CURSOS LINEAS ALUMNOS
ESO 4 2 388
Bachillerato 2 3 147
CF Sistemas microinformaticos y redes 2 1 35
CF Ensefianza y animacion socio-deportiva 12 2 1 54
CF Ensefianza y animacién socio-deportiva 22 2 1 50
CF Planta quimica 12 2 1 63
CF Planta quimica 22 2 1 35
Escuela Oficial Idiomas 2 2 13

Nota: Datos obtenidos del Proyecto Educativo del Centro

Capacidad, Infraestructura y Servicios Digitales

El IES Manuel Sanchis Guarner cubre un area inferior a 1 hectdreas y tiene un total de un
edificio central con 48 aulas para las clases tedricas, mas 6 aulas exteriores especializadas (tres de
informatica, una de tecnologia, una multimedia y una de musica), también dispone de tres
laboratorios (uno de quimica, uno de microbiologia y uno de fisica) y ademas cuenta con dos pistas
deportivas. Respecto a los servicios no académicos o aularios, cuenta con dos salas de profesores,
zonas comunes, un saldon de actos (aforado con unas 100 personas), una biblioteca y una cantina.

En la figura 3 y 4 podemos observar dos fotografias de las aulas empleadas.

Figura 3 Figura 4
Aula de Teoria Aula de Taller

Nota: Imagen obtenidas del centro
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Para la comunicacién con las familias, esta se lleva a cabo mediante la aplicacién “ITACA
Familia” de la Consejeria de Educacion Valenciana para comunicados de asistencia, incidencias en el
aula o centro en el dia a dia, o informacion de avisos, calificaciones de las tres evaluaciones,
informacion de los mdédulos profesionales y el horario del alumno. También se otorga al alumnado
como a sus tutores un correo corporativo de la Generalitat Valenciana, mediante el cual se dan
comunicaciones oficiales mas personalizadas con cada familia y el centro.

En lo referente a la comunicacion entre alumnos y profesores en el aula, este se basa en los
servicios de AULES de la Consejeria de Educacién Valenciana. Mediante esta plataforma, basada en
Moodel, los profesores pueden en sus mddulos profesionales mandar tareas, colgar apuntes y
presentaciones, corrigen las tareas y muchas funciones mas. Los alumnos pueden subir sus tareas,
descargar apuntes y preguntar dudas.

Por ultimo, en lo referente a evaluaciones, el centro estd obligado (al igual que cualquier
centro publico en la comunidad auténoma de Valencia) a presentar sus actas de evaluacién en la
plataforma ITACA de la consejeria de Educacién Valenciana.

Caracteristicas Principales del Equipo Docente

Toda la informacidn del equipo docente de un centro de secundaria para un curso
académico, lo podemos obtener de la Programacion General Anual, alli encontraremos el nombre de
todos los docentes, los jefes de departamento, el equipo directivo y el departamento de orientacion,
asi como también los nombre de los componentes de las asociaciones como por ejemplo el AMPA.

Pero a todos los miembros de un centro los podemos dividir en tres etapas, la primera el
equipo directivo como érgano superior, seguido por los departamentos de cada especialidad o
materias, y finalmente encontrariamos al docente.

El primer grupo del organigrama de un centro educativo de secundaria es el equipo directivo.
El equipo directivo tiene menos horas de docencia y mas de gestidén de centro. En la figura 1 se
puede observar el organigrama del equipo directivo del centro IES Manuel Sanchis Guarner de Silla,

que debemos recordar que es un centro nocturno con ciclos formativos.
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Figura 5
Equipo Directivo

DIRECTOR

|

JEFE DE ESTUDIOS SECRETARIO

SUB-SECRETARIO
JEFE ESTUDIOS COORDINADOR
NOCTURNO PEDAGOGICA |
SUB-DIRECTORA
JEFES DE
DEPARTAMENTO
COORDINACION COORDINACION
ESO BACHILLER
COORDINACION COORINACION
CICLOS INFORMATICA

Nota: Datos obtenidos del Proyecto Educativo del Centro

La segundo grupo de la estructura, son los departamentos, estos cuentan con un jefe de
departamento, que se ocupa de la comunicacién entre el equipo directivo y los demdas docentes. En
el centro IES Manuel Sanchis Guarner se encuentra los siguientes: Matematicas, Ciencias, Lengua y
Literatura, Inglés, Valenciano, Sociales y Geografia, Educacion Fisica, Artes y Dibujo, Tecnologia,
Planta Quimica e Informatica. Cada uno de ellos tienes un jefe de departamento. Estos
departamentos pueden variar de un instituto a otro, y sobre todo si estos centros educativos tienen
Ciclos Formativos.

En cuanto al departamento de informatica, que es el que nos ocupa, estd formado por cinco
componentes, que son cuatro profesores, dos para la ESO y bachillerato, y tres para Ciclos
Formativos. De los cinco, uno de ellos es el jefe de departamento, aunque este también realiza
funciones de profesor. El jefe de departamento es la persona encargada de liderar y administrar

dicho departamento académico, y es responsable de supervisar a los maestros del departamento y
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revisar el plan de estudios del departamento, asi como coordinar las actividades educativas y cumplir
con los estandares de educacion.

Caracteristicas Principales del Grupo-Clase

El grupo-clase seleccionado para la imparticién de la unidad diddactica “Opciones de arranque
e imagenes” del médulo profesional de Montaje y Mantenimiento de Equipos del titulo de Técnico
en Sistemas Microinformaticos y Redes, son del primer curso del Centro IES Manuel Sanchis Guarner
de Silla. En este centro solo hay un grupo, es el segundo afio que se imparte, siendo estos alumnos la
segunda promocidn. Las edades de los estudiantes estan comprendidas entre 16 y 33 afios, durante
el transcurso del curso 2023/2023. El grupo esta formado por 2 alumnas y 22 alumnos, también hay
dos alumnos repetidores que solo asisten a otros mddulos profesionales, que no es el tratado en este
TFM.

La mayoria del alumnado vienen de otros centros y otras localidades, por lo comentado
anteriormente de la cercania de la estacién de tren, pero vienen de ya adaptaciones educativas como
FP basica y PMAR la mayoria.

El nimero de alumnos de diferente pais es de 2 personas, frente a 24 de la totalidad del
grupo-clase, estos son de Rumania y Colombia.

En general, es un grupo de alumnos con un bajo nivel académico, donde la mayoria muestra
poca motivacion e interés por los contenidos vistos en clase, y se tendra que animar. Estan en unas
edades donde no tienen muy claro que profesion les puede gustar, los ciclos de informatica tiene
bastante demanda y me dan entender que hay muchos alumnos con esas inquietudes. Entre ellos,
destaca un alumno que queria hacer Impresidn Gréfica, y no realizo dicho Ciclo Formativo porque el
instituto donde lo realiza estd muy lejos de su casa. Este alumno suele aprobar todo con mas de
nueve, yo diria que tiene inteligencia brillante.

En relacidn con las etapas de desarrollo psicoldgico y evolutivo de los estudiantes, es posible
observar diferencias en su comportamiento y caracteristicas individuales. Se nota que las estudiantes

femeninas presentan un nivel de madurez mayor en comparacién con los estudiantes masculinos.
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Ademas, en cuanto a los cambios fisicos, la mayoria experimenta transformaciones significativas en
sus cuerpos propias de esta etapa de crecimiento. Sin embargo, en casos aislados, se puede percibir
ciertos complejos y rechazos hacia sus propios cuerpos, los cuales son comunes durante esta fase de
la vida.

Por otro lado, es importante destacar que todo el grupo de estudiantes muestra una
necesidad de integracidn y aceptacidn por parte de sus amistades. Pero hay que destacar que el
alumno con Asperger, que no tiene habilidades sociales, si tiene que controlar tanto sus reacciones
como la de los compafieros, intentando que no haya burlas. De hecho, ya se pueden observar la
formacién de distintos grupos de amigos y amigas dentro de esta clase.

En general, hay que destacar que es un grupo desmotivado y desorientado, pero con un poco
de trabajo mas del ochenta por cien superara el curso, porque tienen buenas ideas propias y juicio
critico.

Existencia de Necesidades Educativas Especiales

Citando la Orden 20/2019, de 30 de abril, de la Conselleria de Educacién, Investigacion,
Cultura y Deporte, por las que se actualiza el protocolo de deteccién, identificaciéon del alumnado
con necesidades especificas de apoyo y organizacion de la respuesta educativa:

Esta orden tiene por objeto regular la organizacion de la respuesta educativa en los
centros docentes, en el marco de la educacién inclusiva, con el fin de garantizar el
acceso, la participacion, la permanencia y el progreso de todo el alumnado, como
nucleo del derecho fundamental a la educacién y desde los principios de calidad,
igualdad de oportunidades, equidad y accesibilidad universal (p.5).

Por otro lado, el Plan de Atencién a la Diversidad tiene como fin estimular el desarrollo
normalizado e integral de todo el alumnado del centro, incluyendo al alumnado con Necesidad
Especifica de Apoyo Educativo (NEAE), en los niveles: afectivo, instructivo y de socializacion,
proporcionandoles elementos compensadores que les ayuden a superar entornos y ambitos de la

institucion escolar, familiar y social.
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Haciendo referencia al alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo en este
TFM, se cuenta con tres estudiantes en el grupo clase seleccionado

e Alumna con trastornos en la lectura y escritura, DISLEXIA: manifiesta dificultad tanto de

precision como de velocidad lectora.

* Alumno con dificultades especificas en habilidades matemadticas, Discalculia: presenta

dificultad en la comprensién de las matematicas y las tareas relacionadas con esta.

e Alumno con trastorno del espectro autista (TEA) con ASPERGER: presenta dificultad para el

aprendizaje, problemas en sus relaciones sociales y ocasionalmente comentarios

inesperados, pero sin llegar a conductas problematicas. Tiene una discapacidad certificada

del 40%.

Programacion Existente
Indicacion de los Mddulos Profesionales y Niveles

La programacion existente hace referencia al médulo profesional “Montaje y Mantenimiento
de Equipos” de primero del ciclo formativo de Grado Medio correspondiente al titulo de Técnico en
Sistemas Microinformaticos y Redes.

El médulo profesional tiene un caracter obligatorio para todo el alumnado. El mismo
constard de 24 alumnos, 22 alumnos y 2 alumnas, en el grupo de primero, en el aula 034. Se
impartirdn 224 horas en todo el curso, repartidas en 7 horas semanales.

En lo referente a las calificaciones, se evaluaran todas las tareas entregadas en clase, la
participacidn en el aula, las practicas realizadas en el aula de informatica, asi como y sus memorias
realizadas al finalizar cada practica, y se llevara a cabo una prueba de evaluacién por cada unidad
didactica, con su prueba de recuperacién. En caso de suspender, los alumnos tendran derecho a una
nueva prueba de evaluacion ordinario cerca del final del curso para recuperar las partes suspendidas
y una ultima prueba de evaluacién extraordinaria con de todas las unidades didacticas.

Encuadre Legislativo de Dicho Médulo Profesional
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Durante el presente curso 2022/2023 esta en vigor la Ley Orgénica 3/2022, de 31 de marzo,
de ordenacidn e integracidn de la Formacion Profesional, que define que todo curriculo de la
Formacion Profesional tendrd por objetivo facilitar el desarrollo formativo profesional de las
personas, promoviendo su formacion integral, contribuyendo al desarrollo de su personalidad en
todas sus dimensiones. Dicha ley propone un modelo educativo basado en el aprendizaje por
competencias avaladas por los Objetivos de Desarrollo Sostenible de la Agenda 2030.

La ley que desarrolla las ensefianzas minimas, y especifica las competencias profesionales,
personales y sociales, en la etapa que nos ocupa en todas las unidades didacticas, es el Real Decreto
1691/2007, de 14 de diciembre, por el que se establece el titulo de Técnico en Sistemas
Microinformaticos y Redes y se fijan sus ensefianzas minimas. Y el curriculo estd regulado a nivel
autondmico en la Comunidad Valencia con la Orden de 29 de julio 2009.

En la siguiente tabla podemos ver la secuenciacién y distribucién de los médulos profesional,

asi como sus horas lectivas de 12 del titulo de Técnico en Sistemas Microinformaticos y Redes.

Tabla 2

Numero de Horas por Mddulo Profesional Impartidas en MME

Modulo Profesional Carga Lectiva Horas semanales
Montaje y Mantenimiento de Equipos 224 7
Sistemas Operativos Monopuesto 128 4
Aplicaciones Ofimaticas 224 7

Redes Locales 224 7
Formacién y Orientacion Laboral 96 3

Inglés Técnico 64 2

Nota: Datos obtenidos de la Orden 29 de julio 2009

Idioma en el que se Imparte el Médulo Profesional

Todos los médulos profesionales del Ciclo Formativo se imparten en castellano, solo se
emplea en inglés para ciertos programas que se usan en informatica y que no existe con traduccién al
espafiol. Pero la Orden de 29 de julio 2009, de la Conselleria de Educacion, en el Anexo IV, explica el

mddulo profesional de inglés técnico, con una duracion de 64 horas, y expone los resultados de
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aprendizaje y criterios de evaluacidn. El médulo profesional de Inglés Técnico son 4 horas semanales
tanto en primero como en segundo del Ciclo.

Numero de Estudiantes y Perfil Académico

Dado que en el presente Trabajo Final de Master vamos a centrarnos en el médulo
profesional de Montaje y Mantenimiento de Equipos impartido en el nivel de 12 del ciclo formativo,
solo hacemos referencia a este alumnado en concreto.

El nimero de alumnos que reciben este médulo profesional en 12 del ciclo formativo es de
24 alumnos, 2 alumnas y 22 alumnos. Al tratarse de un médulo profesional obligatoria, todo el
alumnado cursara dicho médulo profesional.

El perfil académico en general en este nivel es muy diferente, encontrando que la media de
los médulos profesionales superados por los alumnos del mismo es de entre 2 y 4 médulos
profesionales. Existen, como en todos los niveles, alumnos que destacan positivamente siendo
alumnos sobresalientes y encontramos, en contraposicidn y con mayor abundancia, alumnos con
gran desinterés por el mddulo profesional y por el estudio en general. Cabe destacar, ademas, que
como anteriormente, gran parte de estos alumnos proviene de un contexto sociocultural medio-bajo,
con familias desestructuradas en muchos casos y que conviven en un entorno rodeado de conductas
adictivas como drogas, prostitucion, ludopatia, alcoholismo.

Por otro lado, tenemos un total de dos alumnos que llegan de una FP Basica, cinco alumnos
de PMAR, uno con diagnéstico de Asperger con discapacidad del 40 %, al tratarse de unos estudios
no obligatorios no se les podra realizar adaptaciones curriculares, pero si de metodologia. Los demas
alumnos llegan de terminar la ESO, pero no se ven motivados o capacitados para hacer un
Bachillerato y Universidad. La buena suerte es que si hay algin alumno talentoso y con ganas, si que
podra llegar a hacer estudios universitarios por este camino.

Origen de la Programacion
La programacion diddctica objeto de este estudio ha sido facilitado por el departamento de

sistemas informaticos.
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En el Anexo |, podemos encontrar la Programacion Didactica que nos facilité el centro del

maddulo profesional.
Contexto Legislativo de la Programacion Didactica

La programacion diddctica ha de encuadrarse en un marco normativo que indicard los
contenidos de la misma, para ello tendremos que acudir tanto a la legislacion estatal como a la
concreta de la Comunidad Autondmica donde nos encontramos, la cual desarrollara el contenido
establecido por la legislacién estatal.

En el marco aplicable a la presente programacion se ha dividido en dos apartados, por un
lado, la normativa estatal, y, por otro lado, la normativa especifica de la Comunidad Auténoma.

Constitucién espafiola.

» Constitucidn espafola de 1978. BOE numero 311, de 29 de diciembre de 1978, 29213-

29424.

Ley Organica de Educacion.

» Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion. BOE numero 106, de 4 de mayo de

2006, 17158-17207.

» Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la LOE de 2006. BOE

numero 340b de 30 de diciembre de 2020, 122868-122953.

» Ley Organica 3/2022, de 31 de marzo, de ordenacidn e integracion de la Formacién

Profesional. BOE nimero 78, de 1 de abril de 2022, 43546-43625.

Curriculum. Normativa Estatal.

> Real Decreto 1691/2007, de 14 de diciembre, por el que se establece el titulo de Técnico
en Sistemas Microinformaticos y Redes y se fijan sus ensefianzas minimas. BOE numero

15, de 17 de enero de 2008, 3445-3470.

Curriculum. Normativa Autondmica.

» Orden de 29 de julio 2009, de la Conselleria de Educacion, por la que se establece para la

Comunitat Valenciana el curriculo del ciclo formativo de Grado Medio correspondiente al


https://www.boe.es/eli/es/rd/2007/12/14/1691
https://www.boe.es/eli/es/rd/2007/12/14/1691
https://www.boe.es/eli/es/lo/2020/12/29/3/dof/spa/pdf
https://www.boe.es/eli/es/lo/2020/12/29/3/dof/spa/pdf
https://www.boe.es/eli/es/lo/2020/12/29/3/dof/spa/pdf
https://www.boe.es/eli/es/lo/2006/05/03/2/dof/spa/pdf
https://www.boe.es/eli/es/lo/2006/05/03/2/dof/spa/pdf
https://www.boe.es/eli/es/c/1978/12/27/(1)
https://www.boe.es/eli/es/c/1978/12/27/(1)
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titulo de Técnico en Sistemas Microinformaticos y Redes. DOGV nimero 6094, de 3 de

septiembre de 2009, 33333-33361.

Orden 17/2022, de 25 de marzo, de la Conselleria de Educacion, Cultura y Deporte, por
la que se regula la oferta de las ensefanzas de los ciclos de Formacion Profesional Basica
de grado medio y de grado superior en centros educativos publicos y privados de la

Comunitat Valenciana. DOGV nuimero 9390, de 30 de marzo de 2022, 17699-17708.

Evaluacion (criterios de evaluacidn, criterios de calificacion).

>

Decreto 193/2021, de 3 de diciembre, del Consell, de organizacién y funcionamiento de
los centros publicos de Formacién Profesional de la Comunitat Valenciana. DOGV

numero 9241, de 23 de diciembre de 2021, 53747-53777.

Orden 17/2022, de 25 de marzo, de la Conselleria de Educacion, Cultura y Deporte, por
la que se regula la oferta parcial de las ensefianzas de los ciclos de Formacidn Basica de
grado medio y de grado superior en centros educativos y privados de la Comunitat

Valenciana. DOGV numero 9309, de 30 de marzo de 2022, 17699-17708.

Orden 86/2013, de 20 de septiembre, de la Conselleria de Educacion, Cultura y Deporte,
por la que se regulan determinados aspectos de la ordenacidn de la Formacion

Profesional del sistema educativo en la Comunitat Valencia. DOGV numero 7117, de 24

de septiembre de 2013, 28232-28237.

Orden 79/2010, de 27 de agosto, por la que se regula la evaluacion del alumnado de los
ciclos formativos de Formacion Profesional del sistema educativo en el &mbito territorial

de la Comunitat Valenciana. DOGV numero 6348, de 6 de septiembre de 2010, 34174-

34223.

Resolucion, de 29 de octubre de 2010, de la Direccidon General de Evaluacién, Innovacion
y Calidad Educativa y de la Formacién Profesional, por la que se dictan instrucciones para
incluir el ndmero de identificacién del alumnado, NIA, en los documentos basicos de

evaluacion y se establece el procedimiento de asignacion al alumnado de Programas de


https://www.ciclosformativosceu.es/docs/normativa/orden-79-2010-evaluacion-alumnado-fp.pdf
https://www.ciclosformativosceu.es/docs/normativa/orden-79-2010-evaluacion-alumnado-fp.pdf
https://dogv.gva.es/datos/2013/09/24/pdf/2013_9182.pdf
https://dogv.gva.es/datos/2013/09/24/pdf/2013_9182.pdf
https://dogv.gva.es/datos/2022/03/30/pdf/2022_2646.pdf
https://dogv.gva.es/datos/2021/12/23/pdf/2021_12855.pdf
https://dogv.gva.es/datos/2021/12/23/pdf/2021_12855.pdf
https://dogv.gva.es/datos/2022/03/30/pdf/2022_2646.pdf
https://dogv.gva.es/datos/2009/09/03/pdf/2009_9808.pdf
https://dogv.gva.es/datos/2009/09/03/pdf/2009_9808.pdf
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Cualificacion Profesional Inicial, PCPI, y de Formacion Profesional. DOGV nimero 6394,

de 10 de noviembre de 2010, 41383-41384.

Reclamacidén de Calificaciones.

» Orden 32/2011, de diciembre, de la Conselleria de Educacién, Formacion y Empleo, por
la que se regula el derecho del alumnado a la objetividad en la evaluacidn, y se establece
el procedimiento de reclamacion de calificaciones obtenidas y de las decisiones de
promocidn, de certificacion o de obtencidn del titulo académico que corresponda. DOGV

numero 6680, de 28 de diciembre de 2011.

» Decreto 193/2021, de 3 de diciembre, del Consell, de organizacién y funcionamiento de
los centros integrados publicos de Formacién Profesional de la Comunitat Valenciana.

DOGV numero 9241, de 23 de diciembre de 2021, 53747-53777.

Promocidn (de curso vy de etapa).

> Real Decreto 1691/2007, de 14 de diciembre, por el que se establece el titulo de Técnico
en Sistemas Microinformaticos y Redes y se fijan sus ensefianzas minimas. BOE ndmero

15, de 17 de enero de 2008, 3445-3470.

> Real Decreto 1147/2011, de 29 de julio, por el que se establece la ordenacidn general de

la formacion profesional del sistema educativo. BOE nimero 182, de 30 de julio 2021,

86766-86800.
» Orden 79/2010, de 27 de agosto, por la que se regula la evaluacién del alumnado de los
ciclos formativos de Formacion Profesional del sistema en el ambito territorial de la

Comunitat Valenciana. DOGV numero 6348, de 6 de septiembre de 2010, 34174-34223.

Organizacién vy Funcionamiento.

» Orden 252/2019, de 29 de noviembre, del Consell, de regulacién de la organizacion y el
funcionamiento de los centros publicos que imparten ensefianzas de Educacion

Secundaria Obligatoria, Bachillerato y Formacién Profesional. DOGV numero 8693, de 9

de diciembre de 2019, 52401-52456.



https://ceice.gva.es/documents/162640785/162670691/2019_11616.pdf
https://ceice.gva.es/documents/162640785/162670691/2019_11616.pdf
https://www.ciclosformativosceu.es/docs/normativa/orden-79-2010-evaluacion-alumnado-fp.pdf
https://www.boe.es/boe/dias/2011/07/30/pdfs/BOE-A-2011-13118.pdf
https://www.boe.es/boe/dias/2011/07/30/pdfs/BOE-A-2011-13118.pdf
https://www.boe.es/eli/es/rd/2007/12/14/1691
https://www.boe.es/eli/es/rd/2007/12/14/1691
https://dogv.gva.es/datos/2021/12/23/pdf/2021_12855.pdf
https://dogv.gva.es/datos/2011/12/28/pdf/2011_13033.pdf
https://dogv.gva.es/datos/2011/12/28/pdf/2011_13033.pdf
https://dogv.gva.es/datos/2010/11/10/pdf/2010_12089.pdf
https://dogv.gva.es/datos/2010/11/10/pdf/2010_12089.pdf

27

» Decreto 193/2021, de 3 de diciembre, del Consell, de organizacion y funcionamiento de
los centros integrados publicos de Formacidn Profesional de la Comunitat Valenciana.

DOGV numero 9241, de 23 de diciembre de 2021, 53747-53777.

» Orden 86/2013, de 20 de septiembre, de la Conselleria de Educacidn, Cultura y Deporte,
por la que se regulan determinados aspectos de la ordenacion de la Formacion

Profesional del sistema educativo de la Comunitat Valenciana. DOGV numero 7117, de

24 septiembre de 2013, 28232-28237.

» Orden 78/20210, de 27 de agosto, de la Conselleria de Educacidn, por la que se regulan
determinados aspectos de la ordenacidn y organizacién académica de los ciclos
formativos de Formacién Profesional del sistema educativo en el ambito territorial de la

Comunitat Valenciana. DOGV numero 6347, de 3 de septiembre de 2010, 34093-34109.

» Resolucién de 14 de junio de 2022, del director general de Centros Docentes, por la que
se fija el calendario escolar del curso académico 2022-2023 en la Comunitat Valenciana.

DOGV numero 9363, de 16 de junio de 2022, 31462- 31463.

Tutoria y orientacién académica.

> Real Decreto 1691/2007, de 14 de diciembre, por el que se establece el titulo de Técnico
en Sistemas Microinformaticos y Redes y se fijan sus ensefianzas minimas. BOE numero

15, de 17 de enero de 2008, 3445-3470.

» Orden, de 29 de julio de 2009, de la Conselleria de Educacidn, por la que se establece
para la Comunitat Valenciana el curriculo del ciclo formativo de Grado Medio
correspondiente al titulo de Técnico en Sistemas Microinformaticos y redes. DOGV

numero 6094, de 3 de septiembre de 2009, 33333-33361.

» Orden 78/2010, de 27 de agosto, de la Conselleria de Educacion, por la que se regulan
determinados aspectos de la ordenacién y organizacién académica de los ciclos
formativos de Formacién Profesional del sistema en el ambito territorial de la Comunitat

Valencia. DOGV numero 6347, de 3 de septiembre de 2010, 34093-34109.



https://dogv.gva.es/datos/2010/09/03/pdf/2010_9539.pdf
https://dogv.gva.es/datos/2009/09/03/pdf/2009_9808.pdf
https://dogv.gva.es/datos/2009/09/03/pdf/2009_9808.pdf
https://www.boe.es/eli/es/rd/2007/12/14/1691
https://www.boe.es/eli/es/rd/2007/12/14/1691
https://dogv.gva.es/datos/2022/06/16/pdf/2022_5675.pdf
https://dogv.gva.es/datos/2010/09/03/pdf/2010_9539.pdf
https://dogv.gva.es/portal/ficha_disposicion.jsp?id=26&sig=008772/2013&L=1&url_lista
https://dogv.gva.es/portal/ficha_disposicion.jsp?id=26&sig=008772/2013&L=1&url_lista
https://dogv.gva.es/datos/2021/12/23/pdf/2021_12855.pdf
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Atenciodn a la diversidad e inclusién educativa.

> Real Decreto 1691/2007, de 14 de diciembre, por el que se establece el titulo de Técnico
en Sistemas Microinformaticos y Redes y se fijan sus ensefianzas minimas. BOE ndmero

15, de 17 de enero de 2008, 3445-3470.

Convivencia.
» Decreto 252/2019, de 29 de noviembre, del Consell, de regulacion de la organizacién y el
funcionamiento de los centros publicos que imparten ensefianzas de Educacién

Secundaria Obligatoria, Bachillerato y Formacidn Profesional. DOGV numero 8693, de 9

de diciembre de 2019, 52401-52456.

Identificacion de las Areas de Mejora de la Guia Didactica y Aportaciéon de Novedades

La programacioén diddactica es esencial para guiar al docente en su proceso de ensefianza-
aprendizaje. Pero la Ultima Ley 3/2022, de 31 de marzo, de ordenacidn e integracion de la Formacion
Profesional, aparece la evaluacién de las competencias como un estimulo importante para favorecer
los cambios en los procesos de ensefanza-aprendizaje porque transmite un mensaje sobre qué y
como aprender (Nieto Ortiz et al., 2022).

Para identificar las dreas de mejora y la aportacién de las novedades en la programacion
didactica del centro IES Manuel Sanchis Guarner de Silla, nos centraremos en tres normativas:

* Laprimera, es la Orden 45/2011, de 8 de junio, de la Conselleria de Educacidn, se regula la
estructura minima de las programaciones didacticas en la ensefianza, en concreto en el
articulo 3.

* Lasegunda, esla Ley 3/2022, de 31 de marzo, de ordenacion e integracién de la Formacion
Profesional. Esta normativa se centra en las competencias personales, sociales y
profesionales.

* Latercera, es la orden de 29 de julio 2009, de la Conselleria de Educacidn, por la que se
establece para la Comunidad Valenciana el curriculo del ciclo formativo de Grado Medio

correspondiente al titulo de Técnico en Sistemas Microinformaticos y Redes.


https://dogv.gva.es/portal/ficha_disposicion_pc.jsp?sig=010394/2019&L=1
https://dogv.gva.es/portal/ficha_disposicion_pc.jsp?sig=010394/2019&L=1
https://www.boe.es/eli/es/rd/2007/12/14/1691
https://www.boe.es/eli/es/rd/2007/12/14/1691
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Entonces, con el objetivo de brindar a los estudiantes un aprendizaje de alta calidad y

duradero, acompafidndolos y proporcionandoles los recursos necesarios para lograrlo, se plantean

las siguientes mejoras o novedades para el plan de estudios actual del médulo profesional de

Montaje y Mantenimiento de Equipos.

En la tabla 3, se puede observar un resumen de esta comparativa, indicando el nivel de

adecuacion en tres grados: Bajo, Medio o Alto.

Tabla 3

Identificacién de las Areas de Mejora

Parte de la

Programacion
didactica

Desarrollo en la programacion en
estudio

Nivel de
adecuacion

Mejora

Complecién de los

Comparando los puntos de |la
programacién del centro y la Orden
45/2011, de 8 de junio:

* El punto 4y 5 estan fusionados.
* En el punto 5.b no existe.
e El punto 5.b hace referencia a un

No cumple la Orden 45/2011, de 8 de junio,
y para que se cumplan deberiamos:

Reorganizacion de los puntos.
No fusionar ninguin punto.

Apartad Miedio « Eliminar la referencia a |
partados anexo, que no existe. iminar la referencia a los anexos
* El punto 7 hace referencia a un que no existen.

anexo, que no existe.
¢ Fusiona el punto 7y 8.
* El punto 10, hace referencia a un
anexo, que no existe.
Reorganizacion de . . -
con%endidos on Los contenidos siguen los criterios del Alt
. (o} I
. anexo | de la Orden de 29 de julio * Afadir fechas
Unidades 2009. Ordenados y agrupados
Didacticas ’ yagrup
* No contempla en calendario escolar,
con las fiestas locales, provinciales y
Cronograma del ;
g Expone una tabla con 3 columnas, una . nacionales.
Reparto de las ., . . Bajo .
Unidades por evaluacion y inserta los moédulos * Le falta mas detalles, para que tanto
. rofesionales que se van impartir el profesor como los alumnos
Didacticas P q P P
tengan una idea de cual serd su
organizacion.
* Habla de competencias.
Se encuentra en el punto 6 * Explica como se obtendrad la nota
Sistemna de Evaluauon’,.se comenta de manera . final del alumno.
., muy genérica y no hay una Medio
Evaluacion ., * Detallar, para que tanto el profesor
ponderacion clara de que vale cada )
apartado. como los alumnos una idea de cual
sera su organizacion.
Interdisciplinarieda | No  existe un lanteamiento de Bajo o
P i A p J * Afadir el apartado
d de Contenidos | contenidos compartidos.
Actividades TIC | Especifica las herramientas y las Alto * Desarrollar un poco las actividades

actividaes

Separar el punto del fomento a la
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lectura

* Afadir el apartado

Metodologias En el punto 5 “Metodologia” se define * La metodologia en la que se basard el
Activas como se estructuraran las clases. curso y el tratamiento de los

recursos didacticos es muy escueta.

Desarrollo de En el punto 7, se expone que no hay

Valores R(.elatlvosa ningun alumno, y no es cierto. Se Bajo « Afiadir el apartado
la Equidad y comenta que hay un Anexo, que no
Diversidad existe.

En el punto 10, se expone que no hay

Desarrollo de ningun alumno no es cierto. Se Bajo -
. g > Y J * Anadir el apartado
Valores Eticos comenta que hay un Anexo, que no
existe.

Nota: Comparar Programacién Didactica con la Orden 45/2011

Una vez analizada la programacion didactica del centro, y comparada con la Orden 45/2011,
de 8 de junio, que nos especifica los contenidos minimos de una programacion didactica, y la Orden
de 29 de julio 2009, de la Conselleria de Educacion, que da forma al curriculo, se proponen las
siguientes mejoras o novedades:

La Complecién de los Apartados

Aunque la programacion didactica del centro si que tiene todos los contenidos que marca la
Orden 45/2011, de 8 de junio, de la Conselleria de Educacion, aunque estan fusionados y
desordenados, y de doce puntos que marca la orden, en la programacién diddctica solo aparecen
diez, y hay algunos subapartados que no estan indicados, todo su contenido si que esta.

También hace muchas referencias a un anexo, que no existe, aqui deberiamos o desarrollar
dentro de la programacion didactica las referencias del anexo, o bien adjuntar el anexo o con
documento o con un enlace en una nube. En especial, la opcidén en la nube puede tener el riesgo que
sin querer se borren los enlaces de un afio al otro, y habra que tener mucho cuidado en esos enlaces.

En la tabla 4 podemos observar las adaptaciones que realizaremos para que la programacion
didactica del centro cumpla la normativa, como tareas mas destacas, tenemos que ordenar los
distintos apartados y subapartados y desarrollar en anexo tal y como hemos mencionado

anteriormente.

Tabla 4
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Comparacién Orden 45/2011 y Programacion Didactica

Orden 45/2011, de 8 de junio Adaptaciones a realizar en la programacion del centro
1. Introduccion * Solo esta el apartado introduccion, pero en la
a) Justificacion de la programacién programacion del centro no estan los subapartados
b) Contextualizacion ayb.
2. Objetivos

a) Justificacion de la programacién
b) Contextualizacion

* En la programacion didactica del centro, hay 3
3. Competencias basicas subapartados el a, b y ¢, pero se entiende que esta
bien, ya que la orden exige contenidos minimos.

4. Contenido. Estructura y clasificacion.
5. Unidades Did4cticas * Estos dos apartados en la programacion del centro
a) Organizacién de las unidades Didacticas estan fusionados y tienden a la confusion.

b) Distribucidn temporal e las unidades didacticas

6. Metodologia. Orientaciones Didacticas.
i » | . * Se encuentra en el apartado 5.
a) Metodologia general y especifica del drea o materia. .
o ) N o * No tiene los apartados ay b.
b) Actividades y estrategias de ensefianza y aprendizaje.

7. Evaluacién
a) Criterios de evaluacién
b) Instrumentos de evaluacion
c) Tipos de evaluacién * Se encuentra en el apartado 6.
d) Criterios de calificacién
e) Actividades de refuerzo y ampliacion
f) Evaluacidn del proceso de ensefianza y aprendizaje

8. Medidas de atencién al alumnado con
* Se encuentra en el apartado 7

necesidades especificas de apoyo educativo o con .
* Hace referencia a un Anexo.

necesidades de compensacion educativa.

9. Fomento de la lectura * Se encuentra en el apartado 8
* Estos dos apartados en la programacion del centro
10. Utilizacion de las TIC estan fusionados y tienden a la confusion.
o o * Se encuentra en el apartado 9
11. Recursos didacticos y organizativos " o
* Se llama “Recursos necesarios
o . ¢ Se encuentra en el apartado 10
12. Actividades complementarias

* Hace referencia a un Anexo.

Nota: Datos de la Programacion Didéctica del Centro y la Orden 45/2011

Reorganizacion de contenidos en Unidades Didacticas

El primer motivo de reorganizacidn de la programacién didactica del centro, tiene la
intencién de adelantar las précticas, al estar en 12 de un Ciclo Formativo de Grado Medio, las
practicas son una parte fundamental para que los estudiantes aprendan, ya que les brinda la
oportunidad de aprender con metodologias activas como aprender haciendo o aprendizaje basado

en proyectos. Hay que recordar que estos alumnos de Ciclos Formativos, han elegido estos estudios



32
de para no hacer Bachillerato, pero seguir en el sistema educativo, a través de la Formacion
Profesional. Esta reorganizacion consiste en pasar el mddulo profesional 6 al 5, principalmente.

La segunda reorganizacién de la programacién didactica del centro, intenta que los
contenidos de los médulos profesionales sean ordenados, unificando los mdédulos profesionales de
adaptadores graficos, red y multimedia con periféricos, y los médulos profesionales de ensamblaje
de equipos informaticos, con opciones de arranque e imagenes.

La tabla 5, se muestra la propuesta de reorganizacion y de cémo se divide el contenido de los
maddulos profesionales, asi como la secuencia en la que se abordaran. Para determinar la duracién y
el calendario, se ha tenido en cuenta el calendario escolar en la Comunidad Valenciana y los dias
festivos de la localidad. En la tabla, se ha resaltado en azul el contenido a del primer trimestre, en
verde el del segundo trimestre, y en amarillo el del tercer trimestre.

Tabla 5
Reorganizacion de los contenidos

Unidad Didactica Temporalizacion Calendario
1. Representacion de la informacion:
o Informatica y sistemas * 6 sesiones tedricas * Inicio, 12 de septiembre
o Sistemas numéricos * 3 sesiones practicas * Fin, 29 de septiembre
o Representacion interna de la informacion
2. Funcionamiento del ordenador
° Hlsto.rla de los ordenadores * 6 sesiones tedricas * Inicio, 3 de octubre
o Arquitectura Von Neumann . i .
* 4 sesiones practicas * Fin, 27 de octubre
o El software del ordenador
o El sistema operativo
3. Componentes internos de un sistema
© Laplacabase * 2 sesiones teoricas * |nicio, 2 de noviembre
©  Componentes de la placa base . _ . .
* 2 sesiones practicas * Fin, 17 de noviembre
o El procesador
©  Lamemoria RAM
4. Dispositivos de almacenamiento
o Discos Duros
o Caracteristicas de los Discos Duros
o LaBIOS en los Discos Duros * 2 sesiones teodricas * Inicio, 21 de noviembre
o Disco Duro SATA * 2 sesiones practicas * Fin, 22 de diciembre
o Disco Duro SSD
o  Cabinas de discos RAID
©  Tarjetas de memoria flash
5. Ensamblado de un equipo informatico
° Mont.aje de un ordenador e 2 sesiones teodricas * |nicio, 9 de enero
o Lacaja del ordenador ) _ )
. - * 2 sesiones practicas * Fin, 26 de enero
o Herramientas y utiles
o Secuencia de montaje
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6. Opciones de arranque e imagenes

[©]

(e}
(e}
[©]

Opciones de arranque de un equipo.
Instalacion de sistemas operativos.
Clonacién de discos duros.
Herramientas para el diagndstico.

2 sesiones teodricas
2 sesiones practicas

Inicio, 8 de febrero
Fin, 22 de febrero

7. Adaptadores graficos, red y multimedia

[©]

[©]

(o)

(e}

Tarjetas de expansion
Tarjetas graficas
Tarjetas de red
Tarjetas multimedia

2 sesiones tedricas
2 sesiones practicas

Inicio, 23 de febrero
Fin, 13 de marzo

8. Periféricos

[¢]

[©]

(o]

o

Periféricos del tacto
Periféricos de entrada
Periféricos de salida
Periféricos multimedia

2 sesiones tedricas
2 sesiones practicas

Inicio, 14 de marzo
Fin, 5 de abril

9. Reparacion de equipos informaticos

o

[¢]

Deteccion de averias en un ordenador
Incompatibilidades y ampliaciones
software

Herramientas de diagndstico

2 sesiones tedricas
2 sesiones practicas

Inicio, 18 de abril

Fin, 9 de mayo

10. Tendencias en el mercado e informatica

2 sesiones teodricas
2 sesiones practicas

Inicio, 10 de mayo
Fin, 31 de mayo

Nota: Elaborada con ayuda de la Programacion del Centro

Cronograma del Reparto de las Unidades Didacticas

Para la organizacion en horas de los médulos profesional de Montaje y Mantenimiento de

Equipos, se han tenido en cuenta los siguientes puntos:

* Fiestas y vacaciones, tanto nacionales, de comunidad, como locales.

* En primeros de junio, ya se han cumplido las 224, y este mes se utilizard para hacer repaso

de los exdmenes ordinarios y extraordinarios.

* En el calendario no se contemplan las actividades o excursiones que puedan surgir durante el

curso.

En la tabla 6 podemos observar las 224 horas que marca el curriculo, del médulo profesional

de Montaje y Mantenimiento de Equipos, distribuida por sus unidades didacticas.

Tabla 6
Horas mdédulo profesional

Horas

21 26 18 25

20 23 224
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En las siguientes 6 tablas podemos ver un desglose de las horas de cada mddulo profesional

y su ubicacion en el tiempo y trimestre.

Tabla 7

Distribucion Horas Calendario 1

12 Trimestre

Septiembre Octubre

Nota: A partir del calendario escolar

Tabla 8

Distribucion Horas Calendario 2

12 Trimestre 22 Trimestre

Noviembre Diciembre

Nota: A partir del calendario escolar

Tabla 9

Distribucion Horas Calendario 3

22 Trimestre

Febrero

Nota: A partir del calendario escolar

Tabla 10
Distribucion Horas Calendario 4

22 Trimestre 32 Trimestre

Febrero

Nota: A partir del calendario escolar
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Tabla 11
Distribucion Horas Calendario 5

32 Trimestre

9 (12221221 f22]2]1 20

10 2(2 (211222122212 23

Nota: A partir del calendario escolar

Tabla 12
Distribucion Horas Calendario 6

32 Trimestre

20211 (22212221222 (1 (22212221 |2|2]?2 46

Nota: A partir del calendario escolar

Sistema de Evaluacién

De acuerdo con lo recogido en la Orden 79/2010, de 27 de agosto, de la Conselleria de
Educacion, por la que se regula la evaluacion del alumnado de los ciclos formativos de Formacion
Profesional del sistema educativo en el ambito de la Comunitat Valenciana, “La evaluacién del
aprendizaje del alumnado que cursa ciclos formativos se realizara por médulos profesionales,
tomando como referencia los resultados de aprendizaje y los criterios de evaluacidn de cada uno de
los médulos profesionales, asi como los objetivos generales del ciclo formativo. ”

Con el propdsito de evaluar el progreso del estudiante en relacién con el logro de los
objetivos, adquisicion de los contenidos conceptuales y la adquisiciéon de competencias, se plantea
en esta programacion didactica una prueba de evaluacion por cada médulo profesional, y una
recuperacién al cabo de dos semanas de la prueba de evaluacidn. Asi, si fuera necesario, se podran
introducir las medidas de refuerzo que se consideren convenientes a cada alumno para que pueda
lograr los resultados de aprendizaje satisfactoriamente.

Instrumentos de Evaluacion
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Los instrumentos de evaluacidn son herramientas que permiten, tanto a docente como
alumno, ser evaluado. Proporciona una manera de ver el progreso de nuestros alumnos en términos
de adquisicidon de conocimientos y competencias, permitiéndonos comprender en qué medida estan
desarrollandose en estos aspectos. No existe un consenso de que instrumento de evaluacién es el
mas adecuado para ver la evolucion de un estudiante, por lo tanto, es imprescindible disponer de
instrumentos de evaluacién que analicen el compromiso académico, con el fin de identificarlo y
promover estrategias para su mejora en los estudiantes (Ortosa Martinez et al., 2022).

En esta linea de este pensamiento, los instrumentos de evaluacién siguiente se empleardn en
la programacion didactica a lo largo del curso:

* Hojas de registro diario. Se llevara a cabo una evaluacién diaria y personalizada del
comportamiento del alumno, enfocandose en aspectos como el respeto hacia los
compafieros, la puntualidad y el cumplimiento de las normas del centro. También se evaluara
la participacion en las tareas de clase y el uso adecuado del material. Los resultados de dicha
observacién quedaran diariamente registrados.

Las hojas de registros diarios se realizan mediante la plataforma AULES, mediante el
apartado Usuarios.

*  Fichas de autoevaluacidn para las sesiones gamificadas. Los alumnos realizardn una
autoevaluacion de su desempefio en el grupo cooperativo, asi como una evaluacion
individualizada de cada uno de sus compafieros de equipo. La evaluacion en aula entre pares
y autoevaluacién mejoran la autorregulacidn, motivacién y auto-eficacia entre alumnos
(Bizarro Flores et al., 2021).

Para las fichas de autoevaluacién se creara una encuesta mediante la plataforma AULES.

* Rubricas para las practicas. Las rubricas proporcionardn una calificacion numérica basada en
el grado en que se cumplan o no una serie especifica de items. Esto permitira al docente
evaluar al alumno de manera objetiva y al alumno conocer previamente los criterios en los

que serd evaluado. El empleo de las rubricas capacita a los estudiantes para tomar
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conciencia de sus emociones, conocimientos y perspectivas, fomentando asi su desarrollo
como individuos integros que pueden abordar problemas de manera auténoma o con el
apoyo de un mediador. Les brinda la capacidad de actuar de forma oportuna, asumir riesgos
y tomar decisiones informadas (Vega, 2021).

Al igual que los dos anteriores instrumentos de evaluacion, las rdbricas también se pueden
crear en la plataforma AULES, y siendo la intencién unificar deberan estar alli.
*  Prueba de evaluacion tras cada unidad didactica. Cada final de unidad didactica se llevara a
cabo una prueba de evaluacion en la que se contemplardn tanto preguntas de las practicas
realizadas, como preguntas de desarrollo y problemas relacionados con el contenido
desarrollado a lo largo de dicho unidad didactica.
*  Prueba evaluacién de recuperacién. Con la intenciéon de motivar al alumno a estudiar, se
hard después de una o dos semanas de la prueba de evaluacién una prueba de evaluacién de
recuperacion. Al estar tan préximas las dos pruebas, se observa como se produce un
aumento de la concentracién y la motivacién general (Olivero & Medina, 2022).
Criterios de Evaluacion

Los criterios de evaluacidn se utilizan como guia para valorar el trabajo de los estudiantes,
proporcionando una base objetiva y transparente para determinar su rendimiento y logros. También
permiten establecer expectativas claras y proporcionar retroalimentacidén constructiva para el
desarrollo y mejora continua del aprendizaje.

La tabla 13 muestra los criterios de calificacion junto con los instrumentos de evaluacién que
seran utilizados durante el curso académico y el porcentaje que se les asignara en la calificacion final.

Tabla 13
ftems de Evaluacion

EVALUACION

Instrumentos de Evaluacion Criterios de Calificacion
. Prueba evaluacion Unidad Didactica . 40 % Prueba evaluacion UD
. Actividades individuales: Tareas de clase . 5% Tareas clase individuales
. Actividades grupales: trabajo en el talle de . 20 % Trabajo grupal en practicas
informatica y realizacion de las memorias . 30% Memorias de practicas
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. Observacion directa . 5% Observacion directa

Actividades de Recuperacion

. Recuperacion al terminar cada prueba de evaluacién
. No se limitara la nota a conseguir
. Se podra presentar los alumnos aprobados que deseen subir nota

Nota: Tabla elaboracién propia

Para aprobar la asignatura sera necesario alcanzar una calificacién minima de 4 puntos en
cada blogue y una calificacién minima de 5 puntos en la calificacion final.

En cuanto a los criterios de evaluacion, también se deberan tener en cuenta los siguientes
aspectos:

* Todos los instrumentos se valoraran de 0 a 10 puntos.

* En cada evaluacién trimestral y en la final, se sumara la puntuacién obtenida en cada
instrumento de evaluacién ajustada por la ponderacién asignada. Cuando varios
instrumentos de evaluacién estén ponderados conjuntamente, el % de ponderacion se
aplicara a la nota media resultante de sumar cada una de las calificaciones individuales

* Para poder configurar las notas de las evaluaciones trimestrales y la evaluacién final, sera
necesario tener una nota minima de 4 en cada uno de los instrumentos de evaluacion.

* La comisidn de faltas de ortografia de forma significativa y reiterada podra suponer bajar la
calificacién en hasta -1 punto.

* Lafalta de asistencia injustificada superior al 15% implicard perder el derecho a la evaluacidn
continua, y solo podra presentarse a la prueba de evaluacién extraordinaria. Esta prueba de
evaluacion extraordinaria consistira en:
© 50 % - Examen tedrico de todas las unidades didacticas del médulo.
© 40 % - Examen practico de todas las practicas realizadas en el curso
o 10 % - Examen de tipo test

* Habrd una serie de circunstancias que hardn variar la calificacién del alumnado a final de

curso. Dichas circunstancias se muestran en la tabla 14:
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Tabla 14
Modulacién de la nota
Entrega trabajo optativo por trimestre +1
Bonificacion
Pregunta extra en la prueba escrita +1
Parte disciplinario -1
Penalizacion
Falta de ortografia en la prueba escrita (0,1 cada una) -1

Nota: Tabla elaboracién propia

En la junta de evaluacidn extraordinaria se tendran dos razones a tener en cuenta para la
promocidn del curso:
* Elalumno con Asperger, para su flexibilizacién, pueden optar a la ampliacién de la duracién
del ciclo formativo, y en caso de no terminarlo, se certificard aquellas competencias que un
alumno pueda llegar a desarrollar, articulos 36 y 37 de la Orden 20/2019, de 30 de abril.
* Enalumnos que estan a un mdédulo profesional de pasar curso, aparte de ver las notas
finales, se tendrd en cuenta los resultados de aprendizaje y los criterios de evaluacién, asi
como también si es recomendable que el alumno repita curso o no.
Evaluacion de la Programacion y del Docente

La evaluacién del docente puede incluir diferentes aspectos, como: la planificacién y
organizacion de las clases, la calidad de la ensefianza, la claridad de la presentacion de los
contenidos, la capacidad para motivar a los estudiantes, el uso de métodos y recursos didacticos
adecuados, la gestidn del aula, las habilidades de comunicacidn, la relacién con los estudiantes y la
capacidad para evaluar el aprendizaje de los estudiantes. La supervisidn escolar desempefia un papel
fundamental en la evaluacidn, retroalimentacion, acompafiamiento y monitoreo del trabajo docente
(Campuzano, 2023). Es importante que los docentes perciban al supervisor como un apoyo genuino,
alguien que posee experiencia en el tema, pero también es sensible a sus necesidades. El supervisor
debe ser capaz de orientar a los docentes para superar sus debilidades, estableciendo una relacién

de confianza y brindando el apoyo necesario para su desarrollo profesional.
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A modo de saber si se estd cumpliendo la programacidn didactica, el docente deberia de
auto-evaluarse al final de cada trimestre, y ver si se estan cumpliendo los objetivos. Se propone, en
el Anexo C, una auto-evaluacion del decente para este fin.
Interdisciplinariedad de Contenidos

Los mddulos profesionales donde comparte contenido, en 12 del ciclo formativo, Montaje y
Mantenimiento de Equipos, son mostrados en la tabla 15, en ella también afnadimos algunas
acciones que podemos realizar para que los alumnos vean la cercania.

Tabla 15
Interdisciplinariedad

D ContEnils Unidad Didactica: Acciones a realizar

profesional compartido

Realizar una practica, de montar una tarjeta de
red, y realizar su configuracion. Seran dos
sesiones en el centro, una para explicar la teoria,
el profesor, y otra para que el alumno trabaje. Al
finalizar el alumno debe redactar un documento
de los trabajos hechos en casa.

Redes locales | Las tarjetas de red | 7> —Adaptadores graficos, red y
multimedia

En todas las practicas del médulo “Montaje y

Aplicaciones . o o . .
P Suite Ofimatica Todas mantenimiento de equipos”, el alumno deberd

Ofimaticas .
hacer memorias.
T2 - Funcionamiento del

Sistemas . - . . .

operativos Sistemas ordenador Practica de instalar el sistema operativo en un
v ) L
P Operativos ordenador de practicas
monopuesto T8 — Opciones de arranque e
imagenes

Nota: Imagen obtenidas del centro

Actividades TIC

En la actualidad, se esta observando un creciente uso de las nuevas tecnologias en el entorno
educativo. Esto se debe a la intencién de familiarizar a los estudiantes con las Tecnologias de la
Informacidn y la Comunicacion (TIC), con el objetivo de incrementar su motivacién y lograr los
objetivos planteados por los docentes. Segun (Soriano-Sanchez & Jiménez-Vazquez, 2022), el uso de
las TIC guardan una relacidn positiva sobre la motivacién y el rendimiento académico.

El empleo de las TIC en las aulas tiene multiples ventajas. Por un lado, las tecnologias

digitales ofrecen recursos y herramientas que pueden enriquecer el proceso de ensefanza-
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aprendizaje, brindando nuevas formas de acceso a la informacion, fomentando la interactividad y
estimulando la participacién activa de los estudiantes.

Ademas, el uso de las TIC puede contribuir a desarrollar habilidades digitales, promover la
creatividad, mejorar la comunicacién y facilitar el trabajo colaborativo entre los alumnos. Asimismo,
las TIC pueden ofrecer oportunidades de aprendizaje mas personalizado y adaptado a las
necesidades individuales de los estudiantes. La falta de informacion disponible sobre el tema de
género y TIC, como se evidencia hoy en dia, destaca la importancia de enfocarse en el desarrollo de
practicas docentes coeducativas y el empleo de las TIC (Prendes-Espinosa et al., 2020).

Sin embargo, es importante destacar que la utilizacidn de las TIC en el aula debe ser
planificado y estructurado adecuadamente. Los docentes deben contar con las competencias
digitales necesarias para integrar de manera efectiva las tecnologias en sus prdcticas educativas.
Asimismo, es fundamental considerar la equidad en el acceso a las tecnologias y garantizar la
seguridad y privacidad de los estudiantes en su empleo.

En resumen, el aumento y uso de las nuevas tecnologias en las aulas se justifica por el interés
de introducir a los estudiantes en las TIC, con el propédsito de aumentar su motivacion y alcanzar los
objetivos educativos establecidos por los docentes. En esta linea, la implementacion de la
gamificacidn en el entorno educativo parece proporcionar una oportunidad para innovar y mejorar el
perfil de los estudiantes, al incrementar su motivacion y participacién en el proceso de aprendizaje
(Soriano-Sanchez & Jiménez-Vazquez, 2022). Sin embargo, es esencial abordar su implementacién de
manera cuidadosa y reflexiva para maximizar los beneficios y minimizar posibles desafios.

Para ello, la actividad que proponemos para llevar a cabo en el mddulo profesional de
Montaje y Mantenimiento de Equipos se denomina StackOverflow. StackOverflow es una plataforma
en linea ampliamente utilizada que permite a los desarrolladores de software hacer preguntas y
obtener respuestas relacionadas con la programacion y otros hilos informaticos. Es un sitio web de

preguntas y respuestas donde los usuarios pueden plantear sus dudas y recibir respuestas de la
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comunidad de programadores. Las habilidades de programacion se estan convirtiendo en una

competencia central para casi todas las profesiones relacionadas con la informdtica (Gil-Vera, 2021).

Por lo tanto, nuestro alumnado en el drea de Montaje y Mantenimiento de Equipos y por

grupos cooperativos de dos, tendrd que realizar un hilo de preguntas y respuestas en esta

plataforma, preguntando por el contenido trabajado en el médulo profesional como por ejemplo

“Opciones de Arranque e Imagenes”.

A cada grupo, se le repartird una guia, de como se realizara la actividad, donde estaran los

pasos a seguir y que debe resolver. Para crear el hilo en Stack Overflow.

1.

Presentacion del tema a tratar.

Indicar quiénes son los miembros del grupo.

Establecer previamente qué dos contenidos relacionados con Opciones de Arranque e
Imdagenes se van a abordar en la web.

Hacer publica una pregunta.

La segunda parte de la actividad, serd contestar a dos hilos relacionados con el médulo
profesional.

Para finalizar, deberan contestar en la guia a dos cuestiones e insertar pantallazos de la
pregunta publica y las dos contestaciones.

Como ejemplo de funcionamiento de la plataforma, el alumnado podra visualizar

previamente un video en YouTube, se leera un blog.

Estas consultas a Stack Overflow, se evaluara a través de la observacion directa, mediante

una hoja de registro como la siguiente:

Tabla 16
Evaluacion Stack Overflow

No conseguido Iniciado Conseguido

Realizan correctamente la pregunta publica

Realizan correctamente las dos respuestas

Muestran una buena comprension de la plataforma, al
responder las preguntas de la guia
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Esta clara la informacion presentada

Nota: Elaboracion propia

Esta actividad puede contar como una de las actividades grupales a desarrollar en el bloque
de sesiones, del presente proyecto, el cual tendrd un peso de un 5 % dentro de este bloque.

Puede pedirse a los alumnos que comiencen la actividad en la sesidn de clase programada y
dar un plazo de entrega de una semana.

Otras posibles herramientas TIC pueden ser “EducaPlay” y “Canva”. “EducaPlay” es una
plataforma que permite hacer juegos en clase, donde se puede preparar el médulo profesional que
uno quiera, hay juegos individuales y grupales. Tiene muchas actividades, como: Froggy Jumps,
Memory, Ruleta de palabras, completar texto, ordenar letras, y muchas mds, solo se tiene que entrar
en la web y realizar una visualizacidn. Las utilizadas en el apartado Sesiones de este TFM, son Froggy
Jums, la Sopa de Letras y Completar Texto.

La sopa de letras de EducaPlay es una herramienta educativa divertida y desafiante que
ayuda a desarrollar habilidades como la atencidn, la concentracion y la busqueda visual. Ademas,
fortalece el vocabulario y la comprensidn de palabras clave relacionadas con el tema abordado, y es
por todo ello que serd usada en las sesiones para que los alumnos adquieran vocabulario. En la
Figura 6 se puede observar la preparada para dicha sesion 1.

Figura 6
Sopa de Letras - EducaPlay

Sistemas Operativos 0 ‘

INSTALACION SISTEMAS OPERATIVOS SOFTWARE HARDWARE PARTICIONES ARRANQUE ACTUALIZACION
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Nota: Sopa letras — Web www.educaplay.com
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Froggy Jumps combina el aspecto Iudico del juego con el aprendizaje, lo que lo hace atractivo

para los estudiantes. A medida que responden correctamente las preguntas o superan los desafios, la
rana avanza y salta hacia el siguiente nivel. También tendra, aparte de las respuestas correctas, la
velocidad en responder. En la figura 7 se muestra el juego para la Unidad Didactica, en la sesion 3

Figura 7
Froggy Jumps - EducaPlay

:Qué tanto sabes de Clonezilla y Rufus? 0.000

| 4 ]

<

) Windows 7 o
B A superior.

Windows

Windows XP. Vista:

raS

Nota: Froggy Jumps — Web www.educaplay.com

Canva es un sitio web de disefio grafico de manera facil y rdpida. La plataforma ofrece una
amplia variedad de plantillas predisefiadas, fondos, elementos graficos y tipografias, que se pueden
personalizar segln las necesidades y preferencias de cada usuario. Ademas, Canva cuenta con una
interfaz intuitiva y herramientas de arrastrar y soltar, lo que facilita la creacion de disefos
profesionales en poco tiempo. Sera utilizada en la octava sesidén para que los alumnos creen una
infografia educativa, sobre las mujeres en el mundo de la informatica. En la Figura 8 se puede

observar la propuesta para dicha sesion 8.
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Figura 8
Presentacion Educativa - Canva

Presentacion Educativa de
Geografia Fisica Dibujada a
Mano en Azul

CONTINENTES

Personalizar esta plantilla {‘3‘

Una vision general de los siete continentes y los
grandes océanos que los rodean.

OCEANOS ¥ e -
~ CONTINENTES o 3 >

Nota: Web canva.com

Metodologias Activas

Antes de presentar cualquier enfoque para las metodologias activas en el médulo de
Montaje y Mantenimiento de Equipos del titulo de Sistemas Microinformaticos y Redes, es esencial
considerar que los estudiantes a los que va dirigido este plan de estudios estan entre los 15y 20
afos, y no todos tienen interés en ir al mercado laboral, y muchos de ellos, que estan en primero,
aun no saben si la informatica les gusta.

Es crucial tener en cuenta esta caracteristica del grupo de alumnos, ya que influye en la
seleccidn de estrategias de ensefianza y enfoques pedagdgicos que sean efectivos para este
contexto. Se deben tener en cuenta aspectos como la motivacién intrinseca de los estudiantes, su
deseo de obtener resultados practicos y su capacidad para asumir la responsabilidad de su propio
aprendizaje.

Es recomendable considerar enfoques que fomenten el aprendizaje practico, la colaboracion
entre compafieros, la autonomia del estudiante y la integracion de herramientas tecnolégicas
relevantes para el campo de estudio. Al adaptar la metodologia a las necesidades y metas de los

estudiantes adultos, se puede mejorar la efectividad del proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Su interés y su prioridad estan muy definidas: capacitarse para su futuro profesional en todos
los aspectos, tanto técnico como relacional. Por ello, se debe dar un especial protagonismo a
cualgquier metodologia que promueva los siguientes aspectos:

* Aprendizaje activo (el alumno debe “hacer” para “aprender”),

* Aprendizaje significativo (el aprendizaje se construye relacionando las nuevas ensefanzas
con conocimientos previamente adquiridos)

e Aprendizaje interactivo (implicando a todos los elementos de la comunidad educativa:
profesores, otros alumnos, familias, empresas, que fomenten el pensamiento critico)

* Aprendizaje util (aprendizaje “con sentido”, vinculado a situaciones reales)

¢ Aprendizaje motivante (el alumno debe “querer aprender”)

Teniendo todo ello en consideracion, junto con las lineas metodoldgicas recogidas en la
programacion del Centro (metodologia activa, participativa y flexible), se proponen las siguientes
estrategias metodoldgicas para fomentar la participacion y el interés de los alumnos:

* Presentacion Magistral Participativa (PMP): Para ensefiar los contenidos principales de cada
unidad didactica, se utilizara principalmente un enfoque expositivo. Sin embargo, se
aprovecharan elementos interactivos como presentaciones, videos y juegos para facilitar la
comprension y asimilacion de los alumnos, asi como para mantener su atencion y
participacion activa. Es importante equilibrar el uso de esta metodologia, evitando abusar de
ella, pero aprovechandola cuando sea necesario para explicar conceptos mas complejos.
Uno de los puntos mas relevantes, es que sea participativa, y que el docente invite
continuamente con preguntas a los alumnos. Sin embargo, la estructura jerarquica de las
instituciones educativas ha limitado el proceso de participacién, por cuanto que estd
disefiada de manera en que todos los miembros de la comunidad escolar intervienen de
forma participativa (Galvan, s. f.).

* Clase invertida (Flipped Classroom): El método de aula invertida se define como la inversién

de roles educativos, en este sentido, el docente adquiere un papel secundario como guia del
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aprendizaje, mientras que el estudiante aprende los contenidos fuera del aula (Hinojo
Lucena et al., 2019). Es una metodologia activa que invierte el enfoque tradicional de
ensefianza. En lugar de dedicar el tiempo en el aula a la explicacidon de nuevos conceptos, la
clase invertida propone que los estudiantes adquieran los conocimientos previamente fuera
del aula, a través de materiales y recursos didacticos como videos, lecturas o actividades
interactivas.

La idea principal de la clase invertida es que los estudiantes lleguen al aula con una base de
conocimientos previos, lo que les permite aprovechar el tiempo en clase para realizar
actividades practicas, resolver problemas, participar en discusiones y recibir orientacién y
retroalimentacién personalizada por parte del docente. En este sentido, el papel del docente
se transforma en el de facilitador y guia del aprendizaje.

Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP): es una metodologia activa que busca promover el
aprendizaje activo y significativo a través de la realizacion de proyectos. En lugar de centrarse
en la ensefianza de contenidos de manera aislada, el Aprendizaje Basado en Proyectos
propone que los estudiantes trabajen en proyectos reales o simulados que abordan
problemas o situaciones del mundo real. Segun (Hidalgo & Ortega-Sanchez, 2022), el
Aprendizaje Basado en Proyectos ha de diferenciarse de los proyectos de trabajo, es decir, de
los proyectos de corta duracién introducidos, ocasionalmente, durante un curso académico y
que, generalmente, no desarrollan temas centrales al curriculum.

El ABP prioriza el aprendizaje activo del alumnado, permitiéndole desarrollar destrezas
(habilidades de busqueda, investigacion, discusion y evaluacién) en la resolucién de
problemas.

Aprendizaje Basado en Juegos (ABJ): aprovecha la naturaleza intrinsecamente motivadora
de los juegos para generar un mayor compromiso y entusiasmo por parte de los estudiantes.
Los juegos ofrecen desafios, recompensas, retroalimentacion inmediata y un ambiente de

aprendizaje seguro donde se puede experimentar y cometer errores sin temor a
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consecuencias negativas. Esta forma de metodologia tiene su radio de accidn, en exclusiva,
en el marco educativo y toma como base el empleo de juegos preexistentes, con unas
mecdnicas generalmente ya definidas (Capperucci & Manzanares Triquet, 2022).

Aprender haciendo: es una filosofia educativa que se basa en la idea de que los estudiantes
aprenden de manera mas efectiva al participar activamente en experiencias practicas y
significativas. En lugar de recibir pasivamente informacion y conocimientos de los docentes,
los estudiantes tienen la oportunidad de explorar, experimentar, crear y resolver problemas
en un entorno practico.

Esta metodologia se centra en la participacion activa de los estudiantes en actividades
practicas, como proyectos, experimentos, simulaciones, practicas de laboratorio, juegos de
rol o cualquier otra forma de aprendizaje practico. Los estudiantes son desafiados a aplicar lo
gue han aprendido en situaciones reales o simuladas, lo que les permite construir su propio
conocimiento y comprension de manera mas profunda.

Gamificacion: La gamificacion es una estrategia educativa que utiliza elementos y mecdanicas
propias de los juegos en contextos no lidicos, como el ambito educativo. Consiste en aplicar
principios y dinamicas de juego para motivar, comprometer y mejorar el proceso de
aprendizaje de los estudiantes.

La gamificacion busca involucrar y motivar a los estudiantes, al aprovechar la naturaleza
intrinsecamente motivadora de los juegos. Al integrar elementos ludicos en el proceso de
aprendizaje, se estimula el interés, la curiosidad y el compromiso de los estudiantes, lo que
puede aumentar su motivacién y mejorar su rendimiento académico. La gamificacion ha
alcanzado en el ambito educativo espafiol a través del andlisis de todas aquellas
intervenciones realizadas hasta el momento actual, sin restriccidon de asignaturas ni etapas
educativas (Navarro Mateos et al., 2021).

Mapa Conceptual: es una herramienta visual que se utiliza para representar ideas, conceptos

y relaciones entre ellos de manera organizada y jerarquica. Consiste en un diagrama
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compuesto por nodos o conceptos, que se conectan mediante lineas o enlaces que
representan las relaciones entre ellos.

Es muy recomendable para el refuerzo y los grupos de atencién especial, ya que les ayuda a

ver el plano general de donde va a llegar la clase y asi poder organizarse.

* Debates y Reflexiones: en el aula es una herramienta pedagdgica poderosa para fomentar el
pensamiento critico, la argumentacion y el desarrollo de habilidades sociales. Estas
actividades permiten a los estudiantes analizar y discutir diferentes puntos de vista sobre un
tema especifico, expresar sus opiniones, fundamentar sus argumentos y escuchar las ideas
de sus compafieros.

Desarrollo de Valores Relativos a la Equidad y Diversidad

Se puede ver el bajo nimero de alumnas matriculadas en el ciclo formativo, y es por eso que
se quiere introducir a los alumnos que hay muchas mujeres en la industria de la informatica, y asi
que se rompa el rol de que es un médulo de chicos. Segun (Zapata Mufioz, 2023), el rol de la mujer
en la sociedad viene siendo muy limitado, aun en el siglo XXI. Esto debido a que se mantienen
patrones culturales patriarcales que la ponen detras del hombre y que en algunas partes del mundo
se ven aln mas reforzados.

Para desarrollar la equidad y la diversidad en el aula, concretamente en el mddulo
profesional de Montaje y Mantenimiento de Equipos, se propone una actividad, que serd inicializada
en la sesién 8 de la Unidad Didactica 6 desarrolla en este TFM, para que los alumnos realicen una
infografia. Para ello, en grupos de dos y durante dos sesiones buscaran informacién con los
ordenadores sobre la aportacién que han tenido las mujeres en la informatica, la infografia serd
hecha con una plantilla de Canva, para que aprendan a utilizar la plataforma.

En la figura 9 podemos ver ejemplos como Grace Hopper la primera programadora del Mark
I, Hady Lamarr logro la comunicacién a larga distancia de Wifi y Bluetooth y Evelyn Berezin que

invento los procesadores de texto.
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Figura 9
Mujeres en la Informdtica

Grace Hopper Hedy Lamarr Evelyn Berezin

Nota: Imdgenes de www.afiescueladefinanzas.es

En la siguiente sesién, los alumnos con una herramienta digital como Canva realizaran la
infografia de cuatro mujeres que hayan transformado el campo de la informatica.

Esta actividad podra desarrollarse en cualquier UD de la programacién y en cualquier sesién
del curso, pero nosotros la hemos incluido en la sesién 8.

La calificacion de esta actividad se llevara a cabo mediante nota directa (mal, bien) en el
cuaderno y surmara un punto positivo en la siguiente prueba de evaluacion.

Tabla 17
Evaluacién Equidad y Diversidad

Bien \E]]

Estan presentes todos los elementos propios de una infografia (titulo, cuerpo, fuentes y créditos),
existe un equilibrio perfecto entre el texto y la imagen

La informacién estd distribuida de una manera visualmente muy atractiva, la combinacion de
colores es muy armonica y la tipografia empleada es legible y muy apropiada

En la infografia aparecen recogidos con mucha claridad todos y cada uno de los conceptos e ideas
claves del tema

Todas las imagenes empleadas tienen licencia CC, poseen unas dimensiones perfectas y apoyan con
total claridad el mensaje que se quiere transmitir

No se aprecian errores ortograficos, morfosintacticos ni de puntuacion

Nota: Elaboracion propia
Desarrollo de Valores Eticos

Vivimos deprisa y las grandes empresas nos han mal ensefiado a utilizar y tirar, para generar

ellas mas beneficios. Segln (Molina, 2015), las empresas manipulativas “exigen cada vez mas un
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consumo o participacién no queridos”, las convivenciales “no requieren venta a presion, ni inducir al
cliente a su uso”.

En la industria de la informatica muchas veces nuestro ordenador se queda obsoleto para el
nuevo juego que hemos comprado, pero el ordenador sigue siendo bueno para tareas mas ligeras
como el procesador de texto y realizar blisquedas por internet. En esta linea de la reutilizacion de los
ordenadores, los alumnos, en grupos de dos, tendran tres sesiones para hacer una presentacion de
unas 5-7 diapositivas, indicando como un ordenador obsoleto sé dé puede dar otra vida, antes de
tirarlo. Dos sesiones serian para la busqueda de informacion en Internet, en el aula de Informatica. Y
las otras dos para que todos los grupos, expongan sus presentaciones, siendo 10 minutos de
presentacion y 10 minutos de ruegos y preguntas.

En Internet, se pueden encontrar muchos ejemplos, pero en clase el profesor puede mostrar
dos ejemplos, como: servidor de archivos o backup y equipo de pruebas para aprender a programar.

Esta actividad podra desarrollarse en cualquier UD de la programacién y en cualquier sesién
del curso. La calificacion de esta actividad se llevard a cabo mediante nota directa (mal, bien) en el
cuaderno y se puede incluir en cualquier sesién del curso.

Tabla 18
Evaluacion Etica

Bien Mal

Estan presentes todos los elementos propios de una presetnacion (titulo, cuerpo, fuentes y
créditos), existe un equilibrio perfecto entre el texto y la imagen

La presentacidn esta distribuida de una manera visualmente muy atractiva, la combinacion de
colores es muy armonica y la tipografia empleada es legible y muy apropiada

En la presentacion aparecen recogidos con mucha claridad todos y cada uno de los conceptos e
ideas claves del tema

Todas las imagenes empleadas tienen licencia CC, poseen unas dimensiones perfectas y apoyan con
total claridad el mensaje que se quiere transmitir

No se aprecian errores ortograficos, morfosintacticos ni de puntuacion

Nota: Imagen obtenidas del centro

Refuerzoy Grupos de Atencion Especial
La atencion a la diversidad es tarea de todos dentro de los centros educativos, y trabajar

desde las edades mas tempranas, la inclusion, para conseguir una mayor igualdad social. El cuerpo
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educativo junto con el departamento de orientacidn deben trabajar, para ajustar la intervencion
segln las necesidades reales de cada alumno para asegurar una accién educativa de calidad.

Segun (Garcia-Barrera, 2023), un sistema educativo que incluya las diferencias humanas
como inherente a dicha diversidad y se comprometa con la mejora del logro de todos sus estudiantes
podra configurarse como el principal mecanismo para luchar contra las desigualdades dentro y fuera
del aula.

Pero es cierto que el cuerpo de profesorado tiene que cumplir un curriculo por médulo
profesional, y la atencién a los grupos especiales puede llevarles un estrés adicional. Es por eso muy
importante, que al inicio de cada curso el docente debe de observar las caracteristicas individuales
de cada alumno y asi planificar la ensefianza atendiendo las ayudas que es necesario proporcionar a
cada alumno para optimizar su proceso de desarrollo. Las practicas educativas no estaran bien
realizadas si el docente no incorpora en su dia a dia estrategias para la atencién a la diversidad para
que el alumno aprenda y socialice desde sus propias posibilidades (Rodriguez & Fernandez, 2019).

En cuanto a las investigaciones de la educacidn inclusiva de los Ultimos afios, podemos
observar, la baja participacion de las familias y otros actores, y la educacién inclusiva debe ser de
todas las voces implicadas, y con un mayor grado de innovacién metodolégica (Valdés et al., 2023).

De forma general, la educacién inclusiva propone la igualdad de oportunidades para todos
los alumnos, pero es preciso que el docente quiera, junto con todo el entorno del alumno y se
comprometa con las particularidades de cada uno de sus alumnos. En cuanto a los investigadores,
deben realizar estudios mas sugerentes y con mds metodologias en el aula para estas situaciones.
Atencidn a la Diversidad en el Marco Legislativo

Dentro del contexto legislativo vigente en el curso escolar 2022/2023, la atencién a la
diversidad e inclusion educativa, a nivel estatal y autondmico, se contempla en:

A nivel estatal

La Constitucion espafiola (1978), en articulo 14, determina que “los espafioles son iguales

ante la ley, sin que pueda prevalecer discriminacion alguna por razén de nacimiento, raza, sexo,
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religion, opinién o cualquier otra condicidn o circunstancia personal o social”, asi como en el articulo
27 expone que todos tienen derecho a la educacién.

La Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacidn, recoge en el predmbulo lo siguiente: “la
educada respuesta educativa a todos los alumnos se concibe a partir del principio de inclusidn,
entendiendo que Unicamente de ese modo se garantiza el desarrollo de todos, se favorece la
equidad y se contribuye a una mayor cohesién social. La atencion a la diversidad es una necesidad
que abarca a todas las etapas educativas y a todos los alumnos. Es decir, se trata de contemplar la
diversidad de las alumnas y alumnos como principio y no como una medida que corresponde a las
necesidades de unos pocos”.

La Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, en el predambulo, también hace referencia a la
atencion a la diversidad: “La escolarizacion del alumnado con necesidad especifica de apoyo
educativo deberd estar regida por los principios de inclusién y participacién, calidad, no
discriminacién e igualdad efectiva en el acceso y permanencia en el sistema educativo y accesibilidad
universal para todo el alumnado”.

Como estamos en el contexto de la Formacién Profesional, también hay que tener en cuenta
el Real Decreto 1147/2011, de 29 de julio, que en el articulo 2 habla de: “Contribuir a su desarrollo
personal, al ejercicio de una ciudadania democratica, favoreciendo la inclusidn y la cohesion social y
el aprendizaje a lo largo de la vida”.

A nivel autonémico

En la Comunidad Valenciana, el Decreto 104/2018, de 27 de julio, del Consell, por el que se
desarrollan los principios de equidad y de inclusién en el sistema educativo valenciano, tiene como
objetivo establecer y regular los principios y las actuaciones encaminadas al desarrollo de un modelo
inclusivo en el sistema educativo, para hacer efectivos los principios de equidad e igualdad de
oportunidades de acceso.

También es de importancia la Orden 20/2019, de 30 de abril, de la Conselleria de Educacién,

Investigacion, Cultura y Deporte, la cual tiene dos objetivos fundamentalmente, el primero es regular
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la organizacion de la respuesta educativa en los centros docentes, en el marco de la educacién
inclusiva, y el segundo objetivo regular el proceso de deteccidn de las barreras de inclusion.
Atencion a la Diversidad en el Contexto Educativo

En relacidn con lo expuesto anteriormente y conforme a lo determinado en el articulo 71y
73 de la Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre (LOMLOE), dentro de esta diversidad general, es de
importancia distinguir entre el Alumnado Con Necesidades de Apoyo Educativo (ACNEAE) y el
Alumnado con Necesidades Educativas Especiales (ACNEE).

Alumnado Con Necesidad Especifica de Apoyo Educativo (ACNEAE): Requiere de una
atencidn diferente a la ordinaria.

Alumnado con Necesidades Educativas Especiales (ACNEE): Hace alusién al alumnado que
requiera, por un periodo de su escolarizacién o a lo largo de toda ella, determinados apoyos y
atenciones educativas especificas derivadas de discapacidad o trastornos graves de conducta. Entre
los alumnos con ACNEE podemos encontrar.

Atencion a la diversidad en el centro.

De forma general, el alumnado con necesidades educativas especiales en el centro educativo
IES Manuel Sanchis Guarner de Silla, concretamente en la etapa de Ciclos Formativos, lo componen:
alumnos con trastornos en la lectura o escritura (dislexia), con dificultades especificas en habilidades
matematicas (discalculia), alumnos TEA (con Asperger) y alumnos con Trastorno por Déficit de
Atencion con y sin Hiperactividad, alumnos con dificultades en el aprendizaje asociado a capacidad
intelectual limite y alumnos con Altas Capacidades (Talentos).

Si analizamos el Real Decreto 1147/2011, de 29 de julio, por el que se establece la
ordenacion general de la formacién profesional del sistema educativo, dice: “Los procesos de
evaluacion se adecuardn a las adaptaciones metodoldgicas de las que haya podido ser objeto el
alumnado con discapacidad y se garantizard su accesibilidad a las pruebas de evaluacion.”

Al tratarse de Ciclos Formativos y ser una educacion postobligatoria, no pueden realizarse

adaptaciones curriculares significativas, que son aquellas que modifican contenidos del curriculo con
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relevancia curricular como: criterios de evaluacion, contenidos minimos, objetivos, en cambio, si que
una programacién didactica en Ciclos Formativos debe concretar medida para el acceso y la
metodologia, que modifican la forma en que damos la clase o se adaptan materiales y pruebas de
evaluacion para que el alumnado con necesidades pueda acceder de forma efectiva.

Remarcar los articulos 36 y 37 de la Orden 20/2019, de 30 de abril, que habla de la
flexibilizacion para los alumnos con necesidades educativas especiales en Ciclos Formativos, marca
gue los alumnos con necesidades especiales pueden optar a la ampliacién de la duracion del ciclo
formativo, y en caso de no terminarlo, se certificard aquellas competencias que el alumno desarrolle.

El Departamento de Orientacién deberd colaborar con el profesorado en las adaptaciones
necesarias para cada alumno en cuestidn, para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de
todos los alumnos y se refleja en el Plan de Atencién a la Diversidad.

Medidas de atencidn a la Diversidad

Conforme a lo establecido en el articulo 14 del Decreto 104/2018, de 27 de julio, las medidas
para el refuerzo y grupos de atencién especial se han de plantear desde una perspectiva global,
sistematica e interdisciplinaria. Esta circunstancia organiza todas las medidas en 4 niveles de
respuesta, que ayudaran a la deteccion de barreras e identificacién de necesidades educativas. En la
tabla XX podemos observar dichos niveles, a quienes van dirigidos y las medidas a adoptar.

Tabla 19
Niveles en Refuerzo y Grupos de Atencién Especial

Niveles de respuesta

. Dirigido a... Medidas adoptadas
educativa e P
Nivel 1 Comunidad educativa 'y Proyecto educativo de entro (PEC) y el plan de actuacion para la
entorno sociocomunitario mejora (PAM)
) Unidades didacticas multi-nivel, plan de actuacion tutorial y el
Nivel 2 Alumnado del grupo clase . P ; . y
plan de igualdad y convivencia
Alumnado respuesta Actividades de refuerzo/enriquecimiento, adaptaciones de acceso
Nivel 3 diferenciada con apoyos que NO implican materiales singulares, personal especializado o
ordinarios adicionales medidas organizativas extraordinarias
Alumnado con necesidades Apoyos y materiales especializados adicionales,
Nivel 4 especificas de apoyo sociopsicopedagdgica, medidas de flexibilizacion, permanencia
educativo extraordinaria, plan de actuacion personalizado

Nota: Documento Orientacion Centro



56

A la hora de desarrollar todas estas medidas inclusivas, debemos tener en cuenta la Orden
20/2019, de 30 de abril, a nuestro lado, como manual de consulta, pero debemos destacar que en
cada articulo se indica el nivel de respuesta educativa a la cual corresponde. Sin embargo, los niveles
estan en orden alterno, lo cual dificulta la comprensidn en las primeras lecturas.

También me gustaria destacar el documento de Plan de Actuacién Personalizado a partir de
ahora PAP, explicado en los articulos 8 y 9 de la Orden 20/2019, de 30 de abril, debe de ser un
documento breve, claro y conciso que facilite la planificacidn y el seguimiento de las medidas de
respuesta y organice la participacidn del personal que tiene que intervenir, incluyendo las familias y
el personal externo al centro. Este documento formard parte del expediente del alumno y tendra la
planificacidn, la implantacion, el seguimiento y la evaluacidn (programas especificos, adaptaciones
curriculares significativas, actas, entrevistas, organizacidn de horarios). En el anexo C, podemos
encontrar un ejemplo.

La temporalizacion de las medidas y trabajos a realizar con cada alumno de atencién
especial, segun la Orden 20/2019, de 30 de abril, son:

* Septiembre: buscar el documento PAP de aquel alumnado que tenga en el expediente.
Leerlo, asi como el informe, para poder conocer mejor las barreras y las fortalezas, asi como
las medidas aplicadas hasta el momento y su efectividad. Consultar con el Departamento de
Orientacién cualquier duda.

e Octubre: registrar en el expediente las medidas de nivel 2 y 3 que se estan llevando a
término con este alumno. Comenzar a elaborar el documento PAP y preguntar cualquier
duda al departamento de Orientacién.

e Diciembre: evaluacién de las medidas junto con el personal especializado e ingresar en el
documento PAP los resultados de evaluaciéon de las medidas.

* Marzo: evaluacion de las medidas junto con el personal especializado e ingresar en el

documento PAP los resultados de evaluacién de las medidas.
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* Junio: evaluaciéon de las medidas junto con el personal especializado e ingresar en el
documento PAP los resultados de evaluaciéon de las medidas.

* En cualguier momento del curso: ingresar medidas de nivel 2 y 3 para el alumno que

tengamos sospechas de dificultades, antes de solicitar una reunién con el Departamento de
Orientacidén para valorar la posibilidad de hacer una evaluacidn socio-psicopedagdgica.
*  Final del curso: anotar el progreso global del alumno/a, valorar la efectividad de las medidas,

asi como su continuidad en el curso. Hacer una copia y ponerla en el expediente del alumno.
Atencion a la Diversidad en el Grupo-Clase

En este apartado se describe al alumnado con NEAE al que va dirigido el presente trabajo y
las medidas ordinarias y especificas de apoyo educativo para cada uno de ellos.

El alumnado con NEAE del grupo-clase estd compuesto por:

e Alumna con trastornos en la lectura y escritura, DISLEXIA: se le aplica medidas de nivel 3,

las dificultades en descodificacion del texto escrito son un impedimento importante para
acceder a la lectura, suponiendo una barrera para el acceso a cualquier informacién escrita.
Reducir esta limitacidn es un objetivo fundamental para que el alumno pueda acceder al
curriculum de forma normalizada. Segun (Salazar et al., 2021), Quienes poseen este
trastorno pueden situarse aproximadamente hasta dos afios por debajo de lo que deberia
corresponder a su edad cronoldgica en lo que respecta al aprendizaje.

Algunas de las medidas a adoptar son las siguientes:

o Medidas de inclusidn de acceso:

= Ante tareas en las cuales la lectura/comprension sean especialmente relevantes y/o
exigentes (pruebas de evaluacidn, taller de lectura) es fundamental asegurar el
acceso total del alumno, como medidas como el uso complementario del lenguaje
oral. Tenemos que considerar con antelacién estas situaciones para programar los

apoyos necesarios.
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Es importante considerar que la lectoescritura tiene un peso muy importante para el
acceso a los aprendizajes en nuestro sistema educativo, por lo cual tendremos que
llevar a cabo medidas de acceso no Unicamente en las areas de contenido lingtistico,
sino en practicamente todas (al ser la lectura una herramienta de transmisién de
informacion). A menudo, ademas, estas dificultades vienen asociadas a otras como
el aprendizaje de simbolos, series (tablas de multiplicar, organizacién de
informacion) por el que es crucial conocer con detalle las caracteristicas y

necesidades del alumno para dar unas respuestas correctas a estas.

o Medidas de participacién:

Asegurar el respeto, los valores, actitudes y comportamientos inclusivos dentro del
aula. Sensibilizar a los compafieros sobre las dificultades lectoras del alumno (con
dindmicas como, por ejemplo, ien qué necesita ayudar cada nifio de esta clase?),
promoviendo el esfuerzo como un valor fundamental en clase.

Hacer participe al alumno de las actividades grupales, considerando en los
agrupamientos la coincidencia con compafieros, con una actitud positiva hacia el
trabajo cooperativo. Sera importante que supervisemos la distribucidn de tareas y
que demos atencién frecuente al grupo en el cual se situe el alumno.

Empatizar con el alumno y su situacion, evitando situaciones que para él puedan
resultar incdmodas, tales como la lectura improvisada en publico. Cuando
planificamos hacer tareas de lectura en voz alta, podemos avisarle con antelacion del
parrafo y que lo prepare en casa. La misma planificacidn se seguird cuando se
realizan ejercicios de escribir en la pizarra.

Considerar las dificultades del alumno (y como darlos respuesta) cuando se
planifican actividades concretas para las cuales la lecto-escritora sea relevante, tales

como un certamen literario.
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= |dentificar sus emociones y sentimientos, y desarrollar habilidades de
autorregulacion emocional (haciendo especial hincapié a la tolerancia, a la
frustracion y la reduccion de la ansiedad que provocan las situaciones de lectura).

o Medidas de aprendizaje:

Ante todo, tenemos que ser positivos y considerar que el alumno con dificultades de
aprendizaje de la lecto-escritura es un alumno que puede tener éxito en sus estudios, si somos
capaces de adaptar la dinamica del aula para dar respuesta a sus caracteristicas y acompafiarlo en un
entorno favorable y de confianza. Por lo tanto, es importante tener una actitud positiva respecto a su
aprendizaje y transmitirselo al alumno. Tiene que saber que entendemos su dificultad y que lo
ayudaremos, promoviendo su motivaciéon hacia la mejora (siempre estableciendo metas realistas)

= QObjetivos: si bien se mantendran los objetivos propuestos para el resto del
alumnado, se dard un enfoque funcional a los aprendizajes relacionados con el
aprendizaje de la lecto-escritura, impidiendo que esta limite su acceso al curriculum
de forma ordinaria.

=  Metodologias:

* Dentro del aula se proporcionard un entorno educativo estructura, previsible y
ordenado.

*  Proporcionaremos atencion individualizada siempre que sea necesario (para lo
cual puede ser recomendable que el alumno se siente cerca de la mesa del
profesor o en un lugar donde nos sea cdmodo el acceso frecuente a él).

* Para tareas con componente lectora, el alumno necesitara mas tiempo que el
resto del alumnado.

¢ Se permitirdan mas descansos durante la tarea (tenemos que considerar el sobre
esfuerzo que le supone la lectura). Esta medida puede complementarse con la

reduccion de la cantidad de tarea a realizar, tanto en clase como en casa.
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* Aseguraremos que ha entendido los enunciados escritos (acercandonos a su
mesa y pidiéndole que nos lo explique con sus palabras o nos lo diga). Sera
recomendable complementar estos enunciados con facilitadores
complementarios (imdgenes, explicaciones orales).

* En el trabajo de objetivos lectores concretos es fundamental coordinar la
practica del equipo docente con el departamento de orientacién.

* Paralelamente, es importante el trabajo de las técnicas de autorregulacion
cognitiva, especialmente las relacionadas con la planificacion y revisidn (pienso
el que quiero escribir, letra por letra, escribo, reviso), con el fin de dotar de
autonomia el trabajo del alumno. También aqui es crucial la coordinacién entre
los diferentes profesionales para utilizar las mismas consignas y estrategias.

* Utilizar en las explicaciones, videos u otros apoyos visuales, como power points,
mapas conceptuales.

= Evaluacién:

* Elalumnado tiene que tener también acceso a una evaluacién justa y sin
interferencia de sus dificultades, para lo cual podremos evaluar de forma oral los
contenidos.

* Cuando la evaluacion tenga que hacerse por escrito, se completara con otra
informacion real sobre sus conocimientos, y se proporcionara ejercicios en los
cuales las preguntas implican respuesta, como completar con una o dos
palabras, de eleccién multiple (los recursos dedicados a la descodificacion y
expresiodn escrita se restan de los dedicados a la recuperacion de contenidos).

* Esimportante diferencia qué estamos evaluando en cada momento para poder
aislar el contenido de dificultades expresivas. Los criterios de evaluacién tendran

que adaptarse al alumnado (por ejemplo, reduciendo el peso de la correccidn
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ortografica en el alumnado con dificultades en la ruta visual, o evaluando o
separando contendido y expresién escrita).
* No suspender por las faltas de ortografia.
* Dar mas tiempo para realizar los exdmenes. Atender al contenido y no la forma.
* Trabajar antes el tipo de examen, el formato.
Es fundamental la comunicacién fluida entre todos los docentes y profesionales externos que
trabajan con el alumno, con el fin de proporcionar un apoyo coordinado y ajustado a sus
necesidades, haciendo un seguimiento continto de sus avances y dificultades.

o Recursos y materiales especiales:

= Libros de lectura
= Open- Dyslexic, fuente de ordenador
= Fichas para ordenar las letras de las palabras

* Alumno con dificultades especificas en habilidades matematicas, Discalculia: se le aplica

medidas de nivel 3, la discalculia esta definida como la dificultad persistente en las
habilidades matematicas, afecta a la maduracién de las areas celebrarles implicadas en el
proceso matematico, sin existir diversidad funcional intelectual. Ademas, puede dar-sé el
caso de que presentan también dislexia, por lo tanto, tendran también dificultades para leer
los enunciados de problemas y comprenderlos. Segun (Sanchez-Doménech, 2022), la
discalculia (DC) es un trastorno del desarrollo que se caracteriza por dificultades para
procesar informacién numérica y realizar operaciones de calculo basicas que se refleja en un
bajo rendimiento académico con respecto a sus pares en el area de matematicas en nifios
con capacidad intelectual y escolarizacién adecuadas.

Las medidas a adoptar para este alumno son:

o Medidas de inclusién de acceso:

= Diferentes canales para transmitir los contenidos, asi como la colaboracién con

profesionales externos y familiares
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o Medidas de participacién:

A menudo las dificultades académicas afectan significativamente la autoestimay la
interaccién del alumno con su grupo de referencia. Es importante, por lo tanto, que adoptamos
medidas que facilitan la participacién del alumno con discalculia en todas las dinamicas desarrolladas
dentro del centro, tales como:

= Asegurar el respeto, los valores, actitudes y comportamientos inclusivos dentro del
aula. Sensibilizar a los compafieros sobre las dificultades matematicas del alumno/a
(écon dinamizar como por ejemplo en que necesita ayuda cada nifio/a de esta
clase?), promoviendo el esfuerzo como un valor fundamental en la clase.

®  Hacer participe al alumno/a de las actividades grupales, considerando en los
agrupamientos la coincidencia don compafieros/as con una actitud positiva hacia el
trabajo cooperativo. Serd importante que supervisemos la distribucion de tareas 'y
que demos atencién frecuente al grupo en el cual se situe el alumno.

= Empatizar con el alumno y su situacion, evitando situaciones que para él puedan
resultar incdmodas, tales como resolver problemas ante la clase. Cuando
planificamos hacer tareas de calculo en voz alta o juegos, podemos avisarle con
antelacién para preparar en casa la actividad.

= |dentificar sus emociones y sentimientos, y desarrollar habilidades de auto-
regulacién emocional (haciendo especial hincapié a la tolerancia, a la frustraciény a
la reduccién de la ansiedad que provocan las situaciones de célculo).

o Medidas de aprendizaje:

Ante todo, tenemos que ser positivos y considerar que el alumno con dificultades del
aprendizaje en cdlculo y matematicas es un alumno que puede tener éxito en sus estudios, si somos
capaces de adaptar la dindmica del aula para dar respuesta sus caracteristicas y acompanarlo en un

entorno favorable y de confianza. Por lo tanto, es importante tener una actitud positiva respecto a su
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aprendizaje y transmitirselo al alumno. Tienes que saber que entendemos su dificultad y que lo

ayudaremos, promoviendo su motivacién hacia la mejora (siempre estableciendo metas realistas).

Obijetivos:

Si bien se mantendran los objetivos propuestos para el resto del alumnado, se
daran un enfoque funcional a los aprendizajes relacionados con el aprendizaje
de las matematicas, impidiendo que se limite su acceso al curriculum de forma

ordinaria.

Metodologia:

Dentro del aula se proporcionara un entorno educativo estructurado, previsible y
ordenado.

Proporcionaremos atencién individualizada siempre que sea necesario (para lo
cual puede ser recomendable que el alumno se siente cerca de la mesa del
profesor o en un lugar donde nos sea cdmodo el acceso frecuente a él).

Para tareas con componente matematico, el alumno necesitara mds tiempo que
el resto de la clase.

Se permitirdn a mas descansos durante la tarea (tenemos que considerar el
sobre-esfuerzo que le supone). Esta medida puede complementarse con la
reduccion de la cantidad de tareas a realizar, tanto en clase como en casa.
Asegurarnos que ha entendido los enunciados escritos (acercandonos a su mesa
y pidiéndole que nos lo explique con sus palabras o nos los diga). Seria
recomendable complementar estos enunciados con facilitadores multimodales
complementarios (imagenes, explicaciones orales).

Paralelamente es importante el trabajo de las técnicas de auto-regulacidn
cognitiva, especialmente las relacionadas con la planificacidn y revision (pasos a
dar en la resolucién de problemas, para contestar un ejercicio), con el fin de

dotar de autonomia el trabajo del alumno. También aqui es importante la



64
coordinacién entre los diferentes profesionales para utilizar las mismas
consignas y estrategias.

» Utilizar en vuestras explicaciones, videos u otros apoyos visuales, power points.
Utilizar materiales manipulativos: dbacos, regletas, colores para los diferentes
conceptos.

e Disponer de las tablas de multiplicar o uso de la calculadora.

e Materiales que le permiten organizar espacialmente las cifras, por ejemplo
libreta de cuadricula, organizar los datos verticalmente y no horizontalmente.

* Si presenta también dificultades lectoras, colaborar con él en la lectura en voz
alta.

e Utilizar auto-instrucciones, elaborar con él o ella los pasos que tiene que dar en
la resolucidon de problemas. Iniciar con una guia verbal y visual, que las tenga
cerca de la mesa.

*  Fraccionar una actividad en diferentes niveles de dificultad.

* Aprendizaje cooperativo.

* Emplear la redundancia, repetir conceptos desde diferentes materias.

Evaluacion:

* Elalumno tiene que tener también acceso a una evaluacion justa y sin
interferencia de sus dificultades.

* Adaptar las pruebas de nivel, utilizando un formato adecuado: organizar las
operaciones verticalmente, desglosando las cuestiones, es decir, no formular tres
preguntas en un mismo texto.

* Recalcar los datos importantes, aquello que se pide.

*  Practicar previamente la prueba, simulacro.
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* Esimportante diferencia qué estamos evaluando en cada momento para poder
aislar el contenido de dificultades matemadticas. Los criterios de evaluacion
tendran que adaptarse al alumno.

o Recursos y materiales especiales:

= Dinano-numeros

Math Jump (Android, 10S)
= Descrates
= Desmos

Alumno con trastorno del espectro autista (TEA) con ASPERGER: se le aplicard medidas de

nivel 4, que presenta dificultades para el aprendizaje, problemas en sus relaciones sociales y
ocasionalmente enfados inesperados, pero sin llegar a conductas violentas. En cuanto a la
medicacion administrada, consume antidepresivos y psicoestimulantes. Sefialar, que es un
alumno que no requiere de personal especializado y funciona bien con las siguientes
medidas:
© Medidas de inclusion de acceso:
= Medidas de acceso a la informacidn y/o comunicacién oral y escrita con facilitadores
simbdlicos y gestuales como el método Benson Shafer.
= Medidas de acceso a la informacidn y/o comunicacién oral y escrita para la
percepcion oral y escrita mediante TIC (pizarras digitales interactivas y tablet)
= Medidas de acceso mediante el acompafamiento individualizado para el aprendizaje
del habla y del lenguaje mediante la atencién de la maestra de AL.
= Medidas de acceso mediante el acompafamiento individualizado para superar
dificultades de aprendizaje especificas en uno o0 mds ambitos de conocimiento
mediante la atencién de la maestra de PT.

© Medidas de participacion:
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Asegurarse que todos los alumnos participan en las actividades de su aula de
referencia, asi como compartir espacios comunes y sentirse como un mas.
Sensibilizar sobre las discapacidades de nuestros alumnos en funciéon de sus
caracteristicas y necesidades (por ejemplo, el comportamiento, la comunicacién).
Planificar y realizar actividades adecuadas en cada etapa de manera estructurada y
con unos contenidos claros.
Asegurarnos que el grupo clase tiene informacién adecuada y adaptada sobre sus
compafieros con TEA. (Si vamos alguna actitud de rechazo lo trabajariamos sobre
todo desde tutoria con orientadora)
Actitudes de formacion y sensibilizacién dirigida a los alumnos del aula ordinaria.
Ubicarlos cerca del profesor/a, con un compafiero/a que sea eficaz y con especial

sensibilidad.

Medidas de aprendizaje:

Objetivos:

* Establecer patrones de conducta que le permitan avanzar en el acercamiento en
las personas que le rodean.

* Adecuar los comportamientos a los diferentes contextos en los cuales se
encuentran.

* Desarrollar un sistema valido y compartido para comprender y ser comprendido

e Garantizar el uso de las habilidades que ya tiene en su repertorio.

* Aprender nuevas modalidades de comunicacidn e incrementar los contenidos a
comunicar.

* Aumentar el grado de complejidad de los aspectos formales.

* Ensefar el empleo de nuevas funciones pragmaticas.

* Desarrollar las capacidades de juego simbélico e imaginativo

* Desarrollar la capacidad de imitacidn.
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Desarrollar la capacidad para comprender el punto de visa de los otros y
entender determinadas actuaciones no verbalizadas.
Desarrollar la capacidad para comprender predicciones o anticipar el que
sucedera.

Disminuir los estereotipos y conductas auto-estimulativas.

Contenidos:

Proyectos de Aula

Metodologia:

Anticipacion del que sucedera durante el dia mediante paneles de anticipacién y
agendas individuales.

Adecuacién de los materiales a las necesidades y caracteristicas de cada alumno.
Ensefianza globalizada a través de proyectos de aula, rincones y talleres.

Utilizar un sistema aumentativo y/o alternativo de comunicacion.

Son alumnos muy visuales por el que serd de gran ayuda apoyos visuales: videos,
power points, documentales, esquemas y mapas conceptuales.

Evitar el ensayo — error, los genera ansiedad.

Les gustan las rutinas, saber que es el que pasara. Por lo tanto, si credis un
entorno fijo y predecible mejor. Si, se cambia una rutina (una salida, cambio de
clase) hay que alisarlos con anticipacion.

Control de la agenda, decir con anterioridad cuando seran las préximas pruebas

de evaluacidn y recordarselo.

Evaluacion:

La evaluacién tiene que considerarse como un proceso continuo donde ademas
de los resultados se considerard también el propio proceso de aprendizaje. Se

tendra en cuenta el nivel evolutivo del alumno, el nivel de competencias
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curriculares que presenta, el estilo de aprendizaje y la motivacidn para aprender,
asi como las necesidades que presenta.

* Preferiblemente exdmenes en los que las preguntas sena directas, no
comprenden los dobles sentidos. Ademas, son inflexibles, por el que realizar
actividades que implican inferencias, deducciones o razonamientos de tipos
filosoficos, resultaran de gran dificultad para ellos.

e Combinar palabras e imagenes le puede ayudar, asi como mezclar el tipo de
preguntas; unir, preguntas cortas, completar con palabras o dibujos.

© Recursos y materiales especiales:
= Pizarra digitales
= |magenes, dibujos y fotografias para realizar el panel de anticipacién
= Soporte visual.
Hay que pensar que los alumnos con Asperger tienen otras conexiones celebrarles, distintas
a una persona sin Asperger, y que grandes de muchos sectores como Steven Spielberg y Bill Gate lo
padecen, y la capacidad de concentracion en cosas que les interesa les hace genios de su campo.
Segun (Alcantud Marin & Alonso Esteban, 2021), el mayor conocimiento de los procesos de
aprendizaje de las personas con TEA nos permitird evolucionar y modificar nuestras practicas,
costumbres y nuestros entornos.
Desarrollo de una Unidad Didactica
Una unidad didactica es un conjunto organizado de actividades de ensefianza y aprendizaje
disefiadas para lograr un objetivo educativo especifico dentro de un periodo de tiempo determinado.
Se trata de una estructura pedagdgica que integra contenidos, metodologias, recursos y evaluacién
en torno a un tema o area de conocimiento. Segun (Castrillon Cano, 2022), la unidad didactica nos
acerca a la adjudicacién del saber del maestro por medio de disefar, aprender y evaluar, tres

procesos que son inseparables.
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Esta unidad diddctica se ha disefiado conforme a lo establecido con las normativas
educativas en vigor, a nivel nacional y autondmico. A nivel estatal, el Real Decreto 1691/2007, de 14
de diciembre, establece las ensefianzas minimas para todo el titulo de Técnico en Sistemas
Microinformaticos y Redes y respecto al médulo profesional Montaje y Mantenimiento de Equipos
en el Anexo |, de esta normativa, establece los resultados de aprendizaje y criterios de evaluacion. Es
en la normativa autonémica la que establece el curriculo en la Orden de 29 de julio 2009, de la
Conselleria de Educacidn, la que establece la carga lectiva completa de esos mddulos profesionales,
concretamente en el anexo |.

A continuacion, desarrollaremos una Unidad Didactica, denominada “Opciones de Arranque
e Imagenes” para el 12 curso del Ciclo Formativo de Grado Medio de Sistemas Microinformaticos y
Redes, en el mddulo profesional de Montaje y Mantenimiento de Equipos, esta unidad didactica sera
la 6 de las 10 existentes en la programacién didactica del centro. Posteriormente, se desarrolla la
programacién de aula de cada una de las sesiones de ensefianza-aprendizaje en las que se articula
esta Unidad Didactica.
Introduccion

Esta programacion corresponde a la UD 6 del mddulo de Montaje y Mantenimiento de
Equipos, impartida para los 24 alumnos del primer curso de Grado Medio en Sistemas
Microinformaticos y Redes del IES Manuel Sanchis Guarner de la localidad de Silla.

Los conocimientos previos necesarios para la buena comprension de la UD 8 de opciones de
arranque e imagenes, son los adquiridos en las siguientes tres unidades didacticas siguientes:

* UD 3 —Componentes internos del sistema informatico: en esta UD se introduce lo que es la

BIOS, que son un conjunto de programas muy elementales que hacen que el sistema
informatico funcione bien, y el POST, que es el proceso de arranque de un sistema
informatico. La importancia de esta unidad, reside en la muy frecuente utilizacién de estos

dos conceptos para realizar las practicas de la UD 6.
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* UD 4 — Dispositivos de almacenamiento: en esta UD se explica y profundiza en el

funcionamiento de los discos duros y los pendrives o USB, explicando los modelos que
podemos encontrar en el mercado, sus caracteristicas y su configuracion. También es
importante, la explicacion de los parametros de los discos duros dentro de la BIOS.

* UDS5 -Ensamblado de equipos informaticos: en esta UD se explica como montar los discos

duros en la caja de los sistemas informaticos.
Justificacién

La UD 6 se centra en dos conceptos muy fundamentales de los equipos informaticos:

e Sistema de arranque: que desde la aparicidén de los primeros sistemas informaticos en la era
electrénica en 1943, en su primera generacién, con el sistema informatico Electronic
Numerica Integrator Calculador (ENIAC) de Eckert y Mauchly, los sistemas informaticos han
necesitado un programa de arranque que lo inicialice y lo ponga a la espera de que los
humanos les den érdenes.

*  Clonacién de discos duros e imdgenes: a partir del afio 1998 la empresa Symantec creo el

software mas popular de reparacidon y clonacion de discos duros, una necesidad del mercado

informatico para la recuperacion y el mantenimiento de los datos guardados en ellos. Pero es

el software Clonezilla creado por Steven Shiau, en los NCHC Free Software Labs quien
popularizo estas técnicas de clonacion.

Es por ello, que tanto los sistemas de arranque como la clonacién de un sistema informatico,
son una parte fundamental de estos y el alumnado debe conocer los diferentes tipos y realizar
practica con estas técnicas / herramientas, para identificarlos y analizarlos de forma critica y
utilizarlos y aprender a resolver problemas del mundo laboral real.

Calendario

El desarrollo de esta UD 6 se lleva a cabo en el segundo trimestre, concretamente entre el 8

de febrero y 22 de febrero de 2023. Esta UD 6 se ha disefiado para ser impartida en 9 sesiones, 2 de

55 minutos y 7 de 110 minutos de duracion, dedicando las clases de 55 minutos normalmente para
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clase magistral y actividades, y las de 110 minutos normalmente para la realizacidn de practicas en el

aula de informatica. La ultima sesion, que serd de dos horas, es para la realizacién de la prueba de

evaluacidn.

* Sesion 1: Presentacion Magistral Participativa Instalacion Sistemas Operativos
Tabla 20 * Sesion 2: Practica 1: Instalacion de un sistema operativo
UD - Calendario

* Sesidn 3: Presentacion Magistral Participativa Clonacién de Discos Duros

Febrero

» Sesion 5: Practica 2 Clonacion de Discos Duros

» Sesion 6: Presentacion Magistral Participativa Proteccidn y Seguridad de Datos

* Sesion 7: Practica 3 Proteccion y Seguridad de Datos

* Sesjon 9: Prueba de Evaluacion Unidad Didactica 8

Elementos Curriculares
Objetivos Generales

De acuerdo con el Real Decreto 1691/2007, de 14 de diciembre, los objetivos generales del
titulo de Técnico en Sistemas Microinformaticos y Redes, determinados en el articulo 9, que

contribuyen a la presente unidad didactica 6 son los mostrados en la tabla siguiente:

Tabla 21
UD - Objetivos Generales

OBIJETIVOS GENERALES

e a) Organizar los componentes fisicos y légicos que forman un sistema microinformatico,
interpretando su documentacién técnica, para aplicar los medios y métodos adecuados a su
instalaciéon, montaje y mantenimiento.

*  b) Identificar, ensamblar y conectar componentes y periféricos utilizando las herramientas
adecuadas, aplicando procedimientos, normas y protocolos de calidad y seguridad, para montary
configurar ordenadores y periféricos.

*  ¢) Reconocer y ejecutar los procedimientos de instalacién de sistemas operativos y programas de
aplicacidn, aplicando protocolos de calidad, para instalar y configurar sistemas microinformaticos.

* i) Interpretar y seleccionar informacion para elaborar documentacion técnica y administrativa.

e |) Detectar y analizar cambios tecnoldgicos para elegir nuevas alternativas y mantenerse actualizado
dentro del sector.

* m) Reconocer y valorar incidencias, determinando sus causas y describiendo las acciones correctoras
para resolverlas.




Objetivos Diddcticos
Como objetivos didacticos de la UD 6, con su imparticidn se propone conseguir los expuestos

a continuacion:

Tabla 22
UD - Objetivos Didacticos

OBJETIVOS DIDACTICOS

e Asumir de forma critica y activa el avance y la apariciéon de nuevas tecnologias, incorporandolas al
guehacer cotidiano.

e Disponer de destrezas técnicas y conocimientos suficientes para el analisis, intervencion, disefio,
elaboracién y manipulacion de forma segura y precisa de los sistemas informaticos.

e Actuar de forma dialogante, flexible y responsable en el trabajo en equipo para la busqueda de
soluciones, la toma de decisiones y la ejecucion de las tareas encomendadas con actitud de respeto,
cooperacion, tolerancia y solidaridad.

e Capacitar al alumno para buscar informacion en distintos soportes y resumirla de manera sencilla'y
eficaz, utilizando aplicaciones TIC.

e  Aplicar de forma practica todos los conocimientos tedricos adquiridos

Tabla 23
UD - Objetivos Diddcticos Especificos

OBJETIVOS DIDACTICOS ESPECIFICOS

*  Reconocer los diferentes programas informaticos para bootear una memoria USB .

e  Define las diversas opciones de arranque de un ordenador dentro de la BIOS (USB, CD, HDD o DHCP).

*  Genera una memoria USB, desde una ISO, para la instalacién del sistemas operativo Linux con la
distribucion de Ubuntu.

e Instalar el sistema operativo Ubuntu en un disco duro vacio.

e Clonar un disco duro “device-device” con el programa Clonezilla, y verificar su corrector resultado.

*  Generar una imagen de un disco duro “device-image”, con el programa Clonezilla, y verificar su
corrector resultado.

*  Restaurar la imagen, generada en el punto anterior, y verificar que el ordenador arranca sin
problemas.

Competencias Profesionales, Personales y Sociales

La imparticion de la UD 6 permitird que los alumnos desarrollen las competencias
profesionales, personales y sociales vinculadas a los epigrafes, de entre todas las que se recogen en
el articulo 5 del Real Decreto 1691/2007:
Tabla 24

UD — Competencias Profesionales, Personales y Sociales
COMPETENCIAS PROFESIONALES, PERSONALES Y SOCIALES

e a) Determinar la logistica asociada a las operaciones de instalacidn, configuracién y mantenimiento
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de sistemas microinformaticos, interpretando la documentacion técnica asociada y organizando los
recursos necesarios.

* b) Montar y configurar ordenados y periféricos, asegurando su funcionamiento en condiciones de
calidad y seguridad.

e ¢)Instalary configurar software basico y de aplicacidn, asegurando su funcionamiento en
condiciones de calidad y seguridad.

* 1) Ejecutar procedimientos establecidos de recuperacién de datos y aplicaciones ante fallos y
pérdidas de datos en el sistema, para garantizar la integridad y disponibilidad de la informacion.

* j) Elaborara documentacion técnica y administrativa del sistema, cumpliendo las normas y
reglamentacion del sector, para su mantenimiento y la asistencia al cliente.

* m) Organizar y desarrollar el trabajo asignado manteniendo unas relaciones profesionales adecuadas
en el entorno de trabajo.

*  r) Resolver problemas y tomar decisiones individuales siguiendo las normas y procedimientos
establecido definidos dentro del ambito de su competencia.

Contenido

En el Anexo | de la Orden de 29 de julio 2009, de la Conselleria de Educacidn de la
Comunidad Valenciana, establece los contenidos minimos a impartir del mddulo profesional
“Montaje y Mantenimiento de Equipos”, optando a desarrollar los siguientes en la UD 6:

Tabla 25
UD - Contenido

Ensamblado de equipos microinformaticos

e Secuencia de montaje de un ordenador. *  Herramientas y utiles.
*  Precauciones y advertencias de seguridad. *  Fijacidn y conexion de las unidades de disco
e Utilidades de chequeo y diagnéstico. fijo.

Instalacion de Software

*  Opciones de arranque de un equipo. * Arranque de un equipo desde soportes
e Utilidades para la creacion de imagenes de auxiliares.
particién/disco. *  Comprobacidén y restauracion de imagenes

e Aplicaciones de nuevas tendencias en
equipos informaticos.

Cumplimiento de las normas de prevencion de riesgos laborales y proteccion ambiental

e Identificacidn de riesgos. *  Prevencion de riesgos laborales en los
*  Cumplimiento de la normativa de proteccién procesos de montaje y mantenimiento.
ambiental.

Especificamente, los contenidos a desarrollar en la presente UD 6 quedan desglosados de la
siguiente manera:
1. Opciones de arranque de un equipo.

2. Instalacidn de sistemas operativos.
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3. Clonacién de discos duros.
4. Herramientas para las copias de seguridad.

Elementos Interdisciplinariedades

Los médulos profesionales donde comparte contenido, en 12 del ciclo formativo, Montaje y
Mantenimiento de Equipos, son mostrados en la tabla 26, en ella también afadimos algunas
acciones que podemos realizar para que los alumnos vean la cercania.

Tabla 26
UD - Interdisciplinariedad

Modulo Contenido

. . Unidad Didactica: Relacién UD 6
profesional compartido
Redes locales | Las tarjetas de red T2 — Electrénicas de red Arranque de un ordenador desde la red
ApgcaFignes Suite Ofimatica T2 — Procesador de Texto Redaclcic'm de memoria de practicas, manipulacion
Ofimaticas TS5 — Manipulacién de imagenes |de Imagenes.
Sistemas .
operativos Sistemas Opciones de arranque del ordenador
P Operativos T2-LlaBIOS
monopuesto

Nota: Imagen obtenidas del centro

Recursos
Para el desarrollo de las sesiones sera necesario disponer de distintos recursos que permitan
realizar el proceso de ensefianza-aprendizaje en las mejores condiciones:

Tabla 27
UD - Recursos

RECURSOS

Materiales

*  Proyector

*  Ordenadores, para la realizacién de las practicas (taller informdtica)
e Discos duros y pendrives.

* Ordenadores, para la realizacién de las memorias (aula informatica)
e TIC: Presentaciones, clase invertida, juegos de EducaPlay y Canva

Espacios del Centro Educativos

e Auladel curso
¢ Taller de informatica
*  Aula deinformatica
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Metodologia
Como se ha puesto de manifiesto en la programacidon anual, también para el desarrollo de la
UD 6 se aplicaran metodologias activas, de forma que el alumno ocupe un papel protagonista y
asuma su responsabilidad en el proceso:

Tabla 28
UD - Metodologia

METODOLOGIA

Sesiones
Tipo
s1 S2 S3 sS4 S5 S6 S7 S8 S9

Presentacion Magistral Participativa X X X

Clase Invertida (Flipped Classrom) X X X

Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) X X X
Aprendizaje Basado en Juegos (ABJ) X X X

Aprender haciendo X X X
Gamificacion X X
Mapa Conceptual X X X

Debates y Reflexiones X X X

Atencion a la Diversidad

Tal y como se reconoce en la programacion didactica, se intentara que la mayoria de las
medidas destinadas a facilitar el proceso de aprendizaje a los alumnos con alguna necesidad especial
sea también aplicable al grupo/clase, y atendiendo a los alumnos en el aula con dislexia, discalculia y
asperger, se disefia la tabla XX, en la que se recogen las principales medidas planteadas:

Tabla 29
UD — Atencion a la Diversidad

ATENCION A LA DIVERSIDAD

Medidas Generales

*  Mapas mentales de Trabajo en Equipo y Gestion de Conflictos

*  Previo al inicio de la unidad didactica, se facilitara material de estudio muy visual y dindmico, ademas
de locutado, para que puedan adquirir conocimientos previos

e Grupos cooperativos equilibrados

e Actividades con dificultad incremental

*  Mencién de conceptos mas avanzados, para medir el interés.

Medidas Especificas de Apoyo

*  Seguimiento diario de tareas y nivel de comprension
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*  Sesiones de repaso de conceptos fuera de horario ordinario

*  Grupos de trabajo que integran a alumnos con Asperger con otros con conocimiento mas profundo

e Actividades adaptadas, con incremento progresivo y controlado del nivel de dificultades

* Instrumentos de evaluacién adaptados a las caracteristicas de los alumnos

*  Explicaciones muy claras para facilitar la comprensién, tanto en tareas como en instrumentos de
evaluacién

*  Posibilidad de realizar los exdmenes de forma oral

Medidas Especificas de Ampliacion

* Introduccidn a conceptos mds avanzados o de detalle (articulos, dosieres, peliculas)
* Involucrar en las explicaciones de contenido al alumno
*  Preparacién de actividades para sus compaiieros

Evaluacion

La evaluacién del proceso de aprendizaje se realizara tomando como referencia los
resultados de aprendizaje y los criterios de evaluacion recogidos en el Anexo | del Real Decreto
1691/2007, de 14 de diciembre. A partir de ellos, se establecen los criterios de evaluacidn que fijan
los conocimientos y habilidades que se espera que el alumnado adquieran al finalizar la UD 6:

Tabla 30
UD — Resultados de Aprendizaje y Criterios de Evaluacion

EVALUACION

e RRAAS5 —Instala software en un equipo informatico utilizando una imagen
almacenada en un soporte de memoria y justificando el procedimiento a
seguir.

Resultados
Aprendizaje

a) Se hareconocido la diferencia entre una instalacién estandar y una
preinstalacion de software.

b) Se han identificado y probado las distintas secuencias de arranque

Criterios de configurables en la placa base.

Evaluacion c) Se haninicializado equipos desde distintos soportes de memoria auxiliar.

d) Se han realizado imagenes de una preinstalacion de software.

e) Se han restaurado imagenes sobre el disco fijo desde distintos soportes.

f)  Se han descrito las utilidades para la creacién de imagenes de particién/disco.

Al finalizar la UD 6, para determinar el grado de la consecucidn de los resultados de
aprendizaje y los criterios de evaluacion deseados, se utilizaran los Instrumentos de Evaluacion que
se detallan a continuacion, fijdndose asi mismo las pautas para su recuperacion en el caso de no ser
conseguido en convocatoria ordinaria. Por otro lado, para su valoracién numérica se han establecido
unos criterios de calificacion mostrados en la tabla 31, ya mencionada en el punto de identificacién

de dreas de mejora de la programacién didactica de este TFM.
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Tabla 31
UD — Evaluacion de la Unidad Didactica

EVALUACION

Instrumentos de Evaluacion Criterios de Calificacion
. Prueba evaluacion Unidad Didactica . 40 % Prueba evaluacion UD
. Actividades individuales: Tareas de clase . 5% Tareas clase individuales
. Actividades grupales: trabajo en el taller de . 20 % Trabajo grupal en practicas
informatica y realizacion de las memorias . 30% Memorias de practicas
. Observacion directa . 5% Observacion directa

Actividades de Recuperacion

. Recuperacion al terminar cada prueba de evaluacién
. No se limitard la nota a conseguir
. Se podra presentar los alumnos aprobados que deseen subir nota

Sesiones
Podemos encontrar dos tipos de sesiones segun su duracién, unas de 55 minutos (utilizadas
para actividades, con la metodologia activa de gamificacidn) y otras de 110 minutos (utilizadas para
las presentaciones magistrales participativas, las practicas y la prueba de evaluacidn), su estructura
comun sera la siguiente:
* Sesiones de 55 minutos:

o Introduccién (5 minutos) - Comienzo con una rutina o estrategia, para enfocar la
atencidn, relacionar con conceptos anteriores y sondear el conocimiento previo de los
alumnos.

o Exposicion (40 minutos) - Explicacidn y practica de los contenidos.

©  Consolidacidn y cierre (10 minutos) = Resumen de los principales conceptos y breve
adelanto del contenido de la proxima sesion.

* Sesiones de 110 minutos:

© Introduccién (10 minutos) - Comienzo con una rutina o estrategia, para enfocar la
atencidn, relacionar con conceptos anteriores y sondear el conocimiento previo de los
alumnos.

o Exposicion (85 minutos) - Explicacion y practica de los contenidos.
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©  Consolidacidn y cierre (10 minutos) - Resumen de los principales conceptos y breve
adelanto del contenido de la préxima sesion.
o Recogiday limpieza del aula (5 minutos) - El aula debe de estar ordenada, para el
siguiente grupo que entre.
No obstante, algunas sesiones de esta unidad didactica pudieran no ajustarse con exactitud a
este esquema, por destinarse a profundizar en la practica de los contenidos explicados:
e Sesidn 1 —2h — Presentacién Magistral Participativa (Instalacidn de un sistema operativo)
e Sesidn 2 — 2h — Practica 1: (Instalacidn de un sistema operativo)
¢ Sesidn 3 — 2h — Presentacién Magistral Participativa (Clonacion de Discos Duros)
* Sesidn 4 — 1h — Actividad 1 gamificacidn (Stack Overflow)
¢ Sesidn 5—2h — Practica 2 (Clonacion de Discos Duros)
e Sesidn 6 — 2h — Presentacidon Magistral Participativa (Proteccién y seguridad de datos)
* Sesidn 7 — 2h — Practica 3 (Proteccién y seguridad de datos)
* Sesidn 8 — 1h — Actividad 2 (Equidad y Diversidad)
* Sesién 9 — Prueba de evaluacion Unidad Diddctica 6
A continuacién, se detalla la programacién a seguir de cada una de las sesiones que
componen la UD 6.
Sesion 1 — PMP de Instalacion de Sistemas Operativos

Tabla 32
UD — Sesidn 1: PMP de Instalacion de Sistemas Operativos

Sesion 1: PMP de Instalacion de Sistemas Operativos

*  Opciones de arranque e instalacion de los Sistemas Operativos
o Conceptos, caracteristicas y presentacion de herramientas
o Utilidades para la creacién de imagenes ISO

Contenidos . .
©  Arranque Windows desde una memoria USB
o Arranque Linux (Ubuntu) desde una memoria USB
o Instalacién de sistema operativo
Recursos . Proyector, pizarra, ordenadores con Internet

*  Enla plataforma AULES se facilitard un video presentacién, a través del método
“Flipped Classroom” o clase invertida (https://www.youtube.com/watch?
v=8MRibUo9VAA), para que los alumnos vayan tomando contacto con los
contenidos de la unidad diddctica.

Previo a la Sesion
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*  Para comenzar la clase, y que los alumnos se vayan sentando bien y parando de
hablar, vamos realizando preguntas del video subido a AULES, preguntas como:
o ¢Coémo podemos modificar el orden de arranque de un ordenador?
©  ¢Qué es un archivo ISO?

o ¢Cémo podemos acceder a la BIOS de nuestro ordenador?

*  Seles animara a participar y comentar su opinidén y a exponer otros ejemplos.
Con esta actividad se pretende identificar las ideas que tienen los alumnos
sobre las opciones de arranque y las caracteristicas de aquellos que logran el
éxito.

Introduccién
(10 minutos)

e Se profundizard en los conceptos adelantados con la clase invertida vista por los
alumnos en casa, tanto para fijar y relacionar los principales conceptos, como
para resolver las dudas que hayan podido surgir. Pare ello se realizara una
presentacion magistral participativa de Instalacion de Sistemas Operativos , ver
anexo D. Como hacer que muestren atencion:

o Se le preguntard al que intente hablar.

o Se realizard un descanso de 5 minutos, a la mitad.

o Se pondra algun video explicativo, de apoyo a la explicacidén (cambio de
orador)

o Se le realizaran indicaciones siempre de la prueba de evaluaciéon

*  Serealizarda un esquema o mapa conceptual en el aula, especialmente pensado
para los alumnos con dificultades de aprendizaje, para que puedan utilizarlo
como referencia.

*  Hacia el final de la explicacién, se realizard una Sopa de Letras con EducaPlay
con preguntas sobre los conceptos explicados, ver Anexo E.

Explicacion
(85 minutos)

e Para finalizar la clase, se hard un breve resumen de los principales conceptos
trabajados en esta sesion 1y se introduciran con los que se veran en las
siguientes sesiones.

*  Selesrecordard que en la sesidn 2 vamos a ir al taller de informatica, para la
practicar los concepto basicos

Consolidacién
(10 minutos)

Sesion 2 — Prdctica 1 de Instalacion de Sistemas Operativos

Tabla 33
UD — Sesidn 2: Practica 1 de Instalacion de Sistema Operativos

Sesion 2: Practica 1 Instalacion de Sistemas Operativos

e Dinamicas para poner en practica los conocimiento de la sesion 1 (Instalacion

Contenidos . . . -
de un sistema operativo) a través de la practica
Recursos *  Ordenador del taller, pendrive, disco duro vacio
Previo a la Sesion *  Enla plataforma AULES se les facilita a los alumnos un guion de practicas con el

siguiente contenido, ver Anexo F:
o Un problema del mundo empresarial real, que se tiene que resolver con las
habilidades explicadas en la sesién 1.
o Actividades minimas:
= Buscar en internet un blog de como instalar el sistema operativo
= Buscar en internet el manual de la placa base de su ordenador
= Los contenidos minimos de la memoria de las practicas, que tiene que
subir a la plataforma AULES, al terminar su trabajo/practica.
e Rubrica de evaluacion, ver Anexo G.
e También en AULES se les afiade una actividad, para subir la memoria, con fecha
limite 15 dias después de la sesién 2, y con una ampliacién de 15 dias, pero con
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penalizacion del 15 % de la nota.

*  El profesor entra en la plataforma AULES, y explica a los alumnos el guion de
practicas, la rdbrica y las normas de evaluacion.

*  El profesor reparte a los alumnos los materiales necesarios para la buena
realizacion de las practicas:

o Ordenador con acceso a Internet (los alumnos no lo pueden abrir, solo
Introduccion pueden hacer consultas en internet, y descargar los programas necesarios
(10 minutos) para realizar las practicas)

o Ordenador de practicas (los alumnos pueden abrirlo sin problemas y
trabajar con el)

o Destornillador

o Disco Duro vacio, para instalar en sistema operativo.

©  Pendrives

e Los alumnos, en grupos de dos elegidos por el profesor para ir cambiando de
sesidn en sesion, realizaran las siguientes tareas:
o Leery entender el guion
o Descargar los programas necesarios para la realizacién de la practica
o Abrir el ordenador de practicas, e instalar el hardware necesario para la
realizacion de la practica
Practica o Instalar el sistema operativo
(80 minutos) o Comenzar a redactar la memoria de practicas, en caso de que no les dé
tiempo a terminarla, la deberdn terminar en casa
e El profesor,
© lIra de grupo en grupo viendo el avance de los alumnos.
o Atendera a los grupos que se hayan perdido.
o Controlara el orden en el aula de practicas, al ser practicas los alumnos
tienden a hablar y poco a poco el ruido suele ser muy elevado.

* (10 minutos) Para terminar la clase practica, el profesor explicara los problemas
y observaciones mas comunes durante la sesidn de practicas.

* (5 minutos) Recogida y limpieza del aula, para que el siguiente grupo que entre
en el taller tenga todo en limpio y en orden

* Selesrecordara que en la sesiéon 3 vamos a ir al aula de teoria

Consolidacion
(15 minutos)

Sesion 3 — PMP de Clonacion de Discos Duros

Tabla 34
UD — Sesidn 3: PMP de Clonacién de Discos Duros

Sesion 3: PMP de Clonacion de Discos Duros

e Clonacién de Discos Duros
o Creacion y restauracion de imagenes I1SO

Contenidos S . ..
o  Explorar imagenes de disco y particiones
o Clonar unidades completas
Recursos *  Proyector, pizarra, ordenadores con Internet

*  Enla plataforma AULES se facilitard un video presentacidn, a través del método
“Flipped Classroom” o clase invertida (https://www.youtube.com/watch?
v=vigZMQ7Ms28), para que los alumnos vayan tomando contacto con los
contenidos de la unidad didactica.

Previo a la Sesién

Introduccidn *  Para comenzar la clase, y que los alumnos se vayan sentando bien y parando de
(10 minutos) hablar, vamos realizando preguntas del video subido a AULES, preguntas como:
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o ¢Para qué nos sirve Clonezilla?
o ¢Cuantas opciones tiene Clonezilla?
o ¢Como podemos entrar en Clonezilla?

*  Seles animara a participar y comentar su opinidon y a exponer otros ejemplos.
Con esta actividad se pretende identificar las ideas que tienen los alumnos
sobre las opciones de arranque y las caracteristicas de aquellos que logran el
éxito.

e Se profundizard en los conceptos adelantados con la clase invertida vista por los
alumnos en casa, tanto para fijar y relacionar los principales conceptos, como
para resolver las dudas que hayan podido surgir. Pare ello se realizara una
presentacion magistral participativa de Instalacion de Sistemas Operativos , ver
anexo D. Como hacer que muestren atencion:

o Se le preguntard al que intente hablar.

o Serealizard un descanso de 5 minutos, a la mitad.

o Se pondra algun video explicativo, de apoyo a la explicacién (cambio de
orador)

o Se le realizardn indicaciones siempre de la prueba de evaluacién.

*  Serealizarda un esquema o mapa conceptual en el aula, especialmente pensado
para los alumnos con dificultades de aprendizaje, para que puedan utilizarlo
como referencia.

*  Hacia el final de la explicacion, se realizara un juego Froggy Jumps de EducaPlay
con preguntas sobre los conceptos explicados, ver Anexo H.

Explicacion
(85 minutos)

e Para finalizar la clase, se hara un breve resumen de los principales conceptos
Consolidacion trabajados en el taller y se introduciran con los que se veran en la siguiente
(10 minutos) sesion

*  Selesrecordara que en la sesiéon 4 vamos a ir al aula de informatica

Sesion 4: Actividad 1 Stack Overflow

Tabla 35
UD — Sesidn 4: Actividad 1 Stack Overflow

Sesion 4: Actividad 1 Stackoverflow

e  Aplicando la metodologia de Gamificacidn, se utilizara la plataforma Sack

Contenidos , . . -
Overflow para la busqueda de soluciones a los problemas informaticos.

Recursos o Proyector, pizarra, ordenadores con Internet

*  Através de la plataforma AULES, el profesor compartird con los alumnos:
©  La composion de los grupos de trabajo, que variard con respecto a sesiones
Previo a la Sesién anteriores.
o Guia de la actividad con diferentes ideas y ejemplos de preguntas en linea
que se pueden realizar en la plataforma Stack Overflow, ver Anexo I.

Introduccidn e Como inicio de sesion, se organizard la clase en grupos de 2, pidiéndoles que
(5 minutos) elijan una de las temdticas propuestas.

Actividad e Los alumnos, en grupos de dos elegidos por el profesor para ir cambiando de
(40 minutos) sesidn en sesion, realizaran las siguientes tareas:

o Leery entender el guion

o Descargar los programas necesarios para la realizacion de la practica

o Abrir el ordenador de practicas, e instalar el hardware necesario para la
realizacion de la practica

o Instalar el sistema operativo
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o Comenzar a redactar la memoria de practicas, en caso de que no les dé
tiempo a terminarla, la deberdn terminar en casa

El profesor,

© Ira de grupo en grupo viendo el avance de los alumnos.

o Atendera a los grupos que se hayan perdido.

o Controlara el orden en el aula de practicas, al ser practicas los alumnos
tienden a hablar y poco a poco el ruido suele ser muy elevado.

Consolidacion
(10 minutos)

Para finalizar la clase, se hard un breve resumen de los principales conceptos
trabajados en el taller y se introduciran con los que se veran en la siguiente
sesidn

Se les recordara que en la sesién 5 vamos a ir al taller de informatica

Sesion 5 — Prdctica 2 de Clonacion de Discos Duros

Tabla 36

UD — Sesidn 5: Practica 2 de Clonacion de Discos Duros

Sesion 5: Practica 2 de Clonacion de Discos Duros

Contenidos

Dindmicas para poner en practica el trabajo de la sesién 3 de Clonacion de
discos duros

Recursos

Ordenador del taller, pendrive, disco duro vacio

Previo a la Sesién

En la plataforma AULES se les facilita a los alumnos un guion de practicas con el
siguiente contenido, ver anexo J:
o Un problema del mundo empresarial real, que se tiene que resolver con las
habilidades explicadas en la sesién 3.
o Actividades minimas:
= Buscar en internet un blog de como clonar un disco duro
= Buscar en internet el manual de Clonezilla
= Los contenidos minimos de la memoria de las practicas, que tiene que
subir a AULES, al terminar su trabajo/practica.
o Rubrica de evaluacién, ver anexo K.
También en AULES se les aflade una actividad, para subir la memoria, con fecha
limite 15 dias después de la sesién 2, y con una ampliacién de 15 dias, pero con
penalizacion del 15 % de la nota.
Se les informara a los alumnos de que la sesidon 5 se realiza en el taller de
informatica

Introduccién
(10 minutos)

El profesor entra en la plataforma AULES, y explica a los alumnos el guion de

practicas, la rubrica y las normas de evaluacién.

El profesor reparte a los alumnos los materiales necesarios para la buena

realizacion de las practicas:

o Ordenador con acceso a Internet (los alumnos no lo pueden abrir, solo
pueden hacer consultas en internet, y descargar los programas necesarios
para realizar las practicas)

o Ordenador de practicas (los alumnos pueden abrirlo sin problemas y
trabajar con el)

o Destornillador

o Disco Duro vacio, para instalar en sistema operativo.

o Pendrives

Practica
(85 minutos)

Los alumnos, en grupos de dos elegidos por el profesor para ir cambiando de
sesion en sesion, realizaran las siguientes tareas:
o Leery entender el guion
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o Descargar los programas necesarios para la realizacion de la practica

o Abrir el ordenador de practicas, e instalar el hardware necesario para la
realizacion de la practica

o Instalar el sistema operativo

o Comenzar a redactar la memoria de précticas, en caso de que no les dé
tiempo a terminarla, la deberan terminar en casa

*  El profesor,

o Ira de grupo en grupo viendo el avance de los alumnos.

o Atenderd a los grupos que se hayan perdido.

o Controlara el orden en el aula de practicas, al ser practicas los alumnos
tienden a hablar y poco a poco el ruido suele ser muy elevado.

* (10 minutos) Para terminar la clase practica, el profesor explicara los problemas
y observaciones mas comunes durante la sesidn de practicas.

* (5 minutos) Recogida y limpieza del aula, para que el siguiente grupo que entre
en el taller tenga todo en limpio y en orden

* Selesrecordara que en la sesion 6 vamos a ir al aula de teoria

Consolidacién
(10 minutos)

Sesion 6 — PMP de Proteccion y Seguridad de Datos

Tabla 37
UD — Sesidn 6: PMP de Proteccién y Seguridad de Datos

Sesion 6: PMP de Proteccion y Seguridad de Datos

*  Proteccion y seguridad de datos
o Sistemas de proteccion de datos RAID

Contenidos . . .,
o Software de copias de seguridad y restauraciéon
o Software de recuperacion de datos
Recursos e Proyector, pizarra, ordenadores con Internet

*  Enla plataforma AULES se facilitard un video presentacidn, a través del método
“Flipped Classroom” o clase invertida (https://www.youtube.com/watch?
v=x8MXkvgeD0Ow), para que los alumnos vayan tomando contacto con los
contenidos de la unidad didactica.

Previo a la Sesién

e Para comenzar la clase, y que los alumnos se vayan sentando bien y parando de
hablar, vamos realizando preguntas del video subido a AULES, preguntas como:
o ¢Cuantos tipos de RAID conoces?
o ¢Qué esun RAID?
o ¢Coémo podemos tener un RAID?

* Seles animara a participar y comentar su opinidn y a exponer otros ejemplos.
Con esta actividad se pretende identificar las ideas que tienen los alumnos
sobre las opciones de arranque y las caracteristicas de aquellos que logran el

Introduccién
(10 minutos)

éxito.
Explicacion e Se profundizard en los conceptos adelantados con la clase invertida vista por los
(85 minutos) alumnos en casa, tanto para fijar y relacionar los principales conceptos, como

para resolver las dudas que hayan podido surgir. Pare ello se realizara una

presentacion magistral participativa de Instalacion de Sistemas Operativos , ver

anexo D. Como hacer que muestren atencion:

o Se le preguntard al que intente hablar.

o Serealizard un descanso de 5 minutos, a la mitad.

©  Se pondrd algun video explicativo, de apoyo a la explicacion (cambio de
orador)

o Se le realizaran indicaciones siempre de la prueba de evaluacién
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*  Serealizarda un esquema o mapa conceptual en el aula, especialmente pensado
para los alumnos con dificultades de aprendizaje, para que puedan utilizarlo
como referencia.

*  Hacia el final de la explicacidn, se realizard un Completar Texto con EducaPlay
con preguntas sobre los conceptos explicados, ver Anexo L.

e Para finalizar la clase, se hard un breve resumen de los principales conceptos
trabajados en esta sesion 1y se introduciran con los que se veran en las
siguientes sesiones.

e Selesrecordard que en la sesidn 7 vamos a ir al taller de informatica, para la
practicar los concepto basicos

Consolidacién
(10 minutos)

Sesion 7: Prdctica 3 de Proteccion y Seguridad de Datos

Tabla 38
UD — Sesidn 7: Practica 3 de Proteccion y Seguridad de Datos

Sesion 7: Practica 3 de Proteccion y Seguridad de Datos

*  Dindmicas para poner en practica el trabajo de la sesidn 6 (Proteccion y

Contenidos seguridad de datos)

Recursos *  Ordenadores del taller de informatica

*  Enla plataforma AULES se les facilita a los alumnos un guion de practicas con el
siguiente contenido, ver Anexo N:

o Un problema del mundo empresarial real, que se tiene que resolver con las
habilidades explicadas en la sesidn 3.

o Actividades minimas:
= Buscar en internet un blog de como instalar el sistema operativo
= Buscar en internet el manual de la placa base de su ordenador

Previo a la Sesion = Los contenidos minimos de la memoria de las practicas, que tiene que

subir a AULES, al terminar su trabajo/practica.

e Rubrica de evaluacion, ver Anexo S.

*  También en AULES se les aiflade una actividad, para subir la memoria, con fecha
limite 15 dias después de la sesion 2, y con una ampliacién de 15 dias, pero con
penalizacidn del 15 % de la nota.

e Selesinformard a los alumnos de que la sesidn 5 se realiza en el taller de
informatica

*  El profesor entra en la plataforma AULES, y explica a los alumnos el guion de
practicas, la rubrica y las normas de evaluacion.

e El profesor reparte a los alumnos los materiales necesarios para la buena
realizacion de las practicas:

o Ordenador con acceso a Internet (los alumnos no lo pueden abrir, solo
Introduccidn pueden hacer consultas en internet, y descargar los programas necesarios
(10 minutos) para realizar las practicas)
©  Ordenador de practicas (los alumnos pueden abrirlo sin problemas y

trabajar con el)
o Destornillador
o Disco Duro vacio, para instalar en sistema operativo.
©  Pendrives

Practicas * Los alumnos, en grupos de dos elegidos por el profesor para ir cambiando de
(85 minutos) sesidn en sesion, realizaran las siguientes tareas:
o Leery entender el guion
o Descargar los programas necesarios para la realizacion de la practica
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o Abrir el ordenador de practicas, e instalar el hardware necesario para la
realizacion de la practica

o Instalar el sistema operativo

o Comenzar a redactar la memoria de practicas, en caso de que no les de
tiempo a terminarla, la deberan terminar en casa

e El profesor,

o Ira de grupo en grupo viendo el avance de los alumnos.

o Atendera a los grupos que se hayan perdido.

o Controlara el orden en el aula de practicas, al ser practicas los alumnos
tienden a hablar y poco a poco el ruido suele ser muy elevado.

* (10 minutos) Para terminar la clase practica, el profesor explicara los problemas
y observaciones mas comunes durante la sesion de practicas.

¢ (5 minutos) Recogida y limpieza del aula, para que el siguiente grupo que entre
en el taller tenga todo en limpio y en orden

*  Selesrecordara que en la sesiéon 8 vamos a ir al aula de informatica

Consolidacion
(10 minutos)

Sesion 8: Actividad 2

Tabla 39
UD — Sesidn 8: Actividad 2

Sesion 8: Actividad 2

e Aplicando la metodologia de Gamificacion, crear una infografia para la equiad y

Contenidos . . . - .
la diversidad, sera la primera sesion de las dos.

Recursos e Ordenadores del aula de informatica, con acceso a Internet.

e Através de la plataforma AULES, el profesor compartira con los alumnos:
o La composion de los grupos de trabajo, que variara con respecto a sesiones
anteriores.
o Laguia de la activadad, anexo O.

Previo a la Sesién

Introduccidn e Como inicio de sesion, se organizard la clase en grupos de dos, y se les explicara
(5 minutos) la actividad.

e Los alumnos, en grupos de dos elegidos por el profesor para ir cambiando de
sesidn en sesion, realizaran las siguientes tareas:
o Leery entender el guion
o Descargar los programas necesarios para la realizacién de la practica
o Abrir el ordenador de practicas, e instalar el hardware necesario para la
realizacion de la practica
Actividad o Instalar el sistema operativo
(40 minutos) o Comenzar a redactar la memoria de practicas, en caso de que no les de
tiempo a terminarla, la deberan terminar en casa
*  El profesor,
© Ira de grupo en grupo viendo el avance de los alumnos.
o Atenderd a los grupos que se hayan perdido.
o Controlard el orden en el aula de practicas, al ser practicas los alumnos
tienden a hablar y poco a poco el ruido suele ser muy elevado.

* (10 minutos) Para terminar la actividad, el profesor explicara los problemas y
observaciones mas comunes durante la sesion de practicas.
* Selesrecordara que en la sesién 9 vamos a ir al aula de teoria.

Consolidacién
(10 minutos)
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Sesion 9: Prueba de Evaluacion de la UD 6

Tabla 40
UD — Sesion 9: Prueba de Evaluacién de la UD 6

Sesion 9: Prueba de Evaluacion de la UD 6

Contenidos *  Prueba de evaluacién de los contenidos de la UD 6

Recursos *  Papely boligrafo.

* Através de la plataforma AULES, el profesor indicara los principales conceptos

Previo a la Sesion
que deben ser repasados de cara al examen.

*  El profesor explicara las normas basicas a seguir durante la prueba de

evaluacion:
©  No debe haber nada sobre la mesa, excepto la prueba de evaluacién vy el
boligrafo

o Las mochilas se deben dejar junto a la mesa del profesor

©  Silencio una vez que comienza la prueba de evaluacién

o Sitienes dudas, levantan el brazo y esperan a que el profesor acuda

*  El profesor explicara la estructura de la prueba de evaluacién, que se puede ver
en el anexo U, y el valor de cada pregunta:

o Preguntas de desarrollo — 4 puntos- los alumnos explicaran con sus
palabras dos de las tres practicas vistas en clase. Todo ello se realizara con
sus palabras, pero bien explicado y ordenado. Constara de 2 preguntas de
dos puntos cada una.

©  Preguntas de conceptos — 6 puntos — de preguntas de conceptos, cada una
de ellas valdra 1 punto.

e El profesor explicard la estructura de la prueba de evaluacion ADAPTADA, que
se puede ver en el anexo V, y las principales modificaciones de la prueba de
evaluacién normal son:
©  Procesos mas detallados
©  Imdagenes explicativas
o Mads tiempo para la finalizacion de la prueba de evaluacion

Introduccién
(10 minutos)

Prueba de
evaluacion *  Realizacién de la prueba de evaluacién de la UD 6
(100 minutos)

Posibilidades de Proyectos de Innovacién/Investigacion Educativa
De cara a potenciar la creatividad e innovacidn en el proceso educativo y con ello contribuir a
una educacién de calidad, se sugiere el proyecto que a continuacion se describe.
Justificacidn de la Innovacién Docente
La idea de este proyecto surge de la problematica de los estudiantes de 12 de cualquier
Grado Medio, y es que, ellos no son los mejores estudiantes y no tienen muchos planes deira la
Universidad, son mas de destornillador que de libro. Esto no quiere decir que al terminar el grado

medio y uno superior, luego vayan a la Universidad. Muchos de los alumnos de 12 de un Grado
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Medio, ni sabe si le gusta donde se ha matriculado, ya que estdn en una edad confusa y de
exploracidn, saliendo de las alas de los padres e intentando comenzar a ser adultos. Podemos decir
que tenemos muchas casuisticas de matriculacién, pero la mas comun es dificultades de estudio.

Parte de lo comentado antes, para comenzar a realizar practicas, siempre hay que explicar
un par de médulos profesionales antes para poder comenzarlas, y es por eso que hay que hacer que
los alumnos conecten con nuestro maddulo profesional.

Con la intencién de comenzar con practicas y que los alumnos empiecen a conocerse,
realizaremos en las sesiones de practica en grupos cooperativos una “Maquina Arcade”.

En este caso, el primer gran objetivo de este proyecto es el de que comiencen a conocerse y
que trabajen con la gestion de aprendizaje cooperativo en el Aula. Segln (Sanchez-Miguel et al.,
2020), el desarrollo de habilidades sociales, de cooperacion y colaboracion son cada vez mas valiosas
en entornos sociales y profesionales.

Y el segundo gran objetivo, es el de experimentar con metodologias activas, mas
concretamente con la gamificacidén con recursos TIC. Bien es sabido que la gamificacion es un
método muy util a la hora de que el alumnado aprenda jugando, se motive por un tema en concreto
y favorezca las habilidades de trabajo en equipo.

Segun (Castafeda-Vazquez et al., 2019),

La gamificacion llevada al ambito educativo supone el disefio de escenarios de
aprendizaje integrados por actividades ingeniosas y atractivas, que favorecen la
resolucion de las tareas de manera innovadora y cooperativa para la superacién de
los retos propuestos, permitiendo al alumnado desarrollar nuevas competencias para
la resolucion de los mismos.

Objetivos de la Innovacién

Los objetivos que se pretenden alcanzar, con los alumnos de 12 del Ciclo Formativo de
Montaje y Mantenimiento de Equipos, con este proyecto son:

* Fomentar el trabajo en equipo, aumentando la colaboracién entre ellos
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* Aumentar la motivacion del alumnado

* Usarlas TIC para el desarrollo del pensamiento critico

* Adelantar el vocabulario de los contenidos tedricos del temario a una aplicacién real

*  Fomentar la interdisciplinariedad entre asignaturas

*  Conectar la asignatura con el mundo real

Plan de Trabajo
Temporalizacion

Este proyecto podria usarse como practicas de las Unidades Diddacticas 1y 2, siguiendo la
descripcidn de esta en el punto anterior, que es para iniciar el curso. Necesitando un total de 4
sesiones.
Actividades Propuestas

El proyecto a realizar consistird en el ensamblado de una maquina recreativa arcade con el
ordenador Raspberry PI. El profesor proporcionard a los alumnos una guia con los pasos a seguir, asi
como una explicacién. También se facilitard manuales y videotutoriales para que los alumnos puedan
ver como ensamblar la maquina arcade. Dicha guia seria asi:

1. Reunir los materiales: Necesitards una Raspberry Pi, una tarjeta microSD, una fuente de
alimentacién, una pantalla y controles de arcade (Joystick y botones).

2. Descargar el sistema operativo compatible con emuladores, como RetroPie, e instalarlo en la
tarjeta microSD.

3. Conectar la Raspberry Pi a la pantalla, los controles de arcade y los altavoces segun las
instrucciones y las conexiones necesarias. Asegurarse de seguir los esquemas de pines y las
recomendaciones especificas de tu modelo de Raspberry Pi.

4. Una vez que arrancado la Raspberry Pi con el sistema operativo instalado, debera seguir las
instrucciones proporcionadas por RetroPie para configurar los controles, la conexién a
Internet y otros ajustes necesarios.

5. Transferira los juegos que desee jugar en su mdaquina arcade a la tarjeta microSD.



6. Puede personalizar su interfaz del sistema operativo para que se adapte a tus preferencias
estéticas. Puedes cambiar el tema, agregar imagenes de fondo o ajustar otras opciones de
apariencia.

Se puede observar, en las instrucciones anteriores, que es un pequefio proyecto en que
creamos algo cercano ellos, que son los juegos, y que ya vamos introduciendo vocabulario del
maodulo profesional y conceptos. En la figura 10 se ve el posible resultado:

Figura 10
Maquina Arcade

i

Nota: imagen de la web ww.hac'kaday.com

Metodologia

Este proyecto, como ya se ha mencionado anteriormente, se basara en la experimentacién
con metodologias activas. Mds concretamente con el trabajo cooperativo, ya que los alumnos se
agruparan en equipos de 2 alumnos y deberdn de trabajar conjuntamente, y la gamificacion.
Recursos

Los recursos necesarios para llevar a cabo este proyecto se describieron en el apartado
anterior. Bastara con tener para cada grupo su tarjeta Raspberry Pl, los botones y el Joystick. La
practica se realizara en el taller, ya que también serdn necesarias algunas herramientas como

destornillador, soldador y alicates.

89
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Evaluacion

La evaluacién de esta actividad se llevara a cabo mediante la observacién directa en el aula,
anotando en la plataforma AULES todo lo que sucede.

A cada item se le asignara 1 punto si el/la alumno/a lo ha superado y un 0 si no.

Posteriormente, la suma de la puntuacién se pasard a una escala de 10 puntos, suponiendo
esta un 10% de la calificacion total de la UD.
Valoracion de Consecucion de Objetivos

Los alumnos deberan rellenar el formulario que se muestra en la siguiente tabla para poder
valorar cudn util ha sido esta experiencia en lo referente a la consecucidn de los objetivos propuestos
por la misma. Este cuestionario serd andnimo pero obligatorio para todo el alumnado.

Tabla 41
Valoracién de Consecucion de Objetivos

Cuestionario Sl \[o]

¢Te has sentido comodo/a dentro de tu grupo de trabajo?

¢Te ha divertido la experiencia del taller?

éCrees que tus compaiieros se lo han pasado bien en esta experiencia?

éCrees que esta es una buena manera de reforzar el temario de clase?

¢Repetirias esta experiencia en otras UD del mdédulo profesional, para ampliar los
conocimientos?

¢Te ha servido la experiencia para asentar los conocimientos de UD 17?

Conclusiones y Posibles Areas de Investigacion
A continuacién, se exponen las principales conclusiones extraidas durante la elaboracién de
este Trabajo Final de Master:

* Una buena programacién diddctica adecuada a la normativa vigente nos ayudara a conseguir
los objetivos que en ella se establecen, pudiendo adaptarlos segun las caracteristicas de los
alumnos y alumnas que haya en el aula.

* El ejercicio de la profesion del docente exige pasion, humildad, entrega y generosidad como
ingredientes fundamentales para alimentar una vocacidn de servicio hacia nuestros jovenes,

el futuro de nuestra sociedad.
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* El caracter practico del médulo profesional a y las metodologias activa usadas favorecen la
integracion social, la empatia y la igualdad de género.

* No podemos negar que vivimos en una sociedad cada vez mas digitalizada, por lo que es
necesario que el profesorado tenga una serie de Competencias Digitales como pieza
fundamental para su desarrollo docente (Mds Garcia, 2022).

* Cadavez mas, el cdmo se ensefia es tan importante como él qué se ensefia, pues es clave
para la motivacion e involucracion de los alumnos en su proceso de aprendizaje. Por ello, la
utilizacién de las metodologias activas se ha abierto pasa en el panorama educativo, para
procurar que aprendan de la forma mas practica y util posible y se conviertan en
responsables de su propio aprendizaje.

* Eltrabajo cooperativo y el aprendizaje basado en proyectos, favorece el pensamiento critico
del alumnado, lo que les va a ayudar en su desarrollo personal, afianzando conocimientos,
habilidades, y fomentando valores de equipo para alcanzar soluciones.

Una vez analizado con detalle la programacién didactica facilitada por el centro, como
posibles dreas de investigacién se proponen las siguientes:

* Efectos y resultados de la aplicacion de la metodologia activa de aprendizaje basado en
proyectos para el médulo profesional de Montaje y Mantenimiento de Equipos.

e Como afecta y qué resultados se obtienen con el uso de los dispositivos méviles para las

herramientas de gamificacion en el aula.
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Anexos

Anexo A. Programacion 2022/2023 de Sistemas Microinformaticos y Redes

La principal referencia para el diseio y desarrollo de la Programacidn Anual que se desarrolla
en este Trabajo Final de Master ha sido la programacion utilizada por el IES Manuel Sanchis Guarner
de Silla. Su analisis ha permitido identificar diversas oportunidades de mejora, recogidas en este
documento.

Para acceder a la programacion del titulo de Técnico en Sistemas Microinformaticos y Redes,
se debe pinchar en este ENLACE.

Figura 11
Portada Programacién 2022/2023 de Montaje y Mantenimiento de Equipos

PROGRAMACIO DIDACTICA

Modul: Muntatge i Manteniment d'Equips (MME)

e CYGM:
“Sistemes Microinformatics en Xarxa®

(GMX)

Reial Decret del Titol 16912007
Orde 29 de juliol 2009 Curriculum

IES Manuel Sanchis Guarner

Silla



https://drive.google.com/file/d/1wxTvaFBSsAcm5N15i6ZkxSDUG6uj3S9V/view?usp=sharing
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Anexo B. Auto-Evaluacion Profesor
Cuestionario del profesor, para hacer en tiempo de tranquilidad, para autoevaluarse.
Para acceder al cuestionario completo, se debe pinchar en este ENLACE.

Figura 12
Auto - Evaluacion Profesor

Universidad
Eu ropea Evaluacién de la préctica docente

Apellidos y Nombre Departamento Evaluacién Fecha

Grado de cumplimiento de la programacién

Unidades didacticas previstos

Unidades didacticas impartidos

Acclones a tomar por parte nuestra para reducir la desviaciéon, si la ha habido

Acclones a tomar por parte nuestra para reducir la desviacion, sl la ha habido

Resultados Obtenidos

% de aprobados

Causas de los suspensos atribuibles a nuestro desempeno docente

Nota: Elaboracién propia a partir de ejemplos de la UE


https://drive.google.com/file/d/1mKIkLNkyOlXKYZZHNn2c7AZtEn_rxCkH/view?usp=sharing
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Anexo C. Ejemplo PAP — Departamento de Orientacion
Documento del Departamento de Orientacion del Plan de Actuacién Personalizado.

Para acceder al documento, se debe pinchar en este ENLACE.

Figura 13
Documento Plan de Actuacion Personalizado

y DOCUMENT 7 / DOCUMENTO 7
GENERALITAT )

\\%VALENCMNA PLA D’ACTUACIO PERSONALITZAT

PLAN DE ACTUACION PERSONALIZADO

! DADES D’IDENTIFICACIO | DATOS DE IDENTIFICACION
DADES DEL PLA D’ACTUACIO PERSONALITZAT /DATOS DEL PLAN DE ACTUACION PERSONALIZADO

Curs escolar / Curso escolar Data d'inici / Fecha de inicio

2022-23 Setembre 2022

DADES DEL CENTRE / DATOS DEL CENTRO

Centre docent / Ceniro docente Codi / Codigo Localitat / Localidad

DADES DE L'ALUMNA O ALUMNE /DATOS DE LA ALUMNA O ALUMNO

Cognoms f Apeliidos | Nom / Nombre

Data naixement / Fecha nacimiento Curs escolar f Curso NIA Nivell f Mivel
escolar 2n
2022-23

- AGENTS QUE HI INTERVENEN | AGENTES QUE INTERVIENEN
Tutora o tutor / Tutora o tutor
Professorat / Profesorado
Professional d'orientacié educativa
Profesional de orientacio educativa

(PERSONAL DE SUPORT DE PT)

Professorat especialitzat de suport (PERSONAL DE SUPORT D'AiLL)
Profesorado especializado de apoyo

Personal no docent de suport
Personal no docente de apoyo
Familiars / Familiares

Agents externs / Agentes externos KAX

INFORMACIO RELLEVANT [ INFORMACION RELEVANTE
Disponible a I'informe sociopsicopedagogic i al modul d'inclusio d'ITACA3 - breu resum

Barreres i fortaleses | Bameras v fortalezas

Necessitats educatives identificades. NESE | NCD / Necesidades educativas identificadas NEAE y NCD

Proposta de mesures de resposia / Propuesta de medidas de respuesia

Grau de suport / Grado de apoyo

Orientacions per al desenvolupament i avaluacio de les mesures proposades | Orientaciones para el desamollo v evaluacicn de
las medidas propuestas

- MESURES EDUCATIVES PROPOSADES | MEDIDAS EDUCATIVAS PROPUESTAS
Personal especialiizat Intensitat del

de suport / Personal suport (baix, mig,
Mesures de resposta | Medidas de respuesta especializado de apoyo | alt) 7/ Imem:’da.d
del apoyo (bajo,

Nota: Obtenido web GVA


https://drive.google.com/file/d/1mtIYm7H_qKVIC1SFx7bgCFictTcS3sC7/view?usp=sharing
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Anexo D. Presentaciéon Magistral Participativa — Unidad 6
Se ha preparado una presentacidn, para explicar los conceptos tedricos de la unidad
didactica 6 y poder explicar, participativamente, los conceptos.
Para acceder a la presentacion, se debe pinchar en este ENLACE.

Figura 14

Presentacion de la Unidad Diddctica 6

Opciones de arranque
e imagenes

Nota: Elaboracion Propia


https://drive.google.com/file/d/1xbnfg47CqwpQagrG7CAvf8QOLJmQVBfN/view?usp=sharing
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Anexo E. Sesion 1: Actividad EducaPlay — Sopa de Letras

La actividad de EducaPlay consistente en un sopa de letras, donde cada palabra se

corresponde con un concepto explicado en la sesidn sobre sistemas de arranque.

Para acceder a la actividad, se debe pinchar en este ENLACE.

Figura 15
Actividad EducaPlay — Sopa de Letras

Sistemas Operativos 0

INSTALACION SISTEMAS OPERATIVOS SOFTWARE HARDWARE PARTICIONES ARRANQUE ACTUALIZACION
A|IE|IO(P|U|F|E|I |Wlc | a|sS |
E C|J S|U/E/A/UN|O E|S|N
A/A|T|IH|I H DA TN A|O| S
QRI|UIVUIK|S|IA|(L|O|1L|D|F|T
Il B RCAAT I MU I TA
U P HA|N|L C E W C E(W|L
I EHUNI1 I X MAMAA
ZI1|F|L|T|Q|E|Z A|A|O|R|C
M CIA RWO U|/UAE S |E I
E I A DS X EEMZCK A O
X P HARDWARE I|T N
U P|L O|IPIEIRIAT|I V|O|S
O|Z|X U|lA|OP|E| Z|L M| E|N
‘ 00:14 ’ =
ﬁ

Nota: Web www.educaplay.com


https://es.educaplay.com/recursos-educativos/15472099-sistemas_operativos.html
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Anexo F. Sesion 2: Guia de la practica 1 de Instalacién Sistemas Operativos

Guia de la practica presentada al alumno para la realizacion de la practica 1 de Instalacién de

Sistemas Operativos.

Para acceder a la préctica, se debe pinchar en este ENLACE.

Figura 16
Guia de la Prdctica 1 de Instalacion de Sistemas Operativos

‘ I
'li IEGSU?QARNNCEIQS DEPARTAMENTO DE INFORMATICA Practica 1
- CURS 22-23 ORDINARIA
Instalacion de Sistemas Operativos UD 6

1. Titulo: Instalacion del sistema Operativo Ubuntu

2. Objetivo ( Finalidad de la practica)

De los ordenadores del taller de informatica, montaremos un disco duro e instalaremos un sistema operativo

3. Fundamento teérico (Explicacién tedrica en la que se basa la practica)

Ubuntu es una de las distribuciones Linux mas populares y utilizadas por los usuarios, especialmente por
aquellos que empiezan a dar los primeros pasos en este sistema operativo. Aunque no es la distribucion que
mejor refleja la filosofia Linux, esta es una de las mas sencillas de instalar, configurar y usar, lo que la
convierfe en un gran punto de partida a partir del cual empezar a aprender. Esta pensada para que ningun
usuario pueda tener problemas, siempre hay puntos de esta que pueden llevarnos a confusion. Sobre todo, a
la hora de instalar Ubuntu, ya que el sistema de archivos es completamente diferente a lo que conocemos
de Windows.

4. Materiales y productos

* Ordenador de trabajo

* Disco dure

+  Pendrive

¢+  Destornillador de estrella

5. Procedimiento

1. Buscar el manual del fabricante de la placa base (luego lo tendras que unir a tu memoria)
Descargar Ubuntu

Descargar Rufus

Bootear USB

Buscar en Internet un blog de como instalar Ubuntu

bl

Nota: Elaboracion Propia


https://drive.google.com/file/d/1FVLCrm-1o4diDGWbulnnqXJ1as9WuCCP/view?usp=sharing

Anexo G. Sesion 2: Rubrica de la practica 1

2 - Mejorable

3 - Satisfactorio
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4 - Excelente

CRITERIOS DE EVALUACION

1 - Ineficiente

Muestra un analisis del

Muestra el analisis del problemay

Identificacion del problema y
contextualizacion.

No muestra identificados ni la problematica
ni la justificacién.

Indica el problema y/o el
contexto, pero esta poco
elaborado.

problema y/o la justificacién del
proyecto correcta.

la justificacién del proyecto
correctamente.

Muestra un andlisis indicado

Analisis de conceptos de Instalacion de
Sistemas Operativos

No muestra un analisis del contexto

Muestra un andlisis poco
elaborado.

Muestra un andlisis correcto.

Indica bastantes partes de la

correctamente.

Indica todas las partes de la BIOS

Identificacion de las partes de la BIOS.

No indica las partes.

Indica algunos conceptos aislados
sobre la BIOS

BIOS.

Realiza bien el USB, pero luego

Conoce perfectamente todas las

Practica

(80%)

Creacion de un USB de Arranque

No crea ningun USB

Realiza un USB pero no funciona

no sabe que hacer

Termina la instalacién, pero con

partes del USB

Termina la instalacion

Instalacion del Sistema Operativo

No realiza ninguna instalacion

No termina la instalacion

ayuda

Presenta un correcto concepto

Presenta un perfecto disefio de la

Contenido de la Memoria

No presenta ninguna memoria.

Presenta algunos conceptos de
los trabajos, pero poco elaborado.

de la instalacién de los sistemas
operativos.

Presentacidn bastante

instalacion de los sistemas
operativos.

Presentacién correcta sin faltas

Presentacion de los contenidos de la
memoria y faltas ortograficas.

Muestra una mala estructura, ademas de
tener faltas de ortografia y mala calidad.

Presentacién acertada, con

estructura y calidad bajas.

algunas faltas ortogréficas y/o una

acorde,con alguna falta de
ortografia.

Trabajan, aunque se detectan

de ortografia.

Trabajan constantemente y con

Actitud y
comportamiento
en el aula

(20%)

Participacion en los grupos colaborativos
realizando las tareas del rol asignado.

No muestran interés en la participacion del
proyecto planteado.

Participan de forma parcial, pero
sin organizacion de grupo.

algunos fallos de organizacion.

muy buena organizacion grupal.

Ayuda a sus compafieros en todo

Actitud y comportamiento en el grupo de
trabajo.

No muestra apoyo a su grupo ni a las tareas
que debe realizar.

Aporta trabajo de manera
individual, sin embargo no
colabora en ningiin momento.

Aporta al grupo de manera
individual y trata de trabajar en
grupo, poco eficientemente.

momento, tanto su rol de grupo
como al resto.

Participa y respeta el turno de sus

Comportamiento en clase y asistencia en
las sesiones de trabajo.

Se mantiene al margen y no interviene a
pesar de solicitar su participacion. Suele
interrumpir a sus compafieros.

Es necesario requerir su
participacién para realizar
aportaciones.

A menudo interviene y aporta
nuevas ideas durante las clases.

companieros.
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Anexo H . Sesién 3: Actividad EducaPlay — Froggy Jumps
La actividad de EducaPlay consistente en un Froggy Jumps, donde se realizan preguntas
sobre la clonacidn de discos duros
Para acceder a la actividad, se debe pinchar en este ENLACE.
Figura 17
Actividad EducaPlay — Froggy Jumps

:Qué tanto sabes de Clonezilla y Rufus?

w |

¢ Para qué sirve Rufus?

s\ r

) Para editar
A imagenes.

Para hacer
copias de
seguridad en
la nube.

Para crear
USBs de
arranque.

N

Nota: Web educaplay.com



https://es.educaplay.com/recursos-educativos/15175694-que_tanto_sabes_de_clonezilla_y_rufus.html
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Anexo |. Sesion 4: Actividad “Stack Overflow”
Actividad de gamificacion consistente la creacion de pregunta publica en el portal de Stack
Overflow, asi como responder a dos preguntas de otro usuario.

Para acceder a la actividad, se debe pinchar en este ENLACE.

Figura 18
Actividad Stack Overflow
]
fo IES SANCHIS | pep s pTAMENTO DE INFORMATICA o
1 GUARNER ORDINARIA Actividad 1
. CURS 22-23
Stack Overflow UD 6

1. Titulo: Foro informatico

2. Objetivo ( Finalidad de la practica)

De los ordenadores del taller de informatica, montaremos un disco duro e instalaremos un sistema operativo

3. Fundamento tedrico (Explicacién tedrica en la que se basa la practica)

Stack Overflow es un sitio de preguntas y respuestas para programadores profesionales y aficionados.

4. Materiales y productos

*  Ordenador de trabajo
* Internet

5. Procedimiento

1. Tienes que registrarte

Hacer una pregunta publica

Contestar una pregunta publica

Realiza la memoria de la actividad. Realiza pantallazos del proceso para luego unirlo en la memoria.

Ll

6. Contenido Minimo Memoria

P N

Nota: Elaboracion p_ropia



https://drive.google.com/file/d/1KHneWoBZ6ZBN6KYxDN0o1ujqnFb2dekA/view?usp=sharing
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Anexo J. Sesién 5: Guia de la practica 2 de Clonacién de Discos Duros
Guia de la practica presentada al alumno para la realizacién de la practica 2 de Clonacién de
Discos Duros.
Para acceder a la préctica, se debe pinchar en este ENLACE.

Figura 19
Guia de la Prdctica 2 de Clonacion de Discos Duros.

]
fe IES SANCHIS DEPARTAMENTO DE INFORMATICA .
| GUARNER ORDINARIA Practica 2
CURS 22-23
Clonacidon Discos Duros UbD 6

1. Titulo: Clonacidn de Disco Duros

2. Objetivo ( Finalidad de la practica)

De los ordenadores del taller de informatica, clonaremaos un disco, y para terminar comprobaremos que al
eliminar el original y poner la copia, todo esta hien.

3. Fundamento tedrico (Explicacién teérica en la que se basa la practica)

Ya sea porque compramos un disco duro nuevo, porque actualizamos a un SSD, o porque queremaos ampliar
la capacidad de cualquier dispositivo, como la Nintendo Switch, o un Raspberry Pi, usar un programa como
Clonezilla nos permite ahorrar tiempo a la vez que evitamos perder datos en el proceso. Este programa nos
permite clonar unidades, tanto de la misma capacidad, como de distintas capacidades, de manera que, al
acabar el proceso, la nueva unidad tenga exactamente los mismaos datos que la unidad original

4. Materiales y productos

*  Ordenador de trabajo

* 2 Discos duros

* Pendrive

* Destornillador de estrella

5. Procedimiento

1. Buscar el manual del fabricante de la placa base (luego lo tendras que unir a tu memoria)
Descargar Clonezilla

Descargar Ubuntu

Descargar Rufus

- ' e

LI N % R

Nota: Elaboracion Propia


https://drive.google.com/file/d/1FMrlNFFUgeh0W2j0xsdRd4SejuGOSByY/view?usp=sharing
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3 - Satisfactorio
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4 - Excelente

CRITERIOS DE EVALUACION

1 - Ineficiente

2 - Mejorable

Muestra un analisis del

Muestra el analisis del problemay

Identificacion del problema y
contextualizacion.

No muestra identificados ni la problematica
ni la justificacién.

Indica el problema y/o el
contexto, pero esta poco
elaborado.

problema y/o la justificacién del
proyecto correcta.

la justificacién del proyecto
correctamente.

Muestra un andlisis indicados

Practica

(80%)

Andlisis de conceptos de clonacion

No muestra un andlisis del contexto.

Muestra un andlisis poco
elaborado.

Muestra un analisis correcto.

correctamente.

Identificacion de los beneficios de la
clonacién de discos duros

No indica los beneficios de la clonacién

Indica algunos conceptos aislados
sobre los beneficios de la
clonacién

Indica los beneficios de la
clonacioén, pero es ampliable.

Indica los beneficios de la
clonacion correctamente.

Realizacién del montaje hardware

No realiza ninglin montaje

Realiza un, pero no lo entiende

Realiza el montaje, pero no
termina de funcionar

La clonacién termina con

Realiza el montaje correctamente

Termina la clonacion

Termina la clonacién

No realiza ninguna clonacion

La clonacion termina con errores,
y no los entiende

errores, y los entiende

correctamente

Contenido de la Memoria

No presenta ninguna memoria.

Presenta algunos conceptos de
los trabajos, pero poco elaborado.

Presenta un correcto concepto
de la instalacion de la clonacién
de Discos Duros

Presenta un perfecto disefio de la
instalacion de la clonacién de
Discos Duros

Presentacién de los contenidos del
documento y faltas ortograficas.

Muestra una mala estructura, ademds de
tener faltas de ortografia y mala calidad.

Presentacion acertada, con
algunas faltas ortogréficas y/o una
estructura y calidad bajas.

Presentacién bastante
acorde,con alguna falta de
ortografia.

Trabajan, aunque se detectan

Presentacion correcta sin faltas
de ortografia.

Trabajan constantemente y con

Actitud y
comportamiento
en el aula

(20%)

Participacion en los grupos colaborativos
realizando las tareas del rol asignado.

No muestran interés en la participacién del
proyecto planteado.

Participan de forma parcial, pero
sin organizacion de grupo.

algunos fallos de organizacion.

muy buena organizacién grupal.

Actitud y comportamiento en el grupo de
trabajo.

No muestra apoyo a su grupo ni a las tareas
que debe realizar.

Aporta trabajo de manera
individual, sin embargo no
colabora en ningiin momento.

Aporta al grupo de manera
individual y trata de trabajar en
grupo, poco eficientemente.

Ayuda a sus compafieros en todo
momento, tanto su rol de grupo
como al resto.

Comportamiento en clase y asistencia en
las sesiones de trabajo.

Se mantiene al margen y no interviene a
pesar de solicitar su participacién. Suele

Es necesario requerir su
participacion para realizar
aportaciones.

A menudo interviene y aporta
nuevas ideas durante las clases

Participa y respeta el turno de sus
companieros.

interrumpir a sus compaiieros.
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Anexo L . Sesion 6: Actividad EducaPlay — Completar Texto
La actividad de EducaPlay consistente en Completar Texto, donde se repasaremos
vocabulario de Proteccion y Seguridad de Datos
Para acceder a la actividad, se debe pinchar en este ENLACE.

Figura 20
Completar Texto — EducaPlay

Completa el Texto: RAID 0

[ Paraules /17 Pagina 1/1 3
—_

RAID 1 | paridad |

(Redundant Array of Independent Disks) es una

[ | e

o o [RAID 10] caracteristicas
en una sola :] El objetivo principal de A /
RAID 0 | niveles
} y el [ ] del —

{almacenamiento [RAID

almacenamiento de S Hay diferentes S Y
[conﬂabilidad unidad légica

de RAID, cada uno con sus propias :] y

(
| recuperacion de fallos ]

que combina varios

RAID es mejorar la

RAID 5 '[beneﬁcios]

D. Algunos de los niveles mas comunes son [rendimiento [ datos

RAID 0 se utiliza para mejorar el rendimiento, ya que divide los

@ 00:00:05 ~/ Comprovar

r=
L 1 se utiliza p B .3

y { ] [tecnologia {discos duros

A\ 2

0S para acc

Nota: Web www.educaplay.com


https://es.educaplay.com/recursos-educativos/15515069-completa_el_texto_raid.html
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Anexo M . Sesion 7: Guia de la practica 3 de Proteccion y Seguridad de Datos
Guia de la practica presentada al alumno para la realizacién de la practica 3 de Protecciény
Seguridad de Datos
Para acceder a la préctica, se debe pinchar en este ENLACE.

Figura 21
Guia de la Prdctica 3 de Proyeccion y Sequridad de Datos

]
fe IES SANCHIS | hep ARTAMENTO DE INFORMATICA i
¥ GUARNER ORDINARIA Practica 3
. CURS 22-23
Seguridad y Proteccién de Datos UbD 6

1. Titulo: Configuracién de un sistema de Proteccién de Datos

2. Objetivo ( Finalidad de la practica)

Con el objetivo de tener una carpeta segura en nuestro pc, realizaremos copias cada hora de dicha carpeta

3. Fundamento teérico (Explicacién tedrica en la que se basa la practica)

Una copia de seguridad, respaldo, copia de respaldo o copia de reserva en ciencias de la informacion e
informatica es una copia de los datos originales que se realiza con el fin de disponer de un medio para
recuperarlos en caso de su pérdida. Las copias de seguridad son Ufiles ante distintos eventos y usos:
recuperar los sistemas informaticos y los datos de una catastrofe informatica, natural o ataque; restaurar
una pequefia cantidad de archivos que pueden haberse eliminado accidentalmente, corrompido, infectado
por un virus informatico u otras causas

4. Materiales y productos

* Ordenador de trabajo
* Ordenador del compariero

5. Procedimiento

1. Creauna carpeta

2. Comparte tu carpeta

3. Ahora ves al ordenador del companero v con el administrador de tareas, programa una copia de
seguridad.

4. Buscar en Internet un blog de como hacer la copia.

Nota: Elaboracion Propia


https://drive.google.com/file/d/1WMsRBWObq8rjLbrPzLNICJucF1264WS9/view?usp=sharing
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CRITERIOS DE EVALUACION

1 - Ineficiente

2 - Mejorable

3 - Satisfactorio

4 - Excelente

Practica

(80%)

Identificacion del problema y
contextualizacion.

No muestra identificados ni la problematica
ni la justificacién.

Indica el problema y/o el
contexto, pero esta poco
elaborado.

Muestra un analisis del
problema y/o la justificacién del
proyecto correcta.

Muestra el analisis del problemay
la justificacién del proyecto
correctamente.

Anélisis de conceptos de copia de
seguridad

No muestra un andlisis del contexto.

Muestra un andlisis poco
elaborado.

Muestra un analisis correcto.

Muestra un andlisis indicados
correctamente.

Identificacion de los beneficios de las
copias de seguridad

No indica los beneficios de las copias de
seguridad

Indica algunos conceptos aislados
sobre los beneficios de las copias
de seguridad

Indica los beneficios de las
copias de seguridad, pero es
ampliable.

Indica los beneficios de las copias
de seguridad correctamente.

Realizacién del montaje hardware

No realiza ninglin montaje

Realiza un, pero no lo entiende

Realiza el montaje, pero no
termina de funcionar

Realiza el montaje correctamente

Termina la copia de seguridad

No realiza ninguna copia de seguridad

La copia de seguridad termina con
errores, y no los entiende

La copia de seguridad termina
con errores, y los entiende

Termina la copia de seguridad
correctamente

Contenido de la Memoria

No presenta ninguna memoria.

Presenta algunos conceptos de
los trabajos, pero poco elaborado.

Presenta un correcto concepto
de la instalacién de la copia de
seguridad de Discos Duros

Presenta un perfecto disefio de la
instalacién de la copia de
seguridad de Discos Duros

Presentacién de los contenidos del
documento y faltas ortograficas.

Muestra una mala estructura, ademds de
tener faltas de ortografia y mala calidad.

Presentacion acertada, con
algunas faltas ortogréficas y/o una
estructura y calidad bajas.

Presentacién bastante
acorde,con alguna falta de
ortografia.

Presentacion correcta sin faltas
de ortografia.

Actitud y
comportamiento
en el aula

(20%)

Participacion en los grupos colaborativos
realizando las tareas del rol asignado.

No muestran interés en la participacién del
proyecto planteado.

Participan de forma parcial, pero
sin organizacion de grupo.

Trabajan, aunque se detectan
algunos fallos de organizacion.

Trabajan constantemente y con
muy buena organizacién grupal.

Actitud y comportamiento en el grupo de
trabajo.

No muestra apoyo a su grupo ni a las tareas
que debe realizar.

Aporta trabajo de manera
individual, sin embargo no
colabora en ningiin momento.

Aporta al grupo de manera
individual y trata de trabajar en
grupo, poco eficientemente.

Ayuda a sus compafieros en todo
momento, tanto su rol de grupo
como al resto.

Comportamiento en clase y asistencia en
las sesiones de trabajo.

Se mantiene al margen y no interviene a
pesar de solicitar su participacién. Suele
interrumpir a sus compaiieros.

Es necesario requerir su
participacion para realizar
aportaciones.

A menudo interviene y aporta
nuevas ideas durante las clases.

Participa y respeta el turno de sus
companieros.




Anexo O . Sesion 8: Actividad de Infografia Mujeres Informaticas

Actividad de infografia consistente en las mujeres en el mundo de la informatica.

Para acceder al actividad, se debe pinchar en este ENLACE.

Figura 22

Actividad de Infografia de Mujeres Informdticas
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IES SANCHIS

DEPARTAMENTO DE INFORMATICA

GUARNER Actividad 1
CURS 22-23 ORDINARIA
Mujeres en la informatica UD 6

1. Titulo: Programadoras

2. Objetivo ( Finalidad de la practica)

Realizar una infografia de las mujeres destacadas en el mundo de la informatica

3. Fundamento teérico (Explicacién tedrica en la que se basa la practica)

No solo existen mujeres cientificas importantes, sino que también hay muchos nombres de mujeres que han
marcado un antes y un después en la historia de la informatica y la programacién. De no haber sido por su
labor y sus multiples aportaciones, la tecnologia fal y como la conocemos hoy en dia seria muy diferente.

4. Materiales y productos

* Ordenador de trabajo
* Internet “genially.com”

Grace Hopper

Nota: Elaboracién propia

Hedy Lamarr Evelyn Berezin



https://drive.google.com/file/d/10ElI5WafSltCHHfwIn6lyj_QAzSue0LT/view?usp=sharing

Anexo P . Sesion 9: Prueba de Evaluacion

La prueba de evaluacién.

Para acceder la prueba de evaluacién, se debe pinchar en este ENLACE.

Figura 23

Prueba de Evaluacion
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le IES SANCHIS | hepARTAMENTO DE INFORMATICA | NOTA:
[ GUARNER ORDINARIA
CURS 22-23
ALUMNO: UD 6

1) (2 pto) Explicar los pasos para instalar una imagen en una red multicast (lite-server)

2) (2 pto) Explicar los pasos para clonar un disco duro (device-device)

3) (1 pto) Dime tres programas para Bootear un USE

4) (1 pto) Dime tres motivos para realizar copias de seguridad.

5) (1 pto) ;Qué es una copia de seguridad incremental?

&) (1 pto) ;Qué es PXE y UEFI, y para que sirve?

7) (1 pto) ;Qué son y como funcionan los servidores MAS?

Nota: Elaboracion propia


https://drive.google.com/file/d/1U6jlNj8PAcABEzdm1MGOExAjcPCA8p8D/view?usp=sharing
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Anexo Q . Sesion 9: Prueba de Evaluacion Adaptada
La prueba de evaluacién adaptada.

Para acceder a la prueba de evaluacién adaptada, se debe pinchar en este ENLACE.

Figura 24
Prueba de Evaluacion Adaptada

Yo, IES SANCHIS : NOTA:
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i SUARNER | DEPARTAMENTO DE INFORMATICA

CURS 22-23 ORDINARIA

ALUMNO: ubé

1) (4 pto) Explicar los 6 pasos principales para clonar un disco duro (device-device)

Aonezilla

aClonezllla es un sof tuare aratulio [EFL];H wleng aln IIIIHELIHR GRRAAT 15

Clonezilla - Opensource Clone Sasten (OCSL | Hodos disk_to_local_disk Aifamgerencial f part e de ahora, sl hay niltlples opclones dlsponibles, debe pulser espacio

Elegdr disco local cona origen. para marcar su E;m:h‘ibl: m:;u:n [*] se wostrara en lo elegidosss
rl:d:s E!m ispon p=de

EW;::* ﬂﬁ:g e:&rg?n:ngﬁl ﬂli.;:;vﬁlflm en GHLLme, EL prleer dlsco en el sistera es e e o o] v e el [ eI

tz: dizzn 2 St e A C O
feia o BB I HARLO LS Ve AR LS K S ine-pia ate 4 modas

sy 64 _4GH_VEDX_HARDOISK _ VBOX_HARDDISK VEEES0eTS0-1c9362L7 i Tent <l srngRant [olHi e dacde

£ <[ancels

<k {CancELy

Faranstros extra avanzados de Clomezllla on-vuglo | Modo: disk fo_local disk
lones disponibles]. Zi no tiere ni idea, deje

1 los par sultiples
Iz valores por defecta, par ef. MO carbie neda.:

Clorezilla - Opereource CLone Susten (O0s)
#ilonezilla ez un softwere aratulto [GPLY 4 vilene sin HINGUNR GRRANTIF
Este softuare escribira los datos en su disco duro cuando clore ! Es recorendable hecer uma copin
de seguridsd de Ins archives inportantes sntes de clonar! s
Elegir modo:

disk_to_remote_disk dlsco local & disco remto clonads
part_to_localpset  pertlolfin lotal & to partlelén locsl clonads
pgrt _to_rencte_pact partloliin local & to partlcion renota clonada
el Sallr. Introdeea Lines de comsrcls del prarpt

e 3 “Carcels

Nota: Elaboracion propia



https://drive.google.com/file/d/16wHDT9H9LI7bwSr9Y1WOpCzSf4SYJEti/view?usp=sharing

