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RESUMEN

En el camino hacia una educacion inclusiva y enriqguecedora, es esencial reconocer
y nutrir el potencial excepcional de cada estudiante, especialmente aquellos dotas de
grandes capacidades intelectuales. La propuesta de aprendizaje basada en proyectos
brinda un viaje educativo Unico, donde los estudiantes son los protagonistas de su
propio crecimiento. A través de proyectos inspiradores, explorar el conocimiento de
manera profunda y creativa, desarrollando habilidades cruciales como el pensamiento
critico y la colaboracion en equipo. Este enfoque no solo los prepara para el éxito
académico, sino también para enfrentar desafios del mundo real con ingenio y
creatividad. En un mundo que valora la adaptabilidad y la innovacioén, el aprendizaje
basado en proyectos se convierte en una herramienta poderosa para el florecimiento

de cada estudiante.

PALABRAS CLAVE

Altas capacidades intelectuales, programa de intervencion, aprendizaje por
proyectos y conocimiento del medio.



1. INTRODUCCION

En los ultimos afios, se ha reconocido cada vez mas la importancia de atender las
necesidades educativas de todos los estudiantes. Esto incluye a aquellos dotados de
altas capacidades intelectuales, individuos cuyo potencial cognitivo excepcional
demanda una atencion pedagogica diferenciada y especifica para fomentar un
desarrollo integral y garantizar su éxito académico. (Colangelo, 2004). En este
contexto, surge la propuesta de intervencion basada en el aprendizaje por proyectos
como estrategia pedagdgica efectiva y enriqguecedora para este grupo de alumnos.
(VanTassel-Baska, 2005); (Renzulli, 2014)

El aprendizaje basado en proyectos se centra en el aprendizaje tanto activo como
significativo, donde los estudiantes se convierten en protagonistas de su propio
proceso de aprendizaje. (Bell, 2010). Mediante la ejecucién de proyectos
interdisciplinarios, los estudiantes no solo exploran los contenidos de manera holistica,
sino que también intervienen en la investigacion, la resolucién de problemas y la
presentacion creativa de sus descubrimientos. (Blumenfeld, 1991). Esta metodologia
fomenta habilidades vitales como el pensamiento critico, el trabajo en equipo, la
autonomia y la motivacion intrinseca, que son elementos esenciales para el desarrollo
pleno de sus capacidades intelectuales. (Sternberg, 1996). A su vez, el aprendizaje
basado en proyectos propicia un entorno para el desarrollo de habilidades de
resolucion de problemas complejos y pensamiento critico. Al enfrentarse a desafios
reales, los estudiantes no solo adquieren conocimientos tedricos, sino que también
aprenden a aplicarlos de manera practica y creativa (Darling-Hammond, 2008). La
resolucién de problemas en contextos auténticos no solo fortalece la comprension de
conceptos, sino que también fomenta la habilidad para abordar situaciones ambiguas y
encontrar soluciones innovadoras (Blumenfeld, 1991). Esta capacidad de pensamiento
critico y resolucion de problemas se erige como una herramienta invaluable en el
mundo actual, donde la adaptabilidad y la creatividad son cualidades altamente
valoradas (Trilling, 2009)

Ademas de su impacto en el desarrollo intelectual, el enfoque del aprendizaje
basado en proyectos también ofrece un terreno fértil para el cultivo de habilidades
socioemocionales fundamentales. A medida que los estudiantes se involucran en la
planificacion, ejecucion y presentacion de proyectos, se ven inmersos en un entorno
que promueve la comunicacién efectiva, la empatia y el liderazgo compartido. (Eccles,
2011). La colaboracion activa en equipos multidisciplinarios no solo enriquece la

comprension de los contenidos, sino que también fomenta la apertura a perspectivas



diversas y el respeto por la pluralidad de ideas). Esta dimension socioemocional, a
menudo pasado por alto, se convierte en un punto crucial para la formacién de

ciudadanos activos y empaticos en la sociedad del siglo XXI (Zins, 2004)

Aunqgue la propuesta de intervencién basada en el trabajo por proyectos para el
alumnado con altas capacidades intelectuales alin no ha sido ampliamente aplicada,
representa una oportunidad valiosa para la mejora de la educacion inclusiva
(Winebrenner & Brulles, 2008). Se invita tanto a investigadores como a profesionales
de la educacion a utilizar esta propuesta como punto de partida, adaptandola y
modificandola seguln las necesidades especificas de cada contexto educativo.
Asimismo, se les anima a continuar explorando y contribuyendo con nuevas
investigaciones en este campo para enriquecer aun mas las préacticas pedagoégicas
destinadas a este grupo de alumnos (Renzulli, 2014)

En el presente trabajo, se ha optado por el uso del masculino genérico al referirse a
personas de ambos géneros. Cabe resaltar que esta eleccién no tiene como objetivo
excluir ni invisibilizar a ninguna identidad de género, sino que se fundamenta en
razones de indole linglisticas y de concisién. Utilizar el masculino genérico en este
trabajo facilitara la comprension y coherencia linguistica. (American Psychological
Association, 2020)

1.1. Justificacién

La importancia de atender las necesidades educativas de todos los alumnos,
incluyendo aquellos con altas capacidades intelectuales, se ha reconocido mucho mas
en los Ultimos afios. Este alumnado posee un potencial excepcional que precisa de
una atencién especializada para fomentar tanto su desarrollo integral como promover
su éxito académico. (Colangelo, 2018). Sin embargo, a pesar de ser reconocidos de
esta manera, todavia existe una brecha en la atencion y el enfoque pedagdgico para
este grupo particular de estudiantes. Como destaca (Garaigordobil, 2015), “la
intervencion psicopedagodgica es crucial para desplegar el potencial de los nifios con

altas capacidades”.



Para realizar este programa de intervencion, que mas adelante se explicara con
mas detalle, se ha utilizado el aprendizaje basado en proyectos, ya que surge como
una estrategia pedagdgica efectiva y enriquecedora para este tipo de alumnado.
(Blumenfeld, 1991). Esta metodologia se centra en el aprendizaje significativo y activo,
consiguiendo que el alumno sea el protagonista de su propio proceso de aprendizaje.
Através de la realizacion de los diferentes proyectos que plantea esta metodologia, los
estudiantes tienen la oportunidad de explorar, investigar, resolver problemas y buscar

soluciones de manera creativa.

Segun (Monjas, 2011) el aprendizaje basado en proyectos fomenta diferentes
competencias como el pensamiento critico, el trabajo en equipo, la autonomia y la
motivacion, las cuales son fundamentales para el desarrollo pleno de las diferentes
capacidades intelectuales de estos estudiantes. Ademas, diversas investigaciones y
estudios, que a continuacion se nombraran, respaldan la eficacia de esta metodologia
en el contexto de las altas capacidades.

A pesar de los beneficios de este programa de intervencién basado en el trabajo por
proyectos para el alumnado con altas capacidades intelectuales atiin no ha sido
aplicada. Por lo tanto, este trabajo pretende explorar y analizar la manera de aplicarla

como enfoque educativo para estos estudiantes.

Es muy importante destacar que se invita a futuros investigadores y profesionales
de la educacion a utilizar este programa como punto de partida, siempre adaptandola y
modificandola segun las necesidades especificas de cada contexto educativo.
Ademas, se anima a seguir explorando y contribuyendo con nuevas investigaciones
para enriquecer la atenciéon y el enfoque pedagdégico destinado a este tipo de

alumnado.

En resumen, la justificacion de este trabajo radica en la creciente necesidad de
atender las necesidades educativas de los estudiantes con altas capacidades
intelectuales, asi como en el reconocimiento de la propuesta de intervencion basada
en el aprendizaje por proyectos como una estrategia pedagodgica efectiva y

enriguecedora para este grupo de alumnos.



2. OBJETIVOS
2.1. Objetivo general

El objetivo general de este trabajo final de master es presentar una propuesta de
intervencion basada en el aprendizaje por proyectos para el alumnado con altas

capacidades intelectuales del tercer ciclo de Educacion Primaria.

2.2. Objetivos especificos

Para poder conseguir el objetivo general, se necesitard conseguir primeramente

una serie de objetivos especificos que a continuacion se nombraran detalladamente:

- Analizar las caracteristicas y las necesidades especificas de este grupo
de estudiantes.

- Investigar los diferentes tipos de alumnado con altas capacidades
intelectuales.

- Estudiar el marco legislativo a nivel europeo, nacional y basado en la
Comunidad Valenciana.

- Resaltar la importancia de la formacion del profesorado

- Explorar en las medidas de atencion a la diversidad y su impacto en el
desarrollo educativo de estudiantes con altas capacidades intelectuales.

- Indagar en las diferentes metodologias pedagdgicas de inclusiéon
favorecedoras de la motivacion del alumnado con AA.CC

- Profundizar en la metodologia del aprendizaje basado en proyectos.

- Examinar la materia curricular de las ciencias sociales en Espafa



3. MARCO TEORICO

En este apartado se busca establecer las bases tedricas que enmarcan el trabajo, a
través de la exposicion de las perspectivas de distintos autores que seran resaltadas

en lo que sigue.

3.1. Alumnado con altas capacidades intelectuales

3.1.1. DELIMITACION CONCEPTUAL

El alumnado con altas capacidades intelectuales se caracteriza por su hotable
potencial cognitivo y su capacidad para procesar la informacion de manera rapida y
profunda. Estos estudiantes poseen habilidades intelectuales excepcionales en una o
varias areas de conocimiento o en una o varias funciones cognitivas que se pueden

manifestar en un rendimiento alto que no siempre esta presente. (Gardner, 2006)

Presentan una forma Unica de procesar y asimilar la informacion, lo que les permite
poder abordar desafios intelectuales de manera muy avanzada. Sin embargo, los
alumnos con altas capacidades intelectuales son, ninguna duda, diferentes y poseen
una gran diversidad de habilidades y talentos. (Colangelo, 2018). Al igual que cualquier
grupo de estudiantes, no se puede generalizar ni categorizar a todos ellos de la misma
manera. Cada alumno con altas capacidades intelectuales es Unico, con fortalezas y

debilidades diferentes y areas de interés especificas.

Ademas, los alumnos con altas capacidades intelectuales pueden presentar
diferentes estilos de aprendizaje y diferentes necesidades educativas (Monjas, 2011).
Algunos de ellos puede que requieran de un ritmo de aprendizaje mas rapido, mientras
gue otros pueden necesitar desafios intelectuales adicionales para poder mantener su
motivacién y compromiso hacia cualquier asignatura. (Renzulli, 2002). Algunos de
ellos pueden beneficiarse de un entorno de aprendizaje individualizado, mientras que

otros puede que prefieran la cooperacion con sus comparieros de clase. (Vila, 2014)

Es muy importante que los docentes y las diferentes instituciones educativas se
adapten a estas necesidades proporcionando oportunidades de enriquecimiento,
programas personalizados y apoyo emocional adecuado, para ayudarles a alcanzar su

méximo potencial y poder promover su bienestar integral. (Garaigordobil, 2015)

Tal y como la revista de investigacion educativa afirma, en definitiva, es
fundamental evaluar de manera integral a dicho alumnado, considerando todas sus

caracteristicas, habilidades y potencialidades, con el fin de poder determinar de



manera completa, precisa y sistematica sus necesidades educativas y potencialidades
individuales. Esta evaluacion exhaustiva permitira disefiar y aplicar planes de
intervencion y apoyo personalizados, con el objetivo de brindar una respuesta
educativa adecuada y efectiva a las necesidades especificas de estos estudiantes.

(Garcia-Valcarcel Mufioz-Repiso, 2017)

3.1.2. PERFILES DE LAS AACC

Las altas capacidades nos dan un gran abanico de disposiciones: superdotacion,
talentos simples, talentos multiples y talentos complejos.

“Los estudiantes con superdotacion presentan un nivel de rendimiento intelectual
que es superior a la amplia gama de capacidades y pueden aprender con facilidad
cualquier area o materia. Esta superdotacién es una condicién personal resultado de
una combinacién de diferentes recursos intelectuales, personalidad del sujeto,
contexto, elevado coeficiente intelectual, motivacién intrinseca y alta creatividad”.
(Terman, 1925); (Gardner, 2006).

En relacidon con la condicion de alto coeficiente intelectual, dependera del punto de
corte segun autores y lugares. Sin embargo, generalmente se encuentra alrededor de
130. (Wechsler, 2008). Para que se cumpla esta condicién, en todas y cada una de las
areas que evaluan las habilidades cognitivas, la puntuacion percentil debe ser igual o

superior a 75.

Ademas, es fundamental resaltar la definicidén precisa de “inteligencia cristalizada” y
establecer una clara distincién respecto a la “inteligencia fluida”. Raymond Cattell,
autor que acufié los términos y las diferencias, define la inteligencia fluida como la
capacidad innata para pensar y razonar de forma abstracta, mientras que la
inteligencia cristalizada se desarrolla a partir de la experiencia, el contacto con la

cultura, la educacion y el aprendizaje. (Cattell, 1971)

La inteligencia fluida se refiere a la habilidad de una persona para enfrentarse a
nuevas situaciones y adaptarse rapidamente, y esté vinculada a variables
neurofisiologicas y, por lo tanto, depende de la predisposicion genética de la persona.
Por otro lado, la inteligencia cristalizada se basa en el historial de aprendizaje de una
persona, que incluye conocimientos, estrategias y capacidades adquiridas, y depende

del nivel de aprendizaje obtenido en su contexto cultural. (Horn, 1967)

El talento hace referencia al conjunto de destrezas y habilidades que permiten al
individuo tener un dominio extraordinario dentro de un area concreta. Los talentos

pueden clasificarse en talento simple, maltiple o complejo.



Segun Mercé Martinez y Angel Guirado, en su libro “Escuela inclusiva: alumnos
distintos, pero no diferentes” (Martinez, 2012), podemos encontrar las grandes

caracteristicas de estos tres tipos de talento:

- Eltalento simple se refiere a un area especifica en la que el estudiante
muestra un alto nivel de habilidad o capacidad. Por ejemplo, un estudiante
puede tener un talento simple en matematicas, lo que significa que muestra un
rendimiento excepcional en ese campo en particular. Este enfoque se centra en
identificar y desarrollar un area de talento destacada.

- Eltalento complejo considera que el alumnado con altas capacidades
tiene una combinacién de habilidades y talentos en diferentes areas. Por
ejemplo, puede sobresalir tanto en matematicas como en inglés. Este enfoque
busca entender y desarrollar los talentos que el alumno posee.

- El talento multiple, propuesto por Howard Gardner en su teoria de las
inteligencias mdltiples, sostiene que todos podemos tener diferentes tipos de
inteligencia y, por lo tanto, podemos tener talentos en varias areas diferentes.

La investigacion de (Gardner, 2006) ha logrado identificar y definir ocho
inteligencias distintas: la inteligencia linglistica, l6gico-matematica, musical, corporal-

cinestésica, interpersonal, intrapersonal, espacial y naturalista.

En definitiva, la identificacion y el adecuado apoyo a estos diferentes talentos
pueden ayudar a los estudiantes a desarrollar su gran potencial en las areas en las
que sobresalen. Autores como Joseph S. Renzulli o Howard Gardner, junto con otros
expertos en el campo de la educacién y la psicologia, han destacado la importancia de
identificar y apoyar adecuadamente a los estudiantes con altas capacidades
intelectuales para que puedan desarrollar su gran potencial. Mediante estrategias
educativas personalizadas y enriquecimiento curricular, se puede fomentar el
crecimiento y el logro de estos alumnos. (Gardner, 2006) (Renzulli, 2014)

3.1.3. CARACTERISTICAS DEL ALUMNADO CON ALTAS CAPACIDADES
INTELECTUALES

Es importante reconocer que las caracteristicas de los estudiantes con altas
capacidades intelectuales se manifiestan de diversas maneras, y cada individuo posee

fortalezas y necesidades Unicas. Estos estudiantes sobresalen en varios aspectos.



En primer lugar, suelen tener en coeficiente intelectual superior al promedio,
generalmente por encima del 130 en la escala de Cl, lo que les permite procesar la
informacién de manera mas rapida y profunda. Ademas, poseen habilidades
destacadas en el razonamiento abstracto y la capacidad para establecer conexiones

complejas entre conceptos. (Colangelo N. A., 2004)

Asimismo, los estudiantes con altas capacidades muestran una motivacion
intrinseca y una persistencia en su busqueda de conocimiento. Son apasionados por
adquirir nuevos aprendizajes y demuestran una notable dedicacion y compromiso
hacia las tareas que les interesan. Su perseverancia es evidente en su constante

busqueda de desafios intelectuales. (Robinson, 2008)

En el &mbito académico, estos estudiantes se caracterizan por su gran curiosidad
intelectual. Tienen la capacidad extraordinaria de retener y asimilar la informacion
compleja de manera eficiente. Ademas, suelen exhibir habilidades superiores en el
pensamiento critico y analitico. Son capaces de plantear preguntas profundas y
desafiantes, asi como generar soluciones innovadoras a problemas complejos.
(Silverman, 2009)

En cuanto al ambito socioemocional, los estudiantes con altas capacidades
intelectuales muestran un alto nivel de autoexigencia y sensibilidad emocional cuando
se enfrentan a desafios especificos. Ademas, destacan por su gran empatia hacia los
demas, siendo conscientes de las emociones y necesidades de quienes les rodean.

Esta combinacion de caracteristicas los convierte en lideres efectivos y cuidadosos.

En los préximos apartados, se abordaran los modelos teéricos que explican y

fundamental el perfil de estos estudiantes con altas capacidades intelectuales.

3.1.4. MODELOS TEORICOS EXPLICATIVOS DE LAS AACC

En la comprension y estudio de las altas capacidades intelectuales, se han
desarrollado diversos modelos teéricos que buscan explicar y comprender las
caracteristicas y necesidades de este grupo de alumnos. Estos modelos proporcionan
marcos conceptuales que ayudan a los educadores y profesionales a comprender y
abordar de manera efectiva las necesidades de los estudiantes con altas capacidades

intelectuales.

En la siguiente seccion, se exploraran algunos modelos teéricos mas influyentes en
el campo de las altas capacidades intelectuales. Estos modelos abarcaran diferentes

enfoques y ofrecerdn una perspectiva Unica sobre ellos.
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e Basados en las capacidades

La teoria (Gardner, 2006) acerca de las inteligencias mdultiples es altamente
reconocida para explicar las altas capacidades intelectuales, ya que considera las
diversas habilidades que una persona puede poseer. Su teoria ha sido un hito
significativo en el campo de las altas capacidades al destacar la influencia del entorno
en el desarrollo de las habilidades heredadas y al ampliar la nocién de inteligencia mas
all4 de los aspectos cognitivos fundamentales. Gardner, como bien se ha comentado
anteriormente, ampli6 la lista de inteligencias que se habian considerado hasta ese

momento.
e Basados en el rendimiento

Los enfoques explicativos de las altas capacidades intelectuales centrados en el
rendimiento dirigen su atencion hacia
los resultados obtenidos, argumentando
los factores que intervienen en conjunto

con el alto nivel de capacidad.

La teoria de los tres anillos de
(Renzulli J. S.-D., 2011), destaca como
uno de los enfoques prominentes para |
explicar las altas capacidades /"
intelectuales basadas en el rendimiento |
de las personas. Segun esta teoria, se \\

sefiala que para que una persona logre N\

un rendimiento elevado, se requiere
una combinacion de tres elementos o

factores: alta inteligencia, alta creatividad y un compromiso con la tarea.

La alta inteligencia hace referencia a un coeficiente intelectual superior al promedio
y a una capacidad cognitiva excepcional para procesar y comprender la informacién de

manera rapida y efectiva.

La alta creatividad se refiere a la capacidad de generar ideas originales, soluciones
novedosas y perspectivas Unicas. La creatividad implica pensar de manera divergente

Yy Ser capaz de encontrar conexiones no convencionales entre conceptos.

11



El compromiso con la tarea implica un grado alto de dedicacién, motivacion
intrinseca y persistencia en la realizacién de tareas desafiantes. Las personas con
altas capacidades intelectuales muestran un gran compromiso y una pasién por
aprender, como bien se ha comentado anteriormente, lo que les impulsa a cumplir

objetivos y alcanzas metas.

La teoria de Renzulli proporciona una perspectiva integral para comprender las
altas capacidades intelectuales basadas en el rendimiento, no solo centrdndose en la

inteligencia, sino también en la creatividad y el compromiso con la tarea.
e Basados en los procesos cognitivos

En estos modelos se examinan y analizan en detalle los procesos cognitivos de las
personas con altas capacidades intelectuales.

Uno de los autores mas destacados en este tipo de enfoque es Robert Sternberg
(1997), quien propuso la teoria triarquica de la inteligencia y la teoria pentagonal
implicita de la superdotacion.

Segun la teoria tridrquica de la inteligencia de Sternberg (1997), para explicar las
altas capacidades es necesario considerar la interaccion de tres subteorias que

determinan un comportamiento inteligente:

La subteoria componencial que hace referencia a los componentes cognitivos
basicos que intervienen en la inteligencia, como el procesamiento de informacion, la
capacidad de razonamiento y la resolucién de problemas. La subteoria experiencial
que se refiere a la forma en que una persona utiliza y aplica sus conocimientos y
habilidades en situaciones reales. Incluye la capacidad para saber adaptarse,
aprender de la experiencia y aplicar el conocimiento de manera efectiva. Y la subteoria
contextual que considera el impacto del entorno y los factores sociales en el

despliegue y la manifestacion de la inteligencia.

Estos tres componentes interactian y se potencian mutuamente en el desarrollo de

la superdotacion.

Sternberg y Zhang (2004) sefialan la relevancia de diferenciar, a su vez, tres
categorias de individuos con altas capacidades: aquellos con habilidades analiticas,
creativas y practicas. Ademas, destacan la importancia de tomar en cuenta ciertos

criterios, como la excelencia, la rareza, la productividad, la demostrabilidad y el valor.

e Basados en procesos socioculturales
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Las AA.CC desde este modelo se fundamentan en la relevancia e influencia de
aspectos del entorno (contextuales, sociales y culturales) en cuanto a si se promueve
o no el desarrollo de las habilidades. Desde esta perspectiva, destacarian las teorias
de Monks y Van Boxtel (1985) y Tannebaumn (1997)

Estos primeros autores basandose en la teoria del modelo triadico de la
superdotacion, introdujeron factores psicosociales como la familia, la escuela y el
circulo social, resaltando la importancia del contexto en el que la persona interactda.
(Tarraga et al, 2018)

Por otra parte, (Tannenbaum, 1997), en su modelo estrella, considera que la
excelencia se logra mediante la combinacién de cinco factores representados como
las cinco puntas de una estrella: habilidad general, habilidad especial, factores no
cognitivos, factores del entorno y factores fortuitos.

Destaca la importancia de un entorno que fomente y valore el talento, los atributos
personales del individuo y que la persona evaluada tenga cierta madurez para que el
diagnostico sea confiable.

Al examinar estos modelos tedricos, se puede comprender mejor las dimensiones
de las altas capacidades intelectuales, asi como las implicaciones préacticas para la
educacion y la intervencion pedagogica. Los modelos tedricos permiten considerar la
gran diversidad de perfiles dentro de un mismo grupo de estudiantes y adaptar las

estrategias educativas para satisfacer sus necesidades individuales.

La comprensién de los modelos tedricos explicativos de las altas capacidades
intelectuales ha sido fundamental en la elaboracion del marco legislativo de la
Comunidad Valenciana en materia de educacion. Estos modelos han proporcionado
fundamentos tedricos solidos para desarrollar politicas y programas educativos que
atiendan las necesidades especificas de los estudiantes con altas capacidades
intelectuales. A continuacion, se explica de manera detallada el marco legislativo a
nivel nacional y de la Comunidad Valenciana.

3.1.5. MARCO LEGISLATIVO A NIVEL NACIONAL Y DE LA COMUNIDAD
VALENCIANA

En la Comunidad Valenciana, el marco legislativo para el alumnado con altas

capacidades en educacién primaria se basa principalmente en la normativa

autonomica. A continuacién, se mencionan algunas leyes y decretos relevantes:
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» Decreto 39/2016, de 15 de abril, por el que se establece las medidas de
identificacion y atencién al alumnado con necesidad especifica de apoyo
educativo en la Comunidad Valenciana. (Decreto 39/2016)

» Decreto 23/2018, de 20 de abril por el que se establece el curriculo y se
regula la atencion a la diversidad en la educacion primaria en la Comunidad
Valenciana. (Decreto 23/2018)

» Orden 7/2016, de 27 de mayo, de la Conselleria de Educacion,
Investigacién, Cultura y Deporte, por la que se regula la atencién educativa al
alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo en la Comunidad
Valenciana. (Orden 7/2016)

» Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley
Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién (LOMLOE)

3.1.6. FORMACION DEL PROFESORADO PARA LA ATENCION DEL
ALUMNADO CON ALTAS CAPACIDADES INTELECTUALES

La atencion a los estudiantes con altas capacidades intelectuales en cualquier
entorno educativo es una responsabilidad crucial para asegurar que reciban una
educacién adaptada a sus necesidades y potencialidades. En este sentido, resulta
muy importante que el cuerpo docente esté debidamente capacitado y preparado para

ofrecer una atencion de calidad a estos alumnos.

La formacién del profesorado desempefia un papel fundamental. Estos alumnos
suelen poseer un nivel intelectual superior al promedio, lo que implica un ritmo de
aprendizaje mas rapido, una mayor profundidad en el procesamiento de la informacion
y una capacidad de abstraccién mas avanzada. Por tanto, requieren una respuesta

educativa que se adapte a sus necesidades especificas. (Colangelo, 2004)

Para que un profesor esté bien formado en este ambito, debe poseer unos
conocimientos tedricos y practicos necesarios para identificar y comprender las
caracteristicas y necesidades de este alumnado. (Winebrenner & Brulles, 2008).
Ademas, deben familiarizarse con diferentes estrategias pedagdgicas para poder

desafiarles y estimularles, fomentando asi su desarrollo integral. (Tomlinson, 2005)

Es muy importante establecer un entorno educativo adecuado que implique poder
realizar practicas pedagogicas diferenciadas que se ajusten al ritmo de aprendizaje de

estos alumnos.
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Asimismo, la formacion del profesorado en altas capacidades intelectuales
promueve un enfoque integral e inclusivo, que considere tanto el aspecto académico
como el socioemocional de estos alumnos. Los docentes deben saber identificar y
abordar las necesidades emocionales y sociales especificas de los alumnos con altas
capacidades, ayudandoles a desarrollar las habilidades socioemocionales, fomentando
su autoestima y brindandoles el apoyo necesario para que puedan alcanzar su
maximo potencial. (Falk y Miller, 2019)

3.1.7. MEDIDAS DE ATENCION A LAS NECESIDADES EDUCATIVAS
DERIVADAS DE ALTA CAPACIDAD INTELECTUAL

Las medidas de atencioén a las necesidades educativas derivadas de la alta
capacidad intelectual se refieren a las estrategias y practicas implementadas en el
entorno educativo para brindar una educacion adecuada y desafiante a los estudiantes
con altas capacidades intelectuales. Estas medidas buscan proporcionar un entorno
de aprendizaje enriquecedor, adaptado a las necesidades especificas de estos
alumnos. La recopilacion de todas aquellas medidas, programaciones y planes del
centro estan recogidas en el PADIE y en el PEC. (Pérez, 2011)

Uno de los enfoques comunes en la atencién a las altas capacidades intelectuales
es la ampliacién. La ampliacién implica una adaptacion curricular individual de caracter
extraordinario, ya que en aquellas asignaturas en las que el estudiante demuestre
habilidades superiores, se propone el avance de contenidos correspondientes al nivel
superior al que esta cursando. Esto permite aumentar la informacién y elevar su nivel
de complejidad de las actividades en comparacion con el grupo de referencia del
estudiante. Cuando la ampliacién se centra en ampliar los contenidos que se van a
aprender, se denomina ampliacion vertical, mientas que cuando se busca profundizar
0 establecer conexiones entre los contenidos existentes, se denomina ampliacion
horizontal. (Colangelo N. A., 2004)

Otra medida importante es la aceleracion curricular. Esto implica permitir que los
alumnos con altas capacidades intelectuales avancen a un ritmo mas rapido a través
del contenido curricular, brindandoles la oportunidad de aprender conceptos mas
avanzados o participar en cursos superiores. Tanto (Colangelo, 2004) como
(VanTassel-Baska, 2005) destacan la importancia de la aceleracién como una
estrategia efectiva para atender las necesidades de los estudiantes con altas

capacidades intelectuales.
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Por dltimo, otra de las medidas comunes en la atencién de estos alumnos es la
implementacién de programas de enriquecimiento curricular. Segun (Renzulli,1997),
estos programas buscan ofrecer experiencias educativas mas amplias y profundas que
van mas alla del curriculo regular, brindando oportunidades para que estos alumnos
desarrollen su potencial intelectual de manera significativa. (Castelld, 2009)

3.1.8. METQDOLOGI'AS PEDAGOGICAS DE INCLUSION FAVORECEDORAS DE
LA MOTIVACION DEL ALUMNADO: APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS

Las pedagogias inclusivas se basan en un conjunto de principios conectados entre
si que guian la planificacién y la ejecucion de las diferentes practicas educativas.
Reconocen que cada alumno posee unas habilidades, talentos y desafios Unicos y
promueven la creacion de diferentes entornos que valoren y aprovechen esta
diversidad para enriquecer el aprendizaje colectivo. Garantizan la participacion y el
aprendizaje de todos los estudiantes, esto implica que tanto el curriculo como las
diferentes metodologias de ensefianza estén adaptados para abordar las diferentes
necesidades individuales de los alumnos. Enfocan su atencion en la diferenciacion
pedagdgica, para que el proceso de ensefianza sea accesible y significativo para
todos. En este sentido, la tecnologia y las herramientas pedagdgicas innovadoras
desempefan un papel muy importante al permitir la adaptacion y la flexibilidad en el

proceso educativo. Se basan en un enfoque colaborativo y cooperativo.

La historia de las pedagogias inclusivas se ha desarrollado a lo largo de décadas
como respuesta a la necesidad de proporcionar igualdad de oportunidades educativas
de todos los alumnos. Estas pedagogias tienen sus raices en la lucha por la equidad,

los derechos civiles y el reconocimiento de la diversidad en el ambito educativo.

En la década de 1970, se produjo un cambio significativo hacia la inclusién
educativa. Se comenz0 a cuestionar el sistema de segregacién y se promovio la idea

de que todos los alumnos debian recibir una educacion equitativa.

En la década de 1980-1990, la idea de la inclusion educativa se expandio a nivel
internacional. La Declaracion de Salamanca, respaldada por la UNESCO en 1994,
marc6 un hito importante al reafirmar el compromiso de proporcionar una educacién
inclusiva para todos. Esto hizo que se adoptaran diferentes politicas y practicas

inclusivas en el sistema educativo de todo el mundo.

Las pedagogias inclusivas continGan evolucionando y enfrentando nuevos desafios.
Si bien ha habido avances significativos en la promocién de entornos educativos

inclusivos, pero todavia persisten barreras como la falta de recursos.

16



Existen diversas metodologias pedagdgicas inclusivas que pueden favorecer la
motivacién del alumnado, y una de ellas es el Aprendizaje Basado en Proyectos
(ABP). A continuacion, se realizara una introduccion a las metodologias pedagdgicas

inclusivas y luego se centrara en el ABP.
-Aprendizaje basado en el pensamiento

Tal y como comentan (Ritchhart, 2011) el aprendizaje basado en el pensamiento es
una metodologia de inclusion educativa que se enfoca en desarrollar las habilidades
de pensamiento critico, creativo y metacognitivo en los estudiantes. Esta metodologia
busca promover el razonamiento, la resolucién de problemas y la reflexién sobre el
propio proceso de aprendizaje, con el objetivo de crear alumnos autbnomos. Se
caracteriza por utilizar preguntas desafiantes, situaciones de resolucion de problemas
auténticas, fomentar la colaboracion y la comunicacion y valorar la diversidad de

perspectivas.
-Aprendizaje cooperativo

Con esta metodologia, los alumnos aprenden a trabajar juntos, desarrollan
habilidades de comunicacion y resolucién de conflictos y se benefician mutuamente
para conseguir un aprendizaje mas significativo y enriquecedor. Esta metodologia, al
promover la participacion de todos los alumnos y valorar la diversidad de habilidades y
perspectivas, fomenta un ambiente inclusivo para el éxito académico y social de todos
los alumnos. Un autor relevante en esta metodologia es David W. Johnson, quien, en
su libro, presenta una amplia gama de estrategias y técnicas para implementar esta

metodologia en diferentes niveles educativos.
-Aprendizaje-servicio

William Kilpatrick (1967), quien ha sido uno de los referentes en el desarrollo e
implementacion de esta metodologia en diferentes contextos educativos, afirma que es
una propuesta educativa que combina el aprendizaje académico con la realizacion de
actividades de servicio a la comunidad. Los alumnos aprenden a través de
experiencias practicas en las que se involucran en proyectos que tienen un impacto
positivo en la sociedad. Esta metodologia promueve la responsabilidad social, el
compromiso civico y el desarrollo de competencias ciudadanas. Proporciona a los
alumnos la oportunidad de conectar lo que aprenden en el aula con situaciones del

mundo real, esto aumenta su motivacién y compromiso con el proceso educativo.
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-Aprendizaje por contrato

Tal y como Robert J. Menges afirma, el aprendizaje por contrato permite a los
estudiantes personalizar su proceso de aprendizaje, teniendo en cuenta sus intereses,

estilos de aprendizaje y ritmos individuales.

Es una metodologia educativa que brinda a los alumnos la oportunidad de asumir la
responsabilidad de su propio aprendizaje al establecer acuerdos y objetivos
personalizados. Esto hace promover la autonomia y el desarrollo de habilidades de

aprendizaje.
-Clase invertida

Uno de los autores mas destacados en esta metodologia es Jonathan Bergmann
(2012), esta metodologia invierte el tradicional modelo de ensefianza en el aula,
permitiendo que los alumnos adquieran conocimientos previos de forma autbnoma y

participen de manera activa en actividades préacticas durante todo el tiempo de clase.
-Gamificacion
Karl M.Kapp (2012), ha sido un referente en la investigacion y aplicacion de esta
metodologia en el campo de la educacion. El explica que esta metodologia utiliza
elementos y dinamicas propias de los juegos para mejorar la motivacion de los

alumnos. Busca incorporar elementos ladicos, como desafios o recompensas en el

proceso de ensefianza-aprendizaje.
-APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS

Como bien se ha comentado anteriormente, en el presente trabajo final de master,
se ha elegido esta metodologia como enfoque principal para el programa de
intervencion dirigido a alumnos del tercer ciclo de Educacién Primaria con altas
capacidades intelectuales. Esta eleccion se basa en la evidencia de que el aprendizaje
basado en proyectos es una metodologia activa y significativa que se alinea con las

caracteristicas y necesidades particulares de estos alumnos.

El aprendizaje basado en proyectos se caracteriza principalmente por ser una
modalidad de ensefianza-aprendizaje centrada en la realizacion de proyectos que

involucran a estos alumnos en tareas auténticas y desafiantes.

Tal y como la Dra. Lourdes Galeana afirma, el aprendizaje basado en proyectos
implica la formacién de equipos compuestos por individuos con distintos perfiles,
disciplinas, ocupaciones, lenguajes y culturas que colaboran conjuntamente en la
ejecucion de proyectos destinados a abordar problemas tangibles. Estas diversidades

ofrecen amplias oportunidades para el aprendizaje y preparan a los alumnos a
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desenvolverse en un entorno global. Para que los resultados del trabajo en equipo
bajo el aprendizaje basado en proyectos sean exitosos, se necesita un disefio bien
definido. (Galeana, 2016)

Este enfoque de aprendizaje ofrece numerosas ventajas al proceso educativo, ya
que fomenta que los alumnos disefien y ejecuten un proyecto, creando un plan con
estrategias concretas para abordar preguntas y no solo para cumplir con metas
académicas. Facilita el aprendizaje en un entorno diverso al trabajar de manera
colaborativa. Aprenden unos de otros y desarrollan la capacidad de ayudarse
mutuamente en el proceso de aprendizaje. También aprenden a evaluar y valorar el
trabajo de sus compafieros y a proporcionar retroalimentacién constructiva tanto para
si mismo como para sus compafieros. El proceso de elaboracién de un proyecto
permite y alienta a los alumnos a experimentar, realizar aprendizaje basado en
descubrimientos, aprender de sus errores y enfrentar y superar desafios complicados
e inesperados.

La Dra Lourdes asegura que el marco del aprendizaje basado en proyectos, el
docente desempefia un rol de facilitador, proporcionando recursos y orientacién
personalizada a los estudiantes mientras llevan a cabo sus investigaciones. No
obstante, son los estudiantes quienes recopilan y analizan la informacién, realizan
descubrimientos y presentan sus hallazgos. El docente no actia como la principal
fuente de acceso a la informacion. La ensefianza se guia por una amplia gama de
objetivos explicitos, algunos de los cuales pueden estar enfocados de manera precisa

en el contenido especifico del tema. (Galeana, 2016)

El profesor emplea las herramientas y métodos de la evaluacion y se enfrenta al
desafio que implica que cada estudiante esté construyendo su propio conocimiento en
lugar de simplemente estudiar el mismo contenido que los demas. El aprende junto a
sus alumnos, dando ejemplo de que el aprendizaje es un proceso continuo a lo largo

de toda la vida.

La evaluacion debe ser auténtica y abarcar todos los aspectos. A veces, este tipo

de evaluacion se denomina “evaluacion basada en el desempefio”.
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Esta metodologia se puede definir como una metodologia educativa centrada en la
realizacion de tareas con el objetivo principal de crear un producto final. Esta
modalidad promueve la autonomia y el aprendizaje individual, estableciendo un plan
de trabajo con objetivos y procedimientos definidos. Los alumnos adquieren la plena
responsabilidad sobre su propio aprendizaje, descubriendo sus preferencias y
estrategias a lo largo del proceso. Ademas, tienen la oportunidad de patrticipar en la

toma de decisiones relacionadas con los contenidos y la evaluacion del aprendizaje.

Los proyectos representan una forma innovadora de trabajo en el aula, fomentando
la indagacion de los estudiantes mediante preguntas relevantes y significativas,
muchas veces generadas por ellos mismos. Durante el desarrollo de un proyecto, los
estudiantes explorar y descubren sus intereses, formulan preguntas, organizan su
trabajo, buscan informacion en diversas fuentes, comparan sus ideas previas con
nueva informacion, enriqueciéndolas o transformandolas, y comunican sus resultados

obtenidos, proponiendo soluciones o ideas.

El aprendizaje basado en proyectos tiene una larga trayectoria, ya que las primeras
propuestas surgieron a principios del siglo XX. (Dewey, 1933) resalt6 la importancia de
la experiencia en el aprendizaje, abogando por proyectos que abarquen multiples
disciplinas, permitiendo a los estudiantes trabajar con diferentes conceptos y areas de
conocimiento. Dewey enfatizé el aprendizaje social, otorgando un caracter colaborativo
a los proyectos. Este modelo se sustenta en una creciente comprension del
funcionamiento del cerebro humano, en como almacena y recupera informacién, en
cémo adquiere conocimientos y en cdmo el aprendizaje enriquece y amplia el
conocimiento previo. El constructivismo considera que el aprendizaje es el resultado
de la construccion de ideas o conceptos nuevos por parte de los individuos, utilizando

como base los conocimientos actuales y previos. (Karlin, 2001)

Es de suma importancia que todos los involucrados comprendan con claridad los
objetivos, de modo que el proyecto se pueda disefiar y ejecutar de manera eficaz. A
pesar de que la formulacion puede variar en su presentacion, debe incorporar los

siguientes elementos, que a continuacién se mostraran. (Bottoms, 1998)

e Situacién o problema: Se describe el tema o problema que el proyecto
busca atender o resolver.

e Descripcién y propésito del proyecto: Se explica el objetivo.

e Reglas: Guias o instrucciones para desarrollar el proyecto.

e Listado de los participantes para desarrollar el proyecto: Se le asigna un

rol diferente a cada uno.
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e Evaluacion: como se va a valorar el desempefio de los estudiantes.

Es recomendable que tanto los profesores como los estudiantes trabajen de
manera cooperativa en su elaboraciéon. Cuanto mas participen los alumnos en este
proceso, mas probable es que retengan conocimientos y asuman la responsabilidad

de su propio proceso de aprendizaje. (Bottoms & Webb, 1988)

Se recomienda, ademas, para enriquecer el proceso educativo, que se empleen las
tecnologias de la informacién y comunicacion, aunque esto pueda plantear un desafio
adicional para el profesor. Es muy importante mantener una actitud abierta y positiva

hacia estas herramientas y tener la disposicion de aprender junto a ellas

Se ha elegido esta metodologia, siguiendo las palabras de un pedagogo impulsor
de esta metodologia, (Kilpatrick,1918), el cual defendi6é que el aprendizaje basado en
proyectos en la escuela era la mejor manera de aprovechar el potencial innato de los
estudiantes, en este caso, con altas capacidades intelectuales, preparandolos para ser
ciudadanos responsables y motivados en su proceso de aprendizaje

3.1.9. MATERIA CURRICULAR DE CIENCIAS SOCIALES EN ESPANA

De acuerdo con (Ley Organica 3/2020)), se establecen nuevas directrices y
objetivos para la ensefianza de las ciencias sociales en el curriculo de Educacién
Primaria. En este contexto, se detallan los contenidos y competencias que los

estudiantes deben alcanzar en esta &rea a lo largo de su etapa educativa.

Siguiendo la normativa de este decreto, las Ciencias Sociales en Educacion
Primaria tienen como finalidad principal proporcionar a los estudiantes una
comprension soélida del entorno social, cultural y geografico que los rodea. Asimismo,
se busca estimular el desarrollo de habilidades de andlisis, reflexion critica,

investigacion y comunicacion en relacion con teméaticas sociales e historicas.

El curriculo de Ciencias Sociales en Educacion Primaria se organiza en torno a
diferentes bloques de contenido que incluyen aspectos como la identidad personal y
colectiva, la diversidad cultural, la organizacion social, los cambios en el tiempo y el
espacio, entre otros. A través de actividades y materiales didacticos adecuados, se
busca que los estudiantes adquieran conocimientos y competencias relacionados con

estas tematicas.
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La LOMLOE también destaca la relevancia de una metodologia didactica
participativa, activa y significativa en la ensefianza de las Ciencias Sociales. Enfatiza
la utilizacion de recursos didacticos variados, asi como la realizacion de
investigaciones y proyectos relacionados con el entorno social y geogréafico de los

alumnos.

En el ambito educativo, la ensefanza de la geografia desempefia un papel
fundamental para que los alumnos puedan comprender el mundo en el que viven y
desarrollen una vision global de su entorno. En el marco del programa de intervencion,
que seguidamente, se desarrollard, se ha decidido centrar la atencion en el bloque 2
del curriculo de Ciencias Sociales de Educaciéon Primaria, llamado: “El mundo en el

que vivimos”.

El blogue 2, se centra en el estudio de la geografia, abordando tanto el entorno
cercano de los alumnos como realidades mas lejanas. El objetivo principal es que los
estudiantes adquieran una comprensién profunda de su entorno inmediato, al mismo
tiempo que desarrollan una perspectiva mas amplia y global sobre el mundo en el que
vivimos. A lo largo del programa de intervencion, se disefiaran actividades y recursos
didacticos que permitan a los estudiantes explorar y comprender el entorno cercano y
el mundo en general desde una perspectiva geogréfica, de acuerdo con las pautas
establecidas por la LOMLOE.
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4. PROGRAMA DE INTERVENCION

4.1. Caracteristicas del contexto social

El alumnado al que va dirigido el trabajo por proyectos para fomentar su desarrollo
integral es a aquellos alumnos diagnosticados con altas capacidades intelectuales, de

edades comprendidas entre los 11 y 12 afios.

En este caso, el siguiente programa se contextualiza en el colegio Escolapias,
situado en Gandia (Valencia), en la zona céntrica de la localidad. Es un colegio
concertado que atiende a alumnos de diferentes edades, desde nifios hasta adultos.
Este centro se especializa en orientacion educativa, estrategias de estudio, abordaje
de desafios en el proceso de aprendizaje, atencién a necesidades educativas
especiales, promocién y desarrollo personal, terapia individual, seguimiento de casos y
elaboracion de evaluaciones e informes psicoldgicos y pedagogicos.

4.2. Caracteristicas del grupo y organizacion espacial

La propuesta didactica va a destinarse a dos alumnos que presentan un diagnéstico
por altas capacidades intelectuales. No obstante, podran ser incluidos en la misma
aguellos que al comienzo de cada curso, 0 en el momento que se detecten indicios,
sean susceptibles de una evaluacién psicopedagdgica y como resultado se obtenga un

nuevo diagnostico por altas capacidades.

Se considera importante valorar la posibilidad de incluir en el programa todos los
alumnos que forman la clase, para poder observar cémo estos dos alumnos se

desenvuelven de manera conjunta con el resto de sus comparieros.

El primer alumno, se pasara a denominar “Juan” como nombre ficticio para preservar
el anonimato. Tiene 11 afios, lleva escolarizado en el mismo colegio desde infantil.
Desde el primer curso de infantil, obtuvo unos resultados académicos muy altos y
siempre ha sido un nifio muy curioso. Se caracteriza por siempre querer trabajar solo,
ya que su ritmo de aprendizaje es répido, pero le motiva el tutorizar y ayudar al

compaiiero.

Al utilizar la metodologia de aprendizaje basado en proyectos con actividades tan
variadas que satisfacen las necesidades de todos los tipos de alumnos que podemos
encontrar en nuestra aula, logramos también nuestros objetivos propuestos que supo-
nen dar respuesta a todas y cada una de las competencias clave y atender a todos

nuestros alumnos.
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El segundo alumno, se pasara a denominar “Pepe” como nombre ficticio para preser-
var el anonimato. También de 11 afios, lleva escolarizado en el mismo colegio desde
infantil como Juan. El profesorado que estaba a cargo de este alumno consideré que
era necesario realizar una evaluacion a cargo del equipo de orientacion psicopedag6-

gica después de hacer las siguientes observaciones:

- Comportamiento problematico en clase, en ocasiones sugiriendo la posibilidad de

hiperactividad.

- Destacado desemperio en diversas areas del plan de estudios, con especial énfasis

en el ambito de las ciencias.

- Tendencia ocasional al perfeccionismo al abordar tareas, aunque es importante no-
tar que esta conducta no era constante, ya que, en muchas otras ocasiones, sus trabajos

se caracterizaban por una presentacion deficiente o quedaban incompletos.

El equipo de orientacion realiz6 una evaluacion psicopedagdgica y determind un
diagnostico de altas capacidades.

La clase en la que se va a realizar el programa de intervencion esta compuesta por
20 alumnos. Por lo tanto, para desarrollar la metodologia de aprendizaje basado en

proyectos, se va a dividir la clase en 4 grupos de 5 personas.

Hay que tener en cuenta que esta informacion es ficticia, y que la propuesta de inter-

vencion no se ha llevado a cabo.

4.3 Justificacion y objetivos de la propuesta de intervencidn
4.3.1. Justificaciéon y necesidades detectadas

Los alumnos con altas capacidades intelectuales a menudo enfrentan desafios en
el sistema educativo debido a que su ritmo de aprendizaje puede llegar a ser mas
rapido o sus intereses suelen ser mas avanzados. Un programa de intervencion que
se centre en el aprendizaje basado en proyectos les proporciona un entorno que se
adapta mucho mejor a sus necesidades individuales al permitirle explorar diferentes

temas que les interesen y avanzar a su propio ritmo.

El aprendizaje basado en proyectos promueve la toma de decisiones
independientes por parte de los estudiantes. Al darles la responsabilidad de disefiar,
planificar y realizar sus propios proyectos, se les anima a desarrollar diferentes
habilidades de organizacion, gestion del tiempo y autorregulacion, siempre contando
con la ayuda del docente cuando sea necesario. Ademas, permite que los alumnos

investiguen, analicen, evallen y tomen decisiones importantes. Esto ayuda a que
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tanto su independencia como autoconfianza aumente y promueve el desarrollo de su

pensamiento critico y su capacidad de buscar informacion relevante.

Gracias a esta metodologia, los alumnos aprenden a trabajar de manera conjunta,
en equipo, compartiendo diferentes ideas y aprendiendo a comunicarse de manera

eficaz, lo que es muy importante en la sociedad actual.

Los proyectos basados en los intereses de los alumnos aumentan su motivacion
intrinseca y compromiso con el aprendizaje. Al hacer que exploren temas que les

apasionan, se crea en el aula un ambiente de aprendizaje positivo y enriquecedor.

En conclusion, una propuesta de intervencion basada en el aprendizaje basado en
proyectos para alumnos de sexto de primaria, en este caso, con altas capacidades
intelectuales, ofrece una respuesta educativa significativa y efectiva. Esto no solo
promueve el desarrollo integral de los estudiantes, sino que también los prepara para
un futuro lleno de desafios y oportunidades en una sociedad cada vez mas diversa.

4.3.2. Objetivos de la intervencion

> Objetivo general

El objetivo general del programa de intervencion es fomentar el desarrollo integral
de los estudiantes con altas capacidades intelectuales, promoviendo su autonomia,

creatividad, colaboracion y pensamiento critico a través de proyectos innovadores.

> Obijetivos especificos
v Identificar y explorar los intereses y pasiones individuales de los
estudiantes.
v' Desarrollar habilidades de investigacion, resolucion de problemas y
presentacion de proyectos.
v" Fomentar la colaboracion y el trabajo en equipo.
v' Potenciar el pensamiento critico y la toma de decisiones.

v" Promover la comunicacién efectiva y la presentacion de resultados

4.4. Metodologia

Se ha decidido realizar un programa llamado “Exploradores creativos”, disefiado
para alumnos del tercer ciclo de Educacién Primaria, con el objetivo de fomentar el
desarrollo integral a través de proyectos basados en el juego de la Fallera Calavera.

Esta propuesta utiliza la metodologia basada en proyectos que se centra en
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proporcionar a los alumnos experiencias de aprendizaje significativas y

contextualizadas a través de la realizacion de proyectos.

John Larmer (2015) destaca la importancia del ABP para promover un aprendizaje
mas profundo y significativo. A través de su enfoque, enfatiza la necesidad de situar a
los estudiantes en el centro del proceso de aprendizaje, ddndoles autonomia para
explorar, crear y resolver problemas de manera colaborativa. Ademas, Larmer subraya
cémo el aprendizaje basado en proyectos estimula la creatividad al desafiar a los
estudiantes a encontrar soluciones originales y a pensar de manera innovadora. Tal y

como él afirma, el ABP se basa en los siguientes principios:

- Autonomia: Los alumnos tienen un papel activo en la planificacion y
ejecucion del proyecto. Tienen la libertad de tomar decisiones sobre como
abordar el proyecto y presentar sus resultados.

- Creatividad: Los proyectos estan disefiados para estimular la creatividad
y la imaginacion de los estudiantes. Se les anima a buscar soluciones
originales y a pensar de manera innovadora.

- Colaboracion: El aprendizaje basado en proyectos promueve el trabajo
en equipo y la colaboracion entre los estudiantes. Fomenta la comunicacion, el
intercambio de ideas y el apoyo mutuo en la consecucion de objetivos
comunes.

- Pensamiento critico: Los estudiantes son desafiados a analizar, evaluar
y reflexionar sobre la informacién y los problemas relacionados con el proyecto.

Se les anima a cuestionar, argumentar y tomar decisiones fundamentadas.

Esta metodologia esta disefiada especificamente para atender a dos alumnos con
altas capacidades intelectuales, permitiendo que trabajen de manera colaborativa con
sus compafieros de clase. Es decir, a pesar de estar disefiada para dos alumnos con
AA.CC, la metodologia tiene un enfoque inclusivo. Se fomenta la participacion de
todos los estudiantes en la clase, creando un ambiente en el que todos pueden

contribuir y beneficiarse mutuamente.

Los proyectos y actividades propuestos estan disefiados para desafiar y estimular el
intelecto de los dos alumnos con altas capacidades, permitiéndoles explorar y aplicar
los conocimientos y habilidades en un contexto real y relevante. Esto hace que puedan
trabajar a un nivel que corresponda con su capacidad, al mismo tiempo que se adapta

a las necesidades de aprendizaje de los demas estudiantes.
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Gracias a esta metodologia, se crea un ambiente de respeto mutuo entre todos los
estudiantes. Se promueve la colaboracion, la escucha activa y el apoyo entre ellos,

creando un clima positivo y enriqguecedor para el aprendizaje.

Como bien se ha comentado anteriormente, la clase se dividira en cuatro diferentes

grupos de cinco personas, Juan y Pepe no estaran en el mismo grupo.

4.5. Contenidos y desarrollo de la propuesta de intervencion: Actividades

En cada sesion se realizara una actividad diferente, en el caso, en el que no dé
tiempo a terminarla, se utilizara tiempo de otras sesiones. Para explicar todas y cada
una de las actividades, se utilizaran las siguientes paginas, donde se detallaran los
objetivos, los contenidos y los diferentes trabajos a realizar por parte de los

estudiantes.
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Sesion 1: Introduccion al proyecto

Se introducird a los alumnos el programa que se realizara durante dos semanas, y

se dividira en grupos

“Hoy comenzamos un emocionante viaje de exploracion y creatividad con un
programa especial llamado “Exploradores creativos”. Alo largo de las proximas
semanas, vamos a sumergirnos en la rica cultura de nuestra Comunidad Valenciana y

a desarrollar nuestra creatividad y habilidades a través de un proyecto muy especial’.

En este programa, vamos a abordar temas que estan en linea con los contenidos
especificos que se encuentran en el curriculo de Educacién Primaria. Vamos a
explorar aspectos culturales, festivos y tradicionales de nuestra querida Comunidad
Valenciana. Estudiaremos la historia y la evolucion del juego de la Fallera Calavera, un

juego que tiene raices profundas en nuestra cultura.

Este programa nos brindaré la oportunidad de desarrollar habilidades esenciales

para nuestra formacion integral:

- Seréis vosotros quienes lideren sus proyectos y tomen decisiones sobre
como abordarlos.

- Buscaréis soluciones originales y pensaréis de manera innovadora al
proponer adaptaciones al juego.

- Trabajaréis en equipos para crear y mejorar el juego, fomentando la
comunicacion y el apoyo mutuo.

- Analizaréis, evaluaréis y reflexionaréis sobre la informacion y los

problemas relacionados con el juego.

Por un lado, vamos a aprender mucho sobre nuestra cultura y nuestras tradiciones
valencianas, y por otro, vamos a aplicar nuestro conocimiento y creatividad para crear
adaptaciones y personajes Unicos para el juego de la Fallera Calavera. A medida que
avancemos, cada paso que daréis estard alineado con lo que estaréis aprendiendo en

la escuela, y todo lo que hagan tendra un impacto en su desarrollo integral.

Estoy muy emocionada de ver las increibles ideas y contribuciones que cada uno

de vosotros aportara a este proyecto. jVamos a empezar este viaje juntos!

Con esta sesion se les proporcionara a los alumnos una comprension clara de
como el programa se integra en el curriculo de Educacion Primaria y les motiva a

participar activamente en el proyecto.
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Sesion 2y 3: Viaje por la Comunidad Valenciana

Objetivo: Introducir a los estudiantes en la riqueza cultural de la Comunidad

Valenciana

Contenido: Conocimiento de la Comunidad Auténoma y sus caracteristicas

culturales y geograficas.
Actividades:

En primer lugar, se les mostrard una presentacién interactiva que destaca los
aspectos culturales, festivos y tradicionales de la Comunidad Valenciana. Se incluiran

imagenes, videos cortos y narraciones para mantener el interés de los estudiantes.

En segundo lugar, se dividira a los estudiantes en grupos pequefios (cada uno de
los dos alumnos con altas capacidades en diferentes) y se les proporcionara
materiales de lectura sobre diferentes aspectos culturales valencianos, como, por

ejemplo, las fallas, festividades locales y lugares emblematicos.

En tercer lugar, los estudiantes marcaran en un mapa de la Comunidad Valenciana

los lugares emblematicos y festividades mencionadas en la presentacion anterior.

Una vez finalizadas las diferentes partes de la actividad, se les invitara como tarea
final a compartir lo que mas les llamo la atencion y se realizaran preguntas sobre lo
que han aprendido.

Las preguntas, por ejemplo, seran las siguientes:

1) Después de ver la presentacion de tus compaferos, ¢ Qué aspecto de la
cultura valenciana te parecié mas interesante o llamativo?

2) ¢Qué festividad o tradicién valenciana te gustaria conocer mas a fondo?
¢ Por qué?

3) ¢Cudl crees que es la importancia de celebrar las tradiciones culturales
de unaregién?

4) Si pudieras visitar un lugar emblematico de la Comunidad Valenciana,
¢cual seria'y por qué?

5) ¢Qué preguntas o curiosidades tienes sobre la cultura valenciana

después de esta sesioén?
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Sesion 4y 5: En busca del tesoro cultural valenciano

Objetivo: Profundizar en una festividad o tradicion valenciana seleccionada por los
alumnos. Cada grupo escogera una diferente, por lo que se realizara un sorteo con

algunas de las expuestas en la sesién anterior.
Contenidos: Conocimiento detallada de una tradicion valenciana.
Actividades:

En la primera parte de la sesion, se les pedira que realicen una presentaciéon de la
tradicion que habran investigado, deberan compartir datos historicos, significado
cultural y cualquier dato interesante que hayan descubierto. Los alumnos cuentan con
una Tablet que se les proporciona desde el inicio de curso, y la clase cuenta con una

television con la que los alumnos pueden contar para proyectarlo.

Una vez terminadas las presentaciones, se realizara una discusion grupal, donde se
facilitara una discusion sobre las tradiciones presentadas, destacando similitudes y

diferencias entre ellas.

La segunda parte de la sesién se basara en realizar una actividad creativa
relacionada con la tradicién que habran presentado. Esto podria ser una manualidad,
una representacion teatral o cualquier otra expresion artistica. Tendran de tiempo
hasta finalizar la clase para poder acabar la manualidad o practicar la representacion

teatral. Si hiciera falta mas tiempo, se utilizaria parte de la siguiente sesion.
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Sesion 6y 7: Descubriendo el juego de la Fallera Calavera

Objetivo: Acabar de realizar las manualidades o representaciones teatrales, y
ponerlas en practica y comprender la importancia histérica y cultural del juego de la

Fallera Calavera.
Contenidos: Conocimiento de juegos y tradiciones locales.
Actividades:

En primer lugar, se realizaran las presentaciones de la sesién anterior. Una vez
terminadas, se les presentard el juego de la Fallera Calavera, su historia y su

relevancia en la cultura valenciana.

Se les proporcionard a los estudiantes material de lectura sobre los origenes y
tradiciones del juego, sus reglas, su tablero y todos los diferentes materiales para
poder jugar. La lectura la realizaremos de manera conjunta con ayuda de una
explicacion de su pagina web y diferentes videos para que los alumnos entiendan el
porqué del juego y como aprender a jugarlo. Juan y Pepe seran desafiados a

profundizar ain mas en el tema, y compartirlo con sus compafieros.

Una vez explicado lo anterior, realizaremos una actividad de Role-Play, donde los
alumnos participaran en una simulacion del juego para experimentar como se juega en
su forma original. Esto les permitira tener una experiencia practica y una comprension
mas profunda de las dindmicas del juego. Juan y Pepe seran animados a utilizar su

agudeza intelectual para analizar y mejorar estrategias de juego.

Por ultimo, se realizara una discusion en grupo sobre las experiencias de los
estudiantes durante el juego. Se les preguntara si han aprendido a jugar, qué
aprendieron sobre el juego y cémo se sintieron al participar. Juan y Pepe compartiran
sus observaciones y reflexiones aprovechando su capacidad para ofrecer perspectivas

Unicas.
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Sesion 8 y 9: Disefa tu propia Fallera calavera

Objetivo: Fomentar la creatividad de los estudiantes para proponer adaptaciones

ludicas al juego de la Fallera Calavera. Divirtiéndose al maximo.
Contenidos: Creatividad y modificacion de juegos tradicionales
Actividades:

En grupos, los alumnos generaran ideas para adaptar el juego de la fallera
calavera. Podrian pensar en formas de hacerlo mas emocionante, agregar nuevas

reglas o incluso inventar personajes especiales.

Cada grupo, junto con Juan y Pepe, presentaran sus ideas de adaptacion de
manera creativa y emocionante. Podran utilizar disfraces, dibujos o incluso actuar con

escenas cortas.

Como clase, discutiran las ideas presentadas y se votaran por las adaptaciones que
les parezcan mas divertidas y emocionantes. Se seleccionaran las que mas nos hagan

reir y disfrutar.

Los grupos, con la guia de Juan y Pepe, comenzaran a planificar cémo
implementaran las adaptaciones en las proximas sesiones. Pensaran materiales que

vayan a necesitar y como explicaran las nuevas reglas.

Una vez sepan todos los materiales necesarios, se escribir en una hoja, para poder

buscarlos con antelacién por el colegio, o por casa.
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Sesion 10y 11: Preparando la gran celebracion

Objetivo: Poner en practica las adaptaciones propuestas y evaluar su efectividad

en el juego de la Fallera Calavera.
Contenido: Planificar y organizar eventos culturales.
Actividades:

Los grupos, con ayuda de los materiales recogidos, finalizaran la preparacion y las
reglas para implementar las adaptaciones que han realizado ellos mismos, es decir,
planificaran los detalles de la celebracion final, incluyendo decoraciones, roles y

actividades.

Los equipos, prepararan los materiales necesarios para la celebracién, como

decoraciones, disfraces y escenografia.

Pepe y Juan supervisaran en todo momento los ensayos de la celebracion y

guiaran a los alumnos en ajustes y mejoras.

Cuando terminen, sera hora de celebrar. Los alumnos llevaran a cabo la
celebracion final del juego de la Fallera Calavera. Jugaran con sus propias

adaptaciones, y observaran cémo afectan la dinamica del juego.

Para finalizar la sesion, los grupos compartirdn sus observaciones y reflexiones

sobre como las adaptaciones influyeron en el juego.
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Sesion 11y 12: Creando personajes, tableros v fichas para la Fallera Calavera

Objetivo: Estimular la creatividad de los estudiantes al disefiar personajes para el

juego.

Contenido: Disefio de personajes y elementos visuales (contenido especifico de

arte y educacion plastica)

En primer lugar, se les explicara la importancia de los personajes en un juego y

cémo pueden influir en la experiencia de los jugadores.

Después, los estudiantes seran los encargados de disefiar sus propios personajes
para el juego de la Fallera Calavera. Podran utilizar materiales de arte, dibujos o

incluso recursos digitales si estan disponibles.

Cada alumno presentara su personaje, explicando tanto su disefio como

caracteristicas.

Una vez terminados, realizaremos un concurso, en el que participara todo el
colegio. Expondremos en el salén de actos todos los personajes creados, y
permitiremos a los demas alumnos, votar el que mas les ha gustado. Los personajes

mas votados seran los que se incorporaran al juego final.
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Sesion 13y 14: Creando el juego de la fallera calavera final

Objetivo: Ensamblar y probar la version final del juego de la Fallera Calavera,

incorporando las adaptaciones y personajes disefiados por los estudiantes.
Contenido: Integracion de elementos culturales y tradicionales en juegos.
Actividad:

Los estudiantes organizaran y prepararan los elementos necesarios para el juego
final. En grupos trabajaran juntos para ensamblar los tableros, fichas y otros

componentes del juego.

Los alumnos probaran la version final del juego y realizardn ajustes segun sea

necesario.

Para finalizar, jugaremos la primera partida con la version final del juego, celebrando

el trabajo y la creatividad de todos.

En esta sesion, se invitara al creador del juego a que venga al colegio para poder
dar una charla a los nifios sobre él, ademas de ver todo lo realizado anteriormente.

Esto hara que los alumnos se motiven todavia mas.

Los estudiantes compartiran sus reflexiones sobre el proceso y lo que han aprendido
a lo largo del programa. También tendran la oportunidad de expresar codmo se sienten

al ver el resultado final del juego.
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4.6. Temporalizacion: Cronograma

La temporalizacién del programa “Exploradores Creativos” se distribuye en catorce
sesiones de una hora cada una, variando entre la asignhatura de ciencias sociales y la
asignatura de Arts&Crafts. A través de estas sesiones, los estudiantes se sumergen en
una experiencia de aprendizaje basada en proyectos centrada en el juego de la Fallera

Calavera.

El aprendizaje basado en proyectos ha sido reconocido por varios expertos en
educacidon como una estrategia efectiva para el aprendizaje significativo. Muchos
autores subrayan la importancia de involucrar a los estudiantes de manera activa y
significativa en su propio proceso de aprendizaje a través de proyectos

interdisciplinarios.

(Blumenfeld, 1991) destaca que no solo destaca la exploracion de los contenidos de
manera holistica, sino que también promueve la investigacion, la resolucion de
problemas y la presentacion creativa de descubrimientos, lo cual esta alineado con los

objetivos de esta propuesta.

Ademas, (Sternberg, 1996)) han resaltado que el ABP fomenta habilidades vitales
(pensamiento critico, trabajo en equipo y la autonomia), elementos esenciales para el
desarrollo integral de los estudiantes, especialmente aquellos con altas capacidades

intelectuales, tal y como se menciona en el marco tedrico del trabajo.

Por otro lado, la atencidn a la diversidad en esta propuesta, al estar disefiado para
dos alumnos con altas capacidades intelectuales, demuestra una préactica inclusiva en
el aula. (Colangelo, 2004) subraya la importancia de proporcionar una atencion
pedagdgica diferenciada para satisfacer las necesidades especificas de los alumnos

dotados de altas capacidades.
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4.7. Recursos necesarios para implementar la intervencién

MATERIAL DE CLASE

Papel, lapices, boligrafos, rotuladores,

tijeras, pegamento,etc.

Cuadernos o carpetas para los

estudiantes.
Pizarras, marcadores y borradores.

Material para presentaciones

multimedia (televisién o proyector)

RECURSOS INFORMATICOS

Dispositivos (Tablets) para

investigaciones y presentaciones.

Acceso a internet para
investigaciones y recursos digitales.

MATERIAL PARA LAS ACTIVIDADES
PRACTICAS

Material para la elaboracion de
disfraces, decoracion y escenografia.

MATERIAL DE LECTURA

Libros, y otros recursos sobre la
cultura valenciana y el juego de la

Fallera Calavera

ESPACIO

El aula o cualquier otro espacio
suficientemente grande para llevar a
cabo las actividades, especialmente
aguellas que requieran movimiento y

creatividad.

RECURSOS DE APOYO PARA LA
DIVERSIDAD

En caso de que haya alumnos con
necesidades educativas especiales, se
requerirén recursos adicionales para

satisfacer sus necesidades.
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4.8. Instrumentos de evaluacién

(Ramirez, 2016): “En ocasiones, al participar en una reunion de planificacién donde
un grupo de educadores intenta redactar el documento de evaluacion requerido por las
autoridades educativas, me viene a la cabeza la analogia de los spoilers”. Un spoiler
consiste en revelar una parte importante de una historia antes de que sea presentada
al publico. Muchas planificaciones didacticas contienen auténticos spoilers en el
apartado de evaluacion, limitandose a prever unos resultados de aprendizaje en los
que solo cabe una respuesta y su realizacion no aporta ningun beneficio al proceso de

aprendizaje.

Es fundamental distinguir entre algunos elementos que resulta relevante tener en

cuenta al disefiar la evaluacion:

- Los logros de aprendizaje que el docente espera alcanzar en relacion con los

contenidos de su area de conocimiento.

- Como dicho aprendizaje se ha integrado en la vida de cada uno de los alumnos,
convirtiéndose en objeto de reflexién. En qué medida los contenidos son percibidos

como algo cercano y significativo por los propios alumnos.

- Las nuevas acciones que el grupo decide emprender como resultado de su

proceso de aprendizaje.

“Evaluar es colgar un espejo en la clase donde todos puedan mirarse. Un momento
de parar y reflexionar sobre ¢ donde estan? ¢ por qué estan alli?, ¢ hacia dénde quieren

ir?, ¢,como han cambiado con el proyecto? (Juan José Vergara Ramirez, 2016)

Para realizar la evaluacion, tan solo se utilizaran encuestas de satisfaccion y
retroalimentacion, realizadas por los alumnos, utilizadas para recopilar opiniones y
percepciones de los estudiantes al finalizar cada sesion; pruebas o cuestionarios de
aprendizaje, aplicadas al finalizar cada sesion para evaluar el grado de adquisicién de
conocimientos y habilidades por parte de los alumnos y ademas, una observacion
directa por parte del docente, para poder ver como los alumnos iran realizando todas y
cada una de sus tareas, evaluar los cambios en el comportamiento de los alumnos y

como ira el proceso desde el inicio hasta el final.
Los objetivos de la evaluacion en el ABP son:

- Evaluar si se estan logrando los resultados de aprendizaje previstos y
confirmar su relevancia en el proyecto y como metas de aprendizaje

individuales de cada alumno.
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- Facilitar una reflexién sobre el punto en el proyecto en el que se
encuentran.

- Planificar nuevas iniciativas o dar direccion a existentes.

- Compartir todo el proceso de reflexion con el resto de las personas

involucradas en el proyecto.

Para evaluar el programa “Exploradores Creativos”, se puede utilizar el modelo de
evaluacién de Kirkpatrick, desarrollado por Donald Kirkpatrick (1996). Este modelo se
centra en cuatro niveles de evaluacion: reaccion, aprendizaje, comportamiento y
resultados. A continuacion, se detallara cémo aplicar este modelo para evaluar tanto a
los estudiantes de la clase, en general, como a los dos alumnos con altas capacidades

intelectuales, Pepe y Juan.
Nivel 1: Evaluacion de reaccion

En este nivel, se busca evaluar la respuesta inicial y la satisfaccion de los
participantes frente al programa. Para ello, se pueden utilizar encuestas de

satisfaccion y retroalimentacion al finalizar cada sesion.
Encuesta de satisfaccion- Sesiéon X
jHOLA!

Esperamos que hayas disfrutado durante la sesion de hoy. Queremos saber tu
opinion para hacer las proximas sesiones aun més divertidas y educativas. Por favor,
responde con sinceridad. {GRACIAS! ;)

1. ¢ Qué tan divertida fue la sesion de hoy?

e  Muy divertidas
e Divertida

e Mas o menos

¢ No tan divertida
e Aburrida

2. ¢ Qué parte te gustd mas de la sesion? Puedes mencionar actividades, juegos o

temas que te hayan interesado.
(Espacio para responder)

3. ¢Hubo algo que no entendiste 0 que te gustaria que se explicara de manera

diferente?

(Espacio para responder)
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4. ¢ Te sentiste comodo/a participando en las actividades?

e Si, me senti muy cémodo/a

e Sj, me senti comodo/a

e Mas o menos

¢ No, me senti un poco incémodo/a

e No, me senti muy incobmodo
5. ¢Qué mas te gustaria aprender en futuras sesiones?
(Espacio para responder)

iGracias por tus respuestas! Tus comentarios son muy importantes para nosotros.

iEsperemos que la préxima sesion os guste mucho!
Nivel 2: Evaluacion de aprendizaje

Este nivel se enfoca en medir el grado de adquisicion de conocimientos y
habilidades por parte de los estudiantes. Se pueden utilizar pruebas o cuestionarios al
finalizar alguna sesién para evaluar el aprendizaje. Ademas, se debe comparar el nivel
de conocimiento previo y posterior al programa para determinar el impacto en los

alumnos. Por lo tanto, se debera pasar el cuestionario antes y al terminar el programa.

Un ejemplo de cuestionario realizado para la sesién niumero 2 y nimero 3: Viaje por

la Comunidad valenciana, seria el siguiente:

Por favor, responde las siguientes preguntas para evaluar lo que has aprendido en

esta sesion.

1. ¢ Cudl es el nombre de la comunidad autbnoma que estamos explorando en esta

sesion?
(Espacio para la respuesta del alumno)

2. Menciona al menos una festividad tradicional de la Comunidad Valenciana que se

destacé en la presentacion.
(Espacio para la respuesta)

3. Colorea en el mapa proporcionando los lugares embleméaticos de la Comunidad

Valenciana que aprendimos hoy.
(Imagen del mapa)

4. ¢ Qué te parecio mas interesante o sorprendente de la cultura valenciana que

descubrimos hoy?
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(Espacio para respuesta)

5. ¢ Qué te gustaria aprender mas sobre la comunidad valenciana en futuras

sesiones?
(Espacio para respuesta)
iGracias por tu participacion!

Si en clase hay alumnos con necesidades educativas especiales, es importante
adaptar las estrategias de evaluacién para asegurarse que se ajusten a sus

necesidades. Por ejemplo:

- Adaptaciones de formato

Proporcionar ayudas visuales o herramientas de apoyo para comprender y
responder las preguntas.

= Apoyo individualizado

Brindar apoyo adicional a los estudiantes que lo necesiten, como lectura asistida,
aclaraciones o tiempo adicionales para responder.

= Simplificar el lenquaje

Utilizar un lenguaje claro, evitando tecnicismos o frases que puedan dificultar su

comprension.

= Flexibilidad en la presentacién

Permitir que los estudiantes elijan la forma en que prefieren responder, ya sea por

escrito, verbalmente o utilizando ayudas tecnolégicas.
Nivel 3: Evaluacion de comportamiento

En este nivel, se busca que los participantes reflexionen sobre su propio
comportamiento y como aplican lo aprendido en el programa en situaciones reales.
Ademas de la evaluacion del profesor, los nifios realizaran una autoevaluacion para

tener una visidbn mas completa.
En primer lugar, se explicara la autoevaluacion:

Al finalizar cada sesion, se proporcionara a los estudiantes un cuestionario de
autoevaluacion sobre su comportamiento y participacion durante la actividad, el
cuestionario se realizar4 de manera individual. Los nifios reflexionardn sobre aspectos
como su nivel de participacion, colaboracion con compafieros y respeto hacia las ideas

de otros.
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En segundo lugar, se explicara la evaluacion del profesor:

El docente llevara a cabo observaciones y hara un seguimiento del comportamiento
de los estudiantes, incluyendo a Juan y Pepe, durante las actividades regulares de la
clase. Se prestara especial atencion a la aplicacion de lo aprendido en el programa en
otros contextos educativos o personales. El profesor utilizard4 una escala de evaluacién

gue refleje los criterios de comportamiento deseados.
Un ejemplo de cuestionario de autoevaluacion seria el siguiente:
1. ¢, Como te sentiste con respecto a tu participacién en la actividad de hoy?

e Muy satisfecho/a
e Satisfecho/a

e Neutral

e Insatisfecho/a

e Muy insatisfecho/a
2. ¢ Cémo te sentiste trabajando en equipo con tus comparieros?

e  Muy bien

e Bien

e Nibien ni mal
e Mal

e Muy mal
3. ¢ Respetaste las ideas y opiniones de tus compafieros?

e Siempre

e La mayoria del tiempo
e Aveces

e Casinunca

¢ Nunca
4. ¢Hubo algo que crees que podrias haber hecho mejor en esta actividad?
(Espacio para la respuesta)

Estas evaluaciones nos ayudaran a comprenderos mejor. jGracias por vuestra

sinceridad!
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Nivel 4;: Evaluacién de resultados

Este nivel se centra en medir los resultados finales y el impacto a largo plazo del
programa. Para evaluar a Juan y Pepe, se analizaria su desempefio académico y su
participacion en actividades relacionadas con el programa y con sus compaferos.
También se podria evaluar si han desarrollado habilidades como el pensamiento critico

y la creatividad de manera sostenida.

Es muy importante recordar que la evaluacion debe ser continua y adaptativa. Se
pueden realizar ajustes en el programa en base a los resultados obtenidos en cada
nivel de evaluacion. Ademas, se deben considerar las necesidades individuales de los
estudiantes, incluyendo a Juan y Pepe, para asegurar que estén siendo desafiados y

beneficiandose plenamente del programa.

4.9. Evaluacién

Los objetivos de la evaluacion en el ABP son:

- Evaluar si se estan logrando los resultados de aprendizaje previstos y
confirmar su relevancia en el proyecto y como metas de aprendizaje
individuales de cada alumno.

- Facilitar una reflexién sobre el punto en el proyecto en el que se
encuentran.

- Planificar nuevas iniciativas o dar direccion a existentes.

- Compartir todo el proceso de reflexion con el resto de las personas

involucradas en el proyecto.

Para evaluar el programa “Exploradores Creativos”, se puede utilizar el modelo de
evaluacién de Kirkpatrick, desarrollado por Donald Kirkpatrick (1996). Este modelo se
centra en cuatro niveles de evaluacion: reaccion, aprendizaje, comportamiento y
resultados. A continuacion, se detallara como aplicar este modelo para evaluar tanto a
los estudiantes de la clase, en general, como a los dos alumnos con altas capacidades

intelectuales, Pepe y Juan.
Nivel 1: Evaluacién de reaccion

En este nivel, se busca evaluar la respuesta inicial y la satisfaccion de los
participantes frente al programa. Para ello, se pueden utilizar encuestas de

satisfaccion y retroalimentacion al finalizar cada sesion.
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Encuesta de satisfacciéon- Sesion X
iHOLA!

Esperamos que hayas disfrutado durante la sesién de hoy. Queremos saber tu
opinién para hacer las préximas sesiones aun mas divertidas y educativas. Por favor,
responde con sinceridad. {GRACIAS! ;)

1. ¢ Qué tan divertida fue la sesion de hoy?

e Muy divertidas
e Divertida

e Mas 0 menos

e No tan divertida
e Aburrida

2. ¢ Qué parte te gusté mas de la sesion? Puedes mencionar actividades, juegos o

temas que te hayan interesado.
(Espacio para responder)

3. ¢ Hubo algo que no entendiste o que te gustaria que se explicara de manera

diferente?
(Espacio para responder)
4. ¢ Te sentiste comodo/a participando en las actividades?

¢ Si, me senti muy cémodo/a

e Si, me senti comodo/a

e Mas o menos

¢ No, me senti un poco incomodo/a

¢ No, me senti muy incobmodo
5. ¢Qué mas te gustaria aprender en futuras sesiones?
(Espacio para responder)

iGracias por tus respuestas! Tus comentarios son muy importantes para nosotros.

iEsperemos que la proxima sesion os guste mucho!
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Nivel 2: Evaluacion de aprendizaje

Este nivel se enfoca en medir el grado de adquisicion de conocimientos y
habilidades por parte de los estudiantes. Se pueden utilizar pruebas o cuestionarios al
finalizar alguna sesién para evaluar el aprendizaje. Ademas, se debe comparar el nivel
de conocimiento previo y posterior al programa para determinar el impacto en los

alumnos. Por lo tanto, se debera pasar el cuestionario antes y al terminar el programa.

Un ejemplo de cuestionario realizado para la sesién numero 2 y nimero 3: Viaje por

la Comunidad valenciana, seria el siguiente:

Por favor, responde las siguientes preguntas para evaluar lo que has aprendido en

esta sesion.

1. ¢ Cudl es el nombre de la comunidad auténoma que estamos explorando en esta

sesion?
(Espacio para la respuesta del alumno)

2. Menciona al menos una festividad tradicional de la Comunidad Valenciana que se
destaco en la presentacion.

(Espacio para la respuesta)

3. Colorea en el mapa proporcionando los lugares emblematicos de la Comunidad

Valenciana que aprendimos hoy.
(Imagen del mapa)

4. ¢ Qué te parecié mas interesante o sorprendente de la cultura valenciana que

descubrimos hoy?
(Espacio para respuesta)

5. ¢ Qué te gustaria aprender mas sobre la comunidad valenciana en futuras

sesiones?
(Espacio para respuesta)
iGracias por tu participacion!

Si en clase hay alumnos con necesidades educativas especiales, es importante
adaptar las estrategias de evaluacion para asegurarse que se ajusten a sus

necesidades. Por ejemplo:
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- Adaptaciones de formato

Proporcionar ayudas visuales o herramientas de apoyo para comprender y

responder las preguntas.

- Apoyo individualizado

Brindar apoyo adicional a los estudiantes que lo necesiten, como lectura asistida,

aclaraciones o tiempo adicionales para responder.

-> Simplificar el lenguaje

Utilizar un lenguaje claro, evitando tecnicismos o frases que puedan dificultar su

comprension.

-> Flexibilidad en la presentacién

Permitir que los estudiantes elijan la forma en que prefieren responder, ya sea por

escrito, verbalmente o utilizando ayudas tecnolégicas.
Nivel 3: Evaluacion de comportamiento

En este nivel, se busca que los participantes reflexionen sobre su propio
comportamiento y cémo aplican lo aprendido en el programa en situaciones reales.
Ademas de la evaluacion del profesor, los nifios realizaran una autoevaluacion para

tener una vision mas completa.
En primer lugar, se explicara la autoevaluacion:

Al finalizar cada sesion, se proporcionara a los estudiantes un cuestionario de
autoevaluacién sobre su comportamiento y participacion durante la actividad, el
cuestionario se realizara de manera individual. Los nifios reflexionaran sobre aspectos
como su nivel de participacién, colaboracidn con compafieros y respeto hacia las ideas
de otros.

En segundo lugar, se explicara la evaluacion del profesor:

El docente llevara a cabo observaciones y hara un seguimiento del comportamiento
de los estudiantes, incluyendo a Juan y Pepe, durante las actividades regulares de la
clase. Se prestara especial atencion a la aplicacion de lo aprendido en el programa en
otros contextos educativos o personales. El profesor utilizara una escala de evaluacion

gue refleje los criterios de comportamiento deseados.
Un ejemplo de cuestionario de autoevaluacion seria el siguiente:

1. ¢, COmo te sentiste con respecto a tu participacion en la actividad de hoy?
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e Muy satisfecho/a
e Satisfecho/a

e Neutral

e Insatisfecho/a

e Muy insatisfecho/a
2. ¢,Como te sentiste trabajando en equipo con tus compafieros?

e Muy bien

e Bien

e Nibien ni mal
e Mal

e Muy mal
3. ¢ Respetaste las ideas y opiniones de tus compafieros?

e Siempre

e La mayoria del tiempo
e Aveces

e Casi nunca

e Nunca
4. ¢ Hubo algo que crees que podrias haber hecho mejor en esta actividad?
(Espacio para la respuesta)

Estas evaluaciones nos ayudaran a comprenderos mejor. jGracias por vuestra

sinceridad!
Nivel 4;: Evaluacién de resultados

Este nivel se centra en medir los resultados finales y el impacto a largo plazo del
programa. Para evaluar a Juan y Pepe, se analizaria su desempefio académico y su
participacion en actividades relacionadas con el programa y con sus compafieros.
También se podria evaluar si han desarrollado habilidades como el pensamiento critico

y la creatividad de manera sostenida.

Es muy importante recordar que la evaluacién debe ser continua y adaptativa. Se
pueden realizar ajustes en el programa en base a los resultados obtenidos en cada
nivel de evaluacion. Ademas, se deben considerar las necesidades individuales de los
estudiantes, incluyendo a Juan y Pepe, para asegurar que estén siendo desafiados y

beneficiandose plenamente del programa.
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5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Se han cumplido en su totalidad todos los objetivos especificos planteados al inicio
de este trabajo. El analisis detallado de las caracteristicas y necesidades de los
alumnos con altas capacidades intelectuales ha proporcionado una base sélida para la
formulacion de la propuesta de intervenciéon. Asimismo, la investigacién sobre los
diferentes perfiles de alumnado con AACC ha permitido comprender las variaciones

dentro de este grupo.

El estudio del marco legislativo a nivel europeo, nacional y de la Comunidad
Valenciana ha proporcionado el contexto normativo necesario para la implementacion
de la propuesta. La importancia de la formacién del profesorado en la atencién y
educacion de los estudiantes con altas capacidades intelectuales ha sido resaltada y
se han ofrecido diferentes recomendaciones para su desarrollo profesional.

La exploracion detallada de las medidas de atencion a la diversidad y su impacto en
el desarrollo educativo de estudiantes con altas capacidades intelectuales ha
identificado areas de mejora y propuesto adaptaciones pertinentes. La investigacion
sobre metodologias pedagdgicas inclusivas que favorezcan la motivacion del
alumnado con altas capacidades intelectuales ha llevado a la seleccion y
fundamentacion de la metodologia basada en el aprendizaje por proyectos como la

mas adecuada.

El objetivo general de este trabajo, que consistia en presentar una propuesta de
intervencion basada en el aprendizaje por proyectos para el alumnado con altas
capacidades intelectuales en el tercer ciclo de Educaciéon Primaria, se ha cumplido
satisfactoriamente. Sin embargo, es importante sefialar que, hasta el momento, la
propuesta didactica disefiada no ha sido implementada en el entorno educativo. Esto
significa que no se ha tenido la oportunidad de observar directamente su efectividad y
recepcion por parte de los estudiantes y profesores. Por lo tanto, los resultados y

conclusiones se basan en suposiciones teéricas y andlisis conceptualizados

La propuesta didactica se ha disefiado especificamente para el tercer ciclo de
Educacién Primaria, lo que limita su aplicabilidad a este grupo de estudiantes en
particular. La efectividad de la metodologia en otros niveles educativos o con

estudiantes de diferentes edades no ha sido evaluada en este trabajo.
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Otra limitacion radica en la disponibilidad de recursos y apoyo institucional. La
implementacién de proyectos educativos a menudo requiere de una infraestructura de
recursos especificos que pueden no estar disponibles en todos los entornos
educativos. Esto puede dificultar la replicabilidad de la propuesta en contextos con

limitaciones de recursos.

Estas limitaciones proporcionan areas de mejora y consideracion para futuras
investigaciones y aplicaciones practicas de la propuesta de intervencion. Es importante

tener en cuenta estas limitaciones al interpretar y utilizar los resultados de este trabajo.

Ademas de la propuesta de intervencién presentada, se abren diversas areas de
estudio que pueden enriquecer y expandir el ambito de la educacidn para estudiantes
con altas capacidades intelectuales. Estas posibles lineas de investigacién ofrecen
nuevas perspectivas y oportunidades para el desarrollo de préacticas educativas mas

inclusivas y efectivas.

Inicialmente, se sugiere explorar adaptaciones y expansiones de la propuesta de
intervencion. Estos ajustes podrian estar dirigidos hacia otros entornos educativos o
grupos especificos de estudiantes con necesidades excepcionales. Al adaptar la
metodologia del aprendizaje basado en proyectos a diferentes contextos, se podria

evaluar su efectividad y aplicabilidad en una variedad de situaciones educativas.

Otra area prometedora es la realizaciéon de estudios comparativos. Estos estudios
podrian analizar cdmo esta metodologia se compara con otros enfoques pedagoégicos

en términos de impacto en el desarrollo de los alumnos.

La formacién del profesorado es un aspecto fundamental para la implementacion de
cualquier metodologia efectiva. Por lo tanto, se recomienda investigar y desarrollar
programas de capacitacion especificos orientados a familiarizar a los educadores con
la aplicacion efectiva de la metodologia de aprendizaje basada en proyectos. Una
formacion bien disefiada puede potenciar la habilidad del profesorado para adaptar la
metodologia a las necesidades particulares de los alumnos con altas capacidades

intelectuales.

Finalmente, se invita a considerar la diversificacién y ampliacion de la propuesta de
intervencion para abordar una gama atin mas amplia de necesidades educativas y
perfiles de estudiantes. La inclusién de estrategias especificas para atender a
diferentes tipos de aptitudes y necesidades enriqueceria la propuesta, contribuyendo a

una educacion mas inclusiva y equitativa.
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Estas futuras perspectivas de investigacion prometen impulsar el campo de la
educacion para estudiantes con altas aptitudes intelectuales, proporcionando nuevas

perspectivas y herramientas para optimizar su desarrollo educativo y personal.

Realizar este trabajo ha representado una experiencia enriquecedora y significativa
en mi trayectoria educativa. Como afirma José Antonio Marina, reconocido filésofo y
pedagogo espafiol, "la educacion es el alma de una sociedad" (Marina, 2016). A través
de este proyecto, he tenido la oportunidad de adentrarme en el mundo de la educacion
inclusiva y las estrategias pedagdgicas para estudiantes con altas capacidades

intelectuales.

Al abordar esta temética, he podido comprender la importancia de adaptar y
diversificar las practicas educativas para atender las necesidades individuales de cada
estudiante, tal como subraya José Antonio Marina al enfatizar que "la educacién no
consiste en ensefiar y aprender cosas, sino en aprender a pensar y resolver
problemas" (Marina, 2016). La propuesta de intervencion basada en el aprendizaje por
proyectos, respaldada por expertos como César Bona, ha demostrado ser una
herramienta valiosa para promover un aprendizaje activo y significativo, permitiendo a

los estudiantes ser protagonistas de su propio proceso educativo (Bona, 2018)

La educacion inclusiva es un pilar fundamental en el desarrollo de una sociedad
equitativa y justa, como apunta Maria Jesus Benedet, experta en educacion inclusiva
en Espafia (Benedet, 2019). A través de este trabajo, he reafirmado mi compromiso
con la creaciéon de entornos educativos que sean accesibles y enriquecedores para

todos los estudiantes, independientemente de sus capacidades.

La labor de los profesionales de la educacién, como menciona José Antonio Marina,
es fundamental en este proceso, ya que "la ensefianza es una vocacion que se
convierte en profesion" (Marina, 2016). La formacién continua y el compromiso con la
mejora de las précticas pedagdgicas son clave para garantizar una educacion de
calidad y adaptada a las necesidades de cada estudiante, como destaca César Coll,

reconocido psicopedagogo espafiol (Coll, 2017)

Como afirmé Paulo Freire, "la educaciéon no cambia el mundo, cambia a las
personas que van a cambiar el mundo" (Freire, 1970). Esta travesia a través del
mundo de la educacién ha sido una fuente inagotable de aprendizaje y crecimiento
personal. He comprendido que la verdadera esencia de la educacion radica en la
capacidad de inspirar y guiar a cada alumno hacia su maximo potencial. Las palabras
de Maria Montessori resuenan con claridad: “La educacién es un acto de amor, por

tanto, un acto de valor’ (Montessori, 1948). Cada dia, en cada aula, se presenta una
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oportunidad para cultivar el amor por el conocimiento y el desarrollo integral de los

alumnos.
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