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Resumen

Este Trabajo de Fin de Master recoge una programacion diddctica para la asignatura de
Tecnologia y Digitalizacion para la etapa de 22 de Educacién Secundaria Obligatoria. Se divide
en un total de 6 situaciones de aprendizaje que trabajan los saberes y competencias descritas
en el curriculo de la asignatura que se basa en el DECRETO 30/2023, de 16 de marzo, por el
que se establece la ordenacion y el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria y del
Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Canarias. Se propone una programacién
eminentemente practica, a través de la aplicacion de metodologias activas, y los Principios
Instruccionales de D. Merrill para el andamiaje del conocimiento, enfocada al Aprendizaje
Basado en Proyectos y, consecuentemente, al trabajo cooperativo, fomentando la creatividad
y la originalidad en la busqueda de resoluciones. Las actividades y proyectos propuestos les
acercaran a situaciones cercanas a la realidad y con tematicas con las que pueda divertirse
aprendiendo para la obtencidn de conocimientos significativos. Asimismo, se realiza un
analisis de la diversidad del alumnado para adoptar unas medidas generales y ordinarias, en
concordancia con los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje para que no se quede
nadie atrds. En cuanto al ambito de la evaluacién, se proponen distintas técnicas,
herramientas e instrumentos de evaluacion variadas para obtener la mayor informacién

posible sobre las destrezas adquiridas por el alumnado.

Palabras clave: Programacion diddactica; Tecnologia vy Digitalizacién; Metodologias;

Diversidad; Evaluacion.
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1. Introduccion y justificacion

En la era actual, latecnologiay la digitalizacién tienen un papel fundamental en todas las areas
de nuestra sociedad. La capacidad para comprender, utilizar y adaptarse a estas herramientas
digitales se ha vuelto imprescindible en el dmbito educativo y laboral. La asignatura de
"Tecnologia y Digitalizacién" tiene como objetivo principal proporcionar a los estudiantes los
conocimientos y habilidades necesarios para desenvolverse de manera efectiva en un entorno

tecnoldgico en constante evolucién.

Para nutrir al alumnado de estas habilidades y conocimientos, se plantea esta programacién

didactica que recoge, a través de su contenido, los pasos a seguir durante el curso lectivo.

Se realizardn seis situaciones de aprendizaje para la asimilacidn de las distintas competencias
en las que se trabajaran los distintos aspectos que competen al curriculo de la asignatura de

22 de E.S.O. de Tecnologia y Digitalizacion.

Se llevardn a cabo mediante metodologia eminentemente innovadoras y enfocadas
mayormente a la practica de forma que resulte atractiva para el alumnado, motivando su
creatividad y fomentando el uso de las distintas Tecnologias de la Informacién y la

Comunicacién (En adelante, TIC).

Centraran sus esfuerzos en un aprendizaje cooperativo para la consecucién de una meta final
o producto en base a las premisas propias del aprendizaje basado en proyectos (ABP), con lo
que el rol del docente consistird en guiar al alumnado en camino de este aprendizaje. Facilitara
la informacién y las fuentes donde obtener los conocimientos de base y los acompaiara
durante el proceso, aconsejando y orientando cuando sea necesario, pero a su vez,
permitiendo que alumnado vaya ganando una autonomia en el proceso y consiga soltura a la
hora de consultar las distintas fuentes y una iniciativa que le permita avanzar en las decisiones

a tomar en sus proyectos de forma individual y en grupo.

1.1. ¢Qué es una programacion y para qué programar?
La programacion didactica se trata de un documento que establece de manera planificada los
objetivos, contenidos, metodologia, evaluacién y recursos para el desarrollo de un proceso de
ensefianza-aprendizaje. Convirtiéndolo en una herramienta fundamental para organizar y

estructurar las actividades educativas en un determinado periodo de tiempo.
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El propdsito de programar diddcticamente es asegurar que el proceso de ensefianza-
aprendizaje se realice de manera coherente y efectiva, primando el aprendizaje significativo.
Al programar, se establecen objetivos claros y alcanzables, seleccionando los contenidos que
se trataran en cada situacion de aprendizaje, disefiando actividades que comprenda todas las
fases del aprendizaje y eligiendo las estrategias y recursos adecuados para favorecer el

aprendizaje de los estudiantes.

1.2. Criterios seguidos para elaborar la programacion

Para elaborar la programacion se ha realizado en un contexto en el que el alumnado presenta
cierta diversidad cultural, geografica y de aprendizaje, con una edad comprendida entre los

13y los 14 afios y para la etapa de 22 de Educacidn Secundaria Obligatoria.

Las situaciones de aprendizaje han sido creadas en base a los aprendizajes establecidos en el
curriculo de la asignatura de Tecnologia y Digitalizacién que recoge el DECRETO 30/2023, de
16 de marzo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la Educacién Secundaria
Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Canarias, teniendo en cuenta los
distintos objetivos de la etapa, el perfil de salida, los saberes basicos, criterios de evaluacién,

competencias especificas y competencias clave que propone dicha normativa.

Por lo tanto, se construiran siguiendo las orientaciones que esta establece, de modo que se
planificaran desde un punto de vista eminentemente practico, enfocadas en el Aprendizaje
Basado en Proyectos vy al trabajo cooperativo entre iguales en las que el profesor ejercera de

guia del proceso para fomentar la autonomia y la actividad del alumnado.

La temdtica de cada situacién de aprendizaje se ha cohesionado de forma que formen un
macroproyecto donde primero se cimienten los conocimientos mas basicos de la asignatura
para ir profundizando y especializando cada vez mas en ellos. En gran parte del curso
realizardn una suerte de simulacro de ejecucién de un proyecto de ingenieria donde realizaran
las etapas de disefio técnico, ejecucion de la estructura, proyectos de mejora y ampliacion con
la electricidad y la robdtica y, por ultimo, la etapa de recogida de la informacion obtenida,
proyectaday ejecutada durante el curso en forma de memoria final. Con esto se pretende que
alumnado se sienta dentro de la piel de un pequeno ingeniero y se sienta motivado adaptando

este rol para fomentar su creatividad y autonomia, asi como el trabajo en equipo.
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Finalmente, para la evaluacién de los saberes adquiridos por el alumnado se han seguido las
instrucciones sobre la evaluacidn, promocion y titulacion en las etapas de educacién infantil,
educacion secundaria obligatoria y bachillerato, de aplicacién en el curso escolar 22-23,
obteniendo protagonismo la confeccion y uso de las rubricas, que se realizardn en base a

cuatro grados distintos de asimilacién de cada competencia clave trabajada en la actividad

concreta a evaluar.

1.3. Marco normativo

El marco normativo sobre el que se ha realizado esta programacién diddactica para la materia

de Tecnologia y Digitalizacién de 22 de ESO es el siguiente:

En primer lugar, se hace necesario destacar el art. 27 de la Constitucion Espaiiola de 1978, en
la que se dispone que la todos los espafioles tienen derecho a la educacién, que se reconoce

como derecho fundamental y a la libertad de ensefanza.

En cuanto a la normativa estatal vigente por la que se rige la educacién es la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, y su modificacion, la Ley Organica 3/2020, de 29 de

diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

Por otro lado, debido a que esta programacién didactica estd basada en un centro de la
Comunidad Auténoma de Canarias, se regulara bajo la Ley 6/2014, de 25 de julio, Canaria de

Educacidén no Universitaria, sin perjuicio con lo establecido por la ley de caracter estatal.

La normativa en la que se apoya el centro educativo objetivo de esta programacién para la
elaboracioén de los distintos planes y proyectos como la Programacidon General Anual (PGA),
las Normas de Organizacién y Funcionamiento (NOF), o la constitucion de los érganos de
gobierno como el equipo directivo, el consejo escolar y de los érganos de coordinacion y
orientacion, entre otras particularidades, sera en base al DECRETO 81/2010, de 8 de julio, en
el que se aprueba el Reglamento Orgédnico de los centros publicos no universitarios de la
Comunidad Canaria. A su vez, el centro se basara en lo predispuesto en |la ORDEN de 9 de
octubre de 2013, por la que se desarrolla el mencionado Decreto 81/2010, de 8 de julio, en
el que se aprueba el Reglamento Orgdnico de los centros publicos no universitarios de la
Comunidad Autdnoma de Canarias, en lo que se refiere a su organizacién y funcionamiento,

en el que se amplia toda la informacidn y las actuaciones de los centros docentes.
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Los objetivos y fines de la educacidon secundaria obligatoria en los que se apoya esta
programacion quedan definidos en el Art. 21 del DECRETO 30/2023, de 16 de marzo, donde

se establece la ordenacion y el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria y del

Bachillerato en la Comunidad Autonoma de Canarias.

Por otro lado, el perfil de salida del alumnado se define en el Art. 11 y el anexo | del Real
Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas
minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria, donde se concretan los principios y los fines

del sistema educativo espanol al término de la ensefianza basica.

Las actividades extraescolares y complementarias propuestas por el centro y las
programaciones diddcticas se atafien a la ORDEN de 15 de enero de 2001, por la que se
regulan este tipo de actividades en los centros publicos no universitarios de la Comunidad

Auténoma de Canarias.

En cuanto a la atencién a la diversidad del alumnado, la normativa que aplica es el Decreto
25/2018, de 26 de febrero, donde se regula la atencién a la diversidad en la ensefianza no

universitaria en Canarias.

Para el alumnado que presenta necesidades especificas de apoyo educativo por Altas
Capacidades Intelectuales (ALCAIN) se ha consultado la Instruccion de la Direccién General de
Ordenacién, Innovacién y Promocién Educativa para la valoracién, atencién y respuesta

educativa al alumnado que presenta estas caracteristicas.

La normativa especifica que se ha consultado para la adopcién de medidas ordinarias sobre el
alumnado con Necesidades Especificas de Apoyo Educativo (NEAE) es la Resolucién de 9 de
febrero de 2011, por la que se dictan instrucciones sobre los procedimientos y los plazos para
la atencidn educativa del alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo en los

centros de la Comunidad Canaria.

Para la atencidon en la educacion en valores se han tratado las directrices establecidas en el
Decreto 30/2023, en el que se establece la ordenacién y el curriculo de la Educaciéon

Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Canarias.

Por ultimo, la evaluacion del aprendizaje del alumnado en esta programacion didactica se
basara en lo establecido en 5 normativas, por un lado, en el art. 15 del Real Decreto 217/2022,

de 29 de marzo, en el que se establece la evaluacion del proceso de aprendizaje de la

8
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Educacidn Secundaria Obligatoria en el ambito nacional, por otro lado en la ORDEN de 24 de
mayo 2022, donde se regula la evaluacién, la promocién vy la titulacién en la Educacién
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Canarias, para los resultados de
evaluacion se seguirdn las directrices establecidas en el art. 6 de la ORDEN de 3 de septiembre
de 2016, que a su vez se apoya en el Decreto 315/2015, de 28 de agosto, para establecer
estos resultados y, por ultimo, esta programacion didactica también se nutre de lo dispuesto
en las Instrucciones sobre la evaluacion, promocidn y titulacion en las etapas de Educacion
Infantil, Educacién Primaria, Educacién Secundaria Obligatoria y Bachillerato, de aplicacién
en el curso escolar 2022-2023, sobre el proceso de evaluacién, los resultados de esta y la

promocion.

2. Contextualizacion

2.1. Caracteristicas del entorno escolar
Las caracteristicas del entorno en el que se encuentra el centro objeto de este Trabajo de Fin
de Master en cuanto a ubicacion, poblacién, actividades notables y dmbito econdmico son las

siguientes.

El centro esta situado en la capital de una isla en la que residen unos 150.000 habitantes en

su zona municipal, en el que un 54 % son mujeres y un 46% son hombres.

Un 15 % de estos habitantes se encuentran en edad de escolarizacidn y aproximadamente un
17 % se encuentra en situacion de desempleo, segun las estadisticas del Instituto Nacional de

Estadistica (INE), lo que supone un 5 % por encima de la media espafiola.

El drea ofrece una amplia gama cultural, arquitectdnica y paisajistica, lo que le confiere un alto
valor turistico, por una parte. Ademas, el drea contiene un puerto comercial, industrial y
deportivo, entre otras funciones, un area de oficinas y rascacielos y varias zonas de centros

comerciales que le confiere un atractivo importante en el ambito econdmico.

La zona que rodea el centro educativo ofrece una cantidad relativamente importante de
colegios e institutos de indole privada, concertada y publica, incluyendo centros para la

formacién profesional.
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2.2. Centro

Se trata de un centro de ambito concertado en el que su oferta de Infantil, Primaria y
Secundaria se refiere y privado para la oferta de la ensefianza de Bachillerato, en el que su
principal objetivo es la educacién de calidad, donde se fomenta la igualdad y la tolerancia
entre las personas, se atiende a la diversidad y se fomenta el uso de las Tecnologias de la

Informacién y Comunicacion (TIC).

La organizacion y las actuaciones a realizar en los distintos dmbitos del centro vienen

recogidos en los documentos y planes correspondientes.

El centro desarrolla una Programacién General Anual (PGA) al comienzo de cada curso
académico para concretar dichas actuaciones que se llevaran a cabo derivadas del Proyecto
Educativo (PE). Esta PGA contendra los distintos planes necesarios para la correcta ejecucién
del curso académico entre los que destacan un proyecto de gestidn, el para la atencién a la
diversidad (del que se hara uso para basar los contenidos de esta programacion didactica y
que vendrd especificado en los puntos correspondientes), el programa Bilingual English
Development and Assessment (BEDA) para la mejora intensiva del Inglés como idioma o la
Normativa de Organizacién y Funcionamiento (NOF) que, aunque forma parte de la PGA, se

constituye en un documento aparte para facilitar su consulta.

Ademas, participa en la Red Canaria de centros Educativos para la Innovacién y Calidad del
Aprendizaje Sostenible (RED CANARIA-InnovAS) y que se concretard en el apartado 6.4 de este

documento.

Para la realizacion de las distintas actividades del centro, se disponen de los siguientes

espacios fisicos.
-Aulas convencionales para la imparticién usual de las clases.
-Aula de informatica y taller de tecnologia, descritos en el punto 2.3.

-Aula de musica, dispuesta a modo de pequefio anfiteatro y dotada con distintos instrumentos

de viento, de cuerda, etc.
-Patio convencional dénde transcurre el recreo y otras actividades de forma especial.

-Zona de deporte para uso polideportivo.
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-Sala de profesores, sala de reuniones, los distintos departamentos, secretaria y saldn de

actos.

-Por ultimo, una cafeteria/comedor para uso del alumnado y del profesorado.

2.3. Aula

Para la imparticién de la asignatura de Tecnologia y Digitalizacion, el centro dispone de varios
espacios debidamente habilitados, como son el aula convencional de segundo de la ESO, el

taller de tecnologia y el aula de informatica.

-Aula convencional: El aula es el lugar donde se imparten las clases teédricas y donde los
alumnos pasan la mayor parte del tiempo en las otras asignaturas. Esta dotada de proyector
al que se puede acceder mediante la red Wi-Fi del centro, ademas de mesas vy sillas basicas

suficientes para el grupo.

Los trabajos que se realizaran en esta aula para la materia en cuestion seran la imparticiéon de
eventuales clases expositivas a modo de introduccion de las situaciones de aprendizaje, la
realizacion de “Kahoots”, debates sobre las fuentes de energia, exposicion final de las fases

de los proyectos por parte del alumnado, etc.

-Taller de tecnologia: Espacio dedicado para la ejecucidn técnica de los prototipos que

necesiten el uso de herramientas y maquinas y para el trabajo con los circuitos eléctricos.

El taller dispone de 8 mesas grandes de trabajo donde los alumnos se dispondran en los grupos
correspondientes, herramientas suficientes para el trabajo de los prototipos, tales como
sierras, martillos, sargentos, limas, pelacables, alicates, reglas de acero en pulgadas y métricas,
pistolas de silicona etc. El material disponible consta de tablas de madera de distinto grosory
tamanio, placas de hierro delgadas de facil moldeado, cableado de cobre revestido con plastico

protector, barras de silicona, etc.
Dispone, también, de un banco de trabajo con tornillo de banco en el fondo del taller.

En este taller se hara especial hincapié a las medidas de seguridad, con unas pautas
transmitidas por el profesor y unos carteles situados estratégicamente por el taller que
muestren los distintos peligros que acarrea el mal uso de las herramientas y maquinas.

También, se deberd mantener un nivel de limpieza éptimo antes de abandonarlo.
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-Aula de informatica: El aula de informatica dispone de equipos informaticos suficientes para
trabajar en grupo y, eventualmente, de forma individual para busqueda de informacién.
Dispone, también, de un equipo con impresora 3D y material plastico para la ejecucién de

piezas pequefias en tres dimensiones.

Los ordenadores estan equipados de software para texto, hojas de calculo y dibujado y
delineado 2D y 3D, como son Word, Excel y AutoCAD. Ademds, incluyen software para el

calculo de circuitos eléctricos Crocodile y el Arduino IDE para la programacion de algoritmos.

Esta aula se utilizard, por lo tanto, para trasladar los croquis disefiados por los alumnos al
disefio 2D en AutoCAD, para la elaboracién y calculo del circuito eléctrico, para llevar a cabo
la programacién en Arduino IDE y para la realizacién de la memoria final donde se apoyardn

en las presentaciones de prototipos.

2.4. Alumnado

El alumnado del centro educativo comprende todas las edades de la etapa escolar, que va
desde los 3 afios en la etapa Infantil hasta los 18 afios en su Ultima etapa de Bachillerato y

preparacion para el acceso a la Universidad.

Cuenta con unos 280 alumnos que se dividen en unos 200 que actualmente cursan la etapa
de Educacién Secundaria Obligatoria (ESO) y unos 80 que cursan la etapa de Bachillerato,

compartiendo y conviviendo en las mismas zonas del centro.

Cada curso estd distribuido en dos aulas, denominadas A y B, en cantidades de alumnado
similares. El alumnado con NEAE se reparten de forma equitativa para que puedan recibir una

mejor calidad en los procesos de ensefanza-aprendizaje.

El alumnado de 22 de ESO al que va dirigida esta programacion didactica presenta cierta
diversidad cultural, aunque por debajo de la media en la que se mueven en otros centros

espafioles.

El curso cuenta con 25 alumnos, de los que 3 provienen del norte de Europa, 5 provienen de

la peninsula ibérica y el resto pertenecen a la isla.

De los 25 alumnos, 14 son chicos y 11, chicas, nacidos en 2.009 a excepcion de dos que han
repetido un curso con anterioridad y son del 2.008, por lo que comprenden edades desde los

13 a los 14 anos.
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Entre el alumnado que presenta Necesitades Especiales de Apoyo Educativo del grupo,
encontramos que uno de los chicos presenta Altas Capacidades Intelectuales (ALCAIN), un
chico y una chica presentan Trastorno por Déficit de Atencion e Hiperactividad (TDAH) y uno
de los chicos presenta Trastorno del Espectro Autista (TEA), por lo que realizara una atencion
a la diversidad del alumnado al completo, aplicando los principios del Disefio del Aprendizaje
Universal (DUA) y realizando una serie de medidas ordinarias que permitirdn un desarrollo de

las clases en las que todos formen parte de la ensefanza.

3. Concrecion curricular

3.1. Objetivos de la etapa y perfil de salida
Los objetivos y fines de la educacién secundaria obligatoria se definen en el Art. 21 del
DECRETO 30/2023, de 16 de marzo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la
Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Canarias.

Estos objetivos son los siguientes:

La Educacion Secundaria Obligatoria (ESO) jugara un papel fundamental en el desarrollo de
las habilidades y competencias de los estudiantes, con el fin de que puedan lograr los

siguientes propdsitos:

1. Desarrollar una actitud de responsabilidad hacia sus deberes, adquirir conocimiento y
ejercer sus derechos de manera respetuosa hacia los demds, promoviendo la tolerancia, la
cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos. Asimismo, fomentar habilidades de
didlogo que fortalezcan los derechos humanos como valores compartidos en una sociedad

diversa y prepararse para participar activamente como ciudadanos democraticos.

2. Fomentar y fortalecer la adquisicion de habitos disciplinados, de estudio y trabajo tanto
individual como en equipo, como requisitos indispensables para llevar a cabo de manera

efectiva las tareas de aprendizaje y como un medio para el crecimiento personal.

3. Reconocer y apreciar las distintas caracteristicas entre hombres y mujeres, y garantizar que
todos tengan los mismos derechos y oportunidades. Rechazar cualquier estereotipo que

genere discriminacién basada en el género.

4. Potenciar el desarrollo de las habilidades emocionales en todas las facetas de la

personalidad y en las relaciones con los demas, al mismo tiempo que promover la rechazo a
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la violencia, los prejuicios de cualquier indole y los comportamientos sexistas. Ademas,

fomentar la resolucién pacifica de los conflictos.

5. Adquirir habilidades fundamentales en el manejo de fuentes de informacién, de manera
critica, para obtener nuevos conocimientos. Desarrollar competencias tecnoldgicas basicas y

promover una reflexidn ética sobre su uso y funcionamiento.

6. Comprender el conocimiento cientifico como un conjunto unificado que se organiza en
diferentes disciplinas, y tener la capacidad de identificar y abordar problemas en diversos

campos del conocimiento y la experiencia, aplicando métodos apropiados.

7. Fomentar la mentalidad emprendedora y la autoconfianza, promoviendo la participacion,
el pensamiento critico, la iniciativa personal y la habilidad para aprender a aprender,

planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

8. Adquirir la capacidad de comprender y comunicarse de manera precisa, tanto oralmente
como por escrito, en el idioma espafol, abordando textos y mensajes de mayor complejidad.

Ademas, iniciar el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.
9. Desarrollar la comprension y expresion adecuada en uno o varios idiomas extranjeros.

10. Familiarizarse, apreciar y respetar los aspectos esenciales de la propia cultura, historia, asi

como la de los demas, junto con el patrimonio artistico y cultural.

11. Adquirir conocimiento y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los demas,
mostrando respeto hacia las diferencias. Establecer habitos de cuidado y salud corporal,
incluyendo la educacién fisica y la participacién en deportes para promover el desarrollo
personal y social. Reconocer y valorar la diversidad en la dimensién humana de la sexualidad.
Evaluar de manera critica los hdabitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el
cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales, y el medio

ambiente. Contribuir a la conservacién y mejora del medio ambiente.

12. Valorar y comprender la creacion artistica, asi como comprender el lenguaje de diversas
formas de expresién artistica, empleando diferentes medios de comunicacién vy

representacion.

Por otro lado, el perfil de salida del alumnado se establece Art. 11y el anexo | del Real Decreto

217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas
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de la Educacion Secundaria Obligatoria, donde se concretan los principios y los fines del
sistema educativo espafol al término de la ensefianza basica. Dicho perfil debe ser Unico para

todo el territorio. El punto de partido de todo el curriculo y hacia donde confluyen los

objetivos de las etapas de esta ensefianza basica.

Tiene como finalidad la adquisicion de las distintas competencias clave, considerandose clave
en el desarrollo personal del alumnado, en sus habilidades para resolver situaciones y
problema en distintos dmbitos de la vida, asi como facilitar y desarrollar su insercion vy

participacién activa en la sociedad.

A su vez, para la definicidn de estas competencias se siguen las Recomendaciones del Consejo
de la Unidén Europea, de 22 de mayo de 2018, con el objetivo de adoptar unas referencias
comunes que fortalezcan la cohesidn entre los distintos sistemas educativos de la Unidn
Europea, facilitando que los ciudadanos puedan incorporarse al sistema educativo o laboral a

lo largo de su vida tanto en su pais como en el resto de la Unidn.

La conexidn entre las competencias clave y los desafios del siglo XXI es fundamental para dar
sentido a los procesos de aprendizaje, al acercar la educacién a situaciones y problemas reales
de la vida cotidiana. Esto proporciona una base sélida para crear experiencias de aprendizaje
significativas tanto para los estudiantes como para los docentes. El objetivo es garantizar que
cada alumno o alumna que complete exitosamente su educacion basica y alcance el Perfil de
salida pueda aplicar los conocimientos adquiridos para hacer frente a los principales desafios

gue encontrara a lo largo de su vida. Estos desafios incluyen:

- Fomentar una actitud responsable a través de la conciencia sobre la degradacidon del medio
ambiente y el maltrato animal, basada en el conocimiento de sus causas y efectos a nivel local

y global.

- Comprender los aspectos relacionados con el consumo responsable, evaluando las
repercusiones individuales y colectivas, y ejerciendo un control social frente a la violacion de

derechos.

- Adoptar estilos de vida saludables mediante la comprensién del funcionamiento del cuerpo
y la reflexidn critica sobre los factores que influyen en la salud, asumiendo la responsabilidad

personal y social en el cuidado de si mismos y de los demds, y promoviendo la salud publica.
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- Desarrollar un espiritu critico, empatico y proactivo para identificar y abordar situaciones de

desigualdad y exclusién, comprendiendo sus causas complejas.

- Percibir los conflictos como parte natural de la convivencia y buscar su resolucion de manera

pacifica.

- Analizar y aprovechar de manera critica las oportunidades que ofrece la sociedad actual,
especialmente en el ambito cultural digital, evaluando los beneficios y riesgos, y haciendo un

uso ético y responsable que contribuya a mejorar la calidad de vida personal y colectiva.

- Aceptar la incertidumbre como una oportunidad para desarrollar respuestas creativas,

aprendiendo a manejar la ansiedad que pueda generar.

- Cooperar y convivir en sociedades abiertas y cambiantes, valorando la diversidad personal
y cultural como una fuente de enriquecimiento, mostrando interés por otras lenguas y

culturas.

- Sentirse parte de un proyecto colectivo, tanto a nivel local como global, cultivando la

empatia y la generosidad.

- Desarrollar habilidades que permitan continuar aprendiendo a lo largo de la vida, confiando
en el poder del conocimiento como impulsor del desarrollo y evaluando de manera critica los

riesgos y beneficios asociados al mismo.

3.2. Contribucion a los objetivos de etapa
La materia de Tecnologia y Digitalizacién tiene un enfoque practico e interdisciplinario,
combinando conocimientos de diversas disciplinas con el objetivo de alcanzar el Perfil de
salida y los objetivos de la etapa educativa. A través de esta materia, se crea un contexto
propicio para que los estudiantes colaboren y cooperen en la resolucién conjunta de
problemas, superando estereotipos de género y promoviendo la igualdad. Se fomenta la
responsabilidad, la tolerancia hacia diferentes opiniones y el desarrollo de habilidades

emocionales para la resolucién pacifica de conflictos.

Asimismo, se hace hincapié en la comprensién y expresion efectiva y rigurosa de la
informacién en distintos formatos. Los estudiantes aprenden a acceder a informacién de
diversas fuentes y a evaluarla criticamente con rigor cientifico. Esto les permite adquirir los

conocimientos necesarios para encontrar soluciones creativas a los problemas planteados, asi
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como conocer, valorar y respetar aspectos culturales e histdricos relacionados con el

desarrollo tecnoldgico sostenible.

Ademas, se destaca la importancia del cuidado del bienestar emocional y del entorno en el
ambito técnico de esta materia. Todas las acciones se llevan a cabo siguiendo normas de
seguridad adecuadas. También se considera relevante la particularidad de nuestro territorio

fragmentado, asi como el valor del arte y la estética asociada a las construcciones.

3.3. Contribucion a las competencias clave
La propuesta curricular de Tecnologia y Digitalizacidon se basa en las competencias clave y se
desarrolla en base a los descriptores operativos establecidos en el Perfil de salida una vez el
alumno ha finalizado la ensefianza basica. Esta materia promueve el desarrollo de diferentes

competencias.

En cuanto a la Competencia en comunicacidon linglistica (CCL), se fomenta la
intercomunicacién del alumnado para buscar soluciones de manera efectiva, creativa y

respetuosa, incluyendo el uso ético y responsable de la etiqueta digital.

La Competencia matematica y la competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM) se
desarrollan mediante la comprensién y analisis del entorno, la aplicacion del método cientifico
y el uso de habilidades matematicas para medir y calcular de manera eficiente. Se aborda todo

esto con un enfoque responsable y sostenible.

La Competencia digital (CD) se promueve a través del uso critico de aplicaciones y
herramientas digitales, el tratamiento de informacién de forma individual y colaborativa, la
seguridad digital y emocional, y el desarrollo del pensamiento computacional para la

resolucién de problemas.

La Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA) se fomenta mediante la
autorregulacion del alumnado para alcanzar los objetivos en el trabajo individual y grupal,

valorando la aportacion constructiva de cada estudiante y el autoconocimiento.

La Competencia ciudadana (CC) se desarrolla a través del andlisis del impacto de la tecnologia
en la sociedad, especialmente en la comunidad canaria, y la promocién de un estilo de vida

responsable desde el punto de vista ecosocial.
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La Competencia emprendedora (CE) se estimula a través de la resolucién sostenible, eficiente
e innovadora de situaciones-problema, aprendiendo estrategias de andlisis, evaluacion,

identificacidon de necesidades y generacion de ideas compartidas.

Por ultimo, la Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC) se adquiere mediante
la expresién de ideas propias, el respeto por las ideas de los demas y la materializacién de
soluciones éticas, creativas e innovadoras que consideren criterios de accesibilidad,

sostenibilidad e impacto social y ambiental.

3.4. Fundamentacion curricular

El curriculo de la materia de Tecnologia y Digitalizacion de 22 de ESO se fundamenta en 7
blogques competenciales basados en 7 competencias especificas distintas que, a su vez llevan
asociados al menos un criterio de evaluacion. El curriculo a su vez describe 5 bloques de
saberes basicos que el alumnado debe adquirir a lo largo de la etapa educativa y que irdn
asociados a los distintos criterios de evaluacidon a través de las 6 situaciones de aprendizaje
propuestas en esta programacion diddctica. A continuacidén, se realizard una breve

presentacion de estos bloques competenciales.

- Primer bloque competencial: Recoge la competencia especifica 1 (C1) y los criterios de
evaluacion (CE) 1.1, 1.2 y 1.3. Este bloque competencial, basicamente, tiene como objetivo
verificar la capacidad del alumnado para abordar problemas de manera individual y
colaborativa, evitando prejuicios de género. Se busca que sean capaces de identificar
problemas y comenzar a buscar soluciones, basandose en informacién obtenida desde una
perspectiva interdisciplinaria. Ademas, se espera que utilicen el pensamiento cientifico y
diversas estrategias de investigacion, teniendo en cuenta la fiabilidad, veracidad y relevancia

de las fuentes de informacion.

En este proceso, se promoverd el uso de herramientas de simulaciéon que les permitan
analizar, comprender y examinar productos y sistemas tecnoldgicos, siguiendo las diferentes
etapas del método de proyectos. Se prestard atencion especial a los distintos riesgos
asociados con el uso de tecnologias digitales y se tomardan medidas de prevencion para

proteger los dispositivos, los datos y la salud personal.

- Segundo bloque competencial: Recoge la competencia especifica 2 (C2) y los criterios de

evaluacion (CE) 2.1 y 2.2. Mediante este bloque competencial, se evaluard la capacidad del
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alumnado para planificar, seleccionar y organizar los materiales y herramientas necesarios con
el fin de construir soluciones previamente ideadas y disefiadas, utilizando técnicas de
representacion grafica proporcionadas. Se espera que utilicen aplicaciones de disefio por
ordenador, conocido por sus siglas en inglés como computer-aided design (CAD) en 2y 3
dimensiones para representar esquemas, circuitos, planos y objetos requeridos, aplicando un
enfoque de aprendizaje-servicio que les permita aprender y aplicar lo aprendido en un

entorno practico.

Ademas, se verificard si el alumnado desarrolla habilidades sociales y de trabajo en equipo a
través de la colaboracién y cooperaciéon, adoptando un enfoque interdisciplinario y evitando
cualquier forma de discriminacion. También se valorard su capacidad para comunicar de
manera coherente y precisa, siguiendo pautas establecidas, la informacién relacionada con
los procesos desarrollados, fomentando asi el intercambio de informacién y la creacién de

conocimiento.

- Tercer bloque competencial: Recoge la competencia especifica 3 (C3) y el criterio de
evaluacién (CE) 3.1. En este bloque competencial se evaluara si el alumnado posee
conocimientos sobre las propiedades principales de los materiales utilizados y si es capaz de
aplicar esos conocimientos en la conformacion de materiales, estructuras, operadores
mecanicos y eléctricos. Se busca, ademas, que trabajen de manera colaborativa, evitando
prejuicios de género, y sean capaces de crear soluciones tecnoldgicas creativas, sostenibles y

efectivas que respondan a las necesidades planteadas.

Ademas, se valorara su capacidad para utilizar técnicas de fabricacion adecuadas, siguiendo
las normas de seguridad e higiene en el trabajo correspondientes en cada situacion. También
se evaluard su habilidad para evaluar el proceso seguido y realizar reajustes si es necesario,

con el objetivo de mejorar el resultado final.

- Cuarto blogue competencial: Recoge la competencia especifica 4 (C4) y el criterio de
evaluacién (CE) 4.1. Este bloque competencial tiene como objetivo evaluar la capacidad del
alumnado para utilizar las herramientas digitales necesarias con el fin de disefiar, editar y crear
contenido. Se espera que sean capaces de utilizar el vocabulario técnico adecuado para
transmitir de manera efectiva la informacion relacionada con todo el proceso, desde la etapa

de generacién de ideas hasta la obtencién de la solucidn final.

19



Universidad
Europea CANARIAS

El proyecto tecnoldgico y digital. José Carlos Rivero Bethencourt

Ademas, se valorard su capacidad para activar los protocolos establecidos en el trabajo
cooperativo y colaborativo, asi como las pautas apropiadas de participacion en entornos
virtuales. Esto implica tener una buena etiqueta digital, es decir, saber cdmo comportarse de

manera adecuada y respetuosa en el dmbito digital.

- Quinto blogue competencial: Recoge la competencia especifica 5 (C5) y los criterios de
evaluacién (CE) 5.1, 5.2 y 5.3. El objetivo de este bloque competencial es evaluar la capacidad
del alumnado para comprender el funcionamiento de los diversos dispositivos digitales
presentes en su entorno, y transferir las estrategias aprendidas a otros contextos. Ademas, se
busca que sean capaces de aplicar los principios del pensamiento computacional, que les
permitird adquirir enfoques sistematicos para abordar y resolver problemas de diferentes

tipos.

Se valorara la capacidad del alumnado para desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas
que ofrezcan soluciones a problemas especificos, y que permitan la automatizacién de

procesos, incluyendo su aplicacién en sistemas de control y robdtica.

También se evaluard su capacidad para describir, interpretar y analizar de manera critica y
efectiva las soluciones desarrolladas, considerando sus implicaciones sociales. En caso
necesario, se valorara su habilidad para reformular el procedimiento utilizado con el objetivo

de mejorar los resultados.

- Sexto bloque competencial: Recoge la competencia especifica 6 (C6) y los criterios de
evaluacién (CE) 6.1, 6.2 y 6.3. Este bloque competencial tiene como objetivo verificar si el
alumnado es capaz de reconocer los componentes de hardware y software presentes en los
dispositivos de su entorno digital de aprendizaje, y utilizarlos de manera eficiente y segura. Se
espera que adopten las medidas preventivas necesarias para identificar y resolver problemas

técnicos simples.

Ademas, se busca que sean capaces de utilizar herramientas de busqueda de informacién,
edicién y creacion de contenidos, y difundirlos en plataformas apropiadas. Deben aplicar
estrategias para organizar la informacién y tomar las medidas necesarias para proteger los
datos e informacidn, garantizando los derechos de propiedad intelectual y promoviendo el

bienestar emocional y digital.
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- Séptimo y ultimo blogue competencial: Recoge la competencia especifica 7 (C7) y los criterios
de evaluacién (CE) 7.1 y 7.3. Este bloque competencial tiene como objetivo verificar si el
alumnado comprende el funcionamiento de los sistemas principales de generacion de
electricidad. Ademds, se busca que sean capaces de aplicar el pensamiento critico para
analizar y evaluar las repercusiones de la actividad tecnoldgica en la sociedad y el entorno,

teniendo en cuenta la particularidad de Canarias como una zona ultraperiférica.

Se prestara atencidn a aspectos como laigualdad, inclusién social, accesibilidad, obsolescencia
y el impacto ambiental. También se espera que sean capaces de promover un uso responsable
y ético de la tecnologia, alinedndose con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) y las
metas especificas de Canarias que abordan los desafios de la Agenda Canaria de Desarrollo

Sostenible 2030.

En cuanto a los saberes bdsicos, como se ha mencionado, se dividen en 5 bloque

diferenciados:

- Blogue I. Proceso de resolucion de problemas. Contempla 9 saberes bdsicos distintos en los

gue el alumnado debe adquirir las siguientes habilidades y conocimientos:

1. Desarrollo de habilidades para identificar y resolver problemas utilizando el método de

proyectos, aplicando estrategias y técnicas adecuadas.

2. Uso efectivo de estrategias de busqueda de informacién critica durante la fase de

investigacion y definicion de problemas.

3. Observacién y analisis de productos y sistemas tecnoldgicos para adquirir conocimiento

desde diferentes perspectivas y dmbitos.
4. Construccidon de modelos y prototipos utilizando técnicas bdsicas de disefio de estructuras.

5. Ensamblaje fisico y simulado de sistemas y operadores mecdnicos basicos, incluyendo

aquellos utilizados tradicionalmente en Canarias, como molinos de viento o molinos de agua.

6. Interpretacion, calculo y disefio de esquemas y circuitos eléctricos basicos, aplicandolos en
proyectos y explorando sistemas de produccién de electricidad, con énfasis en la realidad

canaria.

7. Utilizacion de metales, plasticos, madera y sus derivados en los proyectos, considerando las

propiedades, aplicaciones, impacto ambiental y ahorro de materiales.
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8. Uso de herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales, incluyendo la
introduccion a la fabricacién digital mediante la impresion 3D, siempre aplicando las normas

de seguridad e higiene correspondientes.

9. Resolucidon de problemas desde una perspectiva interdisciplinaria, fomentando el
desarrollo de habilidades relacionadas con el emprendimiento, la resiliencia, la perseverancia

y la creatividad.
- Bloque Il. Comunicacién y difusién de ideas. Contempla 5 saberes basicos:

1. Desarrollo de habilidades de comunicacién interpersonal utilizando vocabulario técnico

adecuado y aplicando las pautas de etiqueta digital en entornos virtuales.

2. Aplicacién practica de normas de acotacidn y escalas en la representacién grafica mediante

la proyeccion de vistas y el uso de perspectiva caballera.

3. Utilizacién de software de disefio por ordenador, conocido por sus siglas en inglés como
computer-aided design (CAD) en 2 y 3 dimensiones para representar esquemas, circuitos,

planos y objetos necesarios para el disefio de soluciones tecnoldgicas.

4. Uso de herramientas digitales para la elaboracidn, publicacién y difusion de documentos

técnicos, asi como para la edicién de contenido multimedia relacionado con los proyectos.

5. Elaboracién de una documentacidon técnica que acompaiie el proceso de ideacién,

desarrollo y construccion de los proyectos.

- Bloque lll. Pensamiento computacional, programacion y robética. Contempla otros 5 saberes

basicos:

1. Disefio y aplicacién de algoritmos y diagramas de flujo para resolver problemas tecnoldgicos

gue sean relevantes para los estudiantes.

2. Uso de aplicaciones informaticas sencillas en ordenadores y dispositivos moviles para
implementar soluciones programadas a los problemas planteados. También se introducira a

la inteligencia artificial.

3. Programacion y simulacién de dispositivos simples conectados a Internet que son de uso

comun para los estudiantes.

4. Montaje y control programado de robots, ya sea fisicamente o mediante simuladores.
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5. Enfoque en estrategias para abordar el error, reevaluar y depurar errores como parte

integral del proceso de aprendizaje en la resolucion de problemas y proyectos.
- Bloque IV. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje. Contempla 6 saberes basicos:

1. Identificacién de los componentes de hardware y software en dispositivos digitales, y

desarrollo de estrategias para resolver problemas técnicos simples.

2. Uso de sistemas de comunicaciéon digital comunes para transmitir y recibir datos e
informacién, utilizando aplicaciones de mensajeria y correo electrénico apropiadas para su

edad.

3. Configuracién, mantenimiento y uso critico de diversas herramientas y plataformas de

aprendizaje utilizadas en el entorno digital.

4. Instalacién, configuracidon y uso responsable de las distintas herramientas de edicién y

creacién de contenido, respetando la propiedad intelectual y los derechos de autor.

5. Aplicacién de técnicas adecuadas de manejo, organizacion y almacenamiento seguro de la

informacién, creando copias de seguridad para proteger datos relevantes.

6. Implementacion de medidas de seguridad en linea para prevenir amenazas y ataques,

protegiendo datos e informacidn. Gestidon de contrasefias y sistemas de autenticacién.

7. ldentificacion de précticas de riesgo relacionadas con el ciberacoso, la sextorsion, la pérdida
de privacidad y el acceso a contenido inapropiado. Desarrollo de estrategias para actuar de

manera adecuada y promocion de actitudes que fomenten el bienestar emocional y digital.
- Bloque V. Tecnologia sostenible. Contempla 2 saberes basicos:

1. Reconocimiento de la importancia de la investigacién, innovacion y creatividad en el avance
tecnolégico, considerando su impacto social y ambiental tanto a nivel mundial como en el

contexto de Canarias.

1.1. Valoracién de las implicaciones éticas relacionadas con el desarrollo y obsolescencia

programada de las tecnologias.
1.2. Analisis y aplicacién de tecnologias emergentes.

1.3. Identificacién de sistemas tradicionales no eléctricos utilizados en Canarias para la

produccién de bienes, como molinos y molinas.
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2. Valoracién critica de la contribucién de la tecnologia en la consecucidn de los Objetivos de

Desarrollo Sostenible, tanto a nivel global como en el contexto especifico de Canarias.

3.5. Unidades de programacion
A continuacidn, se realizara una descripcién de las situaciones de aprendizaje propuestas para
contener los saberes basicos, las competencias especificas y los criterios de evaluacion
necesarios para completa realizacion de la materia de 22 de E.S.0. de Tecnologia vy
Digitalizaciéon que se establecen en el Decreto 30/2023, de 16 de marzo, por el que se
establece la ordenacién y el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato

en las Comunidad Auténoma de Canarias.

Para la temporizaciéon de los distintos bloques se ha tomado como referencia el curso

académico 2022/2023 propuesto por el Gobierno de Canarias.

Se desarrollaran 6 situaciones de aprendizaje que abarcaran la totalidad del curso escolar en

sus respectivas tablas.
A continuacién, se muestra de forma resumida las situaciones de aprendizaje:

1. La base de todo proyecto. Materiales y maquinas simples y mecanismos: En este bloque de
aprendizaje deberan obtener los conocimientos basicos sobre las maquinas simples existentes
y los mecanismos que pueden formar y los materiales mas usados en el mundo tecnolégico
(Madera, metales, plastico). En grupos, deberdn elaborar una infografia, péster o similar sobre
al menos una de estas partes y exponerla al resto de compafieros de clase, mostrando sus
usos, partes fuertes y puntos débiles demostrando que han adquirido los conocimientos de
estos fundamentos y han sabido transmitirlos al resto de companeros. Para terminar, cada
grupo montard un Kahoot con preguntas sobre sus maquinas y materiales con 4 respuestas
cada uno. Se ensamblaran los distintos Kahoots de los grupos, quedando en 1 solo que debera

ser respondido, que servira como instrumento de evaluacion.

A su vez, conocerdn y comprenderan las distintas redes inaldmbricas mds comunes en el
mundo real, asi como busqueda de informacion de forma segura y respetando la autoria
digital. Se prevera una duracién de 10 sesiones que comprenderdn entre la 32 semana de

septiembre a 22 semana octubre.

2. La fase de disefio en un proyecto. Croquizado y AutoCAD: Esta situacion de aprendizaje

comprendera el idear y croquizar para luego plasmar en AutoCAD un proyecto a escala cuyo
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motivo serd "fuentes de energia". Cada grupo se les encomendara una fuente de energia
distinta y deberan buscar informaciéon sobre la estructura mas comun que extrae u obtiene
dicha energia para plasmarla en papel y posteriormente en CAD. Se realizara una fase previa
que ponga en conocimiento de estas estructuras para la extraccién de dicha energia para
luego ser asignada a cada grupo. Se prevera una duracidn de 20 sesiones que comprenderdn

entre la semana n? 3 octubre a la semana a la n? 4 de diciembre.

3. La ejecucidn del proyecto. En esta situacion se propone el maquetado de la estructura a
pequeiia escala: Ejecucion de forma material del proyecto anterior con los materiales
adecuados estudiados en las SA anteriores. Debera incluir, ademas, dos maquinas simples que
simulen el movimiento de obtencion de la energia especifica de cada proyecto, mostrando
concordancia con la estructura que simula en el mundo real. Se prevera una duracién de 16

sesiones que comprenderan entre la semana n? 2 de enero a la semana n? 4 de febrero.

4. La Ley de Ohm y circuitos eléctricos simples. Ampliaciéon y mejora del proyecto: Para esta
situacion se propone el aprendizaje de las distintas partes de un circuito eléctrico simple para
integrarlo en la maqueta de la situacion de aprendizaje anterior. Para el disefio y eleccidn de
los componentes correctos del circuito eléctrico trabajardan con el software Crocodile,
comprendiendo el funcionamiento de la ley de Ohm las capacidades de las distintas bombillas,
motores y resistencias. El alumno debera elegir qué iluminar de su maqueta para que tenga
un sentido légico con su fuente de energia. Se prevera una duracidon de 6 sesiones que

comprenderan entre la semana n? 2 a la n2 4 de marzo.

5. Arduino y robdtica. Ampliaciéon y mejora del proyecto parte Il: Al proyecto principal del
curso se le debera afiadir una nueva funcionalidad en la que se afiada movimiento o una
secuencia luminica o similar a través de una placa de Arduino. Deberan asimilar los
conocimientos necesarios para el manejo de algoritmos a través del software Arduino con el
gue dardn unas instrucciones basicas a dicha placa, atribuyéndole un sentido al conjunto del

proyecto anterior.

Se trabajara una actividad en la que trabajaran con la impresion 3D para la creacion de una
base donde se alojara la placa de Arduino y que comprendan el funcionamiento de este
dispositivo. Se prevera una duracion de 18 sesiones que comprenderan entre la semanan? 1

de abril a la semana n? 5 de mayo.
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6.La documentacidn técnica final del proyecto. Cierre del proyecto: En la ultima situacién de
aprendizaje del curso se realizard una memoria final en la que se realice la compilacion de
datos de las 5 situaciones anteriores en un solo documento, mostrando asi, las fases de
croquizado, planimetria del proyecto, fotografias del prototipo, planos de mejora del proyecto
eléctrico, secuencia logaritmica realizada y fotografias de la disposicion y funciones de la placa
de Arduino, asi como comentar las partes fuertes y débiles de su fuente de energia, renovable
o0 no, materiales usados, autoevaluacion, coevaluacidn y una propuesta de mejora, si la

hubiera. Se prevera una duraciéon de 6 sesiones que comprenderan entre la semana n2 2 de

junio a la semana n2 4 de junio.

Tabla 1. Distribucion de tiempos de las situaciones de aprendizaje

Situacion de aprendizaje Trimestre | Sesiones Periodo
1. La base de todo proyecto. .
Materiales y ma uin:s siym les 190 10 3¢ semana de septiembre
Y q plesy a la 22 semana octubre
mecanismos
2. La fase de disefio en un proyecto. 10 20 32 semana de octubre a la
Croquizado y AutoCAD 492 semana de diciembre
22 semana de enero a la
3. La ejecucién del proyecto. 29 16
) proy 49 semana de febrero
4. La Ley de Ohm y circuitos 20 6 22 semana de marzo a la
eléctricos simples 42 semana de marzo
5. Arduino y robdtica. Ampliaciény 30 18 19 semana de abril a la 52
mejora del proyecto parte Il semana de mayo
6. La documentacidn técnica final 30 6 22 semana de junio a la 42
del proyecto semana de junio
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PROGRAMACION DIDACTICA DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

Curso: Tecnologiay Digitalizacién 2° de E.S.O.

Punto de partida (diagnéstico inicial de las necesidades de aprendizaje)

Esta programacion didactica esta disefiada para un grupo de 22 ESO formado por 25 alumnos de los cuales 14 son chicasy 11

conceptos a la elaboracion final de una memoria, pasando por las fases de disefio y de taller.

son chicos. Uno de ellos ha repetido curso y existen varios casos diagnosticados con

necesidades especiales de apoyo educativo. Las situaciones de aprendizaje se han ideado de forma que alumnado pueda aprender de forma practica y multidisciplinar, de manera que adquieran los conocimientos
expuestos en el curriculo de forma que conozcan los primeros conceptos del mundo laboral que se les viene y aplicando los principios del DUA, teniendo en cuenta la realidad de la clase.

Asi, se centra en el trabajo en equipo y en la ejecucién de pequefios proyectos que forman parte de uno mas grande donde se comprenden las distintas fases de la ejecucion, desde la asimilacion de los distintos

UNIDADES DE PROGRAMACION

N° 1 TITULO: La base de todo proyecto. Materiales y maquinas simples y mecanismos.

Periodo de implementacién: de la semana n° 3 de septiembre a la semana n° 2
de octubre.

N° de sesiones: 10 Trimestre: Primer trimestre.

Descripcion:

En esta SA el alumnado aprendera a definir necesidad planteadas, buscando y contrastando informacion de distintas fuentes de
forma critica y segura para conocer las caracteristicas que ofrecen los distintos materiales cotidianos que nos rodean, asi como de
las redes inalambricas mas comunes en el mundo real.

Trabajaran en la colaboracion, representando y comunicando a través de diversos medios y herramientas digitales, para crear
productos de principio a fin de forma técnica y gréafica, teniendo que comprender el uso de aplicaciones como Canva o similar para
la creacion de la infografia con la documentacion técnica del material, maquina y red que trabajen. Ademas de su difusion a través
de la red inaldmbrica del aula que conecta el proyector.

Aprenderan a trabajar con distinto hardware y software en su camino por obtener los conocimientos necesarios para la busqueda
de informacion para usarlos de forma eficiente y segura. Dicha blsqueda la podran realizar gracias a los IPads y equipos
informaticos del aula con el mismo nombre. Aprenderan a alojar los productos finales que realicen en la plataforma digital destinada
a tal fin, donde el aprendizaje de un almacenamiento seguro a través de copias de seguridad, dispositivos externos de

[Justificacion:

Estos aprendizajes permitiran al alumnado asimilar distintos materiales de uso comun, los
distintos tipos de maquinas simples y mecanismos, las distintas redes inalambricas de
uso comun que existen, asi como los elementos de hardware y software que les ayuden|
en la busqueda y conformacion de estos conceptos, para sentar las bases de la asignaturaj
y que puedan afrontar las siguientes situaciones de aprendizaje con garantias.

almacenamiento o autoenvios a sus correos personales, resulta esencial.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Cadigo: Descripcion:

C1 1. Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de productos y experimentando

con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnol6gicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion obtenida.
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C4 4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos|
ly recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacién y propuestas.
C6 6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus
necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.
CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES DE LAS COMPETENCIAS CLAVES. PERFIL DE SABERES BASICOS
SALIDA
CE1l.1 CCL1, CCL3, STEM2, STEMS5, CD1, CD2, CD4, CPSAA4, CE1 1.2
CE4.1 CCL1, STEM4, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CC1, CE3, CCEC4 1.1, 1.4
CE6.1 CD2, CD4, CD5, CPSAA2 V.2, 1vV.2.1,1V.6, IV.6.1
CE 6.2 CCL1, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAA5, CC2, CE1 V.3, 1vV.4
CE 6.3 CD1, CD2, CD4 V.5

FUNDAMENTACION
METODOLOGICA  [AGRUPAMIENTOS:

METODOLOGIAS:
Design Thinking, Investigacion guiada (INV), Ensefianza directa (EDIR).

EVALUACION:

Producto/s final/es e instrumentos: Herramientas de evaluacion Tipos de evaluacion segun el agente
- Poster, infografia o similar. Se enumeraran las que se proponen utilizar: - Heteroevaluacion.

- Kahoot elaborado por cada grupo. . Registro anecdético. - Autoevaluacion.

- Exposicion grupal de los contenidos de la infografia. . .
- Registro descriptivo.

- Rubricas.
- Escala estimativa

Pequefios grupos (PGRU), gran grupo (GGRU), grupos heterogéneos (GHET), trabajo individual (TIND).
ESPACIOS:
Aula convencional, aula de informatica.

RECURSOS:
IPads, equipos informaticos, proyector y altavoces.
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Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores:
Se seguiran las propuestas establecidas por la Programacion General Anual (PGA) para transmitir una educacion en valores a medida que se desarrolla la situacion de aprendizaje. Valores
como la puntualidad, el cumplimiento de la normativa del centro o las medidas de seguridad en taller, asi como el comportamiento para con los demas.

Programas, Planes y ejes tematicos del Proyecto Educativo del Centro
Programas y proyectos del Area de Tecnologia Educativa (ATE)
Plan de Atencion a la Diversidad.

Actividades complementarias y extraescolares

Vinculacion con otras areas materias

documentacion técnica y la infografia.

telecomunicaciones.

Lengua y Literatura: El alumnado tendra que buscar y contrastar informacion de distintas fuentes, lo que implica la lectura comprensiva, la sintesis y la capacidad de expresarse de forma escrita para crear la

Ciencias Naturales: Al explorar las caracteristicas de los materiales cotidianos y comprender como funcionan las redes inaldmbricas, se pueden abordar conceptos relacionados con la fisica, la quimica y las

Referentes:

UNIDADES DE PROGRAMACION

En esta SA el alumnado continuara con la busqueda y contraste de informacion de distintas fuentes de forma critica y segura para
conocer las distintas fuentes de energia mas comunes y sus formas de obtencidn, sus caracteristicas y la estructura mas comuan
usada para su extraccion.

Aprendera a abordar problemas tecnologicos de forma auténoma y creativa, trabajando de forma cooperativa y colaborativa para
idear y disefiar mediante un croquis y disefio asistido por ordenador (CAD) una estructura de las existentes que extraen las distintas
fuentes de energia.

Representaran haciendo uso de diversos medios y herramientas digitales, el proceso de creacién de un producto desde su disefio
hasta su difusién, en el que elaboraran documentacion grafica y técnica para comunicarse eficazmente. En esta SA realizaran los
primeros pasos de este proceso. ldeacion y disefio.

Aprenderan a trabajar con distinto hardware y software en su camino por obtener los conocimientos necesarios para la busqueda
de informacion para usarlos de forma eficiente y segura. Dicha blsqueda la podran realizar gracias a los IPads y equipos
informaticos del aula con el mismo nombre. En esta fase cobrara especial importancia el software AutoCAD, donde aprenderan su
uso y manejo de forma eficaz. Aprenderan a alojar los productos finales que realicen en la plataforma digital destinada a tal fin,
donde el aprendizaje de un almacenamiento seguro a través de copias de seguridad, dispositivos externos de almacenamiento o
autoenvios a sus correos personales, resulta esencial.

N° 2 TITULO: La fase de disefio en un proyecto. Croquizado y AutoCAD
Periodo de implementacion: de la semana n° 3 octubre a la semana n° 4 de]\e de sesiones: 20 Trimestre: Primer trimestre.
diciembre.

Descripcion: Justificacion:

Estos aprendizajes permitiran al alumnado conocer las bondades que supone el disefig
asistido por ordenador, ayudandose de medidas exactas, conociendo métodos de
acotacion y la importancia que supone la fase de proyecto anterior a la ejecucion de laj
maqueta, donde podran advertir dificultades futuras gracias a esta fase de disefio Yy
proyectado.

Para fortalecer los conocimientos de software y hardware, se planteara una actividad
donde crearan una infografia en la que reflejen las partes de un ordenador y algunos
comandos que usaran en el software AutoCAD.
Seguiran familiarizandose con las distintas plataformas para la busqueda de informacion
sobre la fuente de energia asignada, con la que prepararan sus primeros croquis.

FUNDAMENTACION CURRICULAR
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Cadigo: Descripcion:

C1 1. Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacién, métodos de analisis de productos y experimentando
con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion obtenida.

Cc2 2. Abordar problemas tecnol6gicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a
un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

C4 4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos|
ly recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacién y propuestas.

C6 6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus|
necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES DE LAS COMPETENCIAS CLAVES. PERFIL DE SABERES BASICOS
SALIDA

CE1l.1 CCL1, CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1 1.1, 1.2

CE1.2 STEM2, CD2, CE1 1.3

CE21 CCL1, STEM1, STEM3, CD2, CPSAA5, CE1, CE3 I.2,1.9,11.2,11.3

CE4.1 CCL1, STEM4, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CC1, CE3, CCEC4 1.4,1.5

CE6.1 CD2, CD4, CD5, CPSAA2 v.1

CE 6.2 CCL1, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAA5, CC2, CE1 |v.3

CE 6.3 CD1, CD2, CD4 V.5

METODOLOGIAS:
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), Ensefianza directa (EDIR), Investigacion guiada (INV), Design Thinking.

EVALUACION:
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FUNDAMENTACION
METODOLOGICA

Producto/s final/es e instrumentos: Herramientas de evaluacion Tipos de evaluacion segln el agente
- Infografia sobre hardware y software. Se enumeraran las que se proponen utilizar: - Heteroevaluacion.
- Croquis del disefio a ejecutar en CAD. . Registro anecdético. - Autoevaluacion.
- Archivo .DWG con el disefio y acotado de la estructura . L - Coevaluacion.
que ejecutaran en la siguiente SA. - Registro descriptivo.
- Rubricas.

- Escala estimativa

AGRUPAMIENTOS:
Pequefios grupos (PGRU), gran grupo (GGRU), grupos heterogéneos (GHET), trabajo individual (TIND).

ESPACIOS:
Aula convencional, aula de informatica.

RECURSOS:
IPads, equipos informaticos, papel, lapiz y boligrafo.

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores:
Se seguiran las propuestas establecidas por la Programacion General Anual (PGA) para transmitir una educacion en valores a medida que se desarrolla la situacion de aprendizaje. Valores
como la puntualidad, el cumplimiento de la normativa del centro o las medidas de seguridad en taller, asi como el comportamiento para con los demas.

Programas, Planes y ejes tematicos del Proyecto Educativo del Centro
Programas y proyectos del Area de Tecnologia Educativa (ATE)
Plan de Atencion a la Diversidad.

Actividades complementarias y extraescolares

Visita al Instituto Tecnoldgico de Energias Renovables.

Vinculacién con otras areas materias

Ciencias Naturales: El estudio de las distintas fuentes de energia, sus formas de obtencién y caracteristicas esta relacionado con los conceptos de fisica, quimica y medio ambiente. Se pueden explorar los procesos de
lextraccion y las estructuras utilizadas en la obtencién de energia.

Lengua y Literatura: La blisqueda y contraste de informacion de distintas fuentes requiere habilidades de lectura critica, sintesis y expresion escrita. Ademas, la elaboracion de documentacion grafica y técnica implica la
capacidad de comunicarse de forma eficaz y precisa.

Educacion plastica y visual: El trabajo en el croquizado requiere de habilidades en el dibujo y las proporciones que se trabajan en esta materia.

Referentes:

UNIDADES DE PROGRAMACION
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N° 3 TITULO: La ejecucion del proyecto. Maquetado de la estructura a pequefia escala
Periodo de implementaciéon: de la semana n° 2 de enero a la semana n° 4 de|N° de sesiones: 16 Trimestre: Segundo trimestre.
febrero.

Descripcion: [Justificacién:

En esta SA el alumnado continuara su aprendizaje en abordar problemas tecnolégicos de forma auténoma y creativa, trabajando
de forma cooperativa y colaborativa para seleccionar los materiales, herramientas y las tareas, con técnicas variadas y creativas,
para la construccion de los prototipos sobre las estructuras de obtencién de energia.

Fabricaran estos prototipos 0 maquetas en pequefios grupos mediante la manipulacién y conformacion de los materiales que
previamente han elegido. Reconoceran los materiales y las herramientas a utilizar mediante de visionado de material Gtil en casa,
el dia anterior al comienzo de esta unidad, para luego realizar una eleccién idénea en base a las necesidades de su prototipo.

El alumnado reconocera la influencia de los sistemas de produccion de electricidad y otras fuentes gracias a la investigacion que
realizaran para disefiar y ejecutar su maqueta o prototipo, donde identificara sus aportaciones, repercusiones y su valor en el

desarrollo sostenible. profesor.

Estos aprendizajes permitiran al alumnado conocer el trabajo manual que supone |3
ejecucion de una maqueta en taller, aprender y mejorar la destreza con distintos|
materiales y herramientas como la madera o la pistola de silicona.

Es el punto de mayor importancia en el trabajo colaborativo entre los grupos, donde unaj
buena reparticion de tareas y una buena planificacién supone un mejor resultado final en
tiempo y forma del proyecto a realizar.

Aprenderan la importancia que supone la higiene y seguridad del trabajo en taller a traveés|
de carteles informativos que se colocan en el aula y la informacién activa por parte del

FUNDAMENTACION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Cadigo: Descripcion:

Cc2 2. Abordar problemas tecnoldgicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones &
un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

C3 3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el disefio|
previo, para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

Cc7 7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las tecnologias emergentes, paral
identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.

CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES DE LAS COMPETENCIAS CLAVES. PERFIL DE SABERES BASICOS
SALIDA

CE2.2 STEM1, STEM3, STEM4, CD3, CPSAA3, CE1, CE3 1.4,1.7

CE3.1 CCL5, STEM2, STEM3, STEM5, CD2, CD5, CPSAA3, CC1, CE3 1.5, 1.8.1

CE7.1 CCL1, CCL2, STEM2, STEM5, CD4, CC2, CC4 V.1, Vv.1.1,V.1.3

METODOLOGIAS:
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), investigacion guiada (INV), Ensefianza directa (EDIR), Flipped Classroom.

EVALUACION:
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Producto/s final/es e instrumentos: Herramientas de evaluacion Tipos de evaluacion segln el agente
- Magueta fabricada incluyendo dos tipos de maquinas  |Se enumeraran las que se proponen utilizar: - Heteroevaluacion.
simples 0 mecanismos que simule el movimiento de . Registro anecdético - Autoevaluacion.
obtencién de energia. . o - Coevaluacion.
- Registro descriptivo.
- Rubricas.
- Escala estimativa.

- Listas de control.

FUNDAMENTACION

4 AGRUPAMIENTOS:
METODOLOCIEA Pequefios grupos (PGRU), gran grupo (GGRU), grupos heterogéneos (GHET).

ESPACIOS:
Taller de tecnologia.

RECURSOS:
Herramientas del taller para trabajado de materiales, como sierras, pistolas de silicona, mesa con tornillo de banco, martillos, limas, etc. Materiales como silicona, paneles de madera, cartén,
corcho, etc. IPad de consulta del plano proyectado en la SA anterior.

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores:
Se seguiran las propuestas establecidas por la Programacion General Anual (PGA) para transmitir una educacion en valores a medida que se desarrolla la situacion de aprendizaje. Valores
como la puntualidad, el cumplimiento de la normativa del centro o las medidas de seguridad en taller, asi como el comportamiento para con los demas.

Programas, Planes y ejes tematicos del Proyecto Educativo del Centro
Programas y proyectos del Area de Tecnologia Educativa (ATE)

Plan de Atencion a la Diversidad.

Programa de educacién ambiental.

Actividades complementarias y extraescolares

Se incluird una pequefia justificacion de como las actividades propuestas facilitan el logro de los aprendizajes que se desarrollaran en la situacion de aprendizaje. Se debera ajustar a lo contemplado en la PGA.

Vinculacién con otras areas materias

Educacion plastica y visual: La fabricacion de prototipos y maquetas implica aspectos creativos y artisticos, como la seleccion de materiales, la conformacion y la representacion visual de las estructuras. Los estudiantes
pueden explorar el disefio estético de sus creaciones.

Referentes:

UNIDADES DE PROGRAMACION
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N° 4 TITULO: La Ley de Ohm y circuitos eléctricos simples. Ampliacion y mejora del proyecto
Periodo de implementacion: de la semana n° 2 a la n° 4 de marzo. N° de sesiones: 6 Trimestre: Segundo trimestre.
Descripcion: [Justificacién:
En esta SA el alumnado aprendera a planificar, fabricar y manipular circuitos eléctricos aplicando los fundamentos de la electricidad |Estos aprendizajes permitiran al alumnado trabajar en la idea de una ampliacién de}
y respetando las normas de seguridad y salud necesarias para un trabajo seguro. proyecto, en la que, tras finalizar la maqueta, deben aportarle una solucién eléctrica paraj

su iluminacion, de forma logica, que a su vez les familiarice con el funcionamiento de los|
circuitos eléctricos sencillos, donde reconozcan los conductores, las resistencias y las
fuentes de alimentacién y su relacion entre ellos.

Aprenderan a trabajar con el software Crocodile, con el que disefiaran previamente el
circuito que colocaran en su maqueta, previsualizando su funcionamiento para unaj
posterior ejecucion sin errores, poniendo en valor una vez mas proyectar correctamente]
antes de ejecutar.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Cadigo: Descripcion:
C3 3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el disefio]
previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES DE LAS COMPETENCIAS CLAVES. PERFIL DE SABERES BASICOS
SALIDA
CE 3.1 CCL5, STEM2, STEM3, STEM5, CD2, CD5, CPSAA3, CC1, CE3 1.6, 1.8.1

METODOLOGIAS:
Aprendizaje basado en proyectos (ABP), investigacion guiada (INV), ensefianza directa (EDIR), Flipped classroom.

EVALUACION:
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FUNDAMENTACION
METODOLOGICA

Producto/s final/es e instrumentos:

Herramientas de evaluacion

- Plano digitalizado en Crocodile para su inclusion enla  |Se enumeraran las que se proponen utilizar:

SA final.

- Circuito alojado en la maqueta de la SA nimero 3 que
incluya al menos un interruptor, una resistencia y dos
bombillas, en serie o paralelo. - Rubricas.

- Escala estimativa.

- Registro anecdético.
- Registro descriptivo.

Tipos de evaluacion segln el agente
- Heteroevaluacion.
- Autoevaluacion.
- Coevaluacion.

AGRUPAMIENTOS:
Pequefios grupos (PGRU), gran grupo (GGRU), grupos heterogéneos (GHET).

ESPACIOS:
Aula de informatica, taller de tecnologia.

RECURSOS:

Equipos informéticos, IPads, cableado de cobre, pelacables, bombillas, pilas, interruptores, pistola de silicona.

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar

Se seguiran las propuestas establecidas por la Programacion General Anual (PGA) para transmitir una educacion en valores a medida que se desarrolla la situacion de aprendizaje. Valores

la educacién en valores:

como la puntualidad, el cumplimiento de la normativa del centro o las medidas de seguridad en taller, asi como el comportamiento para con los demas.

Programas, Planes y ejes tematicos del Proyecto Educativo del Centro
Programas y proyectos del Area de Tecnologia Educativa (ATE)
Plan de Atencion a la Diversidad.

Actividades complementarias y extraescolares

Vinculacién con otras areas materias

Fisica: La fabricacién y manipulacion de circuitos eléctricos estan estrechamente relacionadas con los fundamentos de la electricidad y los principios fisicos que rigen el flujo de corriente eléctrica. Los estudiantes
aplicaran conceptos como voltaje, corriente, resistencia, ley de Ohm y circuitos en serie o paralelo.
Matematicas: En el disefio y la fabricacion de circuitos eléctricos, los estudiantes pueden aplicar conceptos matematicos, como el calculo de resistencias, el uso de formulas para el calculo de voltajes o corrientes, y la
|interpretacion de gréficas y diagramas.

Referentes:

UNIDADES DE PROGRAMACION

N° 5 TITULO: Arduino y robética. Ampliacién y mejora del proyecto parte |I
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mayo.

Periodo de implementacion: de la semana n® 1 de abril a la semana n° 5 de|N° de sesiones: 18

Trimestre: Tercer trimestre.

Descripcion:

En esta SA el alumnado continuara reforzando sus habilidades en la aplicacion de forma apropiada técnicas y conocimientos usando
operadores, previamente planificando y disefiando, en este caso, una solucion constructiva en forma de algoritmo que de movimiento
o sefialética a su proyecto original a través de una placa de Arduino que deberan programar.

Comprenderan el funcionamiento de software informatico de fabricacion de algoritmos, asi como a aplicar los principios del
pensamiento computacional afiadiendo una funcionalidad nueva a su solucién anterior.

Continuaran con su aprendizaje con distinto hardware y software en su camino por obtener los conocimientos necesarios para la
busqueda de informacién para usarlos de forma eficiente y segura. Dicha blUsqueda la podran realizar gracias a los IPads y equipos
informaticos del aula con el mismo nombre. En esta fase cobrara especial importancia el software de Arduino, donde aprenderan
su uso y manejo. Aprenderan a alojar los productos finales que realicen en la plataforma digital destinada a tal fin, donde el
aprendizaje de un almacenamiento seguro a través de copias de seguridad, dispositivos externos de almacenamiento o autoenvios
a sus correos personales, resulta esencial.

[Justificacién:

Estos aprendizajes permitiran al alumnado conocer y poner en practica el uso de I
aplicacion TinkerCAD, donde buscaran un disefio de una base que se adapte a su placa|
de Arduino para su posterior impresion en 3D, conociendo las bondades y el potencial
que posee este tipo de fabricacion.

Se iniciaran en el mundo computacional, donde conoceran el significado de los algoritmos|
y de qué manera estan implementados en el mundo que les rodea, para, a su vez,
aprender y se familiaricen en la forma en la que un software da y formula las 6rdenes
usando una placa de Arduino y su software asociado, ideando una solucion creativa paraj
su ampliacion del proyecto base del curso.

Su aplicaciéon deberd realizar alguna secuencia logica que se adecue a la funcionalidad
de la estructura que han creado anteriormente, de forma creativa y original.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Coédigo: Descripcion:

C3 3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el disefio|
previo, para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.

C5 5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones &
problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robdtica.

Cc6 6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus|
necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES DE LAS COMPETENCIAS CLAVES. PERFIL DE SABERES BASICOS
SALIDA

CE3.1 CCL5, STEM2, STEM3, STEM5, CD2, CD5, CPSAA3, CC1, CE3 I1.8,1.8.1

CE5.1 STEM1, STEM3, CD2, CD5, CPSAA5, CE3 J.1

CEb5.2 STEM1, STEM3, CD2, CD5, CPSAA5, CE3 1.2, 1.4

CE5.3 STEM1, STEM3, CD2, CD5, CE3 1.3, 1.4, 1.5

CE 6.2 CCL1, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAA5, CC2, CE1 |v.3

CE 6.3 CD1, CD2, CD4 V.5

METODOLOGIAS:
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FUNDAMENTACION
METODOLOGICA

Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), Investigacion guiada (INV), Ensefianza directa (EDIR), Flipped classroom.

EVALUACION:
Producto/s final/es e instrumentos: Herramientas de evaluacion Tipos de evaluacion segun el agente
- Base de la placa de Arduino impresa. Se enumeraran las que se proponen utilizar: - Heteroevaluacion.
- Placa de Arduino integrada en la maqueta incluso - Registro anecdético - Autoevaluacion.
secuencia logica. . L - Coevaluacion.
- Registro descriptivo.
- Rabricas.

- Escala estimativa.

AGRUPAMIENTOS:
Pequefios grupos (PGRU), gran grupo (GGRU), grupos heterogéneos (GHET).

ESPACIOS:
Aula de informatica, taller de tecnologia.

RECURSOS:
Impresora 3D, filamento para impresion 3D, placas para programar en Arduino, equipos informaticos, IPads, pistola de silicona.

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion en valores:
Se seguiran las propuestas establecidas por la Programacion General Anual (PGA) para transmitir una educacion en valores a medida que se desarrolla la situacion de aprendizaje. Valores
como la puntualidad, el cumplimiento de la normativa del centro o las medidas de seguridad en taller, asi como el comportamiento para con los demas.

Programas, Planes y ejes tematicos del Proyecto Educativo del Centro
Programas y proyectos del Area de Tecnologia Educativa (ATE)

Plan de Atencion a la Diversidad.

Programa de educacién ambiental.

Actividades complementarias y extraescolares

Vinculacién con otras areas materias

Informatica: La programacion de una placa de Arduino y la creacion de algoritmos implican el uso de conocimientos y habilidades en programacion. Los estudiantes aprenderan a utilizar el software de Arduino y a aplicar
principios del pensamiento computacional para disefiar y desarrollar la funcionalidad de movimiento o sefialética en su proyecto.

Referentes:
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UNIDADES DE PROGRAMACION

N° 6 TITULO: La documentacién técnica final del proyecto

Periodo de implementacién: de la semana n° 2 de junio a la semana n° 4 de]Ne de sesiones: 6 Trimestre: Tercer trimestre.

junio.
Descripcion: [Justificacién:
En esta SA el alumnado representara ideas utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados utilizando las|Estos aprendizajes permitiran al alumnado compilar todos los datos e informes que han
herramientas digitales para comunicar y difundir toda la documentacion e informacién que han acumulado en el curso. ido realizando durante el curso para hacer una memoria final del proyecto.
Comprenderan los fundamentos de dispositivos y aplicaciones para la confeccion de contenido que difundirdn en entornos|Realizaran una difusion de todo este material en forma de exposicion para seguif]
controlados, configurando las herramientas digitales, favoreciendo el proceso de aprendizaje. trabajando la parte colaborativa y la capacidad de sintesis con los distintos sottwares.

Reconoceréan la importancia de la investigacion, la innovacion y la creatividad en el desarrollo tecnolégico, asi como su impacto|Reflexionaran e investigaran sobre los sistemas tradicionales de aprovechamiento de laj
social y ambiental en el mundo y particularmente en Canarias, a través de todo el proceso del aprendizaje basado en proyectos yJenergia con la consecuente concienciacién y responsabilidad que supone un buen uso de
de su investigacion concreta para las fuentes de energia, sistemas tradicionales de aprovechamiento de energia y su contribucion|las tecnologias y su impacto en el medio ambiente.

a los objetivos de desarrollo sostenible que se dan en las islas.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Cadigo: Descripcion:

C4 4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos
ly recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir informacién y propuestas.

Cc6 6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus
necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

Cc7 7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la contribucion de las tecnologias emergentes, para
identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.

CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES DE LAS COMPETENCIAS CLAVES. PERFIL DE SABERES BASICOS
SALIDA

CE4.1 CCL1, STEM4, CD2, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CC1, CE3, CCEC4 1h.4,1.5

CE6.1 CD2, CD4, CD5, CPSAA2 Iv.21va21

CE 6.2 CCL1, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAA5, CC2, CE1 V.4

CE 6.3 CD1, CD2, CD4 |v.5

CE7.1 CCL1, CCL2, STEM2, STEMS5, CD4, CC2, CC4 V.1, V.1.1,V1.3,V.2
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CE7.2 CCL1, CCL2, STEM2, STEMS5, CD4, CC2, CC4 \V.1.2
METODOLOGIAS:
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), Visual Thinking.
EVALUACION:
Producto/s final/es e instrumentos: Herramientas de evaluacion Tipos de evaluacion segun el agente
- Memoria documental. Se enumeraran las que se proponen utilizar: - Heteroevaluacion.
- Péster, infografia sobre los sistemas tradicionales de | Registro anecdético - Coevaluacion.
aprovechamiento de energia. . o - Autoevaluacion.
- Registro descriptivo.
- Rubricas.

FUNDAMENTACION
METODOLOGICA

- Escala estimativa.

AGRUPAMIENTOS:
Pequefios grupos (PGRU), gran grupo (GGRU), grupos heterogéneos (GHET).

ESPACIOS:
Aula de informética, aula convencional.

RECURSOS:
IPads, equipos informaticos, proyector, altavoces.

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion en valores:
Se seguiran las propuestas establecidas por la Programacion General Anual (PGA) para transmitir una educacion en valores a medida que se desarrolla la situacion de aprendizaje. Valores
como la puntualidad, el cumplimiento de la normativa del centro o las medidas de seguridad en taller, asi como el comportamiento para con los demas.

Programas, Planes y ejes tematicos del Proyecto Educativo del Centro
Programas y proyectos del Area de Tecnologia Educativa (ATE)

Plan de Atencién a la Diversidad.

Programa de educacién ambiental.

Actividades complementarias y extraescolares

Vinculacion con otros ambitos

Lengua y Comunicacion: Al utilizar medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, los estudiantes desarrollaran habilidades en comunicacion escrita y oral. Ademas, al utilizar herramientas digitales para
comunicar y difundir la documentacion e informacién acumulada, trabajaran en el desarrollo de habilidades de expresién y comprension en el &mbito digital.

Referentes:
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4. Metodologia

El desarrollo integral del alumnado de segundo de la E.S.O. en la asignatura de Tecnologia y
Digitalizacion se llevara a cabo, en su mayoria, mediante el trabajo de prototipos hechos a
mano con ayuda de herramientas y maquinaria bdsica del taller de tecnologia, dada la

naturaleza eminentemente practica de la asignatura.

La taxonomia de Bloom estara presente a la hora de evaluar el conocimiento que se ha
adquirido por los alumnos. Ademas, las actividades y fases irdn escalando en base a la escala
de conocimiento establecida en la taxonomia de Bloom de forma ordenada con el objetivo de
que se absorban, primero, los pensamientos de orden inferior, para finalmente avanzar hasta

los de orden superior.

Para facilitar la obtencion de las competencias por parte del alumnado se tienen en cuenta
los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA). El alumnado presente en el aula
muestra una diversidad amplia en cuanto a fortalezas y debilidades a la hora de obtener los
distintos saberes, por lo que se fomentara la realizacion de actividades de distinta indole, que
los incentive a la realizacidn de estas sin que se produzca una barrera que sean incapaces de

superar.

Para la ejecucion de las distintas situaciones de aprendizaje para la asignatura de Tecnologia
y Digitalizacion se pretende implementar varias metodologias activas, como la integracién de
las TIC, el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) como parte troncal y protagonista, el Visual

Thinking para la elaboracidn de croquis y pdsters o la Flipped Classroom.

También se integraran metodologias mas tradicionales como la Clase Magistral o Ensefianza
Directa para momentos puntuales, especialmente antes de iniciar las situaciones de
aprendizaje mas complejas para iniciar la activaciéon del conocimiento en los alumnos,

siguiendo el primer principio instruccional de Merrill.

4.1. Principios metodologicos

En este apartado se procede a especificar cada metodologia que se utilizara en las distintas

situaciones de aprendizaje a lo largo del curso académico.

Ensefianza directa.
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Durante varias fases de las situaciones de aprendizaje se explicard a los alumnos una serie de
contenidos y ejemplos. Situaciones como el aprendizaje sobre la existencia de las distintas
maquinas simples y el uso y propiedades de los metales, maderas y plasticos mas comunes
para la posterior ejecucién de proyectos sobre maquetas, seran llevadas a cabo mediante esta

ensefianza directa y sus cuatro fases.

- Introduccién: En la que se situara al alumnado en la tematica, se explicara cual es la meta de

este aprendizaje y cémo se va a desarrollar dicho proceso.

- Demostracién: En la que se realizard una demostracion por parte del profesor con pasos

claros para que tenga un significado para el alumno.

- Practica guiada: Donde el alumnado prueba el nuevo contenido bajo la supervision y el

feedback del profesor.

- Préactica auténoma: Donde se practica la nueva habilidad nuevamente, de forma mas
auténoma, siendo el profesor de ayuda solo en caso necesario. En esta fase se comprobara si
el aprendizaje estd resultando efectivo, por lo que la labor del profesor a la hora de detectar

deficiencias resulta clave.

Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP).

Para la mayor parte del curso se utilizara la metodologia de aprendizaje basado en proyectos
(ABP), los alumnos se organizardn en grupos reducidos para la ejecucién de un proyecto en
base a un reto inicial, que basara sobre el aprendizaje de las distintas fuentes de energia
cotidianas. Se les otorgard una fuente distinta (Edlica, mareomotriz, nuclear, etc.) a cada
grupo y realizardn una investigacion inicial guiada donde se le facilitaran unas fuentes
bibliograficas para la ejecucién del proyecto e incentivar la autonomia del alumnado. El
profesor hard la funcidn de guia del conocimiento, permitiendo acaparar el rol de protagonista

de su propio aprendizaje al alumnado.

Continuardn trabajando en base al ABP el resto del curso. Tras idear, disefiar y finalizar el
prototipo base, se les propondra dos proyectos de ampliacidén en los que tendran que realizar
una circuiteria eléctrica y, posteriormente, una secuenciacion algoritmica basada en Arduino,

e implementarlos en dicho prototipo.
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Finalmente realizardn la parte de difusion para finalizar este aprendizaje. Recopilaran toda la
informacién, planimetria, croquis, etc. para presentarla al gran grupo y demostrar los

conocimientos obtenidos durante el curso.
Visual Thinking.

Se utiliza de forma trasversal en todas las metodologias activas, tratando de que en las clases
magistrales se muestren muchos ejemplos visuales donde primen las imagenes antes que el
texto. Ademads, serd de suma importancia cuando los alumnos preparen las exposiciones,
donde deberan hacer uso de imdagenes representativas sin leer largos textos. Explicaran con

sus palabras los contenidos que aparecen en sus exposiciones.
Flipped Classroom.

Para las situaciones de aprendizaje de los bloques de electricidad, electrénica y robdtica se
implementara esta metodologia haciendo uso de varios videos de la plataforma Edpuzzle,
donde los alumnos se vuelven protagonistas de su aprendizaje analizando estos contenidos

en casa y debatiendo en el aula sobre los mismos.
Investigacion guiada.

Uno de los objetivos de esta programacion didactica es que el alumnado adquiera gran
autonomia en la busqueda de informacién de diferentes fuentes, conciencidndose de la

importancia de la realizacion de busquedas de informacidn veraz y de forma segura.

Para esto, se les facilitard una serie de fuentes de informacidn con la tematica a aprender,
para permitir al alumnado una base donde empezar la busqueda. Seguidamente, estos
deberdn discernir cuales son las mas utiles y fiables para poder sintetizar toda la informacién
encontrada, organizarla y presentarla. Esto se muestra claramente en la primera situacién de
aprendizaje, donde deberan formar una infografia en una sola pagina donde sinteticen la

informacidén sobre los materiales y maquinas simples tras seguir este proceso de investigacion.

4.2. Estrategias

La ejecucion de las situaciones de aprendizaje planteadas se realizard siguiendo distintos
modelos de ensefianza y estrategias con el fin de que los alumnos puedan asimilar las

competencias de la asignatura de Tecnologia y Digitalizacion.
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Los modelos de ensefianza que se utilizaran a lo largo del curso a través de las 6 situaciones
de aprendizaje seran los siguientes: modelo memoristico, modelo sinéctico, investigacion

grupal, y ensefianza directa.

El modelo memoristico es de aplicacién de forma transversal para la asignatura en cuanto a la
asimilacidon de conceptos bdsicos necesarios para la comprension de otros mds complejos.
Aunque el ejercicio de la memoria es importante, el uso de este modelo se limitara al minimo

posible, dandole mayor importancia a otras estrategias a la hora de asimilar el conocimiento.

A través del modelo sinéctico los alumnos desarrollaran la creatividad a la hora de buscar
soluciones novedosas a los problemas que les pueda plantear antes y durante la ejecucion de
los prototipos. Incluso a posteriori, en las actividades en las que sea necesario realizar una

propuesta de mejora imaginativa y original.

Debido a que la mayor parte de la asignatura se centra en el Aprendizaje Basado en Proyectos
(ABP), el modelo de Investigacidon Grupal ird fuertemente vinculado para la obtencién los
conocimientos sobre los temas planteados en la asignatura. Los alumnos colaboraran, en
grupos previamente formados, en la investigacidn de la tematica que se esté tratando en cada
situacion para, posteriormente, realizar los productos. Los alumnos serdn quienes decidan
como realizar la investigacién y quien hara cada parte de la busqueda de la informacion y de

la ejecucién de dicho producto.

El ultimo modelo que se introduce el modelo de ensefianza directa, a través del cual se
aplicaran las distintas fases de introduccién, demostracién, una practica guiada y por ultimo
una practica independiente, donde se constatara que el alumno ha asimilado los conceptos y
habilidades. Este modelo se hard explicito en las fases de aprendizaje de los distintos

softwares, como AutoCAD o la programacién en Arduino.

4.3. Tipos de actividades
Las 6 situaciones de aprendizaje formaran parte de un proyecto completo, que se construira
desde su base, realizando una evaluacién inicial para comprobar el grado de conocimiento del
alumnado sobre la materia, haciendo preguntas como apoyo de imdgenes y conceptos
proyectadas en el aula, consiguiendo asi cimentar estos primeros conceptos sobre los distintos
materiales, maquinas simples y fuentes de energia para luego disefiar en papel y en CAD el

futuro prototipo a disefiar por medio de herramientas y maquinaria del taller. Posteriormente,
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estos proyectos seran mejorados al introducirle una circuiteria eléctrica basica previamente
disefada en Crocodile y, a su vez, una segunda mejora donde se introduce una parte
electrénica por medio de la introduccién de una placa de Arduino, previamente programada
con Ordenes sencillas, para terminar con una memoria completa donde se recojan todos los
pasos y acciones realizadas por cada grupo durante el curso, los materiales usados, una
propuesta de mejora del proyecto, los planos realizados y una autoevaluacién que expondran
al resto de compafieros, ejecutando asi un simulacro de proyecto de ingenieria adaptado al
alumnado de 22 de ESO que les sea de utilidad en su futuro como primer contacto con este

tipo de trabajos.

Por lo tanto, las actividades que realizard el alumnado se basaran en el Aprendizaje Basado en
Proyectos y siguiendo los principios instruccionales de D. Merrill, comenzando con una
activacion donde se parte de unos conocimientos previos por parte del alumnado para
conseguir los nuevos de la asignatura. También, a base de demostraciones por parte del
profesor y de que los alumnos puedan aplicar los nuevos conocimientos a situaciones reales
y practicas se les facilitara ese camino hacia el conocimiento. Y, por ultimo, se tratara de que
el alumno integre ese nuevo conocimiento en su entorno para redundar en esa mejora del

aprendizaje.

Para fomentar la polivalencia del alumnado, el abanico de actividades a realizar sera variado.
Trabajo con las manos, en el que usaran pinturas, herramientas o maquinarias, trabajaran los
conocimientos sobre como usarlas de forma segura y cuales son sus aplicaciones éptimas,
entre otras. Trabajardn con equipos informaticos donde aprenderan la existencia y el uso de
varios softwares ademas de los nombrados para la parte mas troncal, como pude ser Edpuzzle
para la realizacion de video, Canva para infografias o pdsters, o sus equivalentes, resaltando
gue lo importante no es el nombre del software sino que aprendan el uso de un gran abanico
de instrumentos digitales que no solo les facilitaran los trabajos, sino que podran integrar los
procesos del modelo SAMR (Substitution, Augmentation, Modification, Redefinition por sus
siglas en inglés), todos utiles para su futuro laboral, sin olvidar el desarrollo de sus habilidades
sociales y de autonomia en la busqueda de informacion veraz, decidiendo qué le es util y qué

no lo es y aprendiendo a realizarlas de forma segura y respetando las licencias de uso.
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4.4. Agrupamientos
El alumnado se distribuira de dos formas diferentes durante el curso, atendiendo a la fase en

la que se encuentre.

Para las fases iniciales de varias de las situaciones de aprendizaje donde se utilice la Clase
Magistral o Ensefianza Directa como metodologia, los alumnos se dispondrdn en gran grupo

(GGRU), formado por toda la clase.

Para la ejecucién del proyecto a lo largo del curso en todas sus fases se formardn grupos
heterogéneos (GHET) de 4 o 5 personas en base a un sociograma previo. Se complementaran
de forma que coincidan alumnos que necesitan recibir ayuda, con alumnos que pueden dar o

recibir ayuda y con alumnos que pueden dar ayuda.

Para ciertas actividades el alumnado realizard trabajo individual (TIND). Con esto se pretende
evaluar las destrezas de cada alumno por separado, ampliando y enriqueciendo el abanico de

situaciones en las que se desenvuelven, en concordancia con el DUA.

4.5. Actividades complementarias
Para una mejor asimilacién e integracion del aprendizaje de una de las fuentes de energia mas
importantes por su caracter de renovable se organizara una excursién al Instituto Tecnoldgico

y de Energias renovables, conocido por sus siglas ITER.

Esta actividad seguird la regulacién propuesta por la ORDEN de 15 de enero de 2001, en la que
se regulan las actividades extraescolares y complementarias en los centros publicos no

universitarios de la Comunidad Canaria.

Se programara para el comienzo de la tercera situacién de aprendizaje propuesta para esta
programacién didactica: La ejecucidon del proyecto. Se preverd una cita para la segunda

semana de enero, una vez se ha realizado la vuelta de las vacaciones de navidad.

Se vinculard al curriculo como una actividad de activacién para el criterio de evaluacién 3.1,
en el que, de forma resumida, el alumnado debe ser capaz de aplicar conocimientos de
propiedades y soluciones empleando herramientas adecuadas para fabricar objetos o
modelos mediante la manipulacion de materiales. Se pretende que esta visita sirva de
inspiracion en la que el alumnado pueda trasladar los conocimientos adquiridos de las

distintas fuentes a su maqueta o prototipo.
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A este se acudira mediante la contratacion de servicio publico de transporte. Se estima que la
duracién de la visita serd de 1:45 horas. Una vez finalizado se regresara al centro por el mismo

medio.

La visita consistird en un paseo por las instalaciones, que estan equipadas con un recorrido
donde se exponen una serie de ejemplos de energias renovables y sus caracteristicas
tecnoldgicas Unicas, denominado como paseo tecnoldgico, en las que se incluye el parque
edlico, que consta de varias zonas donde se situan aerogeneradores de entre 600kW y 2,3
MW de potencia nominal cada uno, un monumento natural en forma de cono volcanico
producto de la interaccién entre el magma y el mar, una planta fotovoltaica constituida por

130 placas de 100 kW, entre otras instalaciones.

El alumnado debera realizar una serie de cuestiones, preguntas o datos clave sobre las fuentes
de energia estudiadas durante el curso, especialmente sobre aquellas que se le haya asignado
a cada grupo, en base a las explicaciones del guia contratado para la visita. Formardn un
Kahoot que compilard al menos 4 preguntas o datos de cada grupo con 4 respuestas diferentes
y al menos una de ellas de verdadero o falso, para su posterior proyeccién y evaluacion en el
aula. Si bien cada grupo se especializard en una fuente de energia, esta actividad
complementaria ayudara a que todo el alumnado de la clase integre conceptos de las demds

fuentes de energia a su conocimiento.

4.6. Criterios organizativos: espacios y otros elementos necesarios
Los espacios necesarios para la realizacion de las actividades del curso académico son el aula
convencional, el aula de informatica y el taller de tecnologia especificados en el punto 2.3. de

este documento.

El aula convencional presenta una distribucidn tipica. La mesa del profesor esta ubicada al

lado de la pizarra y el alumnado se distribuye en las mesas correspondientes, por parejas.

En cuanto al aula de informatica, las mesas y equipos informaticos estan distribuidos mirando
hacia las paredes de esta por su sencillez a la hora de realizar las conexiones de los equipos y

la distribucion del cableado.

El taller de tecnologia se distribuye de la siguiente forma: La mesa del profesor estad ubicada
cerca de la puerta de salida, donde se colocaran los primeros carteles de seguridad. Las mesas

grandes donde se ubicard el alumnado para realizar los proyectos iran distribuidas desde el
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principio hasta la mitad del espacio del taller y al fondo se encuentra la zona de las

herramientas, maquinas, el banco de trabajo con tornillo de banco, estanterias, etc.

Para el espacio virtual se utilizara la plataforma Classroom, que servirad para la comunicacion
profesor-alumno, para subir la documentacién creada como son los informes, los planos en
AutoCAD, del esquema de electricidad, etc., para recibir la documentacién creada por el
profesor o para visionar los videos de Edpuzzle en las situaciones de aprendizaje que se utilice

el modelo Flipped Classroom, entre otras funciones.

4.7. Materiales y recursos didacticos
Los materiales y recursos didacticos resultan imprescindibles para realizacion de esta
asignatura, por su naturaleza practica y el uso intrinseco de las Tecnologias de la Informacién

y la Comunicacién (TIC).

Como ya se ha nombrado, Classroom sera la plataforma online para depositar los recursos
didacticos creados por el alumnado y donde el profesor alojard una serie de fuentes de
informacién en las que el alumnado debera revisar y seleccionar cual le sera util segun la

tematica que se esté tratando en cada momento.

Cada alumno dispone de una Tablet en la que tomardn apuntes, realizaran los distintos croquis
como alternativa a los equipos informaticos para las clases que se impartan en el aula

convencional o el taller.

Los equipos informaticos del aula de tecnologia estaran dotados con software como AutoCAD,
Word, Excel, Adobe o Crocodile, para la realizacidn de las actividades correspondientes.
Ademas, cuentan con acceso a internet para busqueda de informacién complementaria y para

el acceso al Classroom.

El taller de tecnologia, por su parte, dispone de los materiales y herramientas pertinentes para
la ejecucion de los proyectos, como cables, sierras, martillos, ldminas de madera, etc., que ya

ha quedado descrito en el punto 2.3. del presente documento.

Para trabajar en la impresion 3D, el taller de tecnologia dispone de una impresora

especializada y varias bobinas de filamento de varios colores de 1.75 mm.

Para el trabajo en programacién y robdtica se habilitan kits de Arduino suficientes para el

trabajo de todos los grupos del curso. Incluira la placa controladora, cableado, convertidor de
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serie a paralelo, pantalla y bombillas LED, resistencias, sensores, el software de trabajo para

programacion, tutoriales, entre otros.

5. Atencion a la diversidad

En este apartado se describiran las medidas a tomar a la hora de afrontar la asignatura para
con la realidad del alumnado, dando respuesta a las necesidades especificas de apoyo

educativo (NEAE) que presenta parte de este.

El grupo que compone esta clase de 22 de ESO posee ciertas caracteristicas Unicas. Entre los
alumnos que presentan NEAE del grupo se ha detectado que uno de los chicos presenta Altas
Capacidades Intelectuales (ALCAIN), dos de ellos presentan Trastorno por Déficit de Atencidn
e Hiperactividad (TDAH), un chico y una chica. Por ultimo, uno de los chicos presenta Trastorno

del Espectro Autista (TEA).

Tres de estos alumnos provienen de paises extranjeros, entre los cuales, uno de ellos presenta

Incorporacion Tardia al Sistema Educativo (INTARSE).

Ademas, el grupo incluye a dos alumnos que han repetido curso y tienen un afno mas que el
resto del grupo y que también serdn tenidos en cuenta a la hora de realizar la atencién

pormenorizada de la diversidad del alumnado.

Para una educacién inclusiva, de calidad y que pueda llegar a todos los alumnos y alumnas del
aula, todos los contenidos se adaptaran en base a un disefio universal para el aprendizaje
(DUA), de modo que cada alumno individualmente pueda trabajar sus fortalezas en los
distintos campos, para que aquellos que sean mas visuales puedan brillar, o aquellos que sean

mas talentosos en la edicién de video puedan destacar, por poner unos pocos ejemplos.

5.1. Aspectos generales
El marco normativo en que se sustentard, de forma general, la atencién a la diversidad del
alumnado del centro es el Decreto 25/2018, de 26 de febrero, en el que se regula la atencion

a la diversidad en la ensefianza no universitaria de la Comunidad Autonoma de Canarias.

El centro dispone de un plan de atencién a la diversidad en su proyecto educativo, elaborado
previamente por el departamento de orientacidén, que recoge las distintas actuaciones vy
criterios para realizar las adaptaciones curriculares, asi como las medidas de prevencién y de

intervencion que responde a las diferentes necesidades educativas del alumnado, basandose
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en la Orden de 13 de diciembre de 2010, donde se regula la atencién al alumnado de NEAE en
la comunidad auténoma de Canarias y que amplia lo descrito en el capitulo Il del Decreto

25/2018.

Para la puesta en practica de esta programacién didactica se seguirdn las recomendaciones y

lineas generales de dicho plan de atencién a la diversidad.

Para el alumnado que presenta necesidades especificas de apoyo educativo por altas
capacidades intelectuales (ALCAIN) se ha consultado la Instruccién de la Direccidon General de
Ordenacidén, Innovacién y Promocién Educativa para la valoracién, atencién y respuesta
educativa al alumnado que presenta estas caracteristicas, donde se establecen los pasos a
seguir para su identificaciéon del caso de forma temprana, la realizacién de un informe

psicopedagodgico y la respuesta educativa, entre otros.

Para el establecimiento de plazos y los distintos procedimientos para la atencion educativa de
los alumnos con NEAE se hace necesario trabajar con las instrucciones descritas en la

Resolucion de 9 de febrero de 2011.

5.2. Maedidas ordinarias
El alumnado de la clase presenta una gran variedad de alumnos tanto con necesidades
especiales diagnosticadas como alumnos que, sin necesidades aparentes, resultan Unicos a la

hora de asimilar los nuevos conocimientos que les depara la asignatura.

Partiendo de esto, se toman una serie de medidas ordinarias que, sin modificaciones
importantes en materia curricular, afectaran a todo el grupo, de modo que tengan una gran

variedad de caminos en la obtencién del conocimiento y en la puesta en practica de estos.
Estas medidas generales que serdn comunes a todo el alumnado seran tales como:

- Formacion de grupos heterogéneos donde los compafieros con habilidades distintas
cooperaran para transmitirse informacién y nutrirse de la manera de trabajar de dichos

compaferos.

- Los contenidos expuestos para las primeras clases de varias de las situaciones de aprendizaje
se realizaran de manera que contengan distintas infografias, ejemplos en video o fotografias

gue muestren un ejemplo concreto del elemento expuesto.
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- A principio de curso se preparara una revision de los contenidos mas basicos de la asignatura
para fundar unos pilares firmes donde se estructure el resto de contenidos. Para el alumnado
gue ya conoce los conceptos, les ayudara a modo de recordatorio y para el alumnado que los

desconozca, pueda comenzar a estructuras dichos conocimientos.

- Serecurrira a la evaluacion del alumnado con diferentes instrumentos de evaluacién durante

el curso escolar.

Para el alumnado con trastorno de déficit de atencién e hiperactividad (TDAH) se realizaran

las siguientes acciones, en conjunto con las medidas generales:
- Se sentaran en la parte de delante, la mas cercana al profesor.

- Para las pruebas escritas y durante las ponencias se resaltardn en negrita los términos mas

importantes.

- Se realizardn pausas durante las explicaciones para comprobar si el alumnado esta

comprendiendo lo que se esta explicando.

- Se reforzardn las actitudes positivas cuando este alumnado presente comportamientos

adecuados.

En cuanto a las medidas y acciones a realizar con el alumnado con Altas Capacidades

Intelectuales (ALCAIN), serdn las siguientes:

- Se le proporcionara varios recursos y medios adicionales de modo que pueda realizar una

ampliacién de contenido sobre la materia o tematica especifica.

- Se le agrupara con alumnos que presenten mayores dificultades de aprendizaje para la
formacién de grupos heterogéneos, en el que pueda prestar ayuda en el avance de las
actividades. Se prestara especial atencién en el que esto resulte en un beneficio y no en

inconveniente para él y para el grupo.

- Realizar actividades de mayor complejidad dentro de las actividades propuestas en la
asignatura sin que suponga una mayor cantidad de tiempo trabajado para que no se perciba

Ccomo un castigo.

Los alumnos que han repetido curso se tendran en cuenta a la hora de estudiar medidas

ordinarias en el aula:
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- Al igual que con el alumnado con TDAH, se les reforzard positivamente ante

comportamientos adecuados.

- Introducirlo en grupos heterogéneos donde estratégicamente se compruebe que se puede

llegar a implicar para realizar los proyectos.

- Seguimiento cercano y pequefias charlas durante las horas lectivas para comprobar cdmo se

encuentra su grado de motivacion.

Para el alumno con Trastorno del Espectro Autista (TEA) se le aplicardn las siguientes medidas

en el dia a dia del aula:

- Trabajara estratégicamente con un grupo con buenas habilidades sociales y que fomenten

actitudes positivas para facilitar la interaccién social.

- La asignatura al completo fomenta el trabajo colaborativo, lo que favorece su participacion,

alternandolo con actividades individuales para evitar sobrecargarlo de demandas sociales.

6. Educacion en valores, planes y programas

6.1. Educacion en valores desde la asignatura
Para la realizacidon y la ejecucidon de esta programacion didactica se tiene en cuenta la
educacion en valores en consonancia con las directrices establecidas en el Decreto 30/2023,
en el que se establece la ordenacién y el curriculo de la Educacidon Secundaria Obligatoria y

del Bachillerato en la Comunidad Autéonoma de Canarias.

Se enfocard desde una perspectiva transversal, fomentando la educacién inclusiva, donde
todo el alumnado sea ayudado a superar las barreras y obstaculos que se presentan en el
sistema educativo, con estrategias como el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA),
trabajando la igualdad o realizando planes de accién para los que presentan mayor

vulnerabilidad en el sistema educativo, entre otras acciones.

Asimismo, se realizara la incorporacion del principio de igualdad de género y la coeducacién
en el dia a dia de la clase, evitando las discriminaciones por razén de sexo e incentivando la
igualdad de trato y oportunidades para nifias y nifios. En definitiva, educando en base al

respeto, la tolerancia y alejado de todo sexismo.
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Esto se vera reflejado en las actividades que se realizaran durante el curso escolar, donde se
promueve este DUA en el que el alumnado contard con diferentes opciones para implicarse
en el proceso del aprendizaje, teniendo en cuenta la diversidad con la que cuenta la clase,
siendo conscientes de que existen alumnos con alta preferencia al trabajo grupal y novedoso

y otros mas rutinarios, o que simplemente prefieren trabajar individualmente.

Como también se vera reflejado en las medidas ordinarias que se toman en aula y que vienen
recogidas en el punto 5.2. de este documento, en el que se explican las distintas estrategias a

utilizar con el alumnado y evitar que nadie se quede atras.

A través de las situaciones de aprendizaje del curso se fomentard el desarrollo sostenible, en
el gue el alumnado tomara consciencia de las acciones que pueden comprometer el futuro de
las siguientes generaciones y de acciones que no generan huella ecolégica, del uso de energias
provenientes de fuentes infinitas y de las acciones que puedan mejorar la extraccién de
energia de las fuentes finitas, para que dicha huella sea minima y hacer posible este desarrollo

sostenible.

Asimismo, se resaltaran los valores del patrimonio cultural Canario, sensibilizando vy
concienciando al alumnado de la importancia de sus aspectos culturales, sociales, cientificos

y por supuesto, tecnolégicos y de lo que significa cuidarlo y disfrutarlo.

Una de las actividades que pondra en valor nuestro patrimonio sera la visita al ITER, en forma
de actividad complementaria, poniendo en valor a una de las infraestructuras mas

importantes de la isla en cuanto a su aportacion tecnoldgica y energética.

Para reforzar este punto, el alumnado realizard un pequefio trabajo de investigacion en el que
buscaran informacidn sobre la fuente de energia que se les ha asignado y si existe o ha existido
un referente similar en la Comunidad Autdnoma de Canarias, para luego incluirlo en su

informe final.

6.2. Desarrollo de la comunicacidn lingiiistica
La comunicacién linglistica serd un elemento clave en la asignatura de Tecnologia y
Comunicacién. Los alumnos y alumnas estaran conformados en grupos de 4 personas y, a
través de esta comunicacion, tomardn las decisiones necesarias para la ejecucion de su
proyecto. Su buen manejo y desarrollo a lo largo de la signatura resultara basico para llevar

estos proyectos a buen puerto y a tiempo.
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Esta comunicacion sera trabajada a través de las exposiciones. Trabajaran la comunicacién
linglistica escrita en la creacién del soporte para estas presentaciones, en las que deberan
transmitir informacidn importante en frases cortas, apoydndose de imagenes e infografias,
donde se busca la coherencia entre la frase y la foto y la concrecidn a la hora de realizar una

explicacion escueta y concisa.

El siguiente paso es el trabajo comunicativo que supone exponer el proyecto ante el aula al
completo. El alumnado, para llevar su presentacién a buen puerto, deberd adquirir y
desarrollar habilidades comunicativas que capten la atencién del resto de companeros,

valorando su dinamismo, su volumen de voz, su gesticulacién, etc.

6.3. Integracion de las TIC
La asignatura de digitalizacion y digitalizacién girard en torno a la integracién de las nuevas
tecnologias de la informacion y de la comunicacidn. El planeta viaja hacia una era cada vez
mas digital y se hace necesario que el alumnado del presente y del futuro conozca y reconozca
las herramientas, aplicaciones, programas, dispositivos y redes mas comunes que hacen las

tareas mas asequibles, rapidas o, directamente, posibles de realizar.

El alumnado, a través de las situaciones de aprendizaje planteadas para este curso, conocera

y hard uso de una amplia gama de estas TIC:
- Trabajara con dispositivos como IPads y equipos informaticos de sobremesa.

- Trabajard con el proyector de la clase mediante conexion bluetooth. A través de los IPads
podran conectarse y exponer material que han trabajado previamente para defenderlo

delante de los compafieros y mostrar los proyectos que han creado.

- Las aplicaciones y programas que podran trabajar, teniendo la libertad de ampliar esta lista,

seran los siguientes:

- El software Kahoot se utilizard para la creacién de cuestionarios tipo test, con 4
opciones distintas y una correcta. Uno de los ejemplos en el que se trabajarad con esta
aplicacién sera en el refuerzo del conocimiento de las distintas energias renovables. Una de
las actividades que se plantea es la realizacion de un Kahoot entre todos los compafieros de
clase donde seleccionaran varias preguntas de su temdtica asignada vy las juntaran en un solo
test, garantizando que han prestado atencion a las exposiciones de sus otros compaieros

sobre esta tematica.
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- Trabajaran constantemente con Google Classroom. Con esta plataforma recibiran los
contenidos que aloje el profesor, subirdn los documentos que finalicen para su posterior

evaluacidn y realizardn consultas, entre otras opciones.

- Aprenderan los conceptos bdsicos del disefio en AutoCAD. Una vez realizado el
croquizado de la maqueta de la situacion de aprendizaje relacionada con las energias
renovables, prepararan un disefio sencillo asistido por ordenador, donde conocerdn los

distintos comandos que ofrece, los tipos de linea, las acotaciones o la adicién de textos.

- Para trabajar la tematica de la electricidad y la ley de Ohm, asi como su proyecto
asignado, donde se dotara a la maqueta de la fuente de energia renovable de electricidad
mediante un circuito sencillo, realizaran un esquema simple de cémo funcionara gracias al
programa Crocodile, donde podran experimentar con las cantidades de voltaje y resistencias

distintas para el correcto encendido de su proyecto.

- Para la siguiente situacién de aprendizaje donde se continuara ampliando el proyecto
inicial, el alumnado conocera y trabajara con una placa de Arduino y su software asociado. A
modo introductorio en el mundo de los algoritmos y la programacién, se pretende que
conozcan por vez primera cdmo son las lineas de codigo detrds de toda aplicacion informatica
y de todo dispositivo. Dada la complejidad que puede llegar a resultar, se apoyaran en los
ejemplos que trae consigo la aplicacion para transmitir érdenes concretas a su placa de

Arduino y a su circuito eléctrico.

- Cabe destacar el uso de las distintas aplicaciones en las que se podran apoyar para la

edicién de videos, de realizacién de infografias, de montaje de exposiciones, etc.

El alumnado sera educado de forma trasversal en el uso responsable de las TIC a través de las
actividades del curso. En ocasiones, de forma directa, donde tendran que realizar busquedas
de informacién y el uso de estas en contenidos con licencias Creative Commons, con las que
el alumnado conocerd la existencia de obras con derechos de autor las cuales pueden ser

usadas sin solicitacion de permisos al creador de dicha obra.

En otras ocasiones, en forma de indicaciones antes del comienzo de varias de las situaciones
de aprendizaje planteadas en curso que presenten una alta carga del uso de estas tecnologias,
donde se hard especial insistencia en la importancia del hacer buen uso de los IPads y la

gravedad que conlleva hacer mal uso de la toma y difusidon de fotos y videos sensibles a los
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demds compafieros y profesores, la huella digital que dejan en internet y las redes sociales en

las busquedas que realicen, en el contenido que comparten, entre otros aspectos.

6.4. Planesy programas del centro. Concrecion en la programacion de los

planes institucionales del centro.
El centro participa en varios ejes tematicos de la Red Canaria de centros Educativos para la
Innovacidn y Calidad del Aprendizaje Sostenible (En adelante, RED CANARIA-InnovAS), en la
gue se promueven distintos procesos de aprendizaje desde la innovacién y la creatividad y

apostando por la creacién de un aprendizaje interactivo y transformador.

Desde la asignatura de Tecnologia y Digitalizacion se contribuye y se basa en los siguientes

planes:

- Plan de atencién a la diversidad: Plan descrito en el punto nimero 5 de este documento,

donde se detalla la forma de actuar en esta asignatura en base a dicho plan.

- Programas y proyectos del Area de Tecnologia Educativa (ATE): Desde este programa se
pretende la integracion de las TIC en el aula de forma segura, eficaz y moderna en la ensefianza

actual, con el consecuente desarrollo de la Competencia Digital (CD).

Desde la consejeria de educacidn se ofrece una amplia gama de recursos digitales accesibles
tanto para el profesorado, con el que puede orientarse para la integracion de las TIC, como
para el alumnado y para las familias, que dispondrdn de enlaces de interés con fines de

aprendizaje y orientaciones educativas, respectivamente.

- Programa de educacién ambiental: Desde el que se contribuye a los Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS) tanto de manera directa como de forma transversal en la sensibilizacion,

formacién y toma de conciencia del entorno que nos rodea y su gestion.

Desde la red INNOVAS vuelven a ofrecer una serie de enlaces de interés que resultaran de
utilidad como refuerzo de conocimientos para la asignatura respecto al uso responsable de
recursos y materiales y la propuesta de mejora sostenible en los proyectos que trabajara el

alumnado.

- De forma general, la asignatura esta desarrollada en base a las directrices de la PGA para la
formacién de programaciones didacticas en la que se destaca un fuerte apoyo en las TIC y el

desarrollo de estas.
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7. Evaluacion del aprendizaje del alumnado

La evaluacién del aprendizaje del alumnado en esta programacién didactica se basara en lo
establecido en el art. 15 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en el que se establece
la evaluacion del proceso de aprendizaje de la Educacidon Secundaria Obligatoria en el ambito

nacional.

A su vez, se seguiran las directrices establecidas en la ORDEN de 24 de mayo 2022, en la que
se regula la evaluacidn, la promocién y la titulacién en la Educacion Secundaria Obligatoria en
la Comunidad Auténoma de Canarias, prevaleciendo el Real Decreto de caracter estatal en

caso de aparecer informaciones contradictorias.

Para los resultados de la evaluacidon se seguiran las directrices establecidas en el art. 6 de la
ORDEN de 3 de septiembre de 2016, que a su vez se apoya en el Decreto 315/2015, de 28 de
agosto, para establecer estos resultados. Esto quedara desarrollado en el apartado 7.2 de este

documento que trata los criterios de calificacién.

Esta programacion didactica también se nutre de lo dispuesto en las Instrucciones sobre la
evaluacion, promocidn y titulacion en las etapas de Educacion Infantil, Educacion Primaria,
Educaciéon Secundaria Obligatoria y Bachillerato, de aplicacion en el curso escolar 2022-

2023, sobre el proceso de evaluacion, los resultados de esta y la promocién.

7.1. Procedimientos e instrumentos de evaluacion
En cuanto al proceso de la evaluacién del alumnado, este se centrara en la adquisicién y el
grado de desarrollo de las distintas competencias descritas en el curriculo de Tecnologia y
Digitalizacion de 29 ESO, asi como el logro de los objetivos de la etapa educativa para

garantizar la continuidad del proceso educativo del alumnado.

Para las distintas situaciones de aprendizaje del curso académico propuestas en este

documento se realizardn tres etapas evaluativas:

- Evaluacion Inicial: Al comienzo de las situaciones de aprendizaje que requieran de un analisis
de la base de conocimiento que tiene el alumnado, a modo de activacion siguiendo los
principios de D. Merrill, se les realizara una evaluacion inicial, normalmente en forma de lluvia
de ideas, sobre la tematica que se tratard en las siguientes sesiones, para, posteriormente,

amoldar la situacién de aprendizaje a la realidad de la clase.
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Un ejemplo desarrollado de esto es la primera actividad disefada para la primera situacién de
aprendizaje del curso, donde se les proyectara una serie de imagenes y conceptos sobre
materiales, maquinas simples, estructuras de extraccion de fuentes de energia, redes
inaldmbricas, etc. donde el alumnado debe responder si las conoce, cuanto las conoce o si ha

escuchado el término, de forma amena y en la que todos puedan participar.

- Evaluacion formativa: Durante el desarrollo de las situaciones de aprendizaje se llevara a
cabo un control del grado de adquisicién del conocimiento del alumnado de los distintos
saberes bdsicos y competencias de la asignatura mediante instrumentos como la observacién
sistemadtica y la anotacidon en forma de registro anecdético, donde el profesor anotara
situaciones concretas sobre un alumno en concreto en un momento concreto, tanto positivo
como negativo, con el objetivo de conocer mejor a cada persona de forma individual, en forma
de registro descriptivo, donde, de forma similar al anecddtico, se anotardn aprendizajes,
logros o dificultades, y por ultimo, el registro en el diario de clase del profesorado. Durante la
situacion de aprendizaje que conlleva el trabajo de la maqueta o prototipo se confeccionard
una lista de control que facilitard el seguimiento del trabajo y poder realizar una

comprobacién de si se estan cumpliendo los plazos previstos.

- Evaluacidn sumativa: La ultima fase de la evaluacidn de las situaciones de aprendizaje servird
para evaluar el proceso de metacognicién del alumnado sobre la materia a través de una
prueba objetiva puntuable, a través de una rubrica o la puntuaciéon de un pequefio test a
través de la aplicacién Kahoot. Esta sera la evaluaciéon que se vincula a las decisiones de

promocion, calificacidn y titulacion.
La evaluacion, segun los agentes implicados, sera de tres tipos:

- Heteroevaluacion: Se trata del proceso evaluativo llevado a cabo por el docente respecto a
los logros, las conductas y el rendimiento que adquiere el alumnado en la etapa de
aprendizaje. El profesor realizara esta evaluacion de forma constante durante todas las fases
del curso, ya que se encarga de activar las fases inicial, formativa y sumativa anteriores

mediante la observacion sistematica y el andlisis de documentos.

- Coevaluacion: Durante las fases de mayor peso colaborativo, el alumnado deber3 realizar
este proceso de evaluacidén de sus companeros de grupo con el fin de conocer en profundidad

las labores que ha realizado cada alumno o si ha habido dificultades en la ejecucidn de los
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trabajos. Resulta de gran importancia que se produzca esta evaluacidon en las fases mas

importantes del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP).

Un ejemplo que se da en esta programacién didactica es la coevaluacidon durante la ejecucién
del prototipo sobre la estructura de las fuentes de energia de la tercera situacién de
aprendizaje del curso, donde se hace importante conocer el estado de desarrollo de esta
debido a la carga de trabajo que supone, donde un retraso conlleva grandes dificultades

futuras.

- Autoevaluacion: El alumnado reflexionara de forma individual y sobre su grupo sobre su
desempeiio durante los diferentes bloques de la programacion didactica, proponiendo
acciones de mejora a las debilidades encontradas durante estos, buscando desarrollar una
motivacion por el aprendizaje. Para ello se ayudaran de una escala estimativa. Dicha escala
estimativa la realizard el profesor y constara de una tabla con varios indicadores relacionados
con las competencias a evaluar en la parte de las filas y 3 grados distintos de obtencién en la
parte de las columnas, donde el alumnado deberd marcar el grado de obtencidon de cada
elemento que cree que ha obtenido al final de los distintos bloques. Ademas, contendra un
hueco en la parte inferior donde anotard las partes que debe mejorar y una nota numérica

final.

7.2. Criterios de calificacion
Los criterios de calificacién que se usaran en esta programacion didactica se basaran en la
obtencién de los aprendizajes descritos en el curriculo de la asignatura de Tecnologia y

Digitalizacion de 22 ESO.

Para evidenciar la obtencion de los distintos criterios de evaluacion de la forma mas objetiva
posible se confeccionardn una serie de rubricas, adaptadas a cada instrumento de evaluacién
qgue el alumnado ird realizando durante el curso. Asi, se mostrardn cuatro grados de
consecucion de cada criterio que se trabaje en la situacion de aprendizaje o en la actividad
concreta a calificar. Estos cuatro grados iran desde Poco adecuado, Adecuado, Muy adecuado

hasta el grado de Excelente.

Se seguiran las orientaciones de la LOE, aun vigentes, para construir las definiciones de estos

cuatro grados de desarrollo de las competencias de 22 ESO.
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Todos los criterios de evaluacion trabajados en cada situacion de aprendizaje tendran la
misma importancia a la hora de emitir la calificacion final de cada alumno sin perjuicio de la

cantidad de veces que se trabajen durante el curso.

A su vez, la nota final de la asignatura se emitira una vez han sido trabajado todos los criterios
de evaluacion de la asignatura, en la que se establecera realizando una media de las notas
obtenidas en los criterios de evaluacion anteriores, con la finalidad de comprobar que el

alumno ha adquirido el aprendizaje de las competencias descritas en el curriculo.

Finalmente, esta media de los criterios de evaluacidon se expresara en los siguientes términos,
segln la nota obtenida: Insuficiente (IN), para las calificaciones negativas, Suficiente (SU), Bien

(BI), Notable (NT) o Sobresaliente (SB), para las calificaciones positivas.

7.3. Planes de refuerzo y evaluacion

Durante la evaluacidn continua, cuando se detecte que el progreso de un alumno o de una
alumna no es el adecuado, se realizaran medidas de refuerzo educativo para garantizar la

adquisicion del nivel competencial oportuno para proseguir con el proceso educativo.

Estas medidas de refuerzo serdn distintas en funcién de los aprendizajes pendientes a superar.
Para los casos donde se deba adquirir conceptos mas tedricos, se realizaran pruebas escritas
donde el alumnado pueda demostrar que conoce la materia relacionada con el curso. En el
caso de que no supere los aprendizajes que se trabajaran en el taller, se exigira la ejecucién
de los trabajos, de forma simplificada, adaptada al trabajo individual, que a su vez trabaje los

mismos conceptos que los previstos en la situacion de aprendizaje correspondiente.

Para aquellos criterios de evaluacion que se trabajen en mds de una ocasion en situaciones de
aprendizaje posteriores, en el caso de que el alumno no logre adquirir los conocimientos
suficientes para lograr una calificacion minima de suficiente, podra recuperarlo si consigue
demostrar que ha adquirido estos conocimientos suficientes en la siguiente evaluacién, sin

necesitar la accion de un plan de refuerzo.

Durante el curso se produciran tres sesiones de evaluacion correspondientes a cada trimestre
de este. Los criterios de evaluacidon trabajados durante cada evaluacién mediante las
actividades propuestas recibirdn una calificacion mediante el apoyo de las rubricas
confeccionadas y seran volcados a un software como Proideac que trasladard las distintas

notas a la competencia asociada. Posteriormente, el equipo educativo encargado de cada
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grupo valorard los casos donde se registre un conflicto entre valoraciones de una misma

competencia para llegar a un consenso y otorgar la calificacién final de dicha competencia.

8. Conclusion

La programacion diddactica elaborada es un recurso educativo integral y versatil que, en mi

valoracion personal, destaca por varios aspectos que considero de gran importancia.

En primer lugar, la programacion estad disefiada de forma que aborde los contenidos y
competencias de la asignatura de Tecnologia y Digitalizacién. Se ha tenido en cuenta la
progresion adecuada de los contenidos, permitiendo a los estudiantes desarrollar habilidades
y conocimientos de forma gradual y secuencial. Esto garantiza que los alumnos adquieran una

base solida antes de abordar conceptos mas complejos.

Ademas, la programacion incorpora una amplia variedad de recursos y estrategias didacticas
gue fomentan el aprendizaje activo y participativo. Se pretende la tematica sea lo mds practica
posible y que trate tematica que pueda resultar amena al alumnado, tratando de activar la
curiosidad por las fuentes de energia existentes, con especial atencién a las renovables, asi
como el descubrimiento de las nuevas TIC y las bondades que estas ofrecen, la introduccion
al mundo de la electricidad y la programacion o el disefio de dibujos asistidos por ordenador,
entre otras actividades, para que desarrollen habilidades tecnoldgicas y digitales de manera
practica y significativa. Esto es especialmente relevante en la era digital en la que vivimos,

donde estas habilidades son fundamentales para el futuro laboral que les espera.

Otro aspecto a destacar de la programacién es su enfoque inclusivo, sin dejar a nadie atras.
Se han considerado las necesidades y caracteristicas individuales de los estudiantes,
brindando oportunidades de aprendizaje adaptadas a diferentes estilos, ritmos y niveles de
habilidad, aplicando los principios generales del DUA. Esto garantiza que todos los alumnos

tengan la posibilidad de participar y progresar en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

En cuanto al proceso de ensefianza-aprendizaje, se ha considerado desde un enfoque
constructivista, donde el estudiante es el protagonista de su propio aprendizaje, buscando
que los alumnos sean activos, reflexivos y auténomos, permitiéndoles construir su
conocimiento a través de la exploracion, la experimentacién y la resolucién de problemas. En

este sentido, la programacion promueve la participacidon activa del estudiante, fomentando la
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investigacion, la creatividad y el trabajo colaborativo, haciendo especial hincapié en el

Aprendizaje Basado en Proyectos.

En conclusién, la programacion didactica elaborada se destaca por su enfoque integral,
inclusivo y orientado al desarrollo de habilidades tecnolégicas y digitales. Con las diferentes
estrategias didacticas utilizadas se tratara de que sirva como herramienta idénea para aplicar
en la practica con el alumnado, proporcionando a los estudiantes una educacién de calidad,

preparandolos para enfrentar los desafios tecnoldgicos y digitales del mundo actual y futuro.
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CONCRECION. SECUENCIA DE ACTIVIDADES

ACTIVIDAD: 1
DESCRIPCION:

TITULO: Conocimientos previos. ACTIVACION

Se realizara una presentacién en PowerPoint con fotografias y dibujos sobre materiales como la madera, metales, maquinas simples, mecanismos, partes de hardware y software y nombres de
las distintas redes inalambricas para la comunicacion.

El profesor realizara preguntas al grupo sobre si conocen y cuanto conocen estos términos y fotografias.

Se pretende conocer el grado de conocimiento y dominio que tiene el alumnado sobre la temética que impartirdn durante el curso académico y crear un interés que previamente no tenian, por
desconocimiento o falta de profundizacion en dicha tematica.

Una vez se conoce la situacion de la clase respecto a la tematica se procede a una ensefianza directa de los contenidos y conceptos con mayor profundidad y haciendo hincapié en los elementos
que mas dudas han suscitado para sentar las bases y poder continuar con la siguiente fase de la secuencia de actividades.

Una de las sesiones se utilizard para mostrar métodos de busqueda efectivos, la existencia y descripcion de las Licencias Creative Commons, la manera de aplicar medidas adecuadas de
almacenamiento con seguridad y de la existencia y prevencién del ciberacoso, sextorsion, pérdida de la intimidad, etc. Creando un entorno méas seguro para comenzar el trabajo a través de la red.

Competencia Criterios de evaluacion Saberes basicos Descriptores Técnicas de Herramientas de Instrumentos de
especifica Operativos de las evaluacién evaluacioén evaluacion
competencias
clave. Perfil de
salida
C1, C6 CE11,CE6.1 1.2,IV.6, 1V.6.1 CCL1, CCL3, STEM2, - Observacion - Registro anecddético. - Participacion en el aula.
CD1, CD2 CD4, CD 5, sistematica Reqistro d inti
CPSAA2, CPSAA4, - RegIstro descriptivo.
CE1l.
Productos Tipos de evaluacion Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
segun el agente
- Comportamiento y - Heteroevaluacion. - Gran grupo (GGRU), 2 - IPad, proyector. - Aula convencional.
reaccion del trabajo individual
alumnado a los (TIND).
conceptos.
ACTIVIDAD: 2 TITULO: Ahora es tu turno. DEMOSTRACION
DESCRIPCION:

Se mostraran ejemplos de como interacttan las distintas maquinas simples para formar mecanismos para que alumnado profundice en los distintos funcionamientos y aplicaciones y no solo en la
forma que tienen.

El alumnado formara grupos de cuatro personas, de forma heterogénea para potenciar la diversidad como elemento enriquecedor del aprendizaje con el objetivo final de elaborar una infografia,
poéster o similar. Para ello, se les asignara dos tipos de materiales y dos tipos de maquinas simples 0 mecanismos vistos en la actividad anterior de los que deben buscar informacién, ejemplos,
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uso cotidiano, a través de unas fuentes de informacién previamente cotejadas por el profesor para realizar una investigacion guiada en la que deben aprender a escoger cuél seréa la fuente mas
enriquecedora para ellos y, por tanto, mas Uutil.

Asimismo, se les asignara una de las diferentes redes inalambricas de uso comun existentes para que realicen una pequefia investigacion sobre sus funciones, partes mas importantes y ejemplos

de uso, para realizar el montaje de un video que alojaran en la plataforma Edpuzzle, situando los eventos del video donde corresponda en cada caso. Por ultimo, enviaran el enlace al profesor via
Classroom.

Con esto fortaleceran sus conocimientos sobre la tematica, su lenguaje técnico, refinaran las técnicas de blusqueda de informacién, respetando la propiedad intelectual de la informacioén y las
imagenes utilizadas.

Competencia Criterios de evaluacion Saberes basicos Descriptores Técnicas de Herramientas de Instrumentos de
especifica Operativos de las evaluacion evaluacion evaluacion
competencias
clave. Perfil de
salida.
C4, C6 CE4.1,CE6.1 1.1, IvV.2.1, CCL1, STEM4, CD2, - Observacion - Registro anecdético. -Participacion en el aula.
CD3, CD4, CD5, sistematica - Registro descriptivo
CPSAA2, CPSAAS3, :
CPSAA4, CC1, CE3,
CCEC4
Productos Tipos de evaluacion Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
segun el agente
- Informacion - Heteroevaluacion. - Pequefios grupos 3 - IPad, equipos - Aula de informatica.
seleccionada. (PGRU), grupos informaticos.
heterogéneos (GHET),
trabajo individual
(TIND).
ACTIVIDAD: 3 TITULO: Montaje de la informacién obtenida. APLICACION

DESCRIPCION:

El alumnado realizara el montaje de una infografia, pdster o similar a eleccién de cada grupo, sobre la informacion obtenida en la actividad anterior, donde se les pedira que su combinacion de
magquinas simples resuelva un problema especifico.

Elegiran el hardware que mas se amolde a sus conocimientos, pudiendo elegir entre el IPad y el ordenador del aula de informatica y, a su vez, elegiran las aplicaciones que tengan mas soltura.
En caso de que algun grupo carezca de estas destrezas, se les aconsejara que investiguen con PowerPoint, Canva o similar, dada su sencillez y los buenos resultados que arroja.
La infografia debera ocupar una sola pagina y debera estar basada en el design thinking, donde predomine la imagen por encima del texto.

Competencia Criterios de evaluacion Saberes basicos Descriptores Técnicas de Herramientas de Instrumentos de
especifica Operativos de las evaluacion evaluacion evaluacion
competencias
clave. Perfil de
salida.
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heterogéneos (GHET).

C4, C6 CE4.1,CE®6.2 II.4,1V.4 CCL1, STEM4, CD2, - Observacion - Registro anecdético. Infografia, poster.
CD4, CD5, CPSAA3 sistematica, analisis de Reqistro d ioti
CPSAA4, CPSAAS5, documentos. - Registro descriptivo.
CC1, CC2, CE1, CE3, - Rdbrica.
CCECA4.
Productos Tipos de evaluacion Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
segun el agente
- Comportamiento - Heteroevaluacion. - Pequefios grupos 3 - IPad, equipos - Aula de informatica.
del alumnado. (PGRU), grupos informaticos.

ACTIVIDAD: 4

TITULO: Exposicion de conocimientos.

INTEGRACION / METACOGNICION

DESCRIPCION:

El alumnado enviara la presentacion y las preguntas al profesor a través de la plataforma Google Classroom.

El alumnado realizard una exposicion del material confeccionado en la actividad anterior. Explicaran cuéles son los materiales y mecanismos han trabajado, cuéles son las fortalezas y las
debilidades de estos y cuél es su aplicacién mas comun en la vida cotidiana en la industria o en la naturaleza. Por Gltimo, se les pedira una nota de autoevaluacion explicando cuél es la puntuacion
que se merecen y cOmo podrian mejorar.

El alumnado debera permanecer atento a cada exposicion para la Gltima parte de la actividad. Cada grupo elegira cuatro preguntas sobre su propia presentacion y se las entregara al profesor.
Este conformara una kahoot con todas las preguntas mezcladas para que el alumnado las responda a través de su IPad en la dltima clase de la situacion de aprendizaje.

Competencia

Criterios de evaluacion

Saberes basicos

Descriptores

Técnicas de

Herramientas de

Instrumentos de

kahoot.

- Comportamiento
del alumnado.

- Autoevaluacion.

pequefios grupos
(PGRU), grupos
heterogéneos (GHET).

informaticos, proyector.

especifica Operativos de las evaluacion evaluacion evaluacion
competencias
clave. Perfil de
salida.
C4, C6 CE 4.1, CE 6.1, CE 6.2, CE 1.1, IV.2, IV.3, IV.5 CCL1, STEM4, CD1, - Observacion - Registro anecdético. - Exposicion de infografia.
6.3 CD2, CD3, CD4, CD5, sistematica, analisis de Reqistro d inti Kahoot
CPSAA2, CPSAA3, documentos. - RegIstro descriptive. - fanoot.
CPSAA4, CPSAAS - Rubrica.
CC1, CC2, CE1 CE3,
CCEC4
Productos Tipos de evaluacion Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
segun el agente
- Preguntas del - Heteroevaluacion. Gran grupo (GGRU), 2 - IPad, equipos - Aula convencional
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