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Resumen

El presente Trabajo de Fin de Master desarrolla una programacion didactica para el cuarto
curso de Educacion Secundaria Obligatoria en la asignatura de Tecnologia, siguiendo el
curriculo de Canarias. Sin embargo, se busca crear una programacion maleable y adaptable,
capaz de ser modificada y aplicada de manera efectiva en diversos contextos y situaciones
educativas sin necesidad de realizar modificaciones trascendentales, esta flexibilidad se
logra mediante una estructura y un enfoque metodolégico que permite ajustar la
programacion a las caracteristicas especificas de cada estudiante y contexto. Se trata de una
programacion dividida en 7 unidades de programacion, enfocada en fomentar la autonomia,
la creatividad y la comunicacion asertiva. La programacion se basa en la combinacién de tres
tipos de situaciones de aprendizaje, en las que se aplica principalmente la investigacion
guiada y la formacidon de conceptos como principales metodologias para desarrollar
conceptos y habilidades. El objetivo principal es el desarrollo de las competencias
especificas, mediante trabajo cooperativo, colaborando el alumnado tanto en su propio
proceso de aprendizaje como en los de sus compafieros y comparieras, asumiendo un papel
protagonista en este aprendizaje. Dandole valor al desarrollo del sentido critico del
alumnado, el respeto hacia los demas y dotandole de habilidades para su futuro desarrollo

académico, personal y profesional.

Palabras clave: programacién; tecnologia; Formacion de conceptos; Investigacion guiada;

Aprendizaje cooperativo.
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1. Introduccidn y justificacion

Durante toda la historia de la humanidad el desarrollo tecnolégico ha marcado la evolucion
de la sociedad. Desde la primera herramienta manual, que permitié evolucionar al ser
humano hasta lo que somos hoy en dia; pasando por la invencion de la imprenta,
posibilitando que la cultura y la informacién llegasen a todo el mundo; hasta tener un
ordenador personal en casa. Cada dia gana mas importancia la tecnologia y la aplicacion de

esta en todos los campos.

Por tanto, la finalidad de este Trabajo Final de Master es proponer una programacion
didactica para un curso de 42 de la ESO, de la materia de Tecnologia, basada en aprender a
aprender, el trabajo cooperativo y la aplicacidn de las nuevas tecnologias para conseguir el

perfil de salida de esta fase y un aumento de la motivacion del alumnado.

El alumnado de este curso se puede considerar, de forma general, que se encuentra en la
etapa evolutiva de la adolescencia intermedia. En esta etapa los adolescentes estan
consolidando su identidad personal y desarrollando su conducta moral. Segun las etapas de
desarrollo cognitivo segln Piaget, se encontrarian en la etapa operacional formal, lo que
implica que ya aplican el razonamiento y tienen herramientas para solucionar problemas de
formas diferentes. Frente al pensamiento infantil concreto esta etapa se caracteriza por el

inicio de la abstraccion.

Gracias a la capacidad de razonar y al desarrollo del pensamiento formal los alumnos
pueden planificar y regular la resolucién de tareas, y, como objetivo principal de esta

programacion, su propio aprendizaje.

La programacion didactica, segun el articulo 44 de la Orden de 9 de octubre de 2013, por la
que se desarrolla el Decreto 81/2010, de 8 de julio, por el que se aprueba el Reglamento
Organico de los centros docentes publicos no universitarios de la Comunidad Auténoma de
Canarias, en lo referente a su organizacion y funcionamiento, es “el documento en el que se
concreta la planificacion de la actividad docente siguiendo las directrices establecidas por la
comisiéon de coordinacion pedagodgica, en el marco del proyecto educativo y de la
programacion general anual.” La misma, debe incluir y tener en cuenta necesariamente los

siguientes aspectos:
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Objetivos y su distribucién temporal en cuanto a contenidos, criterios de evaluacion vy

competencias basicas a desarrollar. El Capitulo Il del Real Decreto 30/2023, de 16 de marzo,

por el que se establece la ordenacidn y el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria y
del Bachillerato en la Comunidad Autdnoma de Canarias establece los principios generales,
los objetivos, fines y los principios pedagégicos de la etapa de Educacidn Secundaria
Obligatoria. Asimismo, establece en el Anexo I, el curriculo especifico para esta asignatura

en 42 de la ESO, en base a la cual se desarrollard esta programacion didactica.

Metodologia didactica a aplicar. La Ley 6/2014, de 25 de julio, Canaria de Educaciéon no

Universitaria entiende la educacion como “un proceso de aprendizaje a lo largo de toda la
vida”, por lo que el principal objetivo de la metodologia a aplicar en esta programacion es
qgue el alumnado “aprenda a aprender” y la aplicaciéon practica de los conocimientos

adquiridos.

Adaptacion a la diversidad. La Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién, modificada

por la Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa
establece |la importancia de la igualdad de oportunidades sin importan las circunstancias o
condiciones de cada alumno. También entre los principios y fines de la educacién de La Ley
Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, de Educacidn, incorpora el cumplimiento efectivo de los derechos de la infancia segun
lo establecido en la Convencion sobre los Derechos del Nifio de Naciones Unidas, la inclusién
educativa y la aplicacion de los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje. Para la
regulacion de las medidas de atencidn a la diversidad en esta programacion didactica, sera
de aplicacién el Real Decreto 25/2018, de 26 de febrero, por el que se regula la atencion a la
diversidad en el ambito de las ensefianzas no universitarias de la Comunidad Auténoma de

Canarias.

Debe tratar transversalmente los valores. El objetivo principal de la educacion actualmente

es construir una sociedad mejor y mas equitativa. Este principio esta recogido en todas las
normativas, y primeramente en la Constitucién Espafiola en su articulo 27 donde indica que
“Todos tienen derecho a la educacién. La educacion tendra por objeto el pleno desarrollo de
la personalidad humana en el respeto a los principios de convivencia y a los derechos y

libertades fundamentales.”
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Procedimientos e instrumentos de evaluacién. Los procesos de evaluacion, los resultados de

estos, asi como la promocién de esta programacién deben cumplir con lo regido en la Orden
de 24 de mayo de 2022, por la que se regulan la evaluacién y la promocién del alumnado
qgue cursa la Educacion Primaria, asi como la evaluacién, la promocién y la titulacion en
Educacién Secundaria Obligatoria y Bachillerato, hasta la implantacion de las modificaciones
introducidas por la Ley Organica 3/2020, de 29 diciembre, en la Comunidad Auténoma de
Canarias y las Instrucciones sobre la evaluacidn, promocidn vy titulacidon en las etapas de
Educacidn Infantil, Educacién Primaria, Educacién Secundaria Obligatoria y Bachillerato, de

aplicacién en el curso escolar 2022-2023.

Utilizar actividades y experiencias Utiles y funcionales. La investigacidon “Visible Learning” de

John Hattie presenta como factores clave para la mejora del rendimiento escolar el
conocimiento del impacto asi como la participacion de los estudiantes en su proceso de

aprendizaje y el trabajo cooperativo.

Actualmente las competencias en materia de educacion corresponden a las Comunidades
auténomas, el reglamento, en Canarias, que sirve de eje en la organizacidn de los centros
educativos que incluye el curso en el que estamos trabajando es el Decreto 81/2010, de 8
Julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Centros docentes publicos no

universitarios de la Comunidad Auténoma de Canarias.

Para aquellas actividades que se realicen fuera del aula, no lectivas, en las que se utilicen
recursos extraordinarios, que desarrollen aspectos no incluidos en el curriculo se aplicard la
Orden de 15 de enero de 2001, por la que se regulan las actividades extraescolares y
complementarias en los centros publicos no universitarios de la Comunidad Auténoma de

Canarias.
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2. Contextualizacion

2.1. Caracteristicas del entorno escolar

El Instituto se encuentra en un distrito céntrico del municipio y estda muy bien comunicado
con otros, aunque la mayoria del alumnado de Educacién Secundaria Obligatoria es de las
proximidades, en bachillerato el alumnado también viene de otros barrios al este. Los
habitantes del barrio son mayoritariamente trabajadores de clase media y media-baja. En
esta zona existe una diferencia clara entre las familias de clase media, mayoritariamente
originales de Espafa y cuyos progenitores tienen trabajos estables y bien considerados y
aquellos de clase media-baja, entre lo que existe un alto porcentaje de inmigrantes y un alto
indice de desempleo. La mayoria del alumnado inmigrante, lo son de segunda generacién,

espafioles de nacionalidad y practicamente integrados en la sociedad espafiola.

2.2. Centro

El centro es un instituto publico en el que se imparte Educacidon Secundaria Obligatoria y
Bachillerato en las ramas de Ciencias y Tecnologia, Humanidades y Ciencias sociales vy
General. El centro oferta enseifianzas en turno diurno, vespertino y nocturno. En horario
nocturno, destinado principalmente a mayores de edad, se imparte Unicamente Bachillerato,

también en las mismas modalidades del horario diurno y vespertino.
El centro se organiza en varios edificios, se distribuye en 45 aulas y cuenta también con:
-Biblioteca.
-Dos laboratorios de Fisica y Quimica y dos laboratorios de Biologia.
-Aulas de idiomas.
-Pistas deportivas y gimnasio.

-Cuatro aulas de informatica y tres carros con 30 ordenadores portatiles cada uno,

haciendo el uso de otras tres aulas de informatica si fuese necesario.
-Dos aulas-taller de tecnologia.
-Un aula de musica.
-Dos aulas de dibujo.

-Saldén de actos.
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-Aula Magna.

Cuenta con nuevas tecnologias, Internet y wifi en todas las aulas, asi como proyector y
camaras web, que fueron instalados en el curso 2020-2021 para poder impartir clases

durante el Covid-19.

El claustro estd formado por alrededor de 110 profesores con distintas especialidades vy
expectativas laborales, no son estables, lo que obstaculiza en cierta forma poner en marcha

programas a largo plazo para mejorar.

2.3. Aula

El aula de tecnologia esta formada por cinco agrupamientos de mesas, cuenta con un carro
de 30 ordenadores portatiles disponibles para su uso en el aula, proyector, pizarra y en

estanterias alrededor del aula dispone de material y herramientas.

2.4. Alumnado

Al centro acuden desde distintos puntos del municipio debido a la buena comunicacion en
transporte publico del que dispone. No obstante, el alumnado de Educacidon Secundaria

Obligatoria es mayoritariamente del barrio.

Tal y como se ha comentado anteriormente existe alumnado que pertenece a familias de
clase media, cuyas familias disponen en su mayoria de estudios de Bachillerato, Formacién
Profesional o superiores y con una tasa de paro baja. Estos cuentan con mayores
expectativas, existe la disposicion de seguir estudiando bachillerato y pasar después a una

carrera universitaria o un Grado Superior.

Hay otra parte del alumnado que pertenece a familias de clase media-baja. La mayor parte
de los progenitores de estas familias no disponen de Educacidon Superior y tienen trabajos
menos estables, una mayor tasa de desempleo y mayor precariedad laboral. Gran parte de
este alumnado tienen pocas expectativas en cuanto al futuro y en lo que la educacién puede

ayudarles para mejorarlo, ademas de no disponer de un apoyo en casa a nivel educativo.

Por las dificultades sociales, idiomaticas, motivos laborales, etc. no hay mucha implicacion

por parte de las familias en las actividades escolares y el desarrollo académico.

Dentro de nuestro grupo de estudiantes, tenemos una alumna que requiere apoyo

educativo especial debido a una discapacidad auditiva. Ademas, contamos con un alumno
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que estd repitiendo un ano y necesita apoyo educativo debido a sus circunstancias
personales especiales relacionadas con limitaciones socioculturales (ECOPHE). También
tenemos un alumno que necesita apoyo educativo debido a un trastorno por déficit de

atencidén con hiperactividad.

3. Concrecion curricular

Tomando como referencia el Real Decreto 30/2023, de 16 de marzo, por el que se
establece la ordenacion y el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria y del
Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Canarias, se definiran a continuacién, los

aspectos principales de la concrecidn curricular:

3.1. Objetivos de la etapa y perfil de salida

Segun el articulo 4 apartado 1 de este Real Decreto indica sobre el perfil de salida general
del alumnado que el curriculo garantizara el desarrollo y la adquisicion de las 8

competencias clave:

Competencia en comunicacion lingiistica (CCL).

Competencia plurilingiie (CP).

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM).
Competencia digital (CD).

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA).

Competencia ciudadana (CC).

Competencia emprendedora (CE).

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC).

En Educaciéon Secundaria obligatoria indica que contribuird a desarrollar en el alumnado las

capacidades que le permita alcanzar los siguientes objetivos:
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Tabla 1. Objetivos y perfil de salida ESO

Objetivos y Perfil de salida ESO

Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el
respeto a las demads personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad
entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos
humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el
ejercicio de la ciudadania democratica.

Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicidn necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades
entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre hombres y
mujeres.

Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en
sus relaciones con las demas personas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios
de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los
conflictos.

Desarrollar destrezas basicas en la utilizacién de las fuentes de informacion para,
con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias
tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y
utilizacion.

Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los
problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el
sentido critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender,
planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

Comprender y expresar con correccidn, oralmente y por escrito, en lengua
castellana, textos y mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lecturay
el estudio de la literatura.

Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.
Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y
de las demas personas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar
las diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la
educacion fisica y la practica del deporte para favorecer el desarrollo personal y
social. Conocer y valorar la dimensién humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el
consumo, el cuidado, la empatia y el respeto hacia los seres vivos, especialmente
los animales, y el medio ambiente, contribuyendo a su conservacidon y mejora.
Apreciar la creacidn artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y
representacion.

10
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La definicidn del curriculo en la Comunidad Autdnoma de Canarias se orientard ademas a la

consecucion de los siguientes fines:

a) La incorporacion de aprendizajes, valores y actitudes, haciendo hincapié en la
dimensién eco social, que contribuyan a que el alumnado actue responsablemente,
en aras de la sostenibilidad ambiental; y al desarrollo de actitudes responsables de
accion y cuidado del medio natural, social y cultural.

b) La eliminacion de los prejuicios, estereotipos y roles en funcién del sexo o de la
orientacién sexual, la integracién del saber de las mujeres y su contribuciéon social e
histérica al desarrollo de la humanidad, la prevencién de la violencia de género y el
fomento de la coeducacidn.

c) El afianzamiento del autoconocimiento, la autoestima, la gestién de las emociones y
los sentimientos, en pro del desarrollo personal y social.

d) La atencidén al alumnado desde el principio de inclusidon, equidad y compensacion de
las posibles situaciones de vulnerabilidad que puedan incidir en su desarrollo

personal, social y educativo.

Ademas, segun lo establecido para la accidn tutorial, en el apartado 6 del articulo 5 indica
que en la etapa de la ESO, se incidird en informar y orientar al alumnado, durante y al final
de la etapa, con el fin de que la elecciéon de opciones y materias a los que se refieren los
articulos 23 y 25 de este Decreto, sea la mas adecuada para sus intereses y para su

orientaciéon formativa o profesional posterior.

3.2. Contribucion a los objetivos de etapa
Esta materia permite dar continuidad a la materia impartida en cursos anteriores, asi como
contribuir a la adquisicion de competencias clave y favorecer el desarrollo del alumnado

para sus estudios posteriores asi como, en su caso, el desarrollo de la actividad profesional.
Esta materia permite que al alumnado:

a) Asumir de manera responsable sus derechos.

b) Ser tolerante con las opiniones de los demas y utilizar un leguaje inclusivo, libre de
estereotipos sexistas, rechazando cualquier tipo de discriminacién.

c) Contribuye al mismo tiempo a la participacion del alumnado en el trabajo

colaborativo y en equipo.

11
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d) desarrollar su espiritu emprendedor y sentido critico.

e) La consolidacion de sus capacidades afectivas.

f) Conocer, valorar y respetar el patrimonio cultural, asi como a la conservacion y
mejora del medioambiente.

g) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacidn de las fuentes de informacion para
adquirir nuevos conocimientos.

h) Desarrollar saberes integrados.

i) Fomentar la creatividad ante necesidades de su entorno, siendo necesario utilizar el
pensamiento cientifico y comprender y expresar con eficacia la informacion tanto
oralmente como por escrito.

j) Valorar la creacioén artistica, utilizando diversos medios de expresion y
representacion.

k) Apreciary comprender la identidad cultural canaria.

Todos estos puntos contribuyen a los siguientes objetivos de la etapa numerados en el
apartado anterior:
Tabla 2. Relacidn entre las contribuciones de la asignatura de tecnologia y los objetivos y

perfil de salida.

Objetivos y Perfil de salida Contribucion de la asignatura de Tecnologia
ESO
A a)
B c)
o b)
D e)
E 8)
F h)
G d) )
H i)
|
J f) k)
K
L j)

12
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3.3. Contribucion a las competencias clave

La propuesta curricular de Tecnologia contribuye al desarrollo y la adquisicion de las

competencias clave de la siguiente forma:

Tabla 3. Contribucién a competencias clave.

Como contribuye la asignatura de Tecnologia Competencia
Clave
A través de trabajos cooperativos y colaborativos para la busqueda CCL

de soluciones tecnoldgicas, promoviendo la capacidad de comunicacion

en diferentes foros tanto para intercambiar informacién, ya sea a través

de mensajes orales, signados, escritos, audiovisuales o multimodales,

como para generar nuevos conocimientos a partir de la difusion de las

propuestas utilizando diferentes recursos digitales y haciendo uso de un

lenguaje inclusivo libre de estereotipos sexistas.

A partir del disefio, construccion o simulacion de sistemas para dar STEM
respuesta a las necesidades planteadas de su entorno, utilizando

estrategias para resolver problemas y analizando las soluciones, asi

como su impacto global teniendo en cuenta criterios de seguridad.

Mediante el uso de aplicaciones y herramientas de su entorno personal CD
digital o plataformas virtuales para el desarrollo de una adecuada

ciudadania digital activa, civica y reflexiva, resolviendo las tareas

propuestas de manera eficiente con la finalidad de idear, desarrollar y

difundir informacion adoptando criterios de calidad y fiabilidad.

Incorporando las habilidades y aportaciones propias y del resto del grupo CPSAA
para mejorar su proceso de aprendizaje desde la fase de ideacién hasta

la difusion de la solucidn de manera eficiente seleccionando fuentes

fiables de conocimiento validando y contrastando la informacion.

Fomentando en la adquisicidon de forma consciente de un estilo de vida CC
sostenible y socialmente responsable, consciente de la brecha

sociocultural y territorial canaria.

El alumnado debe crear ideas y buscar soluciones accesibles, sostenibles, E
eficientes e innovadoras.

a través de la creacion de productos a partir del conocimiento, seleccion CCEC
y uso con creatividad de diversos medios y soportes, asi como técnicas,

desarrollando la autoestima del alumnado y el sentido del lugar que

ocupa en la sociedad.
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3.4. Fundamentacion curricular

En primer lugar introduciremos las definiciones que el Real Decreto 30/2023 hace sobre

Competencias clave, competencias especificas, criterios de evaluacion y saberes basicos.

Competencias clave: desempefios que se consideran imprescindibles para que el alumnado

pueda progresar con garantias de éxito en su itinerario formativo y afrontar los principales
retos y desafios globales y locales. Las competencias clave aparecen recogidas en el Perfil de
salida del alumnado al término de la ensefianza basica, en el caso de la ESO, y en los

descriptores operativos que establecen el nivel de desarrollo y de adquisicidn esperado de

las mismas, al término de Bachillerato. Estos marcos de referencia constituyen la adaptacion
al sistema educativo espafol de las competencias clave establecidas en la Recomendacidn
del Consejo de la Unidn Europea, de 22 de mayo de 2018, relativa a las competencias clave

para el aprendizaje permanente.

Competencias _especificas: desempefios que el alumnado debe poder desplegar en

actividades o en situaciones de aprendizaje, cuyo abordaje requiere de los saberes basicos
de cada materia o dmbito. Las competencias especificas constituyen un elemento de
conexion entre, por una parte, el Perfil de salida del alumnado y los descriptores operativos
de Bachillerato; y, por otra, los saberes bdsicos y los criterios de evaluacidn de las materias y
de los ambitos. Las competencias especificas presentan un caracter finalista, por lo que
deberan ser alcanzadas por el alumnado al término de la etapa educativa correspondiente.
Su grado de consecucion en cada uno de los niveles de ambas etapas viene determinado por

los criterios de evaluacién que se establecen para cada una de ellas.

Criterios de evaluacidn: referentes que indican los niveles de desempeiio esperados en el

alumnado en las situaciones de aprendizaje o actividades a las que se refieren las
competencias especificas de cada materia o dmbito, en un momento determinado de su
proceso de aprendizaje. Constituyen los referentes para la evaluacion tanto de los saberes
propios de las materias o los ambitos, como del grado de desarrollo y adquisicién de las

competencias especificas y clave.

Saberes basicos: conocimientos, destrezas y actitudes, que constituyen los contenidos

propios de una materia o un ambito, y cuyo aprendizaje es necesario para la adquisicion de

las competencias especificas.
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El objetivo de la programacion serd, que mediante el conocimiento, destreza y actitudes que
van a desarrollar en la asignatura (saberes basicos), desarrollen unos determinados
desempeiios mediante las situaciones de aprendizaje (competencias especificas), que tendré
que evaluar (criterios de evaluacion). El desarrollo de estos desempefios de aprendizaje la
consecucion de determinados niveles de las competencias clave del perfil de salida de la

etapa educativa (Descriptores operativos).

Los contenidos a abordar en este curso y que seran necesarios para conseguir los criterios de

evaluacion son los Saberes basicos.

3.5. Unidades de programacion

A continuacidén detallamos listado de unidades en las que se desarrollarad esta programacion
didactica, los saberes basicos a abordar en cada unidad y criterios de evaluaciéon que se

evaluaran en cada una de ellas:

Tabla 4. Unidades de programacidn, concrecion curricular y temporalizacién.

Unidad Saberes basicos Criterios de Temporalizacién

Evaluacion

U1. ELECTRONICA ANALOGICAY 1.1, 1.2, 3.1,3.2,5.1, 8 sesiones
AUTOMATISMOS 1.2.1,111.2.3
U2. SISTEMAS DE CONTROL IIl.1,111.2.3 3.1,3.2,5.1 8 sesiones
PROGRAMADO
U3. ROBOTICA 1.1.2, 1.1.3,111.4, 1.1, 3.1, 3.2, 6 sesiones
1.2.1, 111.2.3 4.1,6.3
U4. REDES - CONECTADOS 1.3, 11.2.3 2.1,3.1,3.2, 8 sesiones
22 US. EL FUTURO YA ESTA AQUI 1.2.2, 111.2.3 3.1,4.2 6 sesiones
U6. ALDEA SOSTENIBLE v, 1.1.1, 1.1.3, 1.2, 1.3, 5.1, 16 sesiones
1.2 6.2
32 U7. FERIA DE IDEAS 1.3,1.4 1.3, 2.2, 6.1, 22 sesiones
6.3

15



Universidad
Europea CANARIAS

Aprender ensefiando por Marta Molina Romero

PROGRAMACION DIDACTICA DE TECNOLOGIA

Curso: 4° ESO

Punto de partida (diagnéstico inicial de las necesidades de aprendizaje):

Segun las mejoras recogidas en el PGA de este curso, se pretende adaptar las siguientes Unidades de programacion a los objetivos desarrollados en el mismo, aplicando las siguientes medidas:

- Aprendizaje practico y orientado a la realidad.

- Coordinacion entre los distintos profesores interdepartamentales junto con orientacién para hacer seguimiento del alumnado y conseguir la continuidad en los estudios y evitar el abandono escolar.

UNIDADES DE PROGRAMACION

N°1 TITULO: ELECTRONICA ANALOGICA Y AUTOMATISMOS

Periodo de implementacién: de la semana n°1 ala 4

N° de sesiones: 8 Trimestre: 1°

Descripcion:

En esta SA el alumnado aprendera a identificar y representar los componentes basicos, mecanicos y electronicos mediante la

simulacion en aplicaciones digitales, a través del desarrollo de circuitos.

Para llevarlo a cabo el alumnado desarrollara en grupo una parte del tema, realizando la presentacion y explicacién de ello al
resto del grupo. Cada equipo, ademas, debera desarrollar una tarea para el resto del alumnado, esta tarea debera ser

preferiblemente practica.

La principal finalidad de esta SA es trabajar transversalmente el desarrollo del temario especifico de esta unidad al mismo
tiempo que desarrolla transversalmente el uso de herramientas TIC, asi como la expresién oral y/o escrita y la creatividad en el

desarrollo de su parte de la unidad.

Justificacion:

En esta unidad se pretende comenzar a desarrollar el autoaprendizaje basandose en
la responsabilidad de ensefiar al resto del alumnado. Se investigara sobre los
distintos operadores tecnoldgicos, para la creaciéon de un trabajo grupal para el cual
deberan comunicarse tanto en el aula como en los foros internos del aula, aplicando
en la practica programas disefiados para este fin y presentando las ideas de manera
creativa.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Caodigo: Descripcion:

C3 Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnoldgicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando los recursos disponibles y
aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informaciéon de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.

Caodigo: Descripcion:

C5 Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando conocimientos interdisciplinares, para

la resolucion de tareas de una manera mas eficiente.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES DE LAS

SALIDA

COMPETENCIAS CLAVES. PERFIL DE

SABERES BASICOS
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CE3.1 Participar en interacciones comunicativas empleando las herramientas digitales
adecuadas junto con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnoldgicos
apropiados con la finalidad de intercambiar informacion y fomentar el trabajo en equipo.

CCL1, STEM4, CD2, CD3, CPSAA3, CC2,
CCEC3

CE3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolégicas de manera creativa y
efectiva en diferentes formatos, empleando la entonacién, expresion, gestion del tiempo y
adaptacién adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista para
compartir nuevos conocimientos y ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CCL1, STEM4, CD2, CD3, CC2, CCEC3

CES5.1. Utilizar aplicaciones y herramientas de su entorno personal digital, mostrando interés
por la evolucién de las tecnologias digitales y seleccionando fuentes fiables de
conocimiento, validando y contrastando la informacion para resolver las tareas propuestas
de manera eficiente.

CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAA5S

Il. Operadores tecnolégicos

1. Identificacion y representacion de los componentes basicos para realizar
andlisis y montajes fisicos y simulados de circuitos elementales de
electronica analdgica.

2. ldentificaciéon de elementos mecanicos, electronicos y neumaticos
aplicados a la robodtica para realizar montajes fisicos o simulados de
circuitos que permitan la realizacion de tareas de forma auténoma,
aplicando conocimientos de neumatica y de electrénica digital basica.

lll. Pensamiento computacional, automatizacion y robética

2. Uso del ordenador y dispositivos moviles como elementos de
programacion y control.

2.1. Introduccion al trabajo con simuladores digitales para verificar y
comprobar el funcionamiento de los sistemas disefiados.

2.3. Uso de espacios compartidos y discos virtuales.

METODOLOGIAS:

.-Aprendizaje cooperativo.

MODELO DE ENSENANZA:

-Investigacion grupal (IGRU), Formacion de conceptos (FORC),

EVALUACION:

Producto/s finalles e instrumentos:
-Presentacion unidad 1 (Grupal).

-Memoria de la creacion de la practica (Grupal).
-Realizacién practicas (Individual)

Herramientas de evaluacién

- Escala de valoracion
- Rubrica holistica
- Rubrica analitica

Tipos de evaluacion segun el agente
-Heteroevaluacion: Los instrumentos de evaluacion
seran evaluados por el docente.

-Coevaluacion: El alumnado realizara una evaluaciéon
sobre las presentaciones realizadas en clase.

AGRUPAMIENTOS:

FUNDAMENTACION |9rupos fijos (GFIJ) - grupos heterogéneos (GHET),

El ser la primera unidad del curso se realizaran los grupos que trabajaran juntos a lo largo de todo el curso en la mayoria de las SA planteadas:

METODOLOGICA |ESPACIOS:

El aula de tecnologia dispone del espacio y los medios adecuados para realizar la actividad propuesta.

RECURSOS:
Recursos web, Portatiles, Sistema de proyeccion, Pizarra.

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion en valores:

Bienestar emocional personal y colectivo y Consolidar las capacidades afectivas. Al compartir la reflexion y recibir valoracion y retroalimentacion por parte de sus compaferos. También se
trabaja Consecucion de una sociedad inclusiva, equitativa mediante el reparto de roles y trabajos en grupo. Educacion Ambiental y desarrollo sostenible, asi como de la Atencién a la
diversidad al tener que adaptar sus trabajos a cualquier circunstancia del resto del alumnado asi como desarrollo de los proyectos teniendo en cuenta la accesibilidad.

Programas, Planes y ejes tematicos del Proyecto Educativo del Centro

Esta actividad contribuye al programa de Red canaria-innovas: educacion ambiental y sostenibilidad — al buscar soluciones para rebajar el consumo energético.

Actividades complementarias y extraescolares

En esta SA no se realizaran actividades complementarias ni extraescolares.

Vinculacién con otras areas/materias/ambitos:

En la justificacion de la solucion elegida se refuerza la competencia especifica de matematicas: Competencia especifica 2- Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusion global.

Referentes:

RED CANARIA-InnovAS | Redes educativas | Consejeria de Educacion, Universidades, Cultura y Deportes | Gobierno de Canarias
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N°2 TITULO: SISTEMA DE CONTROL PROGRAMADO

Periodo de implementacién: de la semanan®5 ala 8

N° de sesiones: 8 Trimestre: 1°

Descripcion:

En esta SA el alumnado aprendera disefiar y simular sistemas programables para resolver problemas planteados durante la
actividad complementaria, u otras aplicaciones que consideren y se justifiquen, previendo su funcionamiento a través del disefo,
a través de simulacion por software especifico o bien mediante realizacion de maqueta. De esta forma se intenta que el
alumnado interiorice y comprenda de una forma practica los sistemas de control y programadores.

Para esto se realizara introduccion al tema para que el alumno pueda activar sus conocimientos previos y, facilitada la
clasificacién, en grupo se realizara esquema de descripcion y funciéon de los componentes. A continuacion, se repartiran estos
componentes entre los grupos, y cada grupo investigara y realizara explicacion y trabajo para automatizar un circuito para
solucionar y mejorar la eficiencia energética (por ejemplo, interruptores de proximidad, sensores de inundacion,...). Se realizara
presentacion de estos automatismos por parte de los grupos, cada trabajo presentara el circuito definitivo.

Justificacion:

En esta unidad se uniran los saberes de control programado y se iniciara en la
concienciaciéon del alumnado en la repercusién que pueden tener a nivel global las
mejoras tecnoldgicas.

Siguiendo con el modelo de autoaprendizaje y el desarrollo de la creatividad para la
ideacion y planificacion de soluciones a problemas reales, aplicando la sostenibilidad
y la eficiencia, mediante el uso de herramientas TIC, presentaciones grupales e
interacciones comunicativas digitales.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Cédigo:C1 Descripcion: Identificar y proponer problemas tecnoldgicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su entorno préximo y aplicando estrategias y procesos colaborativos e

interactivos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.

Codigo: C3 Descripcion:Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnolégicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando los recursos

disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacion de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.

Cédigo: C5 Descripcion: Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando conocimientos

interdisciplinares, para la resolucion de tareas de una manera mas eficiente.

CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES DE LAS
COMPETENCIAS CLAVES. PERFIL DE

SALIDA

SABERES BASICOS

CE1.1. Idear y planificar soluciones tecnoldgicas emprendedoras que generen un valor paraj STEM1, STEM2, CE1, CE3
la comunidad, a partir de la observacion y el analisis del entorno mas cercano, estudiando
sus necesidades, requisitos y posibilidades de mejora, seleccionando y empleando
diferentes estrategias de resolucion de problemas con el objeto de dar respuesta a las
necesidades planteadas, atendiendo a criterios de sostenibilidad y eficiencia.

lll. Pensamiento computacional, automatizacion y robética

1. Identificacion de los componentes de sistemas de control programado —
controladores, sensores y actuadores— en las maquinas y sistemas
tecnoldgicos.

2. Uso del ordenador y dispositivos moviles como elementos de

CE3.1. Participar en interacciones comunicativas empleando las herramientas digitales] CCL1, STEM4, CD2, CD3, CPSAA3, programacién y control.

adecuadas junto con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnologicos] CCEC3
apropiados con la finalidad de intercambiar informacion y fomentar el trabajo en equipo.

2.3. Uso de espacios compartidos y discos virtuales.

CE3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolégicas de manera creativa y| CCL1, STEM4, CD2, CD3, CC2, CCEC3

efectiva en diferentes formatos, empleando la entonacion, expresion, gestion del tiempo, asi
como un lenguaje inclusivo y no sexista para compartir nuevos conocimientos y ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CES5.1. Utilizar aplicaciones y herramientas de su entorno personal digital, mostrando interés] CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAA5

por la evolucién de las tecnologias digitales y seleccionando fuentes fiables de
conocimiento, validando y contrastando la informacion para resolver las tareas propuestas
de manera eficiente.
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FUNDAMENTACION
METODOLOGICA

METODOLOGIAS:

Aprendizaje colaborativo (estrategia: lo que sé y lo que sabemos) - Aprendizaje cooperativo. -DesignThinking
MODELO DE ENSENANZA:

Investigacion grupal (IGRU), Formacion de conceptos (FORC),

EVALUACION:

Producto/s final/es e instrumentos: Herramientas de evaluacion Tipos de evaluacion segun el agente

-Presentacion unidad 2 (Grupal). - Escala de valoracion -Heteroevaluacion: Los instrumentos de evaluacion

-Memoria de la creacion de la practica (Grupal). - Rubrica holistica seran evaluados por el docente.

-Esquema componentes (Individual) - Rubrica analitica -Coevaluacion: El alumnado realizara una evaluacion
sobre las presentaciones realizadas en clase.

AGRUPAMIENTOS:

Esta SA tendra una parte de investigacion individual y se realizara también un trabajo grupal de toda la clase. Por ultimo, los grupos fijos desarrollaran conjuntamente el contenido que les ha
tocado.

Trabajo individual (TIND). Gran grupo (GGRU) grupos fijos (GFIJ) - grupos heterogéneos (GHET),

ESPACIOS:
El aula de tecnologia dispone del espacio y los medios adecuados para realizar la actividad propuesta.

RECURSOS:
Recursos web, Portatiles, Sistema de proyeccion, Pizarra.

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores:

Bienestar emocional personal y colectivo y Consolidar las capacidades afectivas. Al compartir la reflexion y recibir valoracion y retroalimentacion por parte de sus compaferos. También se
trabaja Consecucion de una sociedad inclusiva, equitativa mediante el reparto de roles y trabajos en grupo. Educacion Ambiental y desarrollo sostenible, asi como de la Atencién a la
diversidad al tener que adaptar sus trabajos a cualquier circunstancia del resto del alumnado asi como desarrollo de los proyectos teniendo en cuenta la accesibilidad.

Programas, Planes y ejes tematicos del Proyecto Educativo del Centro
Esta actividad contribuye al programa de Red canaria-innovas: educacion ambiental y sostenibilidad — al buscar soluciones para rebajar el consumo energético.

Actividades complementarias y extraescolares

Visita a centro dotacional cercano el cual ha sido reformado para mejorar la eficiencia energética.
En esta visita podran ver ejemplos de como los sensores de iluminacién, temporizadores, compartimentacion de circuitos, etc. Rebajan el consumo en centros publicos.

Vinculacién con otras areas/materias/ambitos:(eliminar la que no proceda):

Esta SA refuerza la mejora de la expresion oral y escrita relacionada con la Competencia Linguistica.

Referentes:

RED CANARIA-InnovAS | Redes educativas | Consejeria de Educacion, Universidades, Cultura y Deportes | Gobierno de Canarias
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N°3 TITULO: ROBOTICA

Periodo de implementacién: de la semanan®9 ala 11

N° de sesiones: 6

Trimestre: 1°

Descripcion:

En esta SA el alumnado continuara con la automatizacién y sistemas programables para resolver problemas planteados en la

SA de la unidad 2, en este caso aplicando programacion y robotica.

Para ello, a cada grupo se les planteara un problema que solucionar mediante un microcontrolador programable, con Arduino

deberan construir su proyecto de robética.

La principal finalidad de esta SA es la el desarrollo de un proyecto sostenible a través de la robdtica y la repercusion real que
puede llegar a tener pequefios cambios en el mundo. Del mismo modo que en el resto de las unidades cada grupo presentara

su proyecto al resto de los companieros, esta vez, a través de entradas en el blog.

Justificacion:

Se continia con la concienciaciéon del alumnado en los Objetivos de desarrollo
sostenible y su aplicaciéon practica en un entorno cercano para la motivaciéon en el
desarrollo de proyectos y adquisicion de conocimientos y aptitudes. Mediante estas
actividades se intenta conseguir que el alumno tenga conciencia ambiental y fomentar
un consumo sostenible aplicando conceptos basicos de control programable y la
robética.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Cédigo: C1 Descripcion: Identificar y proponer problemas tecnoldgicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su entorno préximo y aplicando estrategias y procesos colaborativos e
interactivos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.

Cédigo: C3 Descripcion: Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnoldgicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando los
recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacion de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.

Codigo: C4 Descripcion: Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir sistemas de
control programables y robéticos.

Cédigo: C6 Descripcion: Analizar procesos tecnolégicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y e | entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético y
ecosocialmente responsable de la tecnologia.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES DE LAS
COMPETENCIAS CLAVES. PERFIL DE
SALIDA

SABERES BASICOS

CE1.1. Idear y planificar soluciones tecnoldgicas emprendedoras que generen un valor para
la comunidad, a partir de la observacion y el analisis del entorno, estudiando sus
necesidades, requisitos y posibilidades de mejora, seleccionando y empleando diferentes
estrategias de resolucion de problemas con el objeto de dar respuesta a las necesidades
planteadas, atendiendo a criterios de sostenibilidad y eficiencia.

STEM1, STEM2, CE1, CE3

CE3.1. Participar en interacciones comunicativas empleando las herramientas digitales] CCL1, STEM4, CD2, CD3, CPSAA3,
adecuadas junto con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnologicos] CCEC3

apropiados con la finalidad de intercambiar informacion y fomentar el trabajo en equipo.

CE4.1. Disefiar, construir, controlar o simular sistemas automaticos programables y robots| STEM1, STEM3, CD2, CD5, CPSAAS5,
que sean capaces de realizar tareas de forma autonoma para resolver problemas] CE3

planteados, aplicando conocimientos de mecanica, electronica, neumatica y componentes
de los sistemas de control, asi como otros conocimientos interdisciplinares, analizando las
soluciones y desarrollando procesos metacognitivos de retroalimentacién que ayuden en el
proceso de construccion del conocimiento.

CE®6.3. Identificar y valorar, basandose en fundamentos cientificos, la repercusion y los
beneficios del desarrollo de proyectos tecnolégicos de caracter social por medio de
comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad

CCL1, STEMS, CC4

I. Proceso de resolucion de problemas

1. Estrategias y técnicas

1.2. Observacion y analisis de las necesidades del centro, locales,
regionales, etc., para plantear proyectos colaborativos o cooperativos que
den respuesta a las necesidades planteadas.

1.3. Resolucién de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la
actividad tecnoldgica, fomentando el emprendimiento, la perseverancia, la
creatividad, la satisfaccion y el interés por el trabajo y la calidad del mismo.

lll. Pensamiento computacional, automatizacion y robética.

2. Uso del ordenador y dispositivos moviles como elementos de
programacion y control.

2.1. Introduccion al trabajo con simuladores digitales para verificar y
comprobar el funcionamiento de los sistemas disefiados.

2.3. Uso de espacios compartidos y discos virtuales.

4. Disefo, construcciéon y control de robots sencillos de manera fisica o
simulada para realizar tareas de forma auténoma.
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para mejorar el entorno préximo, adoptando de forma consciente un estilo de vida sostenible
y socialmente responsable.

FUNDAMENTACION
METODOLOGICA

METODOLOGIAS:

Aprendizaje cooperativo, DesignThinking
MODELO DE ENSENANZA:

- Expositivo (EXPO), Investigacion grupal (IGRU),

EVALUACION:

Producto/s finalles e instrumentos: Herramientas de evaluacion Tipos de evaluaciéon segun el agente

-Trabajo justificado unidad 3 (Grupal). - Rubrica holistica. -Heteroevaluacién: Los instrumentos de evaluacion
-Practica con Arduino (Individual) -Rubrica analitica. seran evaluados por el docente.

-Coevaluacion: El alumnado realizarda una evaluacion
sobre los trabajos subidos al blog.

AGRUPAMIENTOS:
El proyecto se realizara en los grupos realizados en la primera unidad: grupos fijos (GFIJ) - grupos heterogéneos (GHET),

ESPACIOS:
El aula de tecnologia dispone del espacio y los medios adecuados para realizar la actividad propuesta.

RECURSOS:
Recursos web, Portétiles, Sistema de proyeccion, Pizarra, herramientas, materiales, Arduino

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion en valores:

Bienestar emocional personal y colectivo y Consolidar las capacidades afectivas. Al compartir la reflexion y recibir valoracion y retroalimentacion por parte de sus compaferos. También se
trabaja Consecucion de una sociedad inclusiva, equitativa mediante el reparto de roles y trabajos en grupo. Educacion Ambiental y desarrollo sostenible, asi como de la Atencién a la
diversidad al tener que adaptar sus trabajos a cualquier circunstancia del resto del alumnado asi como desarrollo de los proyectos teniendo en cuenta la accesibilidad.

Programas, Planes y ejes tematicos del Proyecto Educativo del Centro
Esta actividad contribuye al programa de Red canaria-innovas: educacion ambiental y sostenibilidad — al buscar soluciones para rebajar el consumo energético.

Actividades complementarias y extraescolares

En esta SA no se realizaran actividades complementarias ni extraescolares.

Vinculacién con otras areas/materias/ambitos:(eliminar la que no proceda):

Esta SA refuerza la mejora de la expresién oral y escrita relacionada con la Competencia Linguistica.

Referentes:

RED CANARIA-InnovAS | Redes educativas | Consejeria de Educacion, Universidades, Cultura y Deportes | Gobierno de Canarias//https://angelmicelti.github.io/4ESO/CYR/5_robtica.html
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N°4 TITULO: CONECTADOS

Periodo de implementacion: de la semanan®12 ala 16

N° de sesiones: 8

Trimestre: 2°

Descripcion:

En esta SA el alumnado aprendera los elementos y sistemas que intervienen en la comunicaciéon alambrica e inalambrica, asi
como la importancia de la comunicacion entre dispositivos y las ventajas e inconvenientes del uso de las nuevas tecnologias.
Para esto se realizara introduccion al tema para que el alumno pueda activar sus conocimientos previos vy, facilitados la
clasificacion de los elementos y del esquema basico de las redes de telecomunicaciones por el profesor, asi como un plano real
de una instalacion de red sobre la que cada grupo desarrollara su parte y sera guia para el resto en el desarrollo de la misma.

A continuacion, se repartiran estos componentes entre los grupos, y cada grupo investigara y realizara explicacion de su parte.
También deberan introducir en el Website comun de clase 2 comentarios, uno con ventaja y otro de inconvenientes al respecto,
en los que se debera interactuar en las comunicaciones de los compafieros proponiendo soluciones u opinando al respecto.

Justificacion:

Esta SA pretende, aparte de lograr un conocimiento de cémo estan compuestas las
redes de telecomunicaciones, concienciar al alumnado sobre las ventajas e
inconvenientes del uso de las nuevas tecnologias, asi como concienciarlos de los
riesgos que implica y las medidas de seguridad aplicables.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Cadigo: Descripcion:

Cc2 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnolégicos y analizando el ciclo de vida de productos, para fabricar
soluciones tecnolodgicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.

Cadigo: Descripcion:

C3 Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnoldgicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando los recursos disponibles y
aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacién de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES DE LAS
COMPETENCIAS CLAVES. PERFIL DE
SALIDA

SABERES BASICOS

CE2.1. Analizar el disefio de un producto utilizando el pensamiento cientifico, evaluando su
demanda, evolucién y prevision de fin de ciclo de vida, con un criterio ético, responsable,
inclusivo y sostenible, a partir de fuentes de informacion fiables, con la finalidad de dar
respuesta a una necesidad planteada.

CCL3, STEM2, STEMS5, CD1, CPSAA4,
CC4

CE3.1. Participar en interacciones comunicativas empleando las herramientas digitales
adecuadas junto con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnoldgicos
apropiados con la finalidad de intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo.

CCL1,
CCEC3

STEM4, CD2, CD3, CPSAAS3,

CE3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolégicas de manera creativa y
efectiva en diferentes formatos, empleando la entonacion, expresion, gestion del tiempo y
adaptacién adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista para
compartir nuevos conocimientos y ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CCL1, STEM4, CD2, CD3, CC2, CCEC3

lll. Pensamiento computacional, automatizacion y robotica

2. Uso del ordenador y dispositivos moviles como elementos de
programacion y control.

2.3. Uso de espacios compartidos y discos virtuales.

3. Valoracién de la importancia de las telecomunicaciones en los sistemas
de control digital e internet de las cosas. Identificacién de los elementos que
intervienen, sistemas de control y comunicaciones. Analisis e
implementacién de aplicaciones practicas.

METODOLOGIAS:
Aprendizaje cooperativo
MODELO DE ENSENANZA:

FUNDAMENTACION |investigacion grupal (IGRU), Formacion de conceptos (FORC),
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METODOLOGICA

EVALUACION:

Producto/s final/es e instrumentos: Herramientas de evaluacién Tipos de evaluacion segun el agente

-Presentacion unidad 4 (Grupal). - Escalas de valoracion. -Heteroevaluacion: Los instrumentos de evaluacion

-Memoria de la creacion de la practica (Grupal). - Observacion. seran evaluados por el docente.

-Practica instalacion redes (Individual) - Rubricas -Coevaluacion: El alumnado realizara una evaluacion
sobre las presentaciones realizadas en clase.

AGRUPAMIENTOS:

Esta SA tendra una parte de investigacion individual y se realizara también un trabajo grupal de toda la clase. Por ultimo, los grupos fijos desarrollaran conjuntamente el contenido que les ha
tocado.
Trabajo individual (TIND). Gran grupo (GGRU) grupos fijos (GFIJ) - grupos heterogéneos (GHET),

ESPACIOS:
El aula de tecnologia dispone del espacio y los medios adecuados para realizar la actividad propuesta.

RECURSOS:
Recursos web, Portétiles, Sistema de proyeccion, Pizarra.

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores:

Bienestar emocional personal y colectivo y Consolidar las capacidades afectivas. Al compartir la reflexion y recibir valoracion y retroalimentacion por parte de sus compafieros. También se
trabaja Consecucion de una sociedad inclusiva, equitativa mediante el reparto de roles y trabajos en grupo. Educacién Ambiental y desarrollo sostenible, asi como de la Atencion a la
diversidad al tener que adaptar sus trabajos a cualquier circunstancia del resto del alumnado asi como desarrollo de los proyectos teniendo en cuenta la accesibilidad.

Programas, Planes y ejes tematicos del Proyecto Educativo del Centro
Esta actividad contribuye al programa de Red canaria-innovas: comunicacion linguistica, bibliotecas y radios escolares — al interactuar entre el alumnado.

Actividades complementarias y extraescolares

En esta SA no se realizaran actividades complementarias ni extraescolares.

Vinculacién con otras areas/materias/ambitos:(eliminar la que no proceda):

Esta SA refuerza la mejora de la expresion oral y escrita relacionada con la Competencia Linguistica.

Referentes:

RED CANARIA-InnovAS | Redes educativas | Consejeria de Educacion, Universidades, Cultura y Deportes | Gobierno de Canarias

23




Universidad
Europea CANARIAS

Aprender ensefiando por Marta Molina Romero

N°5 TITULO: EL FUTURO YA ESTA AQUI

Periodo de implementacién: de la semana n®17 ala 19

N° de sesiones: 6

Trimestre: 2°

Descripcion:

En esta SA el alumnado aprendera comprendera los conceptos basicos de la IA y el big data, explorar las aplicaciones de la
inteligencia artificial, analizar el impacto del big data en la sociedad y desarrollar habilidades de programacién basica
relacionadas con la inteligencia artificial.

Para ello se hara por parte del profesor una introduccién a la inteligencia artificial y big data mediante definiciones y breve
historia y evolucion, posteriormente el alumnado investigara en grupos para presentar aplicaciones de la inteligencia artificial en
la vida cotidiana y herramientas utilizadas en el procesamiento y andlisis de big data. También deberan introducir en el Website
comun de clase una reflexiéon sobre las implicaciones éticas y el impacto social de la inteligencia artificial y el big data.

Justificacion:

Esta unidad se centra en introducir al alumnado los conceptos con los que trabaja big
data y la inteligencia artificial, para que reconozca sus usos, asi como sus ventajas e
inconvenientes. Para ello se plantea esta actividad de ideacion asi como la reflexion
final, donde desarrollaran un pensamiento critico.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Cadigo: Descripcion:

C3 Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnolodgicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando los recursos disponibles y
aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informaciéon de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.

Caodigo: Descripcion:

C4 Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados, aplicando los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes, para disefiar y construir sistemas de control

programables y robéticos.

CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES DE LAS

SALIDA

COMPETENCIAS CLAVES. PERFIL DE

SABERES BASICOS

CE3.1. Participar en interacciones comunicativas empleando las herramientas digitales] CCL1, STEM4, CD2, CD3, CPSAAS,

adecuadas junto con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnoldgicos] CCEC3
apropiados con la finalidad de intercambiar informacién y fomentar el trabajo en equipo.

CE4.2 Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas y| STEM3, CD2, CD5, CPSAAS5, CE3
tecnologias digitales emergentes de control y simulacién, como el internet de las cosas, big
data e inteligencia artificial, para dar soluciones creativas y sostenibles a problemas
concretos, manteniendo un sentido critico que le permita aprender de sus errores y
favorecer el proceso de construccion del conocimiento.

2. Uso del
programacion y control.

2.2. Iniciacién a la inteligencia artificial y el big data a través del analisis de
aplicaciones practicas.

2.3. Uso d espacios compartidos y discos virtuales.

lll. Pensamiento computacional, automatizacion y robética
ordenador y dispositivos modviles como elementos de

METODOLOGIAS:
. Aprendizaje cooperativo
MODELO DE ENSENANZA:
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FUNDAMENTACION
METODOLOGICA

- Expositivo (EXPO), Investigacion grupal (IGRU),

EVALUACION:

Producto/s final/es e instrumentos: Herramientas de evaluacion Tipos de evaluacion segun el agente

-Trabajo justificado unidad 5 (Grupal). - Rubrica holistica. -Heteroevaluacion: Los instrumentos de evaluacion
-Entradas en el blog (Individual) -Rubrica analitica. seran evaluados por el docente.

-Coevaluacion: El alumnado realizara una evaluacion
sobre los trabajos subidos al blog.

AGRUPAMIENTOS:

La parte tedrica sera mediante trabajo individual (TIND), y la realizaciéon del proyecto se realizara en los grupos realizados en la primera unidad: grupos fijos (GFIJ) - grupos heterogéneos
(GHET),

ESPACIOS:
El aula de tecnologia dispone del espacio y los medios adecuados para realizar la actividad propuesta.

RECURSOS:
Recursos web, Portétiles, Sistema de proyeccion, Pizarra.

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion en valores:

Bienestar emocional personal y colectivo y Consolidar las capacidades afectivas. Al compartir la reflexion y recibir valoracion y retroalimentacion por parte de sus compafieros. También se
trabaja Consecucion de una sociedad inclusiva, equitativa mediante el reparto de roles y trabajos en grupo. Educacién Ambiental y desarrollo sostenible, asi como de la Atencion a la
diversidad al tener que adaptar sus trabajos a cualquier circunstancia del resto del alumnado asi como desarrollo de los proyectos teniendo en cuenta la accesibilidad.

Programas, Planes y ejes tematicos del Proyecto Educativo del Centro
Esta actividad contribuye al programa de Red canaria-innovas: comunicacion lingliistica, bibliotecas y radios escolares — al interactuar entre el alumnado.

Actividades complementarias y extraescolares

En esta SA no se realizaran actividades complementarias ni extraescolares.

Vinculacion con otras areas/materias/ambitos:(eliminar la que no proceda):

Toda la SA se realizara fomentando la igualdad de género y social al realizarse en equipos. Educacion Ambiental y desarrollo sostenible, ya que el principal objetivo de los proyectos es la sostenibilidad, asi como de
la Atencion a la diversidad al tener que adaptar sus trabajos a cualquier circunstancia del resto del alumnado asi como desarrollo de los proyectos teniendo en cuenta la accesibilidad.

Referentes:

RED CANARIA-InnovAS | Redes educativas | Consejeria de Educacion, Universidades, Cultura y Deportes | Gobierno de Canarias
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N°6 TITULO: COMUNIDAD SOSTENIBLE

Periodo de implementacion: de la semana n°20 a la 26

N° de sesiones: 16 Trimestre: 2°

Descripcion:

En esta SA el alumnado aprendera las necesidades basicas para una sociedad, y como cubrirlas de una forma autosostenible y
con el menor impacto al medio ambiento, aprendiendo a seleccionar los materiales, disefiar de productos y soluciones
tecnologicas o hacer los existentes mas eficientes, para conseguir el ahorro energético aplicando criterios de sostenibilidad.
Para ello se planteara en el aula un proyecto colaborativo para transformar una comunidad autosuficiente que aproveche los
recursos naturales para poder cubrir las necesidades basicas de la misma. Se repartiran las instalaciones o necesidades
basicas entre los grupos, cada grupo debera desarrollar una parte explicativa sobre ese recurso/instalacion y planteara una
opcién para el aprovechamiento y disefio de esta red en la comunidad.

Finalmente el alumnado tendra que reconocer todas las necesidades basicas y posibles soluciones para aprovechar los
recursos naturales y mejorar nuestras comunidades.

Justificacion:

Esta SA tiene como objetivo que el alumnado conozca el problema de recursos
energéticos, cambio climatico y reconozca formas de aprovechamiento de recursos
asi como disefios de arquitectura bioclimatica, todo esto trabajando desde un punto
de vista de comunidad.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Cédigo: C1 Descripcion: Identificar y proponer problemas tecnoldgicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su entorno préximo y aplicando estrategias y procesos colaborativos e
interactivos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.

Codigo: C3 Descripcion: Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o soluciones tecnoldgicas en diferentes foros de manera efectiva, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, empleando los
recursos disponibles y aplicando los elementos y técnicas necesarias, para intercambiar la informacion de manera responsable y fomentar el trabajo en equipo.

interdisciplinares, para la resolucion de tareas de una manera mas eficiente.

Cédigo: C5 Descripcion: Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y aplicando conocimientos

ecosocialmente responsable de la tecnologia.

Codigo: C6 Descripcion: Analizar procesos tecnoldgicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y e | entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético y

SALIDA

CRITERIOS DE EVALUACION DESCRIPTORES DE LAS
COMPETENCIAS CLAVES. PERFIL DE

SABERES BASICOS

plataformas virtuales con una perspectiva interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo dej CPSAAS3,
validacion, desde la fase de ideacion hasta la difusion de la solucion, eligiendo fuentes de
informacion fiables para mejorar su proceso de aprendizaje incorporando las habilidades vy
aportaciones propias y del resto del grupo.

CE1.2. Aplicar estrategias colaborativas de gestion de proyectos mediante herramientas of CCL1, STEM1, STEM2, CD2,

CD3, | I. Proceso de resolucion de problemas

1. Estrategias y técnicas

1.1. Estrategias avanzadas de gestiéon de proyectos colaborativos y
técnicas interactivas de resoluciéon de problemas y de ideacion de
soluciones.

adecuadas con criterios de calidad y fiabilidad, asi como meétodos de investigacion] CPSAAS,
adecuados, utilizando las herramientas digitales apropiadas en cada uno de los procesos
con la finalidad de idear, desarrollar y difundir soluciones accesibles, sostenibles, eficientes
e innovadoras.

CE1.3 Gestionar el proyecto tecnolégico, aplicando las estrategias y técnicas colaborativas| CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3,

1.3. Resolucién de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la
actividad tecnolégica, fomentando el emprendimiento, la perseverancia, la
creatividad, la satisfaccion y el interés por el trabajo y la calidad del mismo.
2. Productos y materiales

2.1. Analisis sencillos de las fases del ciclo de vida de un producto para
valorar y mejorar el resultado final, haciéndolo mas sostenible y eficiente.

efectiva en diferentes formatos, empleando la entonacién, expresion, gestion del tiempo y
adaptacién adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista para
compartir nuevos conocimientos y ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CE3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolégicas de manera creativa yj CCL1, STEM4, CD2, CD3, CC2, CCEC3 2.2. Estrategias de seleccion de materiales segun sus propiedades y

requisitos con criterios de sostenibilidad, accesibilidad y equidad social.
IV. Tecnologia sostenible
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CES5.1. Utilizar aplicaciones y herramientas de su entorno personal digital, mostrando interés] CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAA5 1. Aplicacion de criterios de sostenibilidad en la seleccion de materiales y
por la evolucién de las tecnologias digitales y seleccionando fuentes fiables de disefio de procesos, de productos y de sistemas tecnolégicos.
conocimiento, validando y contrastando la informacion para resolver las tareas propuestas 2. Introduccion a la arquitectura bioclimatica y sostenible y su influencia en

de manera eficiente.

el ahorro energético en edificios dada la fragmentacion del territorio canario.

CE6.2 Utilizar el pensamiento cientifico para analizar los beneficios, en el cuidado delj CCL1, STEM2, STEM5, CC4
entorno, que aportan la arquitectura bioclimatica y el ecotransporte, valorando tanto su
impacto global como la contribucion de las tecnologias al desarrollo sostenible de Canarias.

3. Andlisis de los beneficios del ecotransporte en el desarrollo sostenible.

4. ldentificacion y valoracién de los beneficios de la existencia y
participacion en comunidades abiertas, acciones de voluntariado
tecnolégico y proyectos de servicio a la comunidad para la mejora del

FUNDAMENTACION
METODOLOGICA

entorno.
METODOLOGIAS:
Aprendizaje colaborativo.  Aprendizaje basado en proyectos,
MODELO DE ENSENANZA:
- Expositivo (EXPO), Investigacion grupal (IGRU),
EVALUACION:
Producto/s final/es e instrumentos: Herramientas de evaluacion Tipos de evaluacion segun el agente
- Ficha de recogida de datos. (individual) - Escalas de valoracion. -Heteroevaluacién: Los instrumentos de evaluacion
-Trabajo justificado unidad 6 (Grupal). - Observacion. seran evaluados por el docente.
-Presentacion unidad 6 (Grupal). - Rubricas -Coevaluacion: El alumnado realizara una evaluacion
-Proyecto comunidad (Individual). sobre las presentaciones realizadas en clase.

AGRUPAMIENTOS:
La realizacion del proyecto se realizara en los grupos realizados en la primera unidad: grupos fijos (GFIJ) - grupos heterogéneos (GHET),

ESPACIOS:
El aula de tecnologia dispone del espacio y los medios adecuados para realizar la actividad propuesta.

RECURSOS:
Recursos web, Portatiles, Sistema de proyeccion, Pizarra.

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores:
S se trabaja Consecucion de una sociedad inclusiva, equitativa mediante el reparto de roles y trabajos en grupo. Educacion Ambiental y desarrollo sostenible, asi como de la Atencion a la
diversidad al tener que adaptar sus trabajos a cualquier circunstancia del resto del alumnado asi como desarrollo de los proyectos teniendo en cuenta la accesibilidad.

Programas, Planes y ejes tematicos del Proyecto Educativo del Centro
Esta actividad contribuye al programa de Red canaria-innovas: educacion ambiental y sostenibilidad — al buscar soluciones para rebajar el consumo energético.
Esta unidad esta asociada al Objetivo de Desarrollo Sostenible nimero 11 “Ciudades y Comunidades sostenibles”

Actividades complementarias y extraescolares

Se realizara visita a una comunidad autosostenible.

Vinculacion con otras areas/materias:

Esta SA esta relacionada con la Competencia Linguistica. Esta SA esta directamente relacionada con la transferencia de energia que se incluye como Saberes basicos en la Asignatura de Fisica y quimica.

Referentes:

RED CANARIA-InnovAS | Redes educativas | Consejeria de Educacion, Universidades, Cultura y Deportes | Gobierno de Canarias

27




Universidad
Europea CANARIAS

Aprender ensefiando por Marta Molina Romero

N°7 TITULO: FERIA DE IDEAS

Periodo de implementacion: de la semana n°27 a la 37

N° de sesiones: 22

Trimestre: 3°

Descripcion:

En esta SA el alumnado, aprendera a disefiar mediante ordenador y fabricacién bien manual o mecanica de un producto, que
debe cubrir una necesidad que haya observado en la sociedad, bien enfocado a la mejora energética, accesibilidad, mejora de

la comunidad,...aplicando los conceptos que se han ido aprendiendo a lo largo del curso.

Para ello se planteara en equipo un proyecto cooperativo sobre esta solucion, los grupos seleccionaran un problema especifico
o0 un proyecto y realizaran una parte justificativa de cédmo se va a desarrollar y qué conocimientos previos van a aplicar.
Desarrollaran también una maqueta o reproduccion mediante disefio asistido y también real, finalmente estos proyectos se
presentaran en una actividad complementaria tipo feria de ideas, desarrollada en el centro, donde cada grupo tendra una mesa

en la que debera mostrar poster explicativo y maqueta o simulacién para su exposicion.

Justificacion:
Esta SA quiere lograr fomentar la creatividad y emprendimiento de los jévenes a la
vez que desarrollan competencia digital.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

Codigo: CE1 Descripcion: Identificar y proponer problemas tecnolégicos con iniciativa y creatividad, estudiando las necesidades de su entorno préximo y aplicando estrategias y procesos colaborativos e
interactivos relativos a proyectos, para idear y planificar soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e innovadora.

Cédigo: CE2 Descripcion: Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnoldgicos y analizando el ciclo de vida de
productos, para fabricar soluciones tecnoldgicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas.

Cédigo: CE6 Descripcion: Analizar procesos tecnolégicos, teniendo en cuenta su impacto en la sociedad y e | entorno y aplicando criterios de sostenibilidad y accesibilidad, para hacer un uso ético y
ecosocialmente responsable de la tecnologia.

CRITERIOS DE EVALUACION

DESCRIPTORES DE LAS
COMPETENCIAS CLAVES. PERFIL DE
SALIDA

SABERES BASICOS

CE1.3. Gestionar el proyecto tecnoldgico, aplicando las estrategias y técnicas colaborativas
adecuadas con criterios de calidad y fiabilidad, asi como meétodos de investigacion
adecuados, utilizando las herramientas digitales apropiadas en cada uno de los procesos
con la finalidad de idear, desarrollar y difundir soluciones accesibles, sostenibles, eficientes
e innovadoras.

CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3,
CPSAAS,

CE2.1. Analizar el disefio de un producto utilizando el pensamiento cientifico, evaluando su
demanda, evolucién y prevision de fin de ciclo de vida, con un criterio ético, responsable,
inclusivo y sostenible, a partir de fuentes de informacion fiables, con la finalidad de dar
respuesta a una necesidad planteada.

CCL3, STEM2, STEMS5, CD1, CPSAA4,
CC4

CE2.2. Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas, seleccionando y aplicando de manera
segura y responsable herramientas de disefio asistido, técnicas de elaboracion manual,
mecanica o digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electronicos y
digitales adecuados para dar respuesta a las necesidades planteadas de forma sostenible y
valorando su impacto global.

STEMS, CD2, CCEC4

CE3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolégicas de manera creativa vy,
efectiva en diferentes formatos, empleando la entonacion, expresion, gestion del tiempo y
adaptacién adecuada del discurso, asi como un lenguaje inclusivo y no sexista para

CCL1, STEM4, CD2, CD3, CC2, CCEC3

I. Proceso de resolucion de problemas

3. Fabricacion

3.1. Uso de herramientas de disefio asistido por ordenador en 3D para
representar o fabricar piezas aplicadas a la resolucién de proyectos.

3.2. Aplicacion practica de técnicas de fabricaciéon manual, mecanica y
digital (impresion 3D y corte) para elaborar soluciones que den respuesta a
una necesidad planteada.

4. Difusion

4.1. Presentacion y difusion del proyecto utilizando elementos, técnicas y
herramientas que permitan una comunicacion efectiva, como la entonacion
y expresion adecuadas, gestion del tiempo y adaptacion del discurso al fin'y
al entorno. Uso de un lenguaje inclusivo y libre de estereotipos sexistas.
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compartir nuevos conocimientos y ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CEB6.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia adoptando criterios de sostenibilidad,] STEM5, CD4, CC4
accesibilidad, ética y seguridad en la seleccién de materiales y en los procesos de disefio y
fabricacion de productos tecnoldgicos para minimizar el impacto negativo en la sociedad y

en el planeta.

CE®6.3. Identificar y valorar, basandose en fundamentos cientificos, la repercusion y los|j CCL1, STEM5, CC4
beneficios del desarrollo de proyectos tecnolégicos de caracter social por medio de
comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad
para mejorar el entorno préximo, adoptando de forma consciente un estilo de vida sostenible
y socialmente responsable.

FUNDAMENTACION
METODOLOGICA

METODOLOGIAS:
Aprendizaje cooperativo. Design thinking,

MODELO DE ENSENANZA:
- Expositivo (EXPO), Investigacion grupal (IGRU), Sinéctico (SINE), Ensefianza no directiva (END)

EVALUACION:

Producto/s final/es e instrumentos: Herramientas de evaluacion Tipos de evaluacion segun el agente

- Entrevista grupal tras investigacion exponiendo la| -Rubrica holistica -Heteroevaluacién: Los instrumentos de evaluacion
eleccion de producto. (Individual) -Escala de valoracion. seran evaluados por el docente.

- Proyecto grupal en el que se incluira investigacion, -Coevaluacion: El alumnado realizara una evaluacion de
justificacion de eleccion soluciéon, desarrollo de la los stands.

solucion mediante simulacién virtual. (Grupal)

-Stand en la feria de ideas (Grupal)

AGRUPAMIENTOS:
La realizacion del proyecto se realizara en los grupos realizados en la primera unidad: grupos fijos (GFIJ) - grupos heterogéneos (GHET),

ESPACIOS:
El aula de tecnologia dispone del espacio y los medios adecuados para realizar la actividad propuesta.
La feria de ideas se desarrollara en el gimnasio.

RECURSOS:
Recursos web, Portatiles, Sistema de proyeccion, Pizarra, herramientas y materiales, impresora 3D.

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores:

Bienestar emocional personal y colectivo y Consolidar las capacidades afectivas. Al compartir la reflexion y recibir valoracion y retroalimentacion por parte de sus comparfieros. También se
trabaja Consecucién de una sociedad inclusiva, equitativa mediante el reparto de roles y trabajos en grupo. Educacién Ambiental y desarrollo sostenible, asi como de la Atencion a la
diversidad al tener que adaptar sus trabajos a cualquier circunstancia del resto del alumnado asi como desarrollo de los proyectos teniendo en cuenta la accesibilidad.

Programas, Planes y ejes tematicos del Proyecto Educativo del Centro
Esta actividad contribuye al programa de Red canaria-innovas: educacién ambiental y sostenibilidad

Actividades complementarias y extraescolares

Durante media jornada se realizara la feria de ideas en la que los alumnos tendran su stand para presentar sus proyectos, el resto de alumnos y ellos mismos visitaran los distintos stand y los evaluaran.

Vinculacién con otras materias

Esta directamente relacionado con la asignatura de Expresion artistica, tanto en técnicas grafico plasticas como en fotografia y lenguaje visual y audiovisual.

Referentes:

RED CANARIA-InnovAS | Redes educativas | Consejeria de Educacion, Universidades, Cultura y Deportes | Gobierno de Canarias
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4. Metodologia

4.1. Principios metodologicos
Para esta programacion didactica nos quedaremos con lo que consideramos positivo del
aprendizaje tradicional o empirismo, que considera que el conocimiento procede de la
experiencia. Sin embargo, adoptamos el principio de la teoria constructivista que se centra
en promover la autonomia del alumnado, quedando el papel del profesor en el guia y en el
facilitador de herramientas para que el alumnado consiga los conocimientos por si mismo. Al
mismo tiempo, considerando la realidad del creciente uso de las nuevas tecnologias,
pondremos especial énfasis en ensenar al alumnado en la seleccién de informacidn fiable y

usar el pensamiento critico.

El concepto principal tras esta programacion es que los estudiantes se vean ensefiando a
otros, es decir, deben organizar, estructurar y presentar la informacién. Para ello es
necesaria una interiorizacién de los conceptos, ya que deben conocerlos lo suficientemente

bien como para poder explicarselo y ensefidrselo a otros estudiantes.
Ademas, al aplicar este principio, fomentamos los siguientes principios generales educativos:
Aprendizaje significativo y funcional, abordando la metodologia aprendizaje-servicio.

Aprendizaje y asimilacion de conceptos por descubrimiento, considerando al profesor
como guia del proceso de ensefianza-aprendizaje y permitiendo el desarrollo del espiritu

critico y emprendedor del alumnado.

Favorecer la confianza y la seguridad del alumnado, estableciendo relaciones de simpatia y
empatia con los jovenes de forma que lleguen a sentirse comodos en el desarrollo de las

distintas actividades.

4.2. Estrategias
Para conseguir esto en la programacién se han disefiado 3 tipos de secuencias de
aprendizaje, dependiendo del tipo de contenidos y de los objetivos a desarrollar en cada una
de las actividades, alternandolas con el fin de mantener la activacién y motivacién del
alumnado. En todas ellas se aplicara una metodologia de aprendizaje cooperativo mediante

trabajo en grupos fijos.

30



ue

Universidad
Europea CANARIAS

Aprender ensefiando por Marta Molina Romero

Aunque la estrategia expositiva, abusivamente utilizada en la educacién, no sea una de las
estrategias mas Optimas para motivar al alumno, es necesaria en estas unidades para
introducir, presentar y explicar los conceptos bdsicos que van a ser desarrollados, asi como
para mostrar la planificacion de las actividades, de la misma forma serd necesario a la hora

de hacer el feedback a los alumnos tras lo expuesto de sus investigaciones.

Se utilizaran las metodologias Design thinking (unidad 2, 3 y 7) y Aprendizaje basado en
proyectos (unidad 6), ya que se pretende enfocar el aprendizaje a una utilidad para
conseguir la motivacién del alumnado, mejorar su autoestima promoviendo la autonomia en
su propio aprendizaje, y un enfoque practico que pueda servirles en su desarrollo

profesional en el futuro fomentando la creatividad.

Esta programacion se centra en promover la autonomia del alumnado, por lo que dentro de
todas las unidades de estudio se ha integrado la metodologia de investigacion grupal como

una estrategia pedagdgica central.

Ademas, incluir elementos como la temporalizacién y las ridbricas de evaluacién, permite
brindar una mayor claridad y permitirles comprender claramente las expectativas y criterios
de evaluacion de cada actividad. De esta manera fomentar la autonomia y la participacion
activa de todo el alumnado en el proceso educativo, al proporcionarles un recurso que

facilite el seguimiento y comprensién del contenido.
En la siguiente tabla se especifican detalles metodoldgicos de cada unidad:

Tabla 5. Modelos, metodologias, agrupamientos y tipo de actividad.

Unidad Modelo de Metodologia Agrupamientos Clasificacién
aprendizaje Unidad

1 IGRU, FORC Aprendizaje GHET tipo 1
cooperativo

2 IGRU, FORC Aprendizaje GGRU/ GHET tipo 1
cooperativo  Design
thinking

3 EXPO, IGRU Aprendizaje GHET tipo 2
cooperativo  Design
thinking

4 IGRU, FORC Aprendizaje GGRU/ GHET tipo 1
cooperativo

5 EXPO, IGRU Aprendizaje GHET tipo 2

cooperativo
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6 EXPO, IGRU, FORC Aprendizaje Basado GGRU tipo 1*
en Proyectos
7 EXPO, IGRU, SINE, Aprendizaje GHET tipo 3
END cooperativo Design
thinking

4.3. Tipos de actividades
Todas las unidades se llevaran a cabo siguiendo la secuencia de Merril, no obstante las

actividades varian segun el tipo de situacion de aprendizaje que apliguemos en la unidad, se

han disefiado 3 tipos:

4.3.1. SITUACION DE APRENDIZAIJE TIPO 1:

Consiste en el reparto del contenido de la unidad a tratar entre los grupos fijos y el
desarrollo por parte de estos de la unidad mediante una presentacién con la que puedan
ensefar los conceptos investigados al resto del aula. Ademas seran los responsables de la
parte practica que incumba a estos apartados, bien mediante disefo de la practica a realizar
por todo el alumnado o bien mediante el desarrollo de esa parte dentro de un proyecto

colaborativo. La secuencia sera la siguiente:

ACTIVACION: Se realizara una introduccién por parte del profesor en la que se mostraran los
conceptos a estudiar en la unidad (mediante videos, exposicion, diapositivas,...)
habitualmente mediante esquema y actividad para recuperar conocimientos anteriores asi

como para realizar la evaluacién inicial sobre los contenidos de la unidad.
DEMOSTRACION: Las actividades de demostracién son:

El desarrollo de la investigacion grupal, con la guia y la resolucion de dudas por parte del
profesor. En esta fase también serd el alumnado protagonista, ya que serd a través de sus
investigaciones, quienes consigan recopilar la informacidn necesaria para cada unidad.
También la parte de exposiciones y practica desarrollado por los grupos para ensefiar a sus

compaferos.
APLICACION. Sera la realizacién de las practicas propuestas por los otros grupos.

METACOGNICION. La actividad de metacognicién serd su presentacion a sus compafieros y la
resoluciéon de dudas y guia durante el desarrollo de la practica por el resto de los

compafieros.
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4.3.2. SITUACION DE APRENDIZAIJE TIPO 2:

En este caso sera el profesor quien desarrolle mas profundamente los contenidos a
desarrollar o saberes basicos de forma expositiva, y quien planteard una practica o
investigacidon concreta a los grupos para desarrollar. En este caso la secuencia sera la

siguiente:

ACTIVACION: Se buscara un video, libro, pelicula para introducir el tema, se podran también
hacer actividades tipo lluvia de ideas para realizar una evaluacién inicial para saber los

conocimientos del alumnado y activar el interés por la unidad.

DEMOSTRACION: mediante videos, diapositivas, apuntes, etc. Por parte del profesor y

presentacion de actividad a realizar por parte de los grupos.

APLICACION: Investigaciéon grupal y desarrollo de la practica o trabajo propuesto por el

profesor.

METACOGNICION: Reflexién en el blog, asi como debate mediante respuestas o comentarios

a las reflexiones del resto del alumnado.

4.3.3. SITUACION DE APRENDIZAIJE TIPO 3:

Como actividad final, se propone una actividad fundamentalmente practica, en las que el
alumnado pueda desarrollar los conocimientos adquiridos durante el curso, dejando plena
libertad en cuanto al resultado del proyecto. Para ello se propone una actividad basada en
design thinking, en la que tendran que elaborar un producto para dar solucion a cualquier

problema que consideren. Para ello la secuencia serd la siguiente:

ACTIVACION: Se informarad al alumnado de la convocatoria de la FERIA DE IDEAS, y se
pondran ejemplos de productos similares, se realizard lluvia de ideas de problemas o

necesidades a solucionar y se presentard programacion de la actividad.

DEMOSTRACION: Investigacion grupal y desarrollo de la planificacién del trabajo,
presentacion en entrevista grupal con orientaciones por parte del profesor para poder pasar

a la parte de aplicacion.

APLICACION: Ejecucién de los productos y disefio del stand para su exposicién en la feria.
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METACOGNICION: Presentacién de su producto en la feria, también podran ver y analizar las
propuestas del resto del alumnado, no solo de la clase, sino de todo el centro, y tendran que

evaluarlos.

4.4. Agrupamientos

Los agrupamientos seran dependiendo de la actividad:

Gran grupo (GGRU), estard formado por todo el alumnado de la clase. En las actividades que
se trabaje en GGRU se tendra especial cuidado en el respeto y en la utilizacion de un
lenguaje por parte de los compafieros inclusivo, se mediara por el profesor para conseguir la
participaciéon de todos los estudiantes y se hard hincapié en los mensajes positivos y no

negativos hacia las aportaciones del resto de estudiantes.

Este tipo de agrupamiento se utilizard en actividades de DEMOSTRACION en aquellas
unidades mas tedricas en las que se desarrollard en primer lugar investigacion individual y
finalmente, en gran grupo, se presentaran los resultados de la investigacion de forma
ordenada y se debatird sobre si es o no correcta y cual es la mas fiable para tener un

concepto claroy comun.

También se hard este tipo de agrupamientos durante las actividades que consideramos de
METACOGNICION, en las que se desarrollan debates sobre reflexiones obtenidas del

desarrollo de las investigaciones.

Grupos heterogéneos (GHET), seran grupos estables que se mantendran durante todo el
curso para aquellas actividades que se realizaran en grupos de 4. Para este agrupamiento, se
tendra en cuenta la valoraciéon del profesorado que ha tenido al grupo el afio anterior, pero

de forma general se realizara con los siguientes criterios:

1. Se evitara juntar a mas de un alumno o alumna repetidor en el mismo grupo.
2. Los grupos seran mixtos y equilibrados.
3. Se realizard el agrupamiento intentando juntar a alumnos y alumnas con

habilidades diferentes.

Este agrupamiento se utilizard durante el desarrollo de las actividades de DEMOSTRACION
como son el desarrollo de las unidades y trabajos justificativos (unidad 1 y unidad 2),
durante la realizacion de trabajos de investigacién (unidad 5) y desarrollo de proyectos
(Unidad 3, unidad 6 y unidad 7).
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4.5. Actividades complementarias

Durante este curso se realizaran dos actividades complementarias.

En la unidad 2 se realizara una visita al centro de Salud para poder ver el cambio realizado
con medios analdgicos para reducir el consumo energético. Con esta actividad pretendemos
evaluar el criterio 6.1. Enfocado a tomar conciencia del uso de la tecnologia para convertir su

entorno en un entorno mas sostenible, accesible y seguro.

En la unidad 6 se realizard una visita a una comunidad autosostenible en la que se
reconocerdn los recursos necesarios y como pueden aprovecharse los naturales para cubrir
las necesidades de esta. Con esta actividad pretendemos evaluar el criterio de evaluacién
6.2. Mediante el analisis de la contribucidén de la arquitectura bioclimatica, el ecotransporte,
las comunidades colaborativas, y otras soluciones para reducir el impacto medioambiental

del ser humano.

Ambas actividades se evaluaran mediante una ficha de recogida de datos, y serdn puestos en

comun posteriormente en el aula.

4.6. Criterios organizativos: espacios y otros elementos necesarios
La asignatura se impartira integramente en el aula de tecnologia, donde se cumplen todos
los requisitos y dispone de todos los medios y recursos necesarios para todas las actividades

a realizar.

El aula/taller estd organizado en agrupamientos de 4 mesas que estan orientadas para
quedar los alumnos en lateral a la zona de pizarra/proyector. Existe una zona de almacenaje
cerrado en un lateral, en la que se guarda todas las herramientas y otros recursos de
electricidad y electrdnica, herramientas manuales, material para elaboracién de maquetas o
prototipos. En otro lateral existen estanterias numeradas, para que los alumnos puedan

dejar sus proyectos en un espacio que se repartird a principio de curso.

Necesitaremos crear un Webquest con Google Sites, Existira una principal de la clase en el
gue el administrador sea el profesor y el alumnado participantes. Esta web nos servira para
poder subir los trabajos para la consulta del resto de compafieros asi como para poder
compartir las reflexiones y evaluaciones durante todo el curso, tanto por parte del alumnado

como por parte del profesor.
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La unidad 7 esta organizada por todo el centro, para poder realizar la “FERIA DE IDEAS” de
todos los grupos de todos los cursos, para ello, el centro reservara el gimnasio para la
realizacion de la feria, a la que podrdn acudir también familiares de los alumnos. Para ello el
centro dispondrd de mesas para la exposicion de maquetas o prototipos, ordenador o
pantalla,.. Para valorar los elementos necesarios se pondra una fecha limite antes de la
exposicidén para que los grupos puedan solicitar los medios necesarios para su stand y que

puedan ser valorados por el centro o que se adapte la presentacidén en caso de ser inviables.

4.7. Materiales y recursos didacticos

Los materiales indispensables en el aula seran los siguientes:
-24 Ordenadores portatiles.
-Proyector.
-Conexion Ethernet o wifi.

-Fotocopias o papel necesario para la realizacién de fichas necesaria en las

actividades complementarias.
Las herramientas informaticas o recursos TIC necesarios serdn, al menos:
-Paquete Office.
- Tinkercad.
-Cocodrile.
-Arduino.

Si fuese necesario otro material debido a posibles necesidades especiales se desarrollard en
el apartado de atencién a la diversidad, si surgiese a lo largo del curso otra necesidad se

estudiard y se solicitaran los recursos necesarios al centro.

Dependiendo de los proyectos o soluciones a definir por los alumnos seran necesarios otros

recursos, bien informaticos o bien herramientas o materiales.
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5. Atencion a la diversidad

5.1. Aspectos generales

El concepto diversidad es amplio, cada individuo es Unico y posee caracteristicas vy
peculiaridades propias. En este sentido, es fundamental abordar la diversidad desde
cualquier perspectiva en el ambito educativo. Esto implica que todos los actores
involucrados en el proceso de ensefianza y aprendizaje deben comprometerse para

conseguir este objetivo.

Reconocer la diversidad implica entender que existen diferencias en términos de raza, etnia,
género, orientacion sexual, capacidades fisicas y cognitivas, religién, cultura, etc. Y que cada
diferencia aporta una perspectiva Unica. Esto implica terminar con los estereotipos y

prejuicios y fomentar el respeto por las diferencias como parte de la formacion.

En resumen, abordar la diversidad en la accién docente implica reconocer y valorar las
diferencias individuales, promover la igualdad de oportunidades, adaptar las estrategias
educativas y fomentar el didlogo y respeto mutuo. Un desafio complejo pero necesario para

construir una sociedad inclusiva y equitativa.

En la actualidad, la atencién a la diversidad se rige por la normativa siguiente, en base a la

cual se ha elaborado la presente programacion:

- Decreto 25/2018, de 26 de febrero, por el que se regula la atencidn a la diversidad en
el ambito de las ensefianzas no universitarias de la Comunidad Auténoma de
Canarias. Boletin oficial de canarias, 46, de 6 de marzo de 2018, 7805-7820.

- Instrucciones de la Direccion General de Ordenacién, Innovaciéon y Promocion
Educativa para la valoracidn, atencidén y respuesta educativa al alumnado que
presenta necesidades especificas de apoyo educativo por altas capacidades
intelectuales (2013).

- Orden de 13 de diciembre de 2010, por la que se regula la atencion al alumnado con
necesidades especificas de apoyo educativo en la Comunidad Auténoma de Canarias.

- Resolucién de 9 de febrero de 2011, por la que se dictan instrucciones sobre los
procedimientos y los plazos para la atencion educativa del alumnado con
necesidades especificas de apoyo educativo en los centros escolares de la

Comunidad Auténoma de Canarias.
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Entre el alumnado que conforma nuestro grupo, destaca la presencia de una estudiante que
presenta necesidades especificas de apoyo educativo (NEAE) derivada de sus necesidades
educativas especiales (NEE) relacionadas con una discapacidad auditiva. En el grupo hay un
alumno que se encuentra repitiendo curso y requiere atencién educativa especial debido a
Especiales Condiciones Personales por limitaciones socioculturales (ECOPHE) motivados por
una escolarizacion desajustada serd el que presenta un alto indice de absentismo escolar,
ausencias prolongadas, motivadas por distintas razones. También es importante mencionar
la presencia de un estudiante que requiere apoyo educativo especifico debido a un

diagndstico de Trastorno por Déficit de Atencion con Hiperactividad (TDAH).

Se intentard que la gran mayoria de las medidas a tomar para la atencién a la diversidad
sean aplicadas de forma general en todas las actividades y comun a todo el alumnado. Se
tendran en cuenta también las adaptaciones o atencion a la diversidad en aquellos
estudiantes que puedan estar perdiendo la motivacion o no puedan disponer de tiempo o

apoyo fuera del aula.

5.2. Medidas ordinarias

Con el objetivo de crear un entrono educativo inclusivo, que facilite el acceso a la
informacidén a todos los estudiantes, tanto aquellos que presentan NEAE como los que no, se

implementaran las siguientes medidas ordinarias:

1. Se va a implementar un sitio web del curso como elemento central, en este se
publicaran las presentaciones de clase, asi como todas las actividades a realizar, el
cronograma, material de apoyo o enlaces, las rubricas, etc. Esta estrategia de
guionizar las clases tiene como propdsito ofrecer a los estudiantes una via accesible y
centralizada para acceder a toda la informacion, al ritmo o las veces necesarias
dependiendo de las necesidades de la persona.

2. La diversificacion de materiales y recursos, permitiendo al alumnado acceder a la
informacién de diferentes formas. Puede incluir, videos, imagenes, materiales
manipulativos, recursos digitales, segun las preferencias y necesidades de los
estudiantes.

3. Fomentar la participacion e inclusion en el aula, sobretodo promover la colaboracion
entre los propios estudiantes. Mediante los grupos fijos y para la elaboracidn de

estos se intentard promover la colaboracidon y la solidaridad, un ambiente de
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hermandad, promoviendo el sentido de comunidad, esto suele ser beneficioso para
aquellos que enfrentan desafios académicos.

4. Apoyo individualizado si es necesario, bien a través de un tutor o un profesional de
apoyo, o bien mediante refuerzo de materias en las que se carezca de base mediante
programas autodidactas o refuerzo de esos puntos concretos durante la resolucidn

de las actividades de la asignatura.

5.3. Medidas extraordinarias
Con el objetivo de atender a la diversidad del alumnado, el Departamento de orientacion
pedagdgica, implementard medidas para la adaptacién de acceso al curriculo (AAC). Estas se
aplicaran intentando mantener las actividades propuestas al grupo, realizando
modificaciones de las mismas o proporcionando los recursos necesarios para ello. Con la

finalidad de evitar que las medidas creen algun tipo de discriminacién.

En el caso de nuestro estudiante con discapacidad auditiva, el Departamento Pedagdgico del
centro ha tomado medidas especificas de acuerdo con el informe psicopedagoégico. Estas
medidas se centran en facilitar su acceso al curriculo y garantizar su participacion plena en el

entorno educativo. Algunas de las medidas son:

1. Proporcionar subtitulos y trascripciones de los videos y materiales audiovisuales

utilizados en clase. Esto permite que nuestra estudiante con discapacidad auditiva
pueda acceder a la informaciéon de manera efectiva y comprender el contenido
presentado.

2. Cuando sea necesario, se realizaran transcripciones de las clases para asegurar que

nuestra estudiante no se pierda ninguna informacién importante.
3. Dado que el entorno de aula taller puede presentar desafios adicionales en términos

de comunicacion y seguridad, el centro ha implementado recursos visuales para

reducir las barreras comunicativas y mantener la seguridad de nuestra estudiante.
Estos incluyen avisos luminosos de peligro que alertan visualmente sobre situaciones

de riesgo.
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6. Educacion en valores, planes y programas

6.1. Educacion en valores desde la asignatura
La Ley Organica de Modificacion de la Ley Orgéanica de Educacién establece que uno de los
objetivos principales de la educacién es trasmitir a los estudiantes los valores que sustentan
nuestra sociedad, fomentando la convivencia democratica, la educacion civica y ética, asi
como el respeto a las diferencias sociales y la igualdad de género. Para ello reconoce la
importancia de la educacién en valores como pilar del sistema educativo, indicando que

todas las materias deben trabajar de manera trasversal.

En el Decreto 30/2023, de 16 de Marzo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo
de la Educacién Secundaria obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de
Canarias, hace especial hincapié en algunos de los valores que deben trabajarse en la
asignatura e incluirse en el contexto de las situaciones de aprendizaje que se disefien para la
consecucion de las competencias, y de esta forma conseguir un desarrollo integral del

alumnado a nivel académico y a nivel personal.

Entre la introduccién del curriculo de tecnologia y el apartado de Contribucién a los
objetivos de la etapa, pueden identificarse estos valores que deben trabajarse

transversalmente, como son:
Bienestar emocional personal y colectivo y Consolidar las capacidades afectivas.

Para conseguir fomentar el bienestar emocional y colectivo serd esencial promover un
ambiente saludable y positivo, para ello, durante las unidades y actividades propuestas se

fomentara:

1. La colaboracion y el trabajo en equipo, fomentaremos el bienestar emocional y
colectivo trabajando en crear un ambiente seguro y de apoyo.

2. Promoviendo la expresién de sus emociones, en aquellas unidades en las que se les
requiere una reflexion que compartir, como en la unidad 4, donde también se
trabajara para desarrollar esta habilidad en la valoracidon y retroalimentacion por
parte del resto de los estudiantes sobre sus reflexiones, creando un espacio para que

se sientan valorados y aceptados.
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3. Por otro lado, también se realizardn durante las unidades feedback por parte del
profesorado en el que se valore el esfuerzo y el progreso, enfocando las correcciones
como oportunidades de mejora para el alumnado y no como algo negativo.

4. Se trabajara habilidades de autorregulacion, para proporcionar herramientas a los
estudiantes de control del estrés, mediante planificacidn de los proyectos, control de

metas, y apoyo cuando sea necesario.
Consecucion de una sociedad inclusiva, equitativa

Para conseguir este objetivo se fomenta durante todas las unidades y actividades
desarrolladas el trabajo en equipo. Para conseguirlo se debe garantizar la igualdad de
oportunidades de participar y contribuir, independientemente de su género, origen,
orientacidon sexual, habilidades o cualquier otra circunstancia. Por ello, para promover la

igualdad se promovera:

1. Distribucion equitativa de tareas, para esto se evitard estereotipos al asignar los
roles, asegurandose de la participacion de todos los miembros del equipo.

2. Fomentar una comunicacion respetuosa y trabajar en la resolucién de conflictos de
una manera justa.

3. Reconocimiento de las contribuciones individuales.

4. Promover la formacién en temas de igualdad y diversidad, mediante las actividades
de activacién, asi como la informacion facilitada por el docente, se presentaran

ejemplos de profesionales de distintas caracteristicas.
Desarrollo sostenible.

Fomentar la sostenibilidad en la materia de tecnologia es una de las principales metas a
conseguir con el alumnado, ya que cualquier avance tecnoldégico debe llevar implicita una
contribucién a un futuro mas sostenible. Para ello, tendremos las siguientes consideraciones

durante el desarrollo de la asignatura:

1. Disefo de proyectos sostenibles: Las actividades desarrolladas en las unidades 1, 2, y
3estan basadas en el desarrollo de soluciones para una propuesta para un centro en
la busqueda de reduccion de emisiones de CO2. De la misma forma en las unidades y
7 el proyecto esta basado en el aprovechamiento de los recursos naturales, la

sostenibilidad y mejora de la comunidad.
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2. Formar sobre energias verdes y conceptos de sostenibilidad: para promover la
conciencia ambiental se realizaran actividades de activacién en las que se les forma
sobre la sostenibilidad y el aprovechamiento de recursos naturales, como la visita a la
comunidad sostenible o la presentacion de ejemplos sobre bioarquitectura, y otros
conceptos que puedan tener un impacto significativo en los estudiantes.

3. Promover el reciclaje y el consumo responsable: también se hara especial hincapié
durante el desarrollo de todas las actividades en las que el alumnado utilice
herramientas y materiales para la fabricacién de proyectos o maquetas, en la

reutilizacion y reciclaje del material utilizado en clase.
Enfoque centrado en la educacién patrimonial.

En las unidades didacticas disefiadas en esta programacion se promovera el conocimiento
mediante el desarrollo de la unidad 6 sobre el patrimonio natural de las Islas Canarias, ya
gue deberd ajustarse a los recursos y condiciones naturales especificas del lugar que

seleccionen para desarrollar esta comunidad sostenible.

6.2. Desarrollo de la comunicacion lingiiistica
La presente programacion esta basada en aprender ensefiando, es decir, la mayoria de los
contenidos seran desarrollados por los estudiantes y seran explicados al resto de la clase
mediante presentaciones orales y proyectadas. Por lo tanto, se trabaja durante todas las

unidades la comunicacion principalmente linguistica.

Se trabaja la comunicacion escrita de una forma mas individual durante el desarrollo de la
unidad 4, en la que deben realizar varias reflexiones y publicarlas, asi como comentar u

opinar de una forma respetuosa y critica sobre las reflexiones del resto.

6.3. Integracion de las TIC
Durante todas las unidades se realizara investigacion tanto grupal como individual por parte
de los estudiantes mediante internet, para ello se hara especial énfasis en que sepan evaluar
la informacién que encuentren y darles recursos y fuentes fiables y veraces, asi como
ensefarles a buscarlas. También desarrollaran las presentaciones de las unidades grupales

mediante recursos multimedia.

De una forma mds concreta, en las unidades de esta programacién se integraran las

Tecnologias de la Informacidon y la comunicacion de la siguiente manera:
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1. Durante las unidades 1 y 2 utilizardn programas especificos como Tinkercad o
Cocodrile para la realizacion de las practicas de la parte de la unidad que le haya
tocado a su grupo.

2. Enlaunidad 3 se realiza una introduccién a la programacién y la robética mediante la
practica con Arduino.

3. Durante la unidad 4 se utilizaran herramientas de colaboracion en linea para poder
realizar el esquema grupal de los elementos estudiados (ej.: miro) para realizar el
debate y puesta en comun de la investigacion realizada.

4. Tanto en la unidad 4 como en la unidad 5 se fomentara el respeto en linea.

5. Durante las unidades 6 y 7 se fomentara la utilizacidon de software de disefio asistido

por ordenador, para que los alumnos puedan visualizar y mostrar sus proyectos.

6.4. Planesy programas del centro

El centro esta vinculado en el curso 2022/2023 en los siguientes programas incluidos en la

RED CANARIAS-InnovAS:

1. Educacién ambiental y sostenibilidad.
2. lgualdady educacion afectivo-sexual y de género.

3. Comunicacidn linglistica, bibliotecas y radios escolares

6.5. Concrecion en la programacion de los planes institucionales del

centro

Durante todo el curso de 42 de la ESO en la materia de tecnologia se hara referencia a los

programas en los que participa el centro, bien de forma directa o de forma indirecta.

1. Durante las unidades 1, 2, 3, 6 y 7 se trabajaran objetivos desarrollados en el eje
tematico de educacidon ambiental y sostenibilidad, como son: fomentar una sociedad
sostenible, sensibilizar y concienciar al alumnado sobre el medio ambiente, promover
el trabajo en equipo, impulsar el respeto de la naturaleza mediante el
aprovechamiento de los recursos y productos autdéctonos, implicar a todos los
agentes educativos mediante la “feria de ideas” en relacién a aspectos como la
sostenibilidad, la igualdad, la accesibilidad y la solidaridad y comunidad. En la unidad
6 se vincularad también con el Objetivo de Desarrollo Sostenible Numero 11 “Ciudades

y comunidades Sostenibles”.
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Durante todas las unidades y de forma transversal se fomentara la igualdad y
educacion afectivo-sexual y de género, las actividades propuestas fomentan la
comunicacion y la supresién de estereotipos.

Durante la unidad 4 y 5 se trabajara en comunicacién lingiistica, bibliotecas y radios
escolares, fomentando la mejora de la competencia escritora para difundir

reflexiones, y debate respetuoso en un foro comun.

Evaluacion del aprendizaje del alumnado

La evaluacion del aprendizaje del alumnado es un componente fundamental en el sistema

educativo. La programacion actual se rige por la siguiente normativa vigente, basandonos en

los siguientes documentos clave:

Orden de 24 de mayo de 2022, por la que se regulan la evaluacién y la promocién del
alumnado que cursa la Educacién Primaria, asi como la evaluacién, la promocién y la
titulacién en Educacidon Secundaria Obligatoria y Bachillerato, hasta la implantacion
de las modificaciones introducidas por la Ley Orgéanica 3/2020, de 29 diciembre, en la
Comunidad Autdnoma de Canarias.

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las
ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria Obligatoria.

Real Decreto 205/2023, de 28 de marzo, por el que se establecen medidas relativas a
la transicién entre planes de estudios, como consecuencia de la aplicacion de la Ley
Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006,
de 3 de mayo, de Educacion.

Instrucciones sobre la evaluacién, promocién y titulacion en las etapas de Educacion
Infantil, Educacion Primaria, Educacién Secundaria Obligatoria y Bachillerato, de

aplicacién en el curso escolar 2022-2023.

Priorizando en conseguir una evaluacion equitativa, buscando la participacidon activa del

alumnado en el proceso de aprendizaje. Pare ello se usara la evaluacion como un proceso de

seguimiento y apoyo para el desarrollo de las competencias que se quieren conseguir en

este curso académico y que se encuentran en el curriculo.
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La orden de 24 de Mayo de 2022 pretende garantizar una evaluacion objetiva e inclusiva. En
su capitulo lll hace referencia a la evaluacién, promocion y titulacion de Educacién

Secundaria Obligatoria, estableciendo que debe ser continua, formativa e integradora.

7.1. Procedimientos e instrumentos de evaluacion

La evaluacion inicial.

Se realizard al principio de cada unidad para recopilar la informacion sobre los
conocimientos previos del alumnado. De esta manera podremos valorar las necesidades de
los estudiantes y adaptar las practicas o la informacion a facilitar por parte del profesor en

los distintos tipos de actividades, asi como ampliar el seguimiento y guia si fuese necesario.

En nuestro caso la realizaremos durante las actividades de activacion y mediante
observacion sistematica generalmente se evaluara el punto de partida del alumnado general
y de cada caso en particular. En algunos temas especificos se desarrollarda mediante

encuestacion a través de un cuestionario o kahoot.
La evaluacion formativa.

La evaluacion formativa sera continua y sistematica, con el objetivo de dar feedforward, es
decir, ayudar al alumnado a solucionar los errores, planificar o redirigir estrategias para que

puedan resolver las tareas o mejorar sus trabajos.

Se lleva a cabo durante la fase de demostracién y aplicacién. Durante el desarrollo de las
investigaciones grupales y una vez elegido el tema por parte de los grupos, estos haran una
entrevista y en la que presentaran el guion de sus presentaciones y/o practicas, de esta
forma se podrd corregir, redirigir y guiar en el correcto desarrollo y adquisicién de las

competencias. Para ello se utilizard como herramienta de evaluacion una lista de control.

Ademas de esta entrevista, se hard un seguimiento continuo mediante observacion

sistematica.
La evaluacion sumativa.

Esta se realiza en lo que se considera el final del periodo de aprendizaje, con el propdsito de
evaluar el grado de consecucion de los objetivos, que en nuestro caso seran las

competencias especificas. De esta evaluacidn dependerad la calificacidn de los estudiantes.
Dependiendo del tipo de situacién de aprendizaje se evaluara de la siguiente forma:
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Situaciones de aprendizaje Tipo 1

Instrumento Descripcidn Técnicade Herramienta de Agente
de evaluacion evaluacion
evaluacion
Presentacion Se realizara exposicion grupal Observacion Escala de Heteroevaluacién
grupal (P) utilizando los medios a valoracion
eleccidon del alumno del
desarrollo de su investigacién y
elaboracion de la practica o
proyecto.
Memoria Memoria justificativa de la fase  Anélisis de Rubrica holistica Heteroevaluacién
(M) de investigacion y desarrollo documentos
del proyecto.
Actividad (A) Desarrollo individual de Analisis de Rubrica analitica Heteroevaluacién
ejercicios o practicas propuesta documentos
dependiendo de la unidad
Situaciones de aprendizaje Tipo 2
Instrumento Descripcion Técnica de Herramienta Agente
de evaluacion evaluacion  de evaluacion
Actividad (A)  Desarrollo grupal de ejercicios Analisis de Rubrica Heteroevaluacion
o practicas propuesta documentos holistica
dependiendo de la unidad
Entrada en el Los estudiantes deberdn Analisis de Rubrica Heteroevaluacion
blog (B) public‘a,r en. el blog una documentos analitica
reflexiéon, idea, tarea e
interactuar con las
publicaciones del resto.
Situaciones de aprendizaje Tipo 3
Instrumento Descripcion Técnica de Herramienta Agente
de evaluacion evaluacion  de evaluacion
Memoria (M) Memoria justificativa de la Analisis de Rudbrica Heteroevaluacion
fase de investigacion y documentos  holistica
desarrollo del proyecto.
Productos y Los estudiantes presentaran Observacidon  Escala de Heteroevaluacion
stand (S) su proyecto en la FERIA DE valoracion y coevaluacion

IDEAS, deben presentar poster

y maqueta, infografia u otro
medio para exponer su idea.
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Los resultados del proceso de aprendizaje del alumnado en la materia se expresara de la

siguiente forma segun el resultado de la calificaciéon cualitativa, que se incluird a

continuacion, sin emplear decimales, en una escala del 1 al 10: Insuficiente (IN) 1, 2, 3 o 4.

Suficiente (SU) 5. Bien 6. Notable 7 u 8. Sobresaliente 9 o 10.

Para las calificaciones de las evaluaciones se enfocan a un modelo competencial. Por lo que

se tendran en cuenta todos los instrumentos de evaluacién, ya que cada uno de ellos da la

posibilidad de poder evaluar un criterio de evaluacién. La ponderaciéon del valor de los

criterios de evaluacion sobre la consecucion de las competencias especificas serd

proporcional y acumulativa.

La ponderacion de los criterios de calificacidon por evaluacién seran los siguientes:

Competencia

Criterio de evaluacion

Ponderacion 12

Ponderacion

Ponderacion

mediante integracion de
aplicaciones informaticas y
tecnologias digitales
emergentes.

Especifica Evaluacion 22 Evaluacion | Evaluacion Final
1. Identificary 1.1. Idear y planificar 13% 7% 5%
proponer problemas soluciones, con criterios de
tecnoldgicos en el sostenibilidad y eficiencia
entorno y planificar 1.2. Aplicar estrategias 0% 3% 3%
soluciones. colaborativas de gestién de
proyectos.
1.3. Gestionar el proyecto 0% 3% 5%
tecnoldgico.
2. Fabricar soluciones | 2.1. Analizar el disefio de un 0% 7% 8%
accesibles y producto.
sostenibles, de forma 2.2. Fabricar productos y 0% 0% 5%
interdisciplinar. soluciones tecnoldgicas por
distintos medios.
3. Expresar, 3.1. Interacciones 20% 17% 13%
comunicar y difundir comunicativas digitales
ideas. 3.2. Presentar y difundir 27% 27% 23%
ideas de manera creativa 'y
efectiva.
4. Desarrollar 4.1. Disefar, construir, 7% 3% 3%
soluciones controlar o simular sistemas
automatizadas a automaticos programables.
problemas 4.2. Buscar soluciones 0% 3% 3%
planteados. creativas a problemas
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beneficios de acciones
individuales o colectivas en
el entorno.

5. Aprovechary 5.1. Utilizar aplicaciones y 27% 20% 15%
emplear de manera herramientas TIC
responsable las
herramientas
digitales, para la
resolucion de tareas.
6. Identificar impacto 6.1. Uso responsable de la 0% 0% 5%
en el entorno de los tecnologia en todos los
procesos puntos del proceso.
tecnolédgicos, 6.2. analizar beneficios en el 0% 7% 5%
aplicando criterios de cuidado del entorno que
sostenibilidad y aportan la arquitectura
accesibilidad. bioclimatica, ecotransporte,
etc.
6.3. Identificar y valorar los 7% 3% 8%

La evaluacion final serd una media segun la siguiente ponderacién de los criterios evaluados.

Para conseguir que sea continua y premie la mejora y la consecucién de las competencias se

contara la ultima evaluacion realizada en el curso con doble puntuacidn en aquellos criterios

que se evallen varias veces (sombreado).

Competen | Ponderaci | Criterio 1TRIM 2 TRIM 3
cia 6n de TRI
Especifica evaluaci M
on 1 2 3 4 5 6 7
Instrumento de
evaluacién
PIM|A|P| M A|IB|PIMIA[A|(B|P| M M| S
1 13% 1.1 X X
1.2 X
1.3 X X
2 13% 2.1 X [ X X
2.2 X [ X
3 36% 3.1 X X X X X
3.2 X| X X| X X| X X| X X
4 5% 4.1 X
4.2 X
5 15% 5.1 X [ X X X
18% 6.1 X [ X
6.2 X
6.3 X X [ X
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7.3. Planes de refuerzo y recuperacion
Debido a la complejidad de la evaluaciéon de criterios de evaluacion, asi como la dificultad de
realizar una prueba escrita o similar de recuperacién, se pondra atencion durante el
transcurso de las distintas actividades a aquellas necesidades de refuerzo en la consecucidn
de estos de aquellos alumnos que no las hayan alcanzado durante la situacién de
aprendizaje correspondiente. Para ello se debera disefar una actividad por evaluacion que
contemple aquellos criterios no alcanzados o bien, se ampliara el contenido del siguiente
proyecto para incluir estos, si no lo incluyen, y puedan servir de instrumento para el docente

para considerar si ha logrado desarrollar las competencias especificas.
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8. Conclusion

La presente programacion didactica se enfoca en dos aspectos claves: aprender ensefando y
la importancia de la comunicacidn asertiva entre los las personas mediante la interaccion y
el trabajo en equipo. Priorizando en la importancia de promover un aprendizaje activo y

participativo, asi como desarrollar habilidades de comunicacién efectiva y de autonomia.

Al aplicar el enfoque “aprender ensenando” se busca fomentar que los estudiantes asuman
un papel activo y de responsabilidad en su proceso de aprendizaje y en el de ensefar a sus
companeros. Lo que les permitira consolidar y reforzar sus conocimientos a la vez que

desarrollan habilidades de liderazgo, comunicacion y empatia.

Ademas, resaltar la importancia de la comunicacion asertiva y el trabajo en quipo,
preparando a los estudiantes para interactuar y colaborar en cualquier contexto y

prepararles para el desarrollo personal y profesional.

Ademas de este enfoque metodoldgico se intenta crear unas situaciones de aprendizaje
modelo y estructuradas, facilitando asi una guia detallada para la implementacion de las
mismas. Repitiendo, aunque variando el contenido y sin entrar en lo repetitivo, actividades,
instrumentos, técnicas y herramientas de evaluacién. De esta manera, en el caso de tener
que modificar, por ejemplo, por tiempo o por haber identificado en la evaluacién inicial una
falta de base sobre los contenidos sobre los que se deberia sustentar una situacion de

aprendizaje de tipo 2, poder modificarla rapidamente y pasarla a tipo 1.

En conclusion, esta programacion busca motivar a los estudiantes y fomentar su autonomia,
no solo contribuyendo a la transmisidon de conocimientos, sino también desarrollando sus
habilidades sociales, emocionales y éticas para que puedan enfrentarse a los desafios tanto
para aquel alumnado cuyo objetivo es optar a una ensefianza superior como para aquel que
decida insertarse en el mundo laboral una vez finalizada la educacién secundaria obligatoria,
ademas de fomentar un aprendizaje practico para el paso a ciclos formativos u otros

certificados profesionales.

Al mismo tiempo, proporcionar una guia clara y coherente para la implementacién de la
programacion y las distintas actividades en cualquier contenido y materia, ahorrando tiempo
y esfuerzo a los docentes. Lo que les permitird centrarse en la ensefianza efectiva y el

seguimiento del proceso de los estudiantes.
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CONCRECION. SECUENCIA DE ACTIVIDADES
UNIDAD 1. ELECTRONICA ANALOGICA Y AUTOMATISMOS (TIPO 1)

ACTIVIDAD: 1

TITULO: LO QUE SE

ACTIVACION

DESCRIPCION:

En esta actividad se busca que el alumnado reconozca en el mundo real la electronica analdgica, empleando herramientas digitales y seleccionando fuentes fiables de conocimiento.

Para ello se pondra infografia con esquema de los componentes a estudiar de electronica analdgica y se mostraran varios ejemplos de electronica analdgica y se pedira al alumnado que describan
el funcionamiento de otros aparatos electrénicos como los expuestos en los ejemplos y los incluyan en un Padlet para que puedan verse en comun en el aula.

De esta forma podran compartir la informacién recopilada y validar los conocimientos previos y poder enfocar la asimilacion de los nuevos a conseguir durante esta unidad.

Competencia
especifica

Criterios de
evaluacion

Saberes basicos

Descriptores
Operativos de
las
competencias
clave. Perfil de
salida

Técnicas de
evaluacion

Herramientas de evaluacion

Instrumentos de evaluacion

Esta actividad no

Esta actividad no se

Esta actividad no se

Esta actividad no

- Observacién

- Diario de clase del profesorado

-Cuadro de dialogo publicado.

se califica. Se califica. Se utiliza califica. Se utiliza se califica. Se sistematica. -Explicacién idea aportada.
utiliza como como evaluacién como evaluacién utiliza como -Analisis de
evaluacion inicial. inicial. evaluacion inicial. documentos.
inicial. CE3.1 1.1, 11.2.3 CCL1, STEM4,
C3 CE5.1 CD2, CD3,
' CPSAA3, CC2,
CCEC3

Productos Tipos de Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones

evaluacion segun

el agente
-Participacion. -Heteroevaluacion. - Trabajo individual 1 Recursos web. Aula de tecnologia. Esta actividad se utilizara como actividad
-Intervenciones -Autoevaluacion. (TIND) Portatiles. de activacion y servira al docente como
en el aula. Sistema de proyeccion. evaluacion inicial sobre los contenidos
-Formulario relacionados, en caso de observar que

autoevaluacion.

el alumnado no tiene los conocimientos
basicos para continuar con una actividad
de tipo 1 se modificara y se realizara
como tipo 2.
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ACTIVIDAD: 2 TITULO: INVESTIGO DEMOSTRACION

DESCRIPCION:

En esta actividad el alumnado aprendera a participar en interacciones comunicativas empleando herramientas digitales, presentara las propuestas de manera creativa en el formato que ellos
decidan para que sea accesible para cualquier circunstancia, e investigara los componentes que se le hayan asignado a su grupo para analizarlos y conocer su funcionamiento y uso para
resolucién de alguna taréa.

Para ello, tras repartir los componentes y facilitar guia de trabajo grupal y contenido necesario, por equipos, realizaran investigacion grupal y desarrollaran un apartado de la unidad mediante una
presentacion al resto de la clase, la propuesta de una practica a desarrollar, asi como memoria de la elaboracion del contenido.

Mediante esta actividad el alumnado ira aprendiendo a buscar informacion viable con los medios que tiene a su alcance, se fomentara el intercambio de informacion y el trabajo en equipo,
compartiendo los conocimientos y formando al resto de comparieros desde el respeto y la reflexion.

Competencia Criterios de Saberes basicos Descriptores Técnicas de Herramientas de evaluacion Instrumentos de evaluacion
especifica evaluacion Operativos de evaluacion
las
competencias
clave. Perfil de
salida
C3,C5 CE3.1, CE3.2, CE5.1 | I1.1,11.2, 11.2.1, CCL1, STEM4, -Observacion -Escalas de valoracion -Presentacion grupal. (P)
1.2.3 CD1, CD2, CDs3, sistematica. - Rubrica holistica. -Memoria. (M)

CD5, CPSAAS, -Encuestacion. -Rubrica analitica.

CPSAA4, -Analisis de -Diario de aprendizaje. (Autoev.)

CPSAAS5, CC2, documentos, -Diario del profesor (Ev. Format)

CCEC3 producciones y -Lista de control (coev.)

artefactos...
Productos Tipos de Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
evaluacion segun
el agente

-Entrevista Heteroevaluacion. - Grupos fijos (GFIJ) | 5 Recursos web. Aula de tecnologia. Parte del trabajo debera desarrollarse
intermedia por Coevaluacion: - Grupos Portatiles. Casa fuera del horario de clase, durante las 2
grupos. Autoevaluacion. heterogéneos Sistema de proyeccion. Biblioteca con recursos TIC primeras sesiones se comprobara y se
-Diario de (GHET) asegurara el reparto de tareas y la
aprendizaje. organizacion grupal, las ultimas 2
-Cuestionario de sesiones consistiran en las
los observadores presentaciones al resto del alumnado.
de las
presentaciones.
ACTIVIDAD: 3 TITULO: PRACTICO APLICACION

DESCRIPCION:

Esta actividad se aprendera de una forma practica a identificar y representar componentes y circuitos elementales de electronica analdgica, preferiblemente, mediante simuladores digitales.

Para ello los estudiantes resolveran en simulador digital (Tinkercad o Cocodrile), o mediante placa protoboard, con la guia de los compafieros que han desarrollado ese circuito, las practicas
propuestas por cada uno de los grupos.

Con esta actividad se pretende que el alumnado consiga resolver, con apoyo de las fuentes proporcionadas en el aula, las tareas propuestas relacionadas con circuitos de electrénica analdgica.

55



Universidad
Europea CANARIAS

Aprender ensefiando por Marta Molina Romero

Competencia Criterios de Saberes basicos Descriptores Técnicas de Herramientas de evaluacion Instrumentos de evaluaciéon
especifica evaluacion Operativos de evaluacion
las
competencias
clave. Perfil de
salida
C5 CE5.1 .1, 1.2, 11.2.1 CD1, CD2, CD5, | -Analisis de - Rubrica analitica. -Practicas (A)
CPSAA4, CPSAA5 | documentos -Diario de aprendizaje. (Autoev.)
Productos Tipos de Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
evaluacion segun
el agente
-Diario de Heteroevaluacion. - Trabajo individual 2 -Recursos web. Aula de tecnologia.
aprendizaje. Autoevaluacion. (TIND) -Portatiles. Casa
-Sistema de proyecciéon | Biblioteca con recursos TIC
-Tinkercad o similar.
-Material para montaje
de circuitos eléctricos y
herramientas.

ACTIVIDAD: 4

TITULO: COEVALUACION

METACOGNICION

DESCRIPCION:

Esta actividad se pretende que el alumnado tome consciencia de su propio aprendizaje y del proceso seguido durante la unidad para la consecucion del mismo.

Para ello, mediante el diario de aprendizaje se realizara una autoevaluacién y se pondra aquellos puntos donde se ha considerado que siente mas inseguridad para mejorar. De la misma forma,
habra una coevaluacién entre los grupos, en los que se valoraran la presentacion, la memoria y la guia en la practica desarrollada por cada grupo.
Con esta actividad se pretende que el alumnado entienda las competencias que se pretenden conseguir de comunicacion y uso de las nuevas tecnologias, y sea consciente de aquellas que debe

mejorar.
Competencia Criterios de Saberes basicos Descriptores Técnicas de Herramientas de evaluacion Instrumentos de evaluacion
especifica evaluacion Operativos de evaluacion
las
competencias
clave. Perfil de
salida
Esta actividad no | Esta actividad no se Esta actividad no se | Esta actividad no | -Encuestacion. -Diario de aprendizaje. (Autoev.) -Cuestionario autoevaluacion.
se califica. califica. califica. se califica. -Observacion -Lista de control (Coevaluacion) -Cuestionario coevaluacion.
c3 CE3.1, C3.2, sistematica. - Diario de clase del profesorado
Productos Tipos de Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
evaluacién segun
el agente
Coevaluacion. - Trabajo individual 1 -Recursos web. Aula de tecnologia.
Autoevaluacion. (TIND) -Portatiles. Casa

56




ve Universidad
Europea CANARIAS

Aprender ensefiando por Marta Molina Romero

- Grupos fijos (GFIJ) Biblioteca con recursos TIC
- Grupos
heterogéneos
(GHET)

ACTIVIDADES DE AMPLIACION Y REFUERZO

Actividades de Refuerzo: En caso de que se identifique durante la actividad de activacion, que el alumnado carece de conocimientos previos sobre los contenidos
para desarrollar este tipo de actividad, se modificara la Secuencia de Aprendizaje y se transformara en una de UNIDAD DE TIPO 2.
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CONCRECION. SECUENCIA DE ACTIVIDADES
UNIDAD 1. ELECTRONICA ANALOGICA Y AUTOMATISMOS (TIPO 2)
*La actividad 1 se mantiene de la Tipo 1.

ACTIVIDAD: 1

TITULO: LO QUE SE

ACTIVACION

DESCRIPCION:

En esta actividad se busca que el alumnado reconozca en el mundo real la electronica analdgica, empleando herramientas digitales y seleccionando fuentes fiables de conocimiento.

Para ello se pondra infografia con esquema de los componentes a estudiar de electronica analdgica y se mostraran varios ejemplos de electronica analdgica y se pedira al alumnado que describan
el funcionamiento de otros aparatos electrénicos como los expuestos en los ejemplos y los incluyan en un Padlet para que puedan verse en comun en el aula.

De esta forma podran compartir la informacion recopilada y validar los conocimientos previos y poder enfocar la asimilacion de los nuevos a conseguir durante esta unidad.

Competencia
especifica

Criterios de
evaluacion

Saberes basicos

Descriptores
Operativos de
las
competencias
clave. Perfil de
salida

Técnicas de
evaluacion

Herramientas de evaluacion

Instrumentos de evaluacion

Esta actividad no
se califica. Se

Esta actividad no se
califica. Se utiliza

Esta actividad no se
califica. Se utiliza

Esta actividad no
se califica. Se

Se relacionaran las que
se proponen utilizar:

- Diario de clase del profesorado

-Cuadro de dialogo publicado.
-Explicacion idea aportada.

autoevaluacion.

utiliza como como evaluacién como evaluacién utiliza como - Observacion
evaluacion inicial. inicial. evaluacion inicial. sistematica.
inicial. CE31 1.1, 111.2.3 CCL1, STEM4, ;j’f‘)';i“rﬁfn?fs
C3 CE5.1 CD2, CD3, ’
’ CPSAA3, CC2,
CCEC3

Productos Tipos de Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones

evaluacion segun

el agente
-Participacion. -Heteroevaluacion. - Trabajo individual 1 Recursos web. Aula de tecnologia. Esta actividad se utilizara como actividad
-Intervenciones -Autoevaluacion. (TIND) Portatiles. de activacion y servira al docente como
en el aula. Sistema de proyeccion. evaluacion inicial sobre los contenidos
-Formulario relacionados, en caso de observar que

el alumnado no tiene los conocimientos
basicos para continuar con una actividad
de tipo 1 se modificara y se realizara
como tipo 2.
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ACTIVIDAD: 2 TITULO: INVESTIGO DEMOSTRACION

DESCRIPCION:

En esta actividad el alumnado aprendera a participar en interacciones comunicativas empleando herramientas digitales, presentara las propuestas de manera creativa sobre pizarra compartida, e
investigara los componentes que se le hayan asignado a su grupo para analizarlos y conocer su funcionamiento y uso para resoluciéon de alguna taréa.

Para ello, el docente mostrara esquema de componentes y realizara introduccién al funcionamiento de los mismos, se presentara esquema base con espacios a investigar y completar por el
alumnado, (dinamica lo que sé y lo que sabemos) se dejara tiempo para que estos puedan investigar, primero de forma individual y posteriormente se pondra en comun con su grupo para
completar su parte del esquema presentado, posteriormente, cada grupo completara los espacios en la pizarra compartida, consiguiendo un esquema comun definitivo.

Mediante esta actividad el alumnado ira aprendiendo a buscar informacion viable con los medios que tiene a su alcance, se fomentara el intercambio de informacion y el trabajo en equipo,
compartiendo los conocimientos y formando al resto de comparieros desde el respeto y la reflexion.

Competencia Criterios de Saberes basicos Descriptores Técnicas de Herramientas de evaluacion Instrumentos de evaluacion
especifica evaluacion Operativos de evaluacion
las

competencias
clave. Perfil de

salida
C3 CE3.2 1.1, 1.2, 111.2.3 CCLA1, STEM4, | -Observacion -Escalas de valoracion -presentacion (P*)
CD2, CD3, CC2, | sistematica. - Rubrica holistica.
CCEC3 -Encuestacion. -Rubrica analitica.

-Andlisis de -Diario de aprendizaje. (Autoev.)

documentos, -Diario del profesor (Ev. Format)

producciones y -Lista de control (coev.)

artefactos.
Productos Tipos de Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones

evaluacion segun
el agente

-Entrevista Heteroevaluacion. - Trabajo individual 5 Recursos web. Aula de tecnologia. Parte del trabajo debera desarrollarse
intermedia por Autoevaluacion. (TIND) Portatiles. Casa fuera del horario de clase, durante las 2
grupos. - Grupos Sistema de proyeccion. Biblioteca con recursos TIC primeras sesiones se comprobara y se
-Diario de heterogéneos asegurara el reparto de tareas y la
aprendizaje. (GHET) organizacion grupal, las ultimas 2
-Cuestionario de sesiones consistiran en las
los observadores presentaciones al resto del alumnado.
de las
presentaciones.
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ACTIVIDAD: 3 TITULO: PRACTICO APLICACION
DESCRIPCION:

Esta actividad se aprendera de una forma practica a identificar y representar componentes y circuitos elementales de electronica analdgica, preferiblemente, mediante simuladores digitales, asi
como a su montaje para realizar las tareas planteadas.

Para ello los estudiantes resolveran en simulador digital (Tinkercad o Cocodrile), o mediante placa protoboard, las practicas propuestas por el docente.
Con esta actividad se pretende que el alumnado consiga resolver, con apoyo de las fuentes proporcionadas en el aula, las tareas propuestas relacionadas con circuitos de electrénica analégica.

Competencia Criterios de Saberes basicos Descriptores Técnicas de Herramientas de evaluacion Instrumentos de evaluacion
especifica evaluacion Operativos de evaluacion
las
competencias
clave. Perfil de
salida
C5 CE5.1 1.1, 1.2, 11.2.1 CD1, CD2, CDS5, | -Andlisis de - Rubrica analitica. -Préacticas (A)
CPSAA4, CPSAA5 | documentos. -Diario de aprendizaje. (Autoev.)
Productos Tipos de Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
evaluacién segun
el agente
-Diario de Heteroevaluacion. - Trabajo individual 2 -Recursos web. Aula de tecnologia.
aprendizaje. Autoevaluacion. (TIND) -Portatiles. Casa
-Sistema de proyeccion | Biblioteca con recursos TIC
-Tinkercad o similar.
-Material para montaje
de circuitos eléctricos y
herramientas.
ACTIVIDAD: 4 TITULO: CREO METACOGNICION

DESCRIPCION:

Esta actividad se pretende que el alumnado interiorice el funcionamiento y utilizacion de estos elementos, y pueda interactuar con los compafrieros en esta actividad del blog.
Para ello, publicara en el blog comun un posible uso para la mejora en algun aspecto (accesibilidad, eficiencia energética, mejora funcional,...) de algun aspecto de el centro o su entorno cercano
mediante un automatismo o elemento de electronica digital, y podra comentar en las publicaciones del resto del alumnado.

Con esta actividad se pretende que el alumnado organice, tras el aprendizaje, lo expuesto de forma significativa, reflexionar sobre lo investigado y conseguir confianza para continuar en las
unidades posteriores.

Competencia Criterios de Saberes basicos Descriptores Técnicas de Herramientas de evaluacion Instrumentos de evaluaciéon
especifica evaluacion Operativos de evaluacion
las

competencias
clave. Perfil de
salida

C3, C5 CE3.1,C3.2,C51 .1, 1.2, 11.2.1 CD1, CD2, CDS, | -Analisis de - Rubrica analitica. -Entrada en el Blog (B)
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11.2.3. CPSAA4, CPSAA5 | documentos. -Diario de aprendizaje. (Autoev.)
Productos Tipos de Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
evaluacion segun
el agente
-Diario de Heteroevaluacion. - Trabajo individual 2 -Recursos web. Aula de tecnologia.
aprendizaje. Autoevaluacion. (TIND) -Portatiles. Casa

Biblioteca con recursos TIC

ACTIVIDADES DE AMPLIACION Y REFUERZO
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