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1. Introduccion vy justificacion.

El ser humano es, por naturaleza, un animal que aprende. Al contrario que el resto de los
animales, cuya mayoria de conductas, comportamientos y acciones son producto de su
cddigo genético e instinto, el ser humano es un animal cuya supervivencia no radica en sus

instintos, sino en sus conocimientos.

El conocimiento ha sido y es, la herramienta méas poderosa del ser humano, mucho mas que
la rueda, el tallaje de utiles, el uso del fuego o el descubrimiento de la energia atomica; ya
que todas estas habilidades no nacen con el ser humano, sino que son conocimientos y, para

adquirir dichos conocimientos, uno debe aprender.

Asi pues, el aprendizaje es un proceso inherente y propio del ser humano. No es que los
demas animales no aprendan, sino que, en la mayoria de los animales, el aprendizaje no es
una mecénica fundamental para su supervivencia, algo que si sucede con los seres
humanos. El ser humano es sindnimo de aprendizaje. De hecho, el nombre cientifico que

califica como especie hace alusion a dicha caracteristica: Homo Sapiens (el hombre sabio).

El aprendizaje, que no es otra que la transmision de conocimientos es una mecanica, un
proceso que ha acompafiado a los seres humanos basicamente desde su aparicion en el
centro de Africa hace unos 200.000 afios. Desde nuestro comienzo como seres humanos,
siempre hemos estado aprendiendo. Quizas esta sea nuestra autentica esencia, aprender; de
ahi que algunos filésofos como el griego Sécrates hayan relacionado la busqueda de
conocimiento con la felicidad, ya que la felicidad es seguir nuestra esencia, la cual es el

constante aprendizaje.

Desde nuestra aparicién como especie, la educacion siempre nos ha acompafiado; ahora
bien, las formas, métodos e intenciones de la educacion han variado fuertemente. Hay
ciertos tipos de aprendizaje que han seguido impermutables a lo largo del tiempo, como la
transmision de conocimiento entre padres e hijos (intergeneracional), aunque su
importancia ha variado. Pero la esencia ha sido la misma: la transmision de conocimientos
que nos permites manipular, transformar y articular el medio que nos rodea y nuestra

realidad.



Desde la transmision intergeneracional oral, comun en todas las familias de seres humanos,
el conocimiento ha tenido muchas formas y escuelas, pasando por las escuelas de escribas
sumerias, pasando por las escuelas filoséficas griegas antiguas o la escoléstica medieval,
hasta basicamente nuestros dias, la educacion, pese a tener ciertos patrones que se han
replicado en la mayoria de las escuelas, estas han sido muy diversas, con distintos métodos

y enfoques, asi como diversos objetivos.

La historia ha sido una de esas asignaturas que han estado presentes en la mayoria de las
escuelas, pero su metodologia a la hora de ensefiar ha sido bastante hieratica en la mayoria
de los contextos educativos. Basada en la clase magistral, centrada en el profesor y
considerada popularmente como una asignatura que aburrida, poco adaptada a los medios
que han ido actualizando las metodologias educativas y carente de capacidad motivadora.
La razén de esta programacién atiende a hacer evolucionar la asignatura de geografia e
historia a través de una programacion didactica adaptada a los tiempos, los objetivos y las
metodologias actuales.

¢Por qué programar?

Una programacion didactica es el establecimiento de toda una serie de ideas, programas y
acciones ordenadas orientadas a la realizacion de un proyecto educativo, es decir, es una
propuesta sobre como se va a ensefiar la materia, de racionalizar la practica pedagdgica de

tal manera que no discurra de forma arbitraria.

El disefio de una programacion didactica supone una reflexidn sobre el propio proceso de
ensefianza-aprendizaje, orientado dicho proceso de una forma coherente, Idgica y que vaya
de acuerdo con las diferentes leyes y decretos que regulan como han de ser la educacion.

Es un instrumento pedagoégico para cumplir ciertos objetivos y unidades de desarrollo
educativos, es decir, cumplir con el curriculo establecido y al mismo tiempo tener la
suficiente flexibilidad para poder adaptarse a las circunstancias, caracteristicas y contextos
del alumnado sobre el que va a ser aplicado, asi como también ser flexible respecto a la

forma de ensefar por parte del docente.



En este caso, esta programacion ha sido disefiada para el segundo curso de la Educacion

Secundaria Obligatoria en el territorio de la Comunidad Autonoma de Canarias.

Asi pues, para esta programacion, se utilizaran principalmente estas leyes, aunque no son
todas sino algunas solo se aplican en ciertos apartados especificos y apareceran al final en
el apartado correspondiente de leyes:

- Constitucion espafiola (1978)
- LOMCE 8/2013, del 9 de diciembre

- Real Decreto 1105/2014, del 29 de diciembre, por el que se establece el curriculo

béasico de la Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato

- Real Decreto 315/2015, del 28 de agosto, por el que se establece la ordenacion de la
Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato, mediante el que se implantan

las ensefianzas minimas correspondientes a la Educacion Secundaria Obligatoria.

- Orden ECD/65/2015, del 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre
las competencias, los contenidos y los criterios de evaluacién de la Educacion
Primaria, la Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato.

- Decreto 83/2016, del 4 de julio, por el que se establece el curriculo de la Educacion

Secundaria Obligatoria y el Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Canarias.

- Decreto 81/2010, del 8 de julio, por el que se establece el Reglamento Organico de
los centros docentes publicos no universitarios de la Comunidad Auténoma de

Canarias.

Segun las leyes que establecen los contenidos y objetivos de la materia de Geografia e
Historia para la Educacion Secundaria Obligatoria, se establece a dicha asignatura como
una parte esencial en el proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que tiene como fin hacer que

el alumnado alcance una consciencia histdrica y geogréafica de su entorno y realidad.

Es decir, una programacion de Geografia e Historia debe tener metas, pero unas metas
definidas, que se recogen en el Decreto 83/2016 y que van enfocadas a la adquisicion, por
parte del alumno, de toda una serie de habilidades, destrezas, conocimientos y
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competencias. La programacion es la herramienta que permite, de forma ordenada y l6gica,
la consecucion de dichas metas. Es por eso por lo que esta es necesaria y debe estar
actualizada.

Y es por ahi por donde va encaminada la justificacion pues la historia siempre ha tenido esa
etiqueta de asignatura aburrida, hieratica, poco adaptada a las nuevas metodologias y
métodos de ensefianza, incapaz de motivar a la mayoria de los alumnos. Esta programacion
estd enfocada a darle un giro de 180° a esa etiqueta, proponiendo una programacion con
metodologias adaptadas a los tiempos actuales, intentado promover la motivacion e interés
del alumno sin olvidar de desarrollar las habilidades y destrezas establecidas por el
curriculo y los objetivos de etapa.

Frente a la clésica leccion magistral apoyada en apenas un libro de texto, un par de mapas,
imagenes o0 videos, esta propuesta didactica aboga por una fuerte introduccién de diversas
metodologias y actividades, asi como de herramientas TIC; actuando todo en un conjunto
I6gico y enfocado tanto a intentar conseguir implicar diariamente al alumno en el aula,

como encender su interés y motivacion por la historia.

El uso de una metodologia activa y participativa es una de las principales herramientas que
se pretenden utilizar ya que promueve una relacion de retroalimentacién. Ya que ahora el
docente no es solo un transmisor de informacion, en esta caso geogréafica o historica, sino
un orientador, un guia, un maestro no solo de conocimientos académicos sino también de
experiencias y maestro vital. Es el alumno el que debe aprender y desarrollarse por él

mismo, nuestro papel es acompafiarle y alumbrar su camino.

Toda esta vuelta de tuerca atiende sobre todo a los objetivos establecidos por el curriculo
para la asignatura de geografia e historia pues, entienden gque dicha materia es vital para el
alumnado a la hora de desarrollar su proceso de socializacion, por lo que se han
establecidos metodologias y actividades basadas sobre todo en la interaccion social y el
manejo de habilidades sociales, tales como debates o trabajos o actividades en grupo, pero
que también han de lograr desarrollar las estrategias, habilidades y conocimientos propios

de la materia.



Dicha programacion no ha de ser un ente abstracto, sino que debe estar al servicio y ser
flexible dependiendo del contexto educativo en el que se vaya a aplicar, en este caso, un
aula para una clase de 24 alumnos (10 chicos y 14 chicas) del segundo ciclo de la
Educacién Secundaria Obligatoria, siendo un grupo heterogéneo con distintas
particularidades y circunstancias. Este es el primer contacto de estos alumnos con la
disciplina historica, en lo referido a este ciclo educativo, por lo tanto, se considera de vital
importancia que los alumnos desarrollen una imagen positiva sobre la propia asignatura y la

materia, por lo que se ha planeado esta programacion.

Son alumnos que estan en pleno proceso de desarrollo de su adolescencia en el camino
hacia la adultez, muchos presentan problemas de atencion o falta de motivacion ante no
solo la geografia y la historia, sino los estudios en general. Es por ello por lo que se ha
establecido en esta programacién todo un concepto de participacion activa, de

involucracion en el aula de los alumnos, intentado despertar ese interés por la materia.

Ademas, son edades que dan bastante importancia al &mbito social y a las amistades, por
eso se propone utilizar estas concepciones a favor de la materia llevando a cabo actividades
de participacion grupal y trabajos cooperativos y colaborativos que hagan desarrollarse al

adolescente también en su proceso de socializacion.

De igual forma, estamos en un centro localizado en una zona de baja adquisicion
econdmica y el abandono escolar es bastante recurrente, es por lo que también todo este
proyecto enfocado a la motivacion y el interés por la materia también esta dirigido a

intentar paliar este abandono escolar.

Por Gltimo, hay que mencionar que se han tenido en cuenta y consultado, siguiendo el
Decreto 81/2010, las siguientes directrices y documentos que establecen la regulacion y
funcionamiento del centro en el que se desarrollara esta programacion didactica, los cuales

son:
- El Plan Educativo del Centro (PE).
- LaProgramacion General Anual (PGA).

- Las Normas de Organizacién y Funcionamiento (NOF).
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- El Proyecto de Gestion (PG) del centro.
2. Contextualizacién.

2.1. Caracteristicas del entorno escolar.

El centro sobre el cual se enfoca este trabajo es el IES Amapolas, un centro de corte publico
en el cual se imparten tanto Primaria como Educacion Secundaria obligatoria y

Bachillerato.

El IES Amapolas se localiza en el extrarradio de una ciudad de 300.000 habitantes, que a su
vez pertenece a un area metropolitana que alcanza los 550.000 habitantes, todo en un
espacio de 120 kilémetros cuadrados, lo que nos deja una densidad de poblacion de 4583
habitantes por kildémetro cuadrado. Asi pues, el centro se encuentra localizada en un area de

claro carécter urbano con una alta densidad de poblacion.

El centro se localiza en un barrio localizado a las afueras del municipio, el barrio de
Juventudes, dicho barrio supone el 7% de la poblacion total del municipio, siendo el barrio
con mayor porcentaje poblacional de la urbe. EI 19% de la poblacion del barrio es de origen
inmigrante, del cual un 41% es de procedencia latinoamericana, un 26% son procedentes de
Europa de este, un 14% son originarios del continente asiatico y un 12% provienen de
Africa.

Asi mismo, la renta per cépita de Juventudes es una de las méas bajas de la ciudad, pues
segun el dltimo censo (2020), el paro registrado oficial de la zona era del 20% en cuanto a
la poblacion activa y la renta media del barrio estaba claramente por debajo del de la
ciudad, siendo esta de unos apenas 16.000 euros, mientras que en el resto de la ciudad la
renta media per cépita alcanza los 22.000 euros. De hecho, el barrio Juventudes es el

distrito con mayor porcentaje de ayudas escolares emitidas en la ciudad.

De igual forma el paro en la poblacion joven es muy elevado, de casi el 45%, y los empleos
de la poblacion joven suelen ser contratos laborales relacionados con el verano y el auge

del turismo, siendo la mayoria contratos estacionales, no regulares y no muy bien pagados.

Por otro lado, la piramide poblacional de la zona del barrio Juventudes muestra un

crecimiento de la poblacion joven y adulta en los ultimos afios y no tan estancado si se
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compara con otras zonas de la urbe. Esto puede ser debido a que la zona del barrio
Juventudes ha experimentado en los Ultimos afios un fuerte crecimiento urbano marcado
por la construccion de amplios sectores de viviendas a precios bajos y la ampliacion de
nuevas zonas verdes, tales como parques, y de nuevas instalaciones de ocio y deporte, tales

como un nuevo polideportivo y una nueva piscina municipal.

Aun asi, esto solo seria la parte nueva del barrio, que contrasta fuertemente con la parte
vieja, la cual apenas cuenta con espacios verdes y las viviendas, aun también bastante

asequibles en cuanto a precio, son edificios viejos y de poca calidad.

Todos estos datos y factores muestran una radiografia de la realidad socioeconémica
desfavorable en la zona del barrio Juventudes y para el alumnado del centro. Una zona
marcada por una poblacién con un poder adquisitivo bastante bajo, un barrio formado
principalmente por clase trabajadora y obreros.

2.2. Centro y aulas.

El IES Amapolas cuenta con una rica historia. EI IES Amapolas comenz6 su vida como
centro docente el mismo afio en el que se finalizd su construccion en 1970, donde solo
contaba con un edificio. A lo largo de los afios el IES Amapolas ha ido creciendo tanto a

nivel de infraestructuras como a nivel docente.

Actualmente el centro cuenta con dos edificios principales, uno para Educacion Primaria y
otra para Educacién Secundaria y Bachillerato; también cuenta con un edificio anexo
(pabellon deportivo), un campo de futbol once de césped artificial y otro edificio anexo
donde se localizan la biblioteca, la cafeteria y la enfermeria. Los edificios se articulan en
torno a un patio central que, junto al campo de futbol, son los lugares donde se establece el

recreo para los alumnos.

Todos los edificios cuentas con varias zonas comunes y aulas de informatica, pero es en el
edificio destinado a Educacion Secundaria y Bachillerato donde encontramos el servicio de

reprografia y el salén de actos.

A pesar de ser un centro educativo de cierto recorrido histérico, al localizarse en los limites

de la zona urbanizada de la ciudad, no ha tenido problemas en cuanto a terrenos y
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expansion hasta basicamente los Gltimos afios, debido a la edificacion de toda la parte
nueva de la ciudad, tal y como ya se ha comentado. Esto ha provocado problemas con el
estacionamiento, pues el centro no dispone de zona de aparcamiento y las nuevas
edificaciones han hecho que la zona se urbanice, habiendo mas coches y reduciéndose las

zonas de aparcamiento.

El IES Amapolas lleva instigando al ayuntamiento en busca de una solucion, pues los
problemas de tréfico son recurrentes y habituales a la hora de entrada y salida del horario

lectivo.

Al igual que el propio centro educativo, la oferta educativa se ha ido configurando
progresivamente, atendiendo al recorrido anterior y a las nuevas reformas y leyes

educativas que han ido siendo publicadas a lo largo de los Gltimos afios.

Respecto a primaria, contemplan los seis cursos obligatorios de la Educacion Primaria.
Dentro de la Educacion Secundaria, el centro ofrece los cuatro afios de Educacion
Secundaria Obligatoria y una segunda linea de medidas de atencion a la diversidad, que se
concretan en PMAR. Para Bachillerato, la oferta educativa incluye todas las modalidades y
asignaturas posibles, destacando la modalidad de Ciencias de la Salud por su alta demanda
debido a la reputacién del centro en este itinerario. Asi pues, las modalidades de
Bachillerato que ofrece el centro son: Artes escénicas, Artes plasticas, Ciencias de la Salud,
Cientifico-Tecnoldgico, Ciencias sociales y Humanidades.

Para llevar a cabo dicha oferta educativa, el centro cuenta con un claustro de 151 personas,
de las cuales 101 son docentes (35 profesores y 66 profesoras) y 50 son parte del personal
de servicios y administracion (20 hombres y 30 mujeres).

Respecto a la edad media de la plantilla de docentes es elevada, cercana a los 55 afios, con
bastantes profesores cercanos a la jubilacion, lo que ha creado una tradicion e imagen
institucional ciertamente marcada pero no hieratica, pues se esta siempre abierto a nuevas
ideas y percepciones, gracias por ejemplo a que en los ultimos afios han habido ciertas
incorporaciones de nuevos profesores que han aportado nuevos aires al claustro de

profesores del centro.
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Los profesores impartiran sus clases de acuerdo con las programaciones didacticas de los
respectivos departamentos y de los acuerdos que se tomen en las reuniones de los mismos.
También estan obligados de igual forma a la realizacion y participacion de los eventos,
actividades complementarias y extraescolares que se incluyan dentro de la Programacion

General Anual.

Respecto a las aulas, estas se componen de un espacio cerrado compuesto de una mesa y
silla individual para cada alumno, asi como una mesa y silla para el profesor; también
cuentan con dos pizarras, una verde para tiza y otra blanca para rotulador, un proyector,
perchas para los abrigos y un armario con cierre para uso de toda la clase. También
disponen de aulas de informatica donde se trabaja con ordenadores modernos y potentes.

El centro educativo IES Amapolas tiene también una larga tradicion de actividades
extraescolares y complementarias, actividades que son coordinadas y organizadas desde la
Vicedireccion junto al Departamento de Actividades Extraescolares. Se busca, pues, que
toda la comunidad educativa, sobre todo los alumnos, participen en las diversas actividades

propuestas por el centro.
Por ultimo, los principales objetivos del centro se pueden resumir en:

- Hacer entender a la educacion como un servicio publico y a disposicion de la

sociedad.

- Dar a los alumnos una ensefianza de calidad que facilite el desarrollo integro de

cada alumno.

- Fomentar la participacion y la gestion democréatica de todos los &mbitos de la

comunidad educativa.

- Activar y fomentar entre los miembros de la comunidad educativa, ya sean
alumnos o docentes, la capacidad de ser personas con iniciativa, espiritu critico,
asertividad, creatividad y personas que desarrollen valores éticos basados en la

libertad, la tolerancia, la solidaridad y la cooperacion.
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2.3. Alumnado

Primero debemos tener en cuenta el amplio rango de edades de alumnos que hay en el
centro, pues el IES Amapolas engloba tanto desde la Educaciéon Primaria, pasando por
Secundaria, hasta Bachillerato, es decir, el centro alberga alumnos desde practicamente los
6 afios hasta los 18/19 afios, edad adulta. Todo el horario lectivo del centro se desarrolla por

las mananas.

Al ser un centro que cuenta con Educacion Primaria, la mayoria de los alumnos de
Secundaria proceden del propio centro, de igual forma que ocurre con Bachillerato, aunque

en esta modalidad aumentan los alumnos procedentes de otros centros.

El fracaso escolar de los alumnos Centrandonos en la Educacion Secundaria, el centro logra
de media anual un 85% de aprobado en la Educacidon Secundaria. que no logran finalizar
esta etapa, provocado mayormente por contextos sociofamiliares desfavorecidos, ya que,
como se contd anteriormente estamos ante el barrio de menos renta media anual de la
ciudad y son muchos los jovenes que ven los estudios como un futuro inviable, buscando

entrar al mercado laboral cuanto antes.

El contexto socioecondmico desfavorecido tanto del barrio como de las familias de los
alumnos del centro pone de manifiesto unas necesidades y ayudas a la educacion que en
otros centros pueden no necesitar o darse. Asi pues, desde el centro, esta primera ayuda va
dirigida a la compra de libros y material escolar, asi como también al uso de los servicios
complementarios como las actividades extraescolares. Ambos servicios son voluntarios,

aungue para muchas de las familias del centro, son una necesidad.

Para la compra de libros de material curricular el centro cre6 su propio programa de Banco
de Libros Solidario, coordinado por el departamento de Orientacidén del centro y con la
aprobacion e impulso de la Consejeria de Educacion del Gobierno de Canarias. Tambiéen
hay que mencionar la ayuda del AMPA (Asociacion de Madres y Padres de Alumnos) tanto
en este proyecto del Banco de Libros como su fundamental ayuda en las otras actividades y

proyectos propuestos por el centro.
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Para este proyecto, el grupo al que va enfocado esta programacion educativa estd
compuesto por unos 24 alumnos, diez nifios y catorce nifias. De estos, hay cuatro nifios con

TDAMH diagnosticado y una alumna con depresion clinica diagnosticada.
3. Concrecidn curricular

En este punto se abordara las principales caracteristicas de la concrecion curricular en lo
que respecta a la Comunidad Auténoma de Canarias. Asi pues, este punto radica en el
Decreto 315/2015 del 31 de agosto, el Real Decreto 83/2016 del 15 de Julio y el Real
Decreto 1105/2014

3.1. Objetivos generales de etapa

La finalidad de la Educacion Secundaria Obligatoria radica en que el alumnado consiga
obtener los elementos béasicos de la cultura, desglosados en sus vertientes cientificas,
tecnoldgicas, artisticas y humanisticas, es decir, dar los elementos base del conocimiento
para que el alumnado pueda desarrollarse y formar su propio conocimiento; pero los
objetivos de la ESO no acaban ahi, sino que también busca dotar al alumno de habitos de
lectura, estudio y trabajo, lo que, junto a la adquisicion de los conocimientos basicos,
permitird al alumnado estar preparado para poder continuar sus estudios superiores y
también prepararlo para su insercion laboral. Es, por lo tanto, una etapa centrada en la

orientacion educativa y profesional del alumnado.

Por otro lado, segun el articulo 20 del Real Decreto 315/2015, en la Comunidad de
Canarias se busca que el alumnado adquiera una serie de elementos y conocimientos que le
permitan conocer y poner en valor los aspectos culturales, historicos, geograficos, sociales

y linguiisticos mas destacables de la Comunidad Auténoma de Canarias.

De igual forma, segun el anterior Decreto, el propio curriculo canario debe orientarse para

gue el alumnado alcance los siguientes cuatro objetivos:

a) La igualdad efectiva entre hombres y mujeres, en todos los aspectos, y el respeto
a la diversidad afectivo sexual, eliminando los prejuicios, los estereotipos y los roles

en funcion de su identidad de género u orientacion sexual; la integracion del saber
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de las mujeres y su contribucion social e historica al desarrollo de la humanidad; y

la prevencion de la violencia de género y el fomento de la coeducacion.

b) El desarrollo en el alumnado de habitos y valores solidarios para ejercer una
ciudadania critica que contribuya a la equidad y la eliminacion de cualquier tipo de
discriminacion o desigualdad por razon de sexo, identidad de género, orientacion

afectiva y sexual, edad, religion, cultura, capacidad, etnia u origen, entre otras.

c) El afianzamiento de la autoestima, el autoconocimiento, la gestion de las
emociones y los habitos de cuidado y salud corporales propios de un estilo de vida

saludable en pro del desarrollo personal

d) El fomento de actitudes responsables de accién y cuidado del medio natural,
social y cultural.

3.2. Objetivos de la materia y contribucién a las competencias

Segtin el Real Decreto 83/2016 la asignatura de Geografia e Historia “es una columna
vertebral en el proceso de socializacion de nuestro alumnado, al enfrentarle a la
identificacion, comprension, analisis, valoracion y critica de los hechos y procesos
geograficos e historicos en sus contextos, desde el &mbito inmediato y local, al més global
y general”. Si Geografia e Historia ha de ser la columna vertebral del proceso de
socializacion, las competencias y puntos entorno a los que se tiene que articular dicha

materia y contenidos han de contribuir a dicha formacion.

Es por ello por lo que estos puntos se cristalizan en tres tipos de educacién, que son las que

formaran de base a las competencias que se veran en la materia. Estas son:

- Educacién social. Es el estudio de la evolucion y los cambios de las sociedades

pasadas y presentes, planteadas como interacciones y procesos grupales.

- Educacion medioambiental. La toma de consciencia sobre el medio natural y
humano promueve el desarrollo de medidas y actitudes medioambientales, las

cuales se cristalizan en la conservacién y la proteccion del medio natural.
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- Educacién patrimonial. De igual forma que la educacion medioambiental, la toma
de consciencia sobre el patrimonio tanto natural como historico sirve como punto de

aprendizaje y permite ver mejor las dimensiones del ser humano.

Estos tres tipos de educacion buscan en su conjunto formar al alumno como un ser social,
que vive dentro de una sociedad, de un contexto y una circunstancia, y que él no es ajeno a
esto, sino debe ser un participante activo de esta sociedad, siempre a través del dialogo, el
respeto y con una consciencia critica. Las competencias que ayudan a cumplir estas metas

son las siguientes:

La Comunicacién linguistica (CL) es una competencia de caracter transversal, pues se
puede encontrar en todos los bloques del curriculo. Ya que se trabaja con informacién y la
importancia que esta tiene, la comunicacion linguistica toma una importancia destacable en
la construccién del aprendizaje del alumno, pues dota a este de una serie de instrumentos
que le permiten trabajar, manipular y transmitir la informacion. Para el correcto desarrollo
de esta competencia, el Real Decreto 83/2016 establece que “se debe poner en practica una
metodologia basada en tareas abiertas, con una gestion dialdgica y cooperativa del aula, en
la que el alumnado es el gran protagonista del proceso y la comunicacion, oral y escrita,

una parte fundamental para conseguir el objetivo comun”.

Por otro lado, tenemos la Competencia matematica y competencias basicas en ciencias y
tecnologia (CMCT). Esta competencia se deja sentir sobre todo “a través de la aplicacion
de estrategias matematicas, del estudio del medio natural y de la puesta en practica del
método cientifico”. Estos tres puntos se pueden observar en distintos contextos de la
materia, por ejemplo, en la creacién de mapas, gréaficas, estadisticas... que usan las
matematicas como base; por otra parte, el empleo del método cientifico se deja ver sobre
todo en la elaboracion de los trabajos o proyectos, donde el alumno tendra que plantear

hipétesis y refutarlas, ya sea para el andlisis de un fenémeno geografico, social o historico.

Otra competencia es la Competencia digital (CD) también esta presente en el curriculo. El
mundo digital no es solo una realidad social, sino que también es una realidad informativa:
aporta ingentes cantidades de informacion. Los alumnos han de aprender a moverse entre

estas grandes cantidades de informacion, para su correcto empleo, manipulacion y
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comunicacion. En Geografia e Historia el alumno debe buscar, tratar y finalmente
comunicar la informacion creando productos propios, todo mediante entornos virtuales,
tales como el uso de motores de busqueda, bases de datos, foros o el empleo de diversos

programas.

La competencia Aprender a aprender (AA) encuentra en la materia de Geografia e Historia
un espacio idoneo donde desarrollarse. Dicha competencia esta enfocada en “adquirir las
destrezas necesarias para un aprendizaje permanente y en distintos contextos”, esto casa
muy bien con la materia, pues esta plantea continuamente problemas, tareas y enfoques que
exigen al alumno un replanteamiento de los métodos, de la informacion y de como abordar
dichos puntos de la manera mas adecuada, asi como hacer que el alumnado tenga que
aplicar diferentes argumentos y estrategias. Todo esto mediante el empleo de herramientas
tales como mapas conceptuales, resimenes, informes esquemas... las cuales “favorecen el
desarrollo de estrategias y aplicacion de técnicas de estudio que propician los aprendizajes
de calidad”. Por Gltimo, esta competencia favorece la cooperacion pues en la asignatura
también se plantean trabajos grupales, debates... que hacen que los alumnos tengan que

trabajar entre ellos, impulsando la planificacion, la busqueda y el contraste de informacion.

Las Competencias sociales y civicas (CSC) van estrechamente relacionadas con la
Geografia y la Historia, pues esta materia se centra en conocer las realidades del pasado,
sus cambios, caracteristicas y problemas, ergo permite el desarrollo de la empatia, siempre
desde una perspectiva critica y, de igual forma, la empatia y la comprensién del pasado
permiten la formacién del dialogo como método ante los conflictos y el espacio adecuado
para el desarrollo de valores relacionados con la empatia, como la tolerancia y el respeto
ante lo diferente, no solo como valores sino también como nichos de aprendizaje. El trabajo
en grupo, los debates argumentativos... son los métodos adecuados para el desarrollo de

dicha competencia.

Por otro lado, tenemos la competencia de Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor
(SIEE), definida por el Real Decreto 83/2016 como “el desarrollo de la capacidad para
transformar ideas en actos”. Esto se cristaliza en la asignatura de Geografia e Historia
promoviendo ejercicios en los que el alumno deba tener una actitud activa y participativa en

situaciones en las que tiene que ayudarse y colaborar con otros compafieros. Esto hace que
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el alumnado deba aprender a planificar, gestionar, revisar y evaluar el contenido y la
organizacion del grupo para realizar dichas tareas, lo que promueve valores como la
creatividad, la responsabilidad y el espiritu critico de la mano del desarrollo de habilidades
como el analisis, la organizacién, toma de decisiones etc. Por ultimo, la reflexion sobre las
distintas formas laborales a lo largo de la historia permitira al alumnado desarrollar

posiciones éticas e ideoldgicas frente a las diferentes situaciones sociales.

Por ultimo, tenemos la competencia de Conciencia y expresiones culturales (CEC), la cual
busca promover el desarrollo de una consciencia por el arte y el patrimonio, desarrollando a
su vez un sentido por su conservacién, proteccion e interpretacion. El objetivo es que el
alumno aprenda a apreciar la obra de arte, saber interpretarla y valorarla en su contexto, lo
que favorece el desarrollo de la creatividad y la muestra de sentimientos y emociones de los

propios alumnos a través de producciones propias.
3.3. Contribucion a los objetivos de etapa

La contribucion a los objetivos de etapa esta recogida en el Real Decreto 83/2016, el cual
define a la asignatura de Geografia e Historia como una asignatura de caracter integrador y

global, indispensable para lograr los objetivos de la etapa.

La asignatura de Geografia e Historia contribuye buscando formar a los alumnos en una
ciudadania critica e igualitica, a la vez que esta es activa y tolerante; son elementos
indispensables, seglin el Real Decreto 83/2016 para “comprender la realidad social en la
gue se vive como sujetos activos, aprender a afrontar los conflictos desde un paradigma
dialogico y a ejercer los derechos y deberes ciudadanos desde una actitud solidaria y

responsable”

El fin Gltimo seria pues “que el alumnado aprenda a construir su propio aprendizaje con
madurez e iniciativa, para lo que es fundamental el manejo de las fuentes de informacién y
su tratamiento, como también lo es su comunicacion de los resultados obtenidos, de las

opiniones argumentadas, de las conclusiones extraidas”

La asignatura de Geografia e Historia busca pues, formar ciudadanos con conciencia critica,

capaces de aprender por ellos mismos y no ser manipulados, gestionando ellos mismos
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todos los aspectos de la informacidn, lo que fomenta el desarrollo del pensamiento critico y

la formacion de una ciudadania activa y critica

También se prioriza la formacion de personas tolerantes con el aprendizaje de las distintas
culturas y formas sociales que han existido a lo largo del tiempo, lo que permite formar

comunidades tolerantes.

Por ultimo, el uso de la palabra, la escritura, el trabajo en equipo y grupos que se hara en el
aula fomenta la formacion de una ciudadania basada en el dialogo, el respeto a los derechos
y los deberes y a tener una actitud de solidaridad y responsabilidad.

3.4. Criterios de evaluacion, contenidos y estdndares de aprendizaje evaluables

A continuacion, se mostrardn los criterios de evaluacion, contenidos y estdndares de
aprendizaje establecidos para el curso segundo de la ESO tal y como establece el Real
Decreto 83/2016. Para el curso de segundo ESO el curriculo establece nueve criterios de
evaluacion como bases sobre las que se ha de articular la asignatura de Geografia e Historia
y que, de igual forma, articulan y suponen también la base de esta programacion didactica
para segundo de la ESO.

Criterio 1.

1. Conocer las etapas en las que se divide la Historia y las caracteristicas y acontecimientos que han determinado su
periodizacion para facilitar su estudio e interpretacion, comprendiendo las nociones de simultaneidad y cambio a partir
de ejemplos significativos que impliquen el uso de las convenciones y unidades cronoldgicas, y reconocer el papel y las

limitaciones de las fuentes como herramientas para la investigacion histdrica.

Contenidos: 1. Identificacion, clasificacion de fuentes histéricas y valoracion de estas como herramientas para la
investigacion histérica. 2. Ordenacion temporal de hechos histdricos y otros relevantes utilizando las nociones de
sucesion, duracion y simultaneidad. 3. Uso de las convenciones y unidades cronolégicas y realizacion de ejes
cronolégicos. 4. Reconocimiento de las etapas de la Historia y de las caracteristicas y hechos que han determinado su

periodizacion.

Bloque aprendizaje I11: La historia Competencias: CL, AA, CSC Estandares de aprendizaje: 51, 52, 53,
54
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Criterio 2.

2. ldentificar, localizar en el tiempo y en el espacio y analizar los procesos y acontecimientos historicos mas relevantes
de la Prehistoria que permiten entender y explicar la hominizacion, caracterizar los cambios en la organizacion de los
grupos humanos a lo largo de la etapa y examinar las repercusiones de la produccion agricola y ganadera, el surgimiento
de la metalurgia y el desarrollo de la complejidad en la evoluciéon de la Humanidad, mediante la bisqueda y el
tratamiento de la informacion en fuentes arqueoldgicas a través de las cuales valorar su importancia patrimonial y

adquirir una perspectiva global de todo el proceso evolutivo y de sus consecuencias.

Contenidos: 1. Identificacion, localizacién en el tiempo y el espacio y analisis de los procesos y acontecimientos mas
relevantes de la Prehistoria. 2. Explicacién del proceso de hominizacién. 3. Caracterizacion de los cambios en los
modelos de organizacién humana a lo largo de la etapa: sociedades cazadoras-recolectoras, sociedades productoras,
sociedades metalurgicas. 4. Analisis de las repercusiones de la produccion agricola y ganadera y del surgimiento de la
metalurgia en la evolucidn de la humanidad. 5. Reconocimiento de los primeros ritos religiosos y de las primeras
manifestaciones artisticas. Analisis de sus funciones. 6. Tratamiento de las fuentes arqueoldgicas y aprecio, cuidado,

respeto y valoracion de estas como medio imprescindible para reconstruir los hechos y procesos de la Prehistoria

Bloque aprendizaje Il1: La historia | Competencias: CMT, CD, AA, | Estandares de aprendizaje: 50, 54, 55, 56 y
CEC 57

Criterio 3.

3. Ubicar en el tiempo y en el espacio las primeras civilizaciones fluviales: Egipto y Mesopotamia haciendo uso de
diversos instrumentos y recursos (mapas, ejes cronologicos, frisos temporales, etc.), e identificar en ellos algunos de sus
hitos mas importantes (primeras concentraciones urbanas, aparicion de la escritura, etapas de sus respectivos procesos
histdricos, etc.), para analizar los fendmenos de diacronia y sincronia, caracterizar los elementos bésicos que las
conformaron (sociedad, politica, economia, religion y arte) y valorar sus principales aportaciones a la humanidad,

mediante el tratamiento de la informacidn en diferentes fuentes y la comunicacion del conocimiento adquirido.

Contenidos 1. Localizacion en el tiempo y en el espacio de las primeras civilizaciones fluviales: Egipto y Mesopotamia.
2. Identificacién de algunos de los hitos mas importantes de la Edad Antigua (primeras concentraciones urbanas,
aparicion de la escritura, etapas de sus respectivos procesos histéricos, etc.), para analizar los fendmenos de diacronia y
sincronia. 3. Caracterizacion de los elementos bésicos de la sociedad, politica, economia, religion y arte egipcio y
mesopotamico y valoracion de sus principales aportaciones a la humanidad. 4. Busqueda y tratamiento de la informacion

en diferentes fuentes textuales y arqueoldgicas

Blogue aprendizaje I11: La historia Competencias: CMCT, CD, AA, | Estandares de aprendizaje: 58, 59, 60, 61,
CEC 62, 63, 64, 65, 66
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Criterio 4.

4. Analizar y contrastar distintas fuentes histdricas y artisticas (documentales, cartograficas, arqueoldgicas, iconograficas,
etc.) en formatos variados (textuales, audiovisuales, TIC, etc.), para identificar interpretaciones diversas sobre el origen,
desarrollo y ocaso de la civilizacion griega, con especial incidencia en la expansion colonial, la consolidacién de las polis
y la democracia ateniense, y el imperio de Alejandro, transformando la informacion en conocimiento y comunicando este

de forma oral y escrita..

Contenidos: 1. Explicacion del origen y consolidacion de las polis y descripcion de la expansion colonial 2. Utilizacion
de diferentes fuentes histdricas para la identificacion de los rasgos sociales y econémicos de distintas polis griegas
(Atenas y Esparta) y sus sistemas politicos: de la tirania a la democracia ateniense. 3. Identificacion y localizacion en
mapas del imperio de Alejandro Magno. 4. Analisis y contraste de distintas fuentes histéricas y artisticas (documentales,
cartograficas, arqueoldgicas, iconogréficas, etc.). ldentificacion de ejemplos representativos de las distintas parcelas del
arte y de la cultura griega (ciencia, filosofia, teatro), con especial referencia a las diferencias de género

Bloque aprendizaje I11: La historia Competencias: CL, CMCT, CD, | Estandares de aprendizaje: 67, 68, 69, 70,
CSC, CEC. 71,72, 73, 74.

Criterio 5.

5. ldentificar y caracterizar la organizacion politica, econémica, social y cultural en las distintas etapas de la civilizacién
romana y especificamente de la Hispania romana, reconociendo en ellas los fenémenos de cambio y continuidad, y los
elementos propios y heredados, mediante el andlisis de diversas fuentes narrativas y arqueoldgicas y en especial, a través
del estudio de sus manifestaciones artisticas, con la finalidad de valorar las relaciones con el mundo griego, la

pervivencia de su legado y de entender la trascendencia de “lo clasico” en el mundo occidental

Contenidos: 1. Identificacion y caracterizacion de la organizacion politica, econémica, social y cultural en las distintas
etapas de la civilizacién romana (Monarquia, Republica e Imperio) y de la Hispania romana. 2. Reconocimiento en el
mundo romano, de fendmenos de cambio y continuidad, y de elementos propios y heredados. 3. Explicacion de las
relaciones de Roma con el mundo griego. Anélisis reflexivo sobre el significado de la romanizacion en ambitos sociales
y geogréficos (la ciudad y el campo). 4. Analisis de los origenes del cristianismo. 5. Valoracion de la pervivencia de
legado del Roma y reconocimiento de la trascendencia de “lo clasico” en el mundo occidental. 6. Analisis de fuentes

narrativas y arqueoldgicas y de manifestaciones artisticas

Blogue aprendizaje I11: La historia Competencias: CL, AA, CD, CSC, | Estandares de aprendizaje: 75, 76, 77, 78,
CEC. 79, 80
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Criterio 6.

6. Analizar, individual y cooperativamente, distintas fuentes primarias (arqueolégicas y narrativas) y diversos tipos de
fuentes secundarias (textos, cartografia, esquemas, tablas, etc.) para estudiar el primer poblamiento humano del
Archipiélago canario, asi como reconocer y explicar los rasgos comunes y diferenciadores de las distintas culturas
insulares anteriores a la Conquista bajomedieval del Archipiélago, valorando el legado patrimonial que representan los

yacimientos arqueolégicos canarios y los bienes custodiados en sus distintos museos

Contenidos: 1. 1. Uso de fuentes primarias y secundarias para estudiar a los aborigenes canarios y sus formas de
organizacion politica, social, econémica, cultural y artistica. 2. Reconocimiento y explicacion de los rasgos comunes y
diferenciadores de las distintas culturas insulares anteriores a la Conquista bajomedieval del Archipiélago. 3. Valoracion
del legado patrimonial que representan los yacimientos arqueoldgicos canarios y los bienes custodiados en sus distintos
museos. 4. Obtencién, tratamiento y andlisis de la informacién procedente de fuentes primarias (arqueoldgicas y
narrativas) y fuentes secundarias (textos, cartografia, esquemas, tablas, etc.), respetando la perspectiva de género.

Bloque aprendizaje I11: La historia Competencias: CL, CMCT, AA, | Estandares de aprendizaje: 52, 53, 54, 60,
CsC 82.

Criterio 7.

7. ldentificar las causas de la caida del Imperio Romano y la ruptura de la unidad politica mediterranea y caracterizar los
rasgos principales de las civilizaciones que le sucedieron en ese espacio (Imperio bizantino, reinos germanicos y mundo
islamico), como exponentes de una realidad cultural diversa, valorando sus respectivas aportaciones al mundo occidental,

mediante el analisis de fuentes historicas, culturales y artisticas.

Contenidos: 1. Identificacion de las causas que llevaron a la caida del Imperio Romano y a la ruptura de la unidad
mediterranea. 2. Comprension del concepto: “Edad Media” y de sus etapas. 3. Caracterizacion las civilizaciones que
ocuparon el espacio del imperio romano durante la Alta Edad Media (Imperio bizantino, reinos germénicos y mundo
isldmico) y valoracidn de sus aportaciones al mundo occidental. 4. Anéalisis de fuentes primarias (historicas, culturales y

artisticas) y secundarias que permitan conocer el periodo y diferenciar entra las manifestaciones artisticas de la época.

Bloque aprendizaje I1: La historia | Competencias: CL, SIEE, AA, | Estandares de aprendizaje: 81, 82, 83, 84,
CSC, CEC. 87, 88, 89.
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Criterio 8.

8. Explicar los origenes del feudalismo como modelo de organizacion social, su evolucién y los cambios que se producen
en la Plena y Baja Edad Media hasta el desencadenamiento de la crisis econémica y demografica bajomedieval. Describir
las caracteristicas del arte en la Edad Media (Romanico, Goético e Isldmico) y su funcion social, reconociendo la
importancia de la diversidad cultural y religiosa en el espacio europeo, a partir del analisis de fuentes historicas,
culturales y artisticas, valorando la necesidad de éstas en el estudio de la Historia y tomando conciencia de la importancia

de su cuidado y conservacion como patrimonio cultural.

Contenidos: 1. Descripcién de los rasgos sociales, econdmicos, politicos, religiosos, culturales y artisticos que
caracterizan a la Plena y Baja Edad Media (siglos XII, XIII y XIV). Explicacion de las relaciones entre sefiores y
campesinos. 2. Valoracion de la diversidad cultural y religiosa en el espacio europeo de la Edad Media. 3. Analisis de
obras de arte relevantes para establecer e identificar las caracteristicas de los estilos artisticos roméanico, gético e
islamico. 4. Aprecio, valoracion y respeto por el legado cultural y artistico de la Edad Media. La mujer en el arte
medieval 5. Identificacion de los origenes del feudalismo como modelo de organizacion social y explicacion de su
evolucion. 6. Descripcion de los cambios que se producen en la Edad Media hasta el desencadenamiento de la crisis
bajomedieval y los inicios del Estado moderno (expansion comercial europea, recuperacion de las ciudades, peste negra).
7. Analisis de fuentes histdricas, culturales y artisticas, valoracion de su necesidad para el estudio de la Historia y toma

de consciencia sobre la importancia de su cuidado y conservacién como patrimonio cultural.

Bloque aprendizaje I11: La historia | Competencias: CL, SIEE, AA, | Estandares de aprendizaje: 83, 84, 87, 88,
CSC, CEC. 89.

Criterio 9.

9. Situar y localizar en mapas las diversas unidades politicas que coexistieron en la Peninsula Ibérica durante la Edad
Media, analizando la evolucion de los reinos cristianos y musulmanes en sus aspectos socioeconémicos, politicos y
culturales para explicar el proceso de conquista cristiana y repoblacion. Ademds, valorar las interrelaciones entre
musulmanes y cristianos, mediante el estudio de distintas fuentes histéricas (textos, imagenes, mapas, obras de arte, etc.)

con la finalidad de reconocer la realidad intercultural de la Espafia actual como resultado de este legado historico.

Contenidos: 1. Uso de mapas y ejes cronologicos para localizar en el tiempo y en el espacio las diversas unidades
politicas que coexistieron en la Peninsula Ibérica durante la Edad Media. 2. Anélisis de la presencia musulmana en la
Peninsula Ibérica y de la evolucion de los reinos cristianos (Castilla y Aragdn) y del territorio islamico (Emirato y
Califato de Cdrdoba y reinos de Taifas) en sus aspectos socioecondmicos, politicos, culturales y en sus interrelaciones
(conquista y repoblacién). 3. Valoracion del legado musulman en Espafia. 4. Uso y analisis de fuentes historicas (textos,
imégenes, obras de arte) que aporten informacion significativa sobre la Edad Media en la Peninsula Ibérica. 5.

Reconocimiento y valoracion de la realidad intercultural de la Espafia actual como resultado del legado histérico

Bloque aprendizaje I11: La historia | Competencias: CL, AA, CSC, CEC. | Estandares de aprendizaje: 84, 85, 86
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3.5. Unidades de programacion

Para esta programacion se ha planteado el desarrollo de nueve unidades didacticas
distribuidas entre los tres trimestres, correspondiendo a cuatro unidades didacticas en el

primer trimestre, tres en el segundo trimestre y dos en el tercer trimestre.

Dicha programacion atiende al hecho de que los alumnos de segundo de la ESO apenas
tienen informacién y consciencia historica, por lo que el principal objetivo de esta
programacion es plantear una secuencia de contenidos que hagan al alumno adquirir no
solo los conocimientos bésicos del devenir histérico de nuestra cultura, sino al mismo
tiempo adquirir las competencias y destrezas ya antes mencionadas. También se enfocara
en la adquisiciéon y toma de consciencia de las diversas herramientas y principios de la

disciplina histoérica.

Para ello se comienza con la primera unidad, enfocada en explicar el propio concepto de la
historia, el recorrido del tiempo, hacer tener a los alumnos una idea general del devenir de
los sucesos y sus fuentes y métodos. Desde este punto, del cual se encarga la primera
unidad didactica se plantea todo un proceso de aprendizaje desde los primeros hominidos
de la prehistoria hasta la formacién y desarrollo de los reinos cristianos peninsulares

medievales y Al-Andalus.

UNIDAD 1. ;QUE ES LA HISTORIA?

Periodo: de la primera semana a la tercera semana de Septiembre

Sesiones: 9

Trimestre: 1°

Descripcion: presentar a los alumnos que es la historia tanto como disciplina como
admbito del conocimiento humano. Ensefarles a tener consciencia sobre el devenir
del tiempo y los sucesos de forma ordenada y cronoldgica. De igual forma, se
explicardn las distintas fuentes y métodos que usa la historia a partir de la
explicacion y la elaboracion cronogramas, textos y fuentes historicas, comentarios
de texto....

Se plantea un pequefio proyecto en el que los alumnos tendran que escoger un
libro, pelicula, comic, videojuego etc de ambientacion histérica y aplicar los
conceptos vistos en la unidad para hacer un pequefio proyecto sobre este. Dicho
proyecto sera expuesto posteriormente.

Se realizara una salida al museo provincial y una posterior memoria por parte de
los alumnos.

Se realizara un Kahoot para reforzar los contenidos vistos en el aula.

Justificacion: como primer contacto
con la historia, esta unidad se
plantea como una introduccion para
explicar la disciplina, en que
consiste, cuales son sus fuentes y
métodos, asi como sus posibilidades
y limitaciones. De esta forma se
asientan los conceptos primarios
para  poder  comprender  los
principios, herramientas y métodos
propios del anélisis histérico y

empezar a trabajar con estos.
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Fundamentacién curricular

Criterio de evaluacién

CEOQ1. Conocer las etapas en las que se divide la Historia y las caracteristicas y acontecimientos que han determinado su
periodizacion para facilitar su estudio e interpretacion, comprendiendo las nociones de simultaneidad y cambio a partir de
ejemplos significativos que impliquen el uso de las convenciones y unidades cronolégicas, y reconocer el papel y las

limitaciones de las fuentes como herramientas para la investigacion historica.

Competencias: CL, AA, CSC. Codigo: SGEH02C01

Bloque de aprendizaje Ill: La historia Estandares de aprendizaje: 51, 52, 53, 54

Contenidos:

1. Identificacion, clasificacion de fuentes historicas y valoracion de estas como herramientas para la investigacion
historica. 2. Ordenacion temporal de hechos histéricos y otros relevantes utilizando las nociones de sucesion, duracién y
simultaneidad. 3. Uso de las convenciones y unidades cronoldgicas y realizacion de ejes cronolégicos. 4. Reconocimiento
de las etapas de la Historia y de las caracteristicas y hechos que han determinado su periodizacion.

Fundamentacion metodolégica

Modelo de ensefianza: Ensefianza directa (EDIR), investigacion guiada (INV)

Fundamentos metodoldgicos: leccion magistral, aprendizaje basado en problemas, aprendizaje basado en proyectos y

gamificacion.

Contribucién al desarrollo de las competencias: el planteamiento de la unidad hace que las tres competencias sean
trabajadas por el alumnado de forma interconectada. La CL se trabaja mediante la participacion en clase y las tareas, asi
como en la elaboracion del proyecto, mientras que la competencia AA se trabaja de igual forma pues la reflexion sobre los
conceptos vistos en la unidad y el propio proyecto incitan al alumnado a aplicar los contenidos vistos y reflexionar sobre
como aplicarlos; de igual forma la CSC se trabaja en las diversas actividades de la unidad, con especial reflejo en la
exposicion del proyecto ante el resto de la clase.

Agrupamientos: trabajo individual (TIND), grupos heterogéneos (GHET), gran grupo (GGRU).

Espacios: aula y aula de informatica. Recursos: proyector, imagenes, videos, fichas de trabajo, cronogramas, lineas

temporales, mapas. Ordenador. Kahoot. Bibliografia y fuentes.

UNIDAD 2. LA PREHISTORIA

Periodo: de la cuarta semana de septiembre a la tercera semana de octubre. Sesiones: 12

Trimestre: 1°

Descripcion: se busca que el alumno sea consciente de la etapa histérica
denominada como Prehistoria, sabiendo diferenciar sus principales etapas y
caracteristicas, asi como poder analizar el proceso de hominizacién y el
desarrollo humano y cultural desde el paleolitico, el neolitico y hasta la edad
de los metales, explicando también las principales manifestaciones artisticas
de cada etapa. Todo esto se trabajard a través de ejemplos arqueoldgicos y

culturales de cada fase hominida, asi como la elaboracién de un proyecto por

Justificacion: la prehistoria es el punto
de partida del recorrido de los
hominidos y los humanos. La historia se
ha de ensefiar de forma cronica, ergo
empezar por la prehistoria es légico y
desarrollo

establece las bases del

humano, adquiriendo en esta etapa las
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grupos pequefios de cuatro alumnos sobre un yacimiento o manifestacion | principales caracteristicas del desarrollo
cultural/artistica del paleolitico, neolitico o de la cultura del hierro, explicando | del homo sapiens, comprendiendo su
el yacimiento arqueolégico y sus rasgos. evolucion hacia el sedentarismo y la
El final de la unidad estd marcado por una prueba escrita evaluable. formacion de las primeras culturas.

Fundamentacion curricular

Criterio de evaluacién

CEO2. 2. Identificar, localizar en el tiempo y en el espacio y analizar los procesos y acontecimientos histéricos mas
relevantes de la Prehistoria que permiten entender y explicar la hominizacién, caracterizar los cambios en la organizacion
de los grupos humanos a lo largo de la etapa y examinar las repercusiones de la produccion agricola y ganadera, el
surgimiento de la metalurgia y el desarrollo de la complejidad en la evolucién de la Humanidad, mediante la bisqueda y
el tratamiento de la informacion en fuentes arqueolégicas a través de las cuales valorar su importancia patrimonial y
adquirir una perspectiva global de todo el proceso evolutivo y de sus consecuencias.

Competencias: CMCT, CD, CSC, CEC | Cddigo: SGEH02C02

Bloque de aprendizaje Il1: La historia Estandares de aprendizaje: 50, 54, 55, 56, 57

Contenidos:

1. Identificacion, localizacion en el tiempo y el espacio y analisis de los procesos y acontecimientos méas relevantes de la
Prehistoria. 2. Explicacion del proceso de hominizacion. 3. Caracterizacion de los cambios en los modelos de
organizacién humana a lo largo de la etapa: sociedades cazadoras-recolectoras, sociedades productoras, sociedades
metalUrgicas. 4. Andlisis de las repercusiones de la produccidon agricola y ganadera y del surgimiento de la metalurgia en
la evolucion de la humanidad. 5. Reconocimiento de los primeros ritos religiosos y de las primeras manifestaciones
artisticas. Analisis de sus funciones. 6. Tratamiento de las fuentes arqueoldgicas y aprecio, cuidado, respeto y valoracion

de estas como medio imprescindible para reconstruir los hechos y procesos de la Prehistoria

Fundamentacién metodoldgica

Modelo de ensefianza: expositivo (EXPO), investigacion grupal (IGRU), investigacion guiada (INV), memoristico
(MEM)

Fundamentos metodoldgicos: leccién magistral, aprendizaje basado en problemas, aprendizaje basado en proyectos,
aprendizaje cooperativo.

Contribucién al desarrollo de las competencias: la CMCT se refleja en esta unidad en la elaboracion de lineas
cronoldgicas sobre el desarrollo hominido y en el estudio de las estrategias arqueoldgicas y cientificas que nos permiten
conocer el pasado; la CD se cristaliza en el uso del ordenador para la realizacion del proyecto, usando los procesadores de
texto e internet como fuente de informacion. La CSC se trabaja en la propia adquisicion del conocimiento de la materia y
en el trabajo del proyecto, el cual esta disefiado para ser elaborado por pequefios grupos. Por ultimo, la CEC se trabaja

viendo las expresiones culturales y artisticas principales de este periodo historico.

Agrupamientos: trabajo individual (TIND), grupos pequefios (PGRU), grupos heterogéneos (GHET) gran grupo (GGRU)

Espacios: aula y aula de informatica Recursos: proyector, imagenes, videos, fichas de trabajo, cronogramas, lineas

temporales, mapas. Ordenador. Bibliografia y fuentes.
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UNIDAD 3. LAS PRIMERAS CIVILIZACIONES

Periodo: de la cuarta semana de octubre a la tercera semana de noviembre

Sesiones: 12

Trimestre: 1°

Descripcion: se desarrolla la explicacion de las primeras civilizaciones a través
de las caracteristicas principales de sus sociedades y culturas. Posteriormente se
realizardn mapas, esquemas y cronogramas del temario visto.

Se procedera a un debate en torno a las aportaciones de Egipto y Mesopotamia a
la humanidad, dividiendo a la clase en dos grupos respectivamente.

Esta unidad incluye la lectura del “Poema de Gilgamesh” y un posterior trabajo
individual sobre este. Se realizara un Kahoot para reforzar los contenidos vistos

en el aula. La unidad finaliza con una prueba escrita evaluable.

Justificacion: conocer las primeras

civilizaciones es esencial para
entender el desarrollo de los primeros
Estados y formas de organizacion
humana complejas; aparte, sus aportes
culturales y técnicos fueron de gran
importancia y marcarian el desarrollo

posterior de la humanidad.

Fundamentacién curricular

Criterio de evaluacion

CEO03. Ubicar en el tiempo y en el espacio las primeras civilizaciones fluviales: Egipto y Mesopotamia haciendo uso de
diversos instrumentos y recursos (mapas, ejes cronoldgicos, frisos temporales etc.), e identificar en ellos algunos de sus
hitos méas importantes (primeras concentraciones urbanas, aparicion de la escritura, etapas de sus respectivos procesos
histdricos, etc.), para analizar los fendbmenos de diacronia y sincronia, caracterizar los elementos béasicos que las
conformaron (sociedad, politica, economia, religion y arte) y valorar sus principales aportaciones a la humanidad,
mediante el tratamiento de la informacidn en diferentes fuentes y la comunicacion del conocimiento adquirido.

Competencias: CMCT, CD, AA, CEC | Codigo: SGEH02C03

Bloque de aprendizaje I11: La historia Estandares de aprendizaje: 58, 59, 60, 61, 62, 63, 64, 65, 66.

Contenidos:

1. Localizacién en el tiempo y en el espacio de las primeras civilizaciones fluviales: Egipto y Mesopotamia. 2.
Identificacion de algunos de los hitos més importantes de la Edad Antigua (primeras concentraciones urbanas, aparicion
de la escritura, etapas de sus respectivos procesos histdricos, etc.), para analizar los fendmenos de diacronia y sincronia. 3.
Caracterizacion de los elementos basicos de la sociedad, politica, economia, religion y arte egipcio y mesopotamico y
valoracion de sus principales aportaciones a la humanidad. 4. Busqueda y tratamiento de la informacion en diferentes
fuentes textuales y arqueoldgicas.

Fundamentacion metodologica

Modelo de ensefianza: expositivo (EXPO), investigacion guiada (INV), juego de roles (JROL), investigacion grupal
(IGRU) y memoristico (MEM)

Fundamentos metodoldgicos: leccion magistral, aprendizaje basado en problemas, aprendizaje basado en proyectos,

aprendizaje cooperativo, gamificacion.

Contribucion al desarrollo de competencias: la CMCT se trabaja en la realizaciéon de cronogramas, la CD se trabaja
también en el uso del ordenador para recopilar informacion para el debate y el trabajo posterior sobre el “Poema de
Gilgamesh”, asi como también en el Kahoot; la competencia AA se trabaja en todos los ambitos de trabajo de la unidad y

la CEC tiene su reflejo en el debate sobre las aportaciones culturales y artisticas de cada civilizacion.

Agrupamientos: trabajo individual (TIND), grupos heterogéneos (GHET) y gran grupo (GGRU)

Espacios: aula y aula de informatica. Recursos: proyector, imagenes, videos, cronogramas, lineas temporales, mapas.

Ordenador. Libro: El poema de Gilgamesh. Kahoot. Bibliografia y fuentes.
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UNIDAD 4. EL MUNDO HELENICO

Periodo: de la cuarta semana de noviembre hasta la tercera semana de diciembre

(final de trimestre).

Sesiones: 12

Trimestre: 1°

Descripcion: unidad centrada en explicar la civilizacién griega, desde sus origenes
arqueoldgicos y mitologicos hasta el imperio de Alejandro, pasando por la Grecia
arcaica y clasica, explicando las diferencias entre las distintas etapas a través sus
manifestaciones culturales, politicas, sociales... asi como la influencia que tuvo en
el mundo mediterraneo y el mundo oriental.

Se organizard un debate Esparta vs Atenas, dividiendo la clase en dos grandes
grupos, en el que tendran que debatir y defender el modelo politico, social y
econémico de ambas polis. Por otro lado, los alumnos se dividiran en tres grupos de
ocho alumnos cada uno y tendrén que escoger una obra de teatro griega de la época
y adaptarla en una pequefia obra de teatro. La unidad finaliza con una prueba escrita

evaluable.

Justificacion:  la  civilizacion
griega es un pilar fundamental en
el origen y desarrollo de la
civilizacién occidental, con lo que
ha de ser explicada para poder
comprender muchos de los
elementos de nuestra sociedad
actual. Su cardcter y su
importancia hacen que se le
dedique una unidad didactica

entera.

Fundamentacidn curricular

Criterio de evaluacion

CEO4. Analizar y contrastar distintas fuentes histéricas y artisticas (documentales, cartogréficas, arqueoldgicas,
iconograficas, etc.) en formatos variados (textuales, audiovisuales, TIC, etc.), para identificar interpretaciones diversas
sobre el origen, desarrollo y ocaso de la civilizacion griega, con especial incidencia en la expansion colonial, la
consolidacion de las polis y la democracia ateniense, y el imperio de Alejandro, transformando la informacion en
conocimiento y comunicando este de forma oral y escrita.

Competencias: CL, CMCT, CD, CSC, CEC Caodigo: SGEH02C04

Bloque de aprendizaje I11: La historia Estandares de aprendizaje: 67, 68, 69, 70, 71, 72, 73, 74

Contenidos:

1. Explicacion del origen y consolidacion de las polis y descripcion de la expansion colonial 2. Utilizacion de diferentes
fuentes histdricas para la identificacion de los rasgos sociales y econémicos de distintas polis griegas (Atenas y Esparta) y
sus sistemas politicos: de la tirania a la democracia ateniense. 3. Identificacion y localizacion en mapas del imperio de
Alejandro Magno. 4. Andlisis y contraste de distintas fuentes historicas y artisticas (documentales, cartogréficas,
arqueoldgicas, iconogréficas, etc.). ldentificacion de ejemplos representativos de las distintas parcelas del arte y de la

cultura griega (ciencia, filosofia, teatro), con especial referencia a las diferencias de género

Fundamentacién metodoldgica

Modelo de ensefianza: expositivo (EXPO), investigacion guiada (INV), inductivo (IBAS), investigacion grupal (IGRU),
juego de roles (JROL) y memoristico (MEM).

Fundamentos metodoldgicos: leccién magistral, aprendizaje basado en problemas, aprendizaje basado en proyectos,
trabajo cooperativo.

Contribucion al desarrollo de competencias: la CL se trabaja en los distintos trabajos y tareas, asi como en el debate y en
la realizacion de la obra de teatro. La CMCT se trabaja en la elaboracion de cronogramas y lineas temporales. La CD se
utiliza en la recopilacion de informacion tanto para el debato como para la obra de teatro. La CSC se cristaliza al
comprender por parte del alumnado las caracteristicas sociales y culturales de la civilizacion griega, concretandose sobre

todo mediante el debate grupal. Por Ultimo, la CEC se trabaja al visualizar y comprender el arte griego, asi como ser
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trabajada en una manifestacién de su cultura, tal y como es la adaptacion de una obra clasica de teatro.

Agrupamientos: trabajo individual (TIND), grupos heterogéneos (GHET), grupos pequefios (PGRU) gran grupo (GGRU)

Espacios: aula materia y aula de informatica.

Recursos: proyector, imagenes, videos, fichas de trabajo, cronogramas,

lineas temporales, mapas. Ordenador. Bibliografia y fuentes.

UNIDAD 5. ROMA, CAPUT MUNDI

Periodo: de la segunda semana de enero hasta la primera semana de febrero

Sesiones: 12
Trimestre: 2°

Descripcidn: se procede a explicar la civilizacién romana a través de la explicacion de
sus caracteristicas, sus rasgos culturales, politicos, econdémicos... y como evolucionan
a lo largo de sus distintos periodos; su implicacion en Hispania y sus repercusiones
tanto en la peninsula como en el mediterraneo, no solo a nivel coetaneo romano sino
también a posteriori.

Los alumnos (en parejas) tendran que escoger un tema de la cultura romana (politica,
sociedad, economia, arte etc) y hacer un trabajo comparativo con el mundo griego, el
cual tendra una posterior presentacion en forma de exposicion.

Esta unidad incluye la lectura del “Asno de oro” y un posterior trabajo individual
sobre este.

Justificacion: conocer Roma, su
cultura y su repercusion es un

punto radical en la comprension

de la historia del mundo
occidental y contenido
necesario para poder
comprender  nuestros  dias

actuales, asi como el desarrollo
de la historia europea a partir de

esta civilizacion. Sin Roma no

Se realizara un Kahoot para reforzar los contenidos vistos en el aula. hay occidente.

La unidad finaliza con una prueba escrita evaluable.

Fundamentacion curricular

Criterio de evaluacién

CEO5. Identificar y caracterizar la organizacion politica, econémica, social y cultural en las distintas etapas de la
civilizacion romana y especificamente de la Hispania romana, reconociendo en ellas los fendmenos de cambio y
continuidad, y los elementos propios y heredados, mediante el anlisis de diversas fuentes narrativas y arqueoldgicas y en
especial, a través del estudio de sus manifestaciones artisticas, con la finalidad de valorar las relaciones con el mundo

griego, la pervivencia de su legado y de entender la trascendencia de “lo clasico” en el mundo occidental.

Competencias: CL, CD, AA, CSC, CEC. | Codigo: SGEH02C05

Bloque de aprendizaje I11: La historia Estandares de aprendizaje: 75, 76, 77, 78, 79, 80

Contenidos:

1. Identificacion y caracterizacion de la organizacion politica, econdmica, social y cultural en las distintas etapas de la
civilizacién romana (Monarquia, Republica e Imperio) y de la Hispania romana. 2. Reconocimiento en el mundo romano,
de fendmenos de cambio y continuidad, y de elementos propios y heredados. 3. Explicacion de las relaciones de Roma
con el mundo griego. Andlisis reflexivo sobre el significado de la romanizacion en ambitos sociales y geograficos (la
ciudad y el campo). 4. Anélisis de los origenes del cristianismo. 5. Valoracion de la pervivencia de legado del Roma y
reconocimiento de la trascendencia de “lo clasico” en el mundo occidental. 6. Analisis de fuentes narrativas y

arqueoldgicas y de manifestaciones artisticas.

Fundamentacion metodoldgica

Modelo de ensefianza: expositivo (EXPO), investigacion grupal (IGRU), investigacion guiada (INV), inductivo (IBAS) y
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memoristico (MEM)

Fundamentos metodoldgicos: leccion magistral, aprendizaje basado en problemas, aprendizaje basado en proyectos,

aprendizaje cooperativo y gamificacion.

Contribucion al desarrollo de competencias: la CL se trabaja diariamente en clase y en los diversos trabajos requeridos. La
CD se trabaja con el uso del ordenador para la realizacion de trabajos y la bisqueda de informacién y en el Kahoot. La
competencia AA se trabaja en casi todos los ambitos y recursos de la unidad, de igual forma que la CSC, que también se
concretan en la comprension de las caracteristicas culturales de la civilizacién romana y la lectura del “Asno de oro”. Por
altimo, la CEC se trabaja viendo las distintas obras de arte romanas y el trabajo individual del alumno asociado a estas

obras, asi como también se trabaja en la lectura del “Asno de oro” y su posterior resumen.

Agrupamientos: trabajo individual (TIND), grupos heterogéneos (GHET) y grupos pequefios (PGRU) gran grupo
(GGRU)

Espacios: aula y aula de informética. Recursos: proyector, iméagenes, videos, fichas de trabajo, cronogramas, lineas
temporales, mapas. Ordenador. Lectura: El asno de oro. Kahoot. Bibliografia

y fuentes.

UNIDAD 6. EL MUNDO TRAS ROMA: LA ALTA EDAD MEDIA

Periodo: de la segunda semana de febrero hasta la Gltima semana de febrero Sesiones: 9

Trimestre: 2°

Descripcion: se explicara los diversos factores que propiciaron la caida del imperio | Justificacion: no podemos

romano, asi como sus consecuencias y la formacion del mundo tras este: la | comprender la historia occidental

creacion de los reinos germanicos, el imperio bizantino y el surgimiento del | sin entender las consecuencias de la

mundo islamico a través de sus principales caracteristicas, cultura y arte.
Los alumnos tendran que hacer un proyecto, dividiendo la clase entre tres, sobre
cada mundo surgido tras Roma (reinos germanicos, Bizancio y el mundo arabe) y
hacer una presentacion y defensa de su mundo frente a los demas, que se
cristalizara posteriormente en un debate en el aula entre las tres culturas.

La unidad finaliza con una prueba escrita evaluable.

caida de Roma y la formacién de
todo el mundo posterior a esta. Las
influencias germanicas, bizantinas e
islamicas no pueden ser obviadas
historia

para  comprender la

medieval y europea.

Fundamentacidn curricular

Criterio de evaluacién

CEO?7. Identificar las causas de la caida del Imperio Romano y la ruptura de la unidad politica mediterranea y caracterizar
los rasgos principales de las civilizaciones que le sucedieron en ese espacio (Imperio bizantino, reinos germanicos y
mundo isldmico), como exponentes de una realidad cultural diversa, valorando sus respectivas aportaciones al mundo

occidental, mediante el andlisis de fuentes historicas, culturales y artisticas.

Competencias: CL, AA, CSC, SIEE, | Cédigo: SGEH02C07
CEC.

Bloque de aprendizaje I11: La historia | Estandares de aprendizaje: 81, 82, 83, 84, 87, 88, 89.

Contenidos:
1. Identificacion de las causas que llevaron a la caida del Imperio Romano y a la ruptura de la unidad mediterranea. 2.

Comprension del concepto: “Edad Media” y de sus etapas. 3. Caracterizacion las civilizaciones que ocuparon el espacio
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del imperio romano durante la Alta Edad Media (Imperio bizantino, reinos germanicos y mundo islamico) y valoracién de
sus aportaciones al mundo occidental. 4. Analisis de fuentes primarias (historicas, culturales y artisticas) y secundarias

que permitan conocer el periodo y diferenciar entra las manifestaciones artisticas de la época

Fundamentacion metodoldgica

Modelo de ensefianza: expositivo (EXPO), juego de roles (JROL), investigacién grupal (IGRU), investigacion guiada
(INV) y memoristico (MEM)

Fundamentos metodolégicos: leccién magistral, aprendizaje basado en problemas, aprendizaje basado en proyectos,

trabajo cooperativo y gamificacion.

Contribucién al desarrollo de competencias: la CL se trabaja en todos los ambitos de la unidad, de igual forma que la
competencia AA, a través de las explicaciones, los mapas, trabajos... asi como en la realizacién del debate y la
exposicion. La CSC se concreta sobre todo en el trabajo en grupo y en el posterior debate, donde se trabaja la empatia, la
tolerancia y el respeto por lo diferente. La competencia SIEE se trabaja en la unidad en el proyecto en grupo que tienen
que realizar los alumnos, su presentacién y en su posterior defensa. La CEC se concreta en el proyecto, ya que los

alumnos tendréan que trabajar las caracteristicas culturales y las obras de arte en la defensa de su cultura en el debate.

Agrupamientos: trabajo individual (TIND), grupos heterogéneos (GHET), grupos pequefios (PGRU) y gran grupo
(GGRU)

Espacios: aula y aula de informatica. | Recursos: proyector, imagenes, videos, fichas de trabajo, cronogramas, lineas

temporales, mapas. Ordenador. Bibliografia y fuentes.

UNIDAD 7: LA EDAD MEDIA

Periodo: de la primera semana de marzo hasta la Gltima semana de marzo

Sesiones: 12

Trimestre: 2°

Descripcion: en esta unidad se desarrollara la explicacion del sistema feudal
europeo y sus caracteristicas, asi como también las relaciones sociales y los
cambios culturales y artisticos que se dan durante los siglos XI1-XIV.

Los alumnos, en parejas, deberan realizar un edificio historico que siga un
modelo constructivo de la época en Minecraft educativo (roméanico, gético o
islamico)

Realizar un trabajo en pequefios grupos de 4 alumnos sobre los contrastes
existentes y las diferencias entre la plena edad media y la baja edad media,
indicando sus factores de cambio.

Trabajo individual sobre el camino de Santiago.

La unidad finalizara con una prueba escrita evaluable

Justificacion: conocer el desarrollo del
feudalismo, sus implicaciones y modelo
social es vital para comprender la etapa
histérica de la edad media; de igual
forma entender que el mundo es
diverso, tal y como nos muestra esta
época con la pluralidad de realidades y

culturas.

Fundamentacion curricular

Criterio de evaluacion

CEO08. Explicar los origenes del feudalismo como modelo de organizacion social, su evolucion y los cambios que se
producen en la Plena y Baja Edad Media hasta el desencadenamiento de la crisis econdmica y demogréfica bajomedieval.
Describir las caracteristicas del arte en la Edad Media (Romanico, Gotico e Islamico) y su funcién social, reconociendo la

importancia de la diversidad cultural y religiosa en el espacio europeo, a partir del analisis de fuentes historicas, culturales
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y artisticas, valorando la necesidad de éstas en el estudio de la Historia y tomando conciencia de la importancia de su

cuidado y conservacién como patrimonio cultural

Competencias: CL, AA, CSC, SIEE, | Cddigo: SGEH02C08

CEC.

Bloque de aprendizaje I11: La historia Estandares de aprendizaje: 83, 84, 87, 88, 89.
Contenidos:

1. Descripcidn de los rasgos sociales, econémicos, politicos, religiosos, culturales y artisticos que caracterizan a la Plena y
Baja Edad Media (siglos XII, XIlI'y XIV). Explicacion de las relaciones entre sefiores y campesinos. 2. Valoracion de la
diversidad cultural y religiosa en el espacio europeo de la Edad Media. 3. Andlisis de obras de arte relevantes para
establecer e identificar las caracteristicas de los estilos artisticos romanico, gético e islamico. 4. Aprecio, valoracion y
respeto por el legado cultural y artistico de la Edad Media. La mujer en el arte medieval 5. Identificacion de los origenes
del feudalismo como modelo de organizacion social y explicacion de su evolucidn. 6. Descripcion de los cambios que se
producen en la Edad Media hasta el desencadenamiento de la crisis bajomedieval y los inicios del Estado moderno
(expansion comercial europea, recuperacion de las ciudades, peste negra). 7. Andlisis de fuentes histdricas, culturales y
artisticas, valoracion de su necesidad para el estudio de la Historia y toma de consciencia sobre la importancia de su

cuidado y conservacion como patrimonio cultural.

Fundamentacion metodolégica

Modelo de ensefianza: expositivo (EXPO), investigacion grupal (IGRU), investigacion guiada (INV), inductivo (IBAS) y
memoristico (MEM).

Fundamentos metodoldgicos: leccién magistral, aprendizaje basado en problemas, aprendizaje basado en proyectos,
aprendizaje cooperativo y gamificacion.

Contribucion al desarrollo de competencias: la CL se trabaja en toda la mayoria de los aspectos de la unidad, pues tanto
en la elaboracion de los proyectos y en la propia naturaleza de la clase. La competencia AA se trabaja en los diversos
recursos que los alumnos, tales como el desarrollo del proyecto comparativo o la utilizacion de Minecraft educativo. La
CSC se cristaliza en la forma de trabajar en grupos para realizar el proyecto y en la propia naturaleza de este, pues la
comparacion entre ambas etapas mostrara a los alumnos las diferencias sociales y el desarrollo de la empatia y la
tolerancia. La competencia SIEE se plasma en el trabajo en grupos y en la tarea del Minecraft, pues son los alumnos los
que deben escoger y planificar ambas tareas. Por ultimo, la CEC se trabaja de forma gamificada en la tarea de la

construccion del edificio historico en Minecraft educativo y en la explicacion en el aula de sus caracteristicas.

Agrupamientos: trabajo individual (TIND), grupos heterogéneos (GHET), grupos pequefios (PGRU), gran grupo (GGRU)

Espacios: aula y aula de informatica. Recursos: proyector, imagenes, videos, fichas de trabajo, cronogramas, lineas

temporales, mapas. Ordenador. Minecraft educativo. Bibliografia y fuentes.

UNIDAD 8: LA PENINSULA EN LA EDAD MEDIA

Periodo: de la segunda semana de abril hasta la primera semana de mayo Sesiones: 12

Trimestre: 3°

Descripcion: Justificacion: comprender el
Esta unidad explica las caracteristicas y la evolucion de los distintos reinos, tanto | desarrollo de las unidades politicas

cristianos como musulmanes, en la edad media durante la peninsula ibérica, asi | medievales de la peninsula es vital
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como su evolucion y rasgos culturales, politicos, econémicos etc. Se explicara
todo esto mediante mapas, cronogramas, imagenes y mapas conceptuales.
Posteriormente, el alumnado se dividird en grupos para que cada uno adopte un
modelo de un reino peninsular de la época para su posterior defensa ante los otros
grupos en un debate.

Los alumnos deberan hacer un proyecto sobre una obra de arte de contexto
peninsular medieval de forma individual.

Los alumnos, en grupos pequefios de cinco personas preparan grupalmente una

exposicion sobre un hecho histérico de libre eleccion relacionado con el temario.

para comprender el devenir
histérico y la configuracion de las
realidades histéricas, tanto politicas,
como sociales, econémica Yy
artisticas en el contexto peninsular
también

medieval. Esta unidad

muestra la pluralidad cultural
caracteristica como parte de la

historia de Espafia.

Se realizara un Kahoot para reforzar los contenidos vistos en el aula.

La unidad finalizara con una prueba escrita evaluable.

Fundamentacion curricular

Criterio de evaluacién

CEO09. Situar y localizar en mapas las diversas unidades politicas que coexistieron en la Peninsula Ibérica durante la Edad
Media, analizando la evolucién de los reinos cristianos y musulmanes en sus aspectos socioeconémicos, politicos y
culturales para explicar el proceso de conquista cristiana y repoblacion. Ademas, valorar las interrelaciones entre
musulmanes y cristianos, mediante el estudio de distintas fuentes historicas (textos, imagenes, mapas, obras de arte, etc.)

con la finalidad de reconocer la realidad intercultural de la Espafia actual como resultado de este legado histérico

Competencias: CL, AA, CSC, CEC. Codigo: SGEH02C09.

Bloque de aprendizaje Il1: La historia Estandares de aprendizaje: 84, 85, 86

Contenidos:

1. Uso de mapas y ejes cronoldgicos para localizar en el tiempo y en el espacio las diversas unidades politicas que
coexistieron en la Peninsula Ibérica durante la Edad Media. 2. Andlisis de la presencia musulmana en la Peninsula Ibérica
y de la evolucidn de los reinos cristianos (Castilla y Aragon) y del territorio islamico (Emirato y Califato de Cérdoba y
reinos de Taifas) en sus aspectos socioecondmicos, politicos, culturales y en sus interrelaciones (conquista y repoblacion).
3. Valoracién del legado musulman en Espafia. 4. Uso y andlisis de fuentes histéricas (textos, imagenes, obras de arte) que
aporten informacion significativa sobre la Edad Media en la Peninsula Ibérica. 5. Reconocimiento y valoracion de la

realidad intercultural de la Espafia actual como resultado del legado histérico

Fundamentacién metodoldgica

Modelo de ensefianza: expositivo (EXPO), investigacion grupal (IGRU), investigacion guiada (INV), memoristico
(MEM) e inductivo (IBAS).

Fundamentos metodoldgicos: leccién magistral, aprendizaje basado en problemas, aprendizaje basado en proyectos,
aprendizaje cooperativo y gamificacion.

Contribucion al desarrollo de competencias: la CL esta presente en todas las actividades de la unidad, como por ejemplo
en el debate; la competencia AA también se trabaja en el debate y en las diversas actividades de la unidad, como el
desarrollo de los proyectos o los mapas o esquemas conceptuales. La CSC se trabaja sobre todo a la hora de formar grupos

y planear los proyectos. CEC se trabaja sobre todo en el proyecto que han de realizar los alumnos sobre una obra de arte.

Agrupamientos: trabajo individual (TIND), grupos heterogéneos (GHET), grupos pequefios (PGRU), gran grupo (GGRU)

Espacios: aula materia y aula de informatica. | Recursos: proyector, imagenes, videos, fichas de trabajo, cronogramas,

lineas temporales, mapas. Ordenador. Bibliografia y fuentes.
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UNIDAD 9: CANARIAS Y LA HISTORIA

Periodo: de la segunda semana de mayo hasta la primera semana de junio

Sesiones: 12
Trimestre: 3°

Descripcidn: se procede a una explicacion sobre los diferentes tipos de culturas
canarias previos a la conquista castellana y la propia conquista del siglo XV.

Se realiza una salida a un yacimiento arqueolégico canario. Posteriormente, el
alumnado debera utilizar todas las estrategias, destrezas y métodos que se han
ido utilizando durante todo el curso para realizar de forma auténoma e
individual un trabajo extenso y de corte histérico y cientifico sobre el propio

yacimiento y otro de contexto también insular, con metodologia cientifica e

Justificacion: conocer la historia de la
propia tierra ha de ser fundamental para
cualquier persona que desarrolle un
espiritu critico e histérico, ademas de
poner en valor el patrimonio cultural
como riqueza de la propia region.

Ademas, este proyecto autébnomo y de

interpretacion histérica. Dicho proyecto sera expuesto y evaluado por el | corte cientifico pone a prueba las

docente y por los compafieros. La unidad finaliza con una prueba escrita | tacticas y destrezas trabajadas todo el

evaluable.

afio en la programacion.

Fundamentacidn curricular

Criterio de evaluacion

CEO06. Analizar, individual y cooperativamente, distintas fuentes primarias (arqueoldgicas y narrativas) y diversos tipos de
fuentes secundarias (textos, cartografia, esquemas, tablas, etc.) para estudiar el primer poblamiento humano del
Archipiélago canario, asi como reconocer y explicar los rasgos comunes y diferenciadores de las distintas culturas
insulares anteriores a la Conquista bajomedieval del Archipiélago, valorando el legado patrimonial que representan los

yacimientos arqueoldgicos canarios y los bienes custodiados en sus distintos museos

Competencias: CL, CMCT, AA, CSC. Caodigo: SGEH02CO06.

Bloque de aprendizaje Ill: La historia Estandares de aprendizaje: 52, 53, 54, 60, 82

Contenidos:

1. Uso de fuentes primarias y secundarias para estudiar a los aborigenes canarios y sus formas de organizacion politica,
social, econdmica, cultural y artistica. 2. Reconocimiento y explicacion de los rasgos comunes y diferenciadores de las
distintas culturas insulares anteriores a la Conquista bajomedieval del Archipiélago. 3. Valoracion del legado patrimonial
que representan los yacimientos arqueoldgicos canarios y los bienes custodiados en sus distintos museos. 4. Obtencion,
tratamiento y andlisis de la informacion procedente de fuentes primarias (arqueoldgicas y narrativas) y fuentes secundarias

(textos, cartografia, esquemas, tablas, etc.), respetando la perspectiva de género

Fundamentacién metodoldgica

Modelo de ensefianza: expositivo (EXPO), memoristico (MEM), inductivo (IBAS) e indagacion cientifica.

Fundamentos metodoldgicos: leccién magistral aprendizaje basado en problemas, aprendizaje basado en proyectos.

Contribucion al desarrollo de competencias:

El proyecto de investigacion y su posterior exposicion reGine todas las competencias establecidas en el criterio de
evaluacion: la CL se trabaja en el uso de las destrezas del idioma, la CMCT se cristaliza en el empleo del método
cientifico para la realizacion del proyecto, la competencia AA se ve reflejada en el aprendizaje que acarrea todo el
desarrollo del proyecto y la CSC se cristaliza en la exposicion ante el resto de los compafieros y el docente.

Agrupamientos: trabajo individual (TIND) y gran grupo (GGRU)
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Espacios: aula y aula de informatica. Recursos: proyector, imagenes, videos, fichas de trabajo, cronogramas,

lineas temporales, mapas. Ordenador. Bibliografia y fuentes.

4. Metodologia

4.1 Principios metodoldgicos

Tal y como establece el curriculo basico de la Educacion Secundaria Obligatoria, recogido
en el Real Decreto 1105/2014, la metodologia didactica se define por la descripcion, la
organizacion y la puesta en marcha de todo un conjunto de practicas, estrategias,
procedimientos y actuaciones planificadas y organizadas de ante mano por los docentes con
el fin ultimo de que el alumnado llegue a alcanzar el aprendizaje y los objetivos

establecidos.

Por la propia configuracién del curriculo, segun el Real Decreto 83/2016, el alumnado debe
ser el protagonista de su propio aprendizaje, es el quien ha de configurar, organizar y dar
vida a su propia construccion del conocimiento. Es por eso por lo que el alumno cobra un
papel fundamental en el proceso metodoldgico, pues es el enfoque sobre el que debe girar
todo el proceso de aprendizaje.

Los entornos en los que debe darse este desarrollo del conocimiento por el propio alumno
deben estar basados en la colaboracion y la inclusividad. Asi pues, la materia de Geografia
e Historia debe ofrecer un espacio donde el alumno contemple y sea participe de una
multitud de dindmicas y escenarios diversos y cambiantes, donde se de un enfoque

primordial a la participacién y a la reflexion del alumnado en el aula.

Es por todo esto que el docente deja de ser la figura central del proceso de aprendizaje v,
por lo tanto, la educacion no debe articularse en torno a su figura como transmisor del
conocimiento. Ahora el docente debe actuar de un modo socrético, en el sentido que él

ahora debe acompanar el aprendizaje del alumno, guiarlo.

La metodologia para alcanzar dicho acompafiamiento radica sobre todo en la creacién o el
disefio de situaciones que sean proclives para que el alumnado desarrolle su propio

conocimiento, sobre todo mediante la reflexion y la participacion en el aula.
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Segun el propio Real Decreto 83/2016, los ejes vertebradores de los aprendizajes de la
materia de Geografia e Historia deben ser el manejo de fuentes geograficas e histdricas, el
trabajo de campo y el anélisis del Patrimonio natural y cultural en diferentes contextos, ya

sean reales o de caracter virtual.

El uso de todas estas estrategias y materiales haré plantear al alumno distintas cuestiones,
haciéndole salir de su zona de confort del conocimiento y planteando nuevos problemas y
reflexiones. La Geografia y la Historia no pueden ser manejadas sin un pensamiento critico

y es ese uno de los objetivos primordiales de la asignatura y por la cual se configura.

Dicho pensamiento critico va acompafiado de la mano de toda una serie de actitudes e ideas
que hacen crecer el conocimiento del alumno y, sobre todo, el planteamiento de cuestiones,
reflexiones, problemas y sus soluciones. La metodologia debe ser el camino que permita
hacer florecer todos estos puntos en el alumno.

Los modelos de ensefianza se refieren a las diversas estrategias de una concepcion
educativa que se reflejan en unas actividades o tareas para lograr los objetivos establecidos
previamente. Estos se caracterizan por desarrollar toda una serie de valores, actitudes y
habilidades especificas. En esta programacién se ha optado por escoger diversos modelos,
ya gque permiten una mayor capacidad de accion y adaptabilidad, no se sigue pues, un unico
modelo, sino que, dependiendo de la situacién de aprendizaje y el contexto, se aplicaran

unos u otros.
Los modelos escogidos para esta programacion son:

- Modelos sociales: un modelo fundamental en Geografia e Historia pues sus
objetivos casan perfectamente con los establecidos en el curriculo por el gobierno
de Canarias en el Real Decreto 83/2016. Los modelos sociales que se emplean en la

programacion son la investigacion grupal y el juego de roles

- Modelos de procesamiento de la informacion: estos modelos son escogidos debido
a su objetivo de intentar entender el mundo a través de la obtencion y la
organizacion de la informacion, una caracteristica propia también de la disciplina

historica y geografica; ademas, promueven la elaboracion de conceptos, hipotesis y
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con ello el aprendizaje creativo; dotan de informacion al estudiante y mejoran su
capacidad de retencion de la informacion. Por todo esto, se establecen los siguientes
modelos de procesamiento de la informacion para la programacion: la indagacion
cientifica, el modelo inductivo, la investigacion guiada, el modelo expositivo y el

memoristico.

- Modelos conductuales. Estos modelos se escogen debido a su capacidad de crear
condiciones propicias para mejorar el progreso del aprendizaje del alumnado, su
correcta realizacion conduce a reforzar los logros y promover nuevas actividades. El

método conductual que se ha escogido para la programacién es la ensefianza directa.
4.2. Estrategias

Por otra parte, tenemos las técnicas, que son los procedimientos concretos, componentes y
actividades que se toman para desarrollar la estrategia metodoldgica establecida. La
eleccion de las estrategias estd marcada por diversos factores, tales como la naturaleza de la
propia asignatura, las condiciones socioculturales, la disponibilidad de recursos y también

las circunstancias y contextos del alumnado.

Las estrategias deben de partir desde el docente, no como la figura principal del proceso de
aprendizaje sino como organizador y guia de este. Es por eso por lo que el docente debe
orientar el aprendizaje a situaciones y tareas que hagan a los alumnos alcanzar los
objetivos, destrezas y conocimientos propuestos para la etapa. Estas deben contemplar
como objetivos alcanzar los criterios de evaluacién. La mayoria de las unidades didacticas

albergan distintas estrategias.

Es por todo esto que las estrategias que se plantean usar en esta programacion didactica

son.

- Clase magistral. Este tipo de estrategia intentara ser lo menos usada, ya que no es
acorde a la legislacién ni motiva ni interesa al alumno, pero si es cierto que en
Geografia e Historia se debe partir de una minima base teorica para desarrollar los

contenidos. Es por eso por lo que las partes de clase magistral intentaran ser lo mas
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dindmicas posibles, apoyadas en diversos recursos y técnicas como presentaciones,

imagenes, herramientas TIC etc

- Aprendizaje basado en problemas. Esta técnica sera empleada debido a su propia
naturaleza y concordancia con el curriculo. Nos permite plantear y desarrollar el
pensamiento critico en los alumnos, asi como diversos objetivos curriculares y
competencias. Este tipo de aprendizaje se cristalizard a través de tareas y
actividades que presenten al alumnado ciertos problemas, ante los cuales tendra que

tomar decisiones, planificar y argumentar.

- Aprendizaje basado en proyectos. De igual forma que el aprendizaje basado en
problemas, la propia naturaleza de este tipo de aprendizaje es totalmente favorable y
concuerda perfectamente con los objetivos del curriculo y las competencias, pues
implica a los alumnos en tareas y procesos de investigacion o creacion. Estrategia
enfocada sobre todo a través de trabajos de investigacion grupales e individuales
que culminaran con su presentacion ante el resto de la clase y el docente. Dicha

presentacion puede variar en forma, como puede ser un poster, una exposicion...

- Aprendizaje cooperativo. El aprendizaje colaborativo favorece el desarrollo de
destrezas y habilidades como el respeto, la tolerancia, el entendimiento intercultural
e interpersonal, ya que hace trabajar al alumnado conjuntamente con el fin de
obtener objetivos comunes y cuyo trabajo depende de la propia colaboracién de los
alumnos y del intercambio de informacion entre ellos. Dicha técnica se desarrollara
sobre todo en los debates planteados en el aula o en la realizacion de proyectos o

tareas que tengan que implicar a grupos de alumnos.

- Gamificacion. La gamificacion utiliza los juegos para mejorar y reforzar el
proceso de aprendizaje a través de mecanicas y contextos de juego. Esta es positiva
para al alumno ya que motiva, produce experiencias positivas y facilita la
interiorizacion de los contenidos. Es por ello por lo que se usaran ciertos juegos en

las unidades didacticas, tales como Kahoot o Minecraft educativo.
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4.3. Tipos de actividades

Las cadenas de actividades que conforman las unidades didacticas de esta programacion
estan orientadas en funcién de los objetivos curriculares, atendiendo siempre a un orden
I6gico y contribuyan a mejorar las habilidades y competencias, asi como de adquirir los
conocimientos propuestos en el criterio de la unidad didactica.

Ergo las actividades empleadas deberan ser mdultiples y variadas, atender a los distintos
ambitos del alumnado y sus capacidades, asi como adaptarse al alumnado sobre el que son
aplicadas. Para la eleccién de estas actividades se ha tenido en cuenta el curriculo

establecido en el Decreto 83/2016 atendiendo al blogue de aprendizaje sobre historia.
Para su clasificacion, hemos usado los principios de Merril, D. (2009):

- Actividades centradas en la resolucion de problemas. Este tipo de actividades
promueven el desarrollo de las estructuras mentales y logicas en lo referido a la
confrontacién y bisqueda de estrategias resolutivas frente a los problemas. Algunos
de ejemplos de actividades de este tipo que se utilizaran en la programacion seran
por ejemplo los mapas conceptuales, graficos, lineas temporales, ejes cronologicos,
mapas conceptuales... Este tipo de actividades se enfocan a agrupamientos de corte

individual, en pequefios grupos y gran grupo.

- Actividades centradas en la activacion. Estan orientadas a ayudar al alumnado a
orientar a los alumnos hacia nuevos horizontes de aprendizaje a partir de los
conocimientos previos del alumno y mediante actividades o situacion estimulantes
que les conduzcan hacia esos nuevos horizontes. Algunos ejemplos de actividades
de este corte son la investigacion guiada, los esquemas, la busqueda de informacién,
asi como la busqueda de videos, fuentes... o visitas al museo, yacimientos o
bibliotecas. Estas actividades se trabajan de forma individual, en parejas o en
pequerios grupos.

- Actividades centradas en la demostracion. Son actividades enfocadas en la
creacion de productos, modelos de conceptos y procesos, todo ello mediante las

mejores herramientas que permitan esta creacion. Estos pueden ser la elaboracion de
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exposiciones, diapositivas, informes o proyectos. Dichas actividades se trabajan

individualmente, en pequefios grupos o en gran grupo.

- Actividades de aplicacion. Enfocadas en que el alumnado adquiera habilidades y
capacidades adecuadas para el correcto manejo de ciertas rutinas y que le hagan
elaborar procesos mas complejos, tales como pude ser el uso de fuentes historicas o
bibliografia. Estas pueden ser por ejemplo la consulta bibliografica o de fuentes o el

juego de roles. Estas se trabajan individualmente o en pareja.

- Actividades enfocadas en la integracion. Buscan que el alumno reflexione sobre el
qué y cémo ha aprendido respecto a la materia del curso, son actividades que han de
demostrar que los alumnos han interiorizado y aprendido de forma satisfactoria los
contenidos. Ejemplos de estas actividades son los resimenes, los debates, los
Kahoot o Minecraft educativo. Estas actividades se pueden trabajar de forma

individual, en parejas, en pequefios grupos o en gran grupo.
4.4. Agrupamientos

Los agrupamientos que se dardn a lo largo del proceso de aprendizaje son diversos y
variados. Como hemos visto anteriormente, un aula de Geografia e Historia debe ser un
lugar dindmico donde predominen los procesos que favorezcan el pensamiento critico, la

conciencia patrimonial y ciudadana, el manejo de fuentes de informacion...

Es por todo esto que no se estableceran agrupamientos fijos, pues los objetivos son diversos
y el aula debera amoldarse a ellos. Asi pues, dentro de cada unidad didactica veremos
distintos tipos de agrupamientos.

Por ejemplo, cuando toque dar clase mediante métodos expositivos, el alumnado trabajara
de manera individual generalmente y en algunas ocasiones en pequefios grupos de no mas

de cuatro alumnos.

Por otro lado, en las unidades didacticas donde se den, por ejemplo, métodos de
elaboracion, los alumnos se agruparan en grupos de distinta naturaleza y numero,

dependiendo de la actividad propuesta, por ejemplo, para los proyectos de investigacion,
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donde los alumnos podran agruparse en grupos de cuatro integrantes, mientras que, por

ejemplo, para los debates, los grupos serdn mas amplios.

En conclusion, los agrupamientos variaran tanto en naturaleza como en numero
dependiendo del método aplicado en esa unidad didéctica o en las actividades propuestas
por el docente. Estos podran ser TIND: trabajo individual, TPAR: trabajos por parejas,

PGRU: pequefios grupos, GHEF grupos heterogéneos y GGRU: gran grupo.

Ademas, este tipo de agrupamientos, sobre todo los que implican a mas de una personay de
corte heterogéneo implican el desarrollo de habilidades y principios contemplados en el
curriculo, tales como la tolerancia, la solidaridad, el respeto, la convivencia... ademas de

estar en sintonia con las medidas de atencion a la diversidad.
4.5. Actividades complementarias y extraescolares

Esta programacion contempla el uso de actividades de caracter cultural y formativo para
enriquecer y promover el aprendizaje y la motivacion por este del alumnado. Las
actividades complementarias y extraescolares propuestas cumplen los pardmetros de la

Orden del 15 de enero del 2001, orden que fija dichas actividades.

Como actividad extraescolar se plantea una visita a un yacimiento arqueoldgico del
territorio y posteriormente también la visita al museo adscrito a este yacimiento. Dicha
actividad ocupara tanto la mafiana entera como parte de la tarde.

De forma parecida se plantea como actividad complementaria la visita al museo
arqueoldgico provincial, localizado en la misma ciudad que el IES Amapolas, pero cuya
visita ocupara toda la mafiana. Dichas salidas son fundamentales para que los alumnos
puedan comprender que la historia no solo se reduce a libros de textos, sino que tiene un

trasfondo real, cientifico y social.

Ademas, se intentara hacer uso de los recursos culturales, histdricos y sociales del territorio,
tales como visitas a otro tipo de actividades, tales como visitas a exposiciones, bibliotecas,

archivos o el cine.
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4.6. Criterios organizativos:
4.6.1 Espacios

La programacion didactica estd planteada para desarrollarse en su mayoria dentro de los
espacios y aulas del IES Amapolas, principalmente el aula de clase y el aula de informatica,

aunque también se hara uso de la biblioteca o del salon de actos, en caso de ser necesario.

También se plantea el uso de instituciones o recursos que puedan ser de ayudar para
mejorar la calidad del aprendizaje, tales como museos, exposiciones, bibliotecas, visitas al
archivo etc. Estos espacios pueden ayudar a mejorar la calidad y la diversidad del

aprendizaje del alumnado.

Respecto a la configuracion del aula, los alumnos se sentardn en sus pupitres de forma
individual la mayor parte del tiempo a excepcion de los contextos de tareas y actividades

que requieran formar grupos, contextos en los que el orden del aula cambiara.

4.6.2. Temporalizacion

SEP ocT NOV DIC ENE FEB MAR ABR MAY JUN

uD 1
uD 2
uD 3
uD 4
uD5
UD 6
uD 7
uD 8
uD 9 |

Tal y como refleja el diagrama, el primer cuatrimestre engloba las cuatro primeras unidades
didacticas: la primera unidad didactica se fija para las tres primeras semanas de septiembre,
la segunda para la ultima semana de septiembre y las tres primeras de octubre, la tercera
unidad comienza en la Gltima semana de octubre y se desarrolla en las tres primeras
semanas de noviembre; por ultimo, la cuarta unidad se fija para la Gltima semana de
noviembre y todo el periodo lectivo de diciembre hasta vacaciones. Se ha disefiado la
programacion de forma que el periodo de vacaciones de invierno no corte ninguna unidad
didactica, coincidiendo con el final del trimestre y respetando las vacaciones de los

alumnos.
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Respecto al segundo trimestre, este comienza con la unidad cinco en la segunda semana de
enero hasta la primera semana de febrero; la sexta unidad se fija para las tres Gltimas
semanas de febrero y la ultima unidad del segundo trimestre, la unidad siete, se desarrolla

durante todo el mes de marzo hasta las vacaciones de semana santa.

Por ultimo, el tercer trimestre empieza con la unidad ocho, que se desarrolla desde la
segunda semana de abril hasta la primera semana de mayo. La ultima unidad, la unidad
nueve, se localiza entre la segunda semana de mayo y la primera semana de junio. Se ha
querido dejar dos semanas antes de las vacaciones de verano como espacio para recuperar

examenes, trabajos etc.
4.7. Materiales y recursos didacticos

Segun el propio Decreto 83/2016, los ejes vertebradores de la materia son el uso de las
fuentes geograficas e historicas, el trabajo de campo y el analisis del patrimonio tanto
cultural como natural, ya sean en contextos virtuales o reales. Los recursos son una parte
fundamental del proceso de ensefianza y aprendizaje, aunque, ahora bien, no son los mas
importantes, pero tampoco tienen un cardcter complementario, sino una parte méas del

proceso educativo.

Las funciones de los materiales didacticos son diversas: ofrecer informacion, ejercitar las
habilidades del alumnado, dotar de espacios y contextos para la expresion, promover la

motivacion etc

Para su eleccion debemos tener en cuenta una multitud de factores, tales como su
disponibilidad, el costo, la fiabilidad, el nivel de desarrollo del alumnado, las dificultades
de uso... asi como también tener en cuenta los objetivos de la etapa de aprendizaje, l0s
contenidos de esta y las estrategias didacticas. Muchos de estos recursos tienen la capacidad
de combinarse si es posible y pueden ayudar a mejorar el proceso de aprendizaje-

ensefianza.
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Con todo esto, los recursos que se establecen en esta programacion son los siguientes:

- Libros de texto: sirven como apoyo textual tanto de contenido como de imagenes y

pueden servir para plantear tareas y ejercicios. Son un material complementario, no

central

- Ordenadores del aula de informatica. Son una herramienta fundamental para el

desarrollo de ciertos proyectos y actividades, tales como la busqueda de

informacion, la elaboracion de trabajos o realizar las actividades de gamificacion de

Kahoot o Minecraft educativo.

- Material audiovisual: videos, documentales, peliculas, presentaciones... tienen la

capacidad de atraer la atencién de los alumnos, pero han de ir siempre acompafiados

de una reflexién por parte del alumno.

- Material del aula: pizarra fisica y digital, proyector...

- Fuentes y documentos.: pueden ser escritas, orales, visuales 0 materiales segln su

forma. Su empleo es importante porque son un contacto directo con la historia y

material basico de la disciplina histérica. Su uso es fundamental.

- Material bibliografico: se wusard como material complementario y de

profundizacién de la materia. Los materiales bibliograficos deben estar disponibles

en la biblioteca del centro o en internet.

- Mapas, imagenes, graficos, fotografias o mapas conceptuales. Son fundamentales

para entender ciertos conceptos, ideas o incluso reforzar y mejorar el conocimiento

mediante el aprendizaje visual. La historia no es solo un relato, tiene un reflejo real

que se ha de ensefiar para mejorar el entendimiento del contenido.

- Cuadernos de trabajo: reflejan que contenidos, tareas y actividades ha trabajado el

alumno y cuales no, reflejando el proceso de ensefianza-aprendizaje y sirviendonos

también como material de evaluacion.

- Teatro en el aula. Herramienta que permite indagar y empatizar con personajes o

contextos sociales y culturales historicos.
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- Videojuegos (Minecraft educativo, Kahoot etc), cine y novelas gréaficas
- Libros: El poema de Gilgamesh y El asno de oro.

Respecto a los espacios, se empleard la propia aula, el aula de informatica, los entornos del
centro y también el yacimiento arqueoldgico programado en la salida extraescolar, asi

como los museos que se han propuesto visitar.
5. Atencion a la diversidad.

5.1. Aspectos generales y normativa.

En primer lugar, esta programacion didactica fija y establece sus planes de atencién a la

diversidad en torno a las siguientes normativas:

- Decreto 25/2018, del 26 de febrero. Establece la atencion a la diversidad en el
ambito de las ensefianzas y centros no universitarios de la Comunidad Autonoma de
Canarias

- Decreto 315/2015, de 28 de agosto, por el que se establece la ordenacion de la
Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de
Canarias.

- La Orden de 5 de febrero de 2018, por la que se establecen las caracteristicas y la
organizacion de los Programas de Mejora del Aprendizaje y del Rendimiento en la
Comunidad Auténoma de Canarias, asi como los curriculos de los &mbitos y de la
materia de libre configuracion autondmica.

- Decreto 83/2016, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la

Educacién Primaria en la Comunidad Auténoma de Canarias.

Asi pues, el plan de atencion a la diversidad queda configurado como el documento que
contiene las medidas de intervencion establecidas por los centros educativos en la
Comunidad Autonoma de Canarias. Es un documento que se ha de actualizar cada afio, con
el fin de ir actualizandose, y debe incluir los procedimientos de todas las medidas

planteadas respecto a la atencidn a la diversidad.

La diversidad es pues, un reflejo de nuestro mundo y nuestra sociedad, abierta y tolerante

con una multitud de formas culturales, sociales, religiosas... la educacion no debe ser un
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ente apartado de la sociedad sino al contrario, esta debe responder a los problemas y las

necesidades de nuestro mundo.

Como hemos dicho, la educacién y, por ende, los centros educativos, no son realidades
paralelas sino realidades palpables y reales, realidades que deben ser asistidas por todo el
equipo educativo del centro. La actuacion debe estar dirigida a incluir de forma holistica las
necesidades de los diferentes alumnos a través de diferentes métodos y herramientas para
poder alcanzar los objetivos de las etapas educativas. La atencion a la diversidad no es
propia de algunas etapas en concreto, sino que abarca todas las etapas educativas y a todos

los alumnos.

Los métodos para lograr esto parten desde un principio rector, el principio de inclusion,
aungue también son importantes otros principios como la igualdad de género o la equidad
en las oportunidades. Este concepto ejemplifica y sirve de base para edificar el camino y
lograr el desarrollo de la equidad y lograr una mayor concienciacion y cohesion social. El
enfoque no parte de entender esta atencion como unas herramientas Gnicamente para un
grupo de alumnos, no como algo complementario, sino como un principio rector y base de

la educacion.

Con lo tanto, las medidas, protocolos y acciones de la atencion a la diversidad deben ir
acompafadas de otras vias, concepciones y actuaciones, tales como la prevencién en los
métodos educativos ya desde edades tempranas, la atencion personalizada o la

normalizacion de este tipo de actuaciones y sus agentes.

El objetivo es, por tanto, construir una escuela inclusiva entendida en términos de
comunidad de aprendizaje, es decir, que el proyecto curricular de centro se haga no desde
una perspectiva técnica o administrativa, sino fundamentalmente critica y transformadora,
con la participacién e implicacion critica de alumnos, familias, entidades y agentes sociales
(Flecha, 2010).

Con todo esto, esta programacion concuerda en las caracteristicas de Dominguez (2007) a

la hora de referirnos a una escuela inclusiva y tolerante:
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- Es una escuela abierta a todos los alumnos, independientemente de sus
caracteristicas sociales y personales. Es una escuela que no discrimina a nadie.

- Es una escuela gestionada desde la comunidad que busca la autogestion vy el
autogobierno. Ello implica el reconocimiento de la plena autonomia de las
comunidades locales.

- Los fines generales deben estar disefiados en funcion del respeto a todos los
alumnos como sujetos libres y autbnomos, como ciudadanos del mundo, capaces de
desarrollar competencias de manera critica y autocritica.

- Es una escuela con una gestion democratica y con un curriculum integrador y
respetuoso con la diversidad.

- Es, finalmente, una escuela con una metodologia y unos procedimientos didacticos
que fomentan la participacién de todos los alumnos y el trabajo colaborativo porque

cree en el alumno como protagonista en los procesos de aprendizaje-ensefianza.
5.2. Medidas ordinarias.

Nuestra aula cuenta con 24 alumnos, diez nifios y catorce nifias. De estos 24 alumnos, cinco
nifios sufren TDAH y una nifia padece depresion clinica diagnosticada. Por lo demés, el

grupo no requiere de medidas de atencion a la diversidad.
5.2.1. TDAH.

En lo que respecta a esta programacion didactica, el docente ofrecerd una atencion
personalizada a este grupo de cinco nifios con el fin de que logren adquirir las competencias
y alcanzar los objetivos de la etapa establecidos en el curriculo de Geografia e Historia para
el segundo curso de la Educacion Secundaria Obligatoria.

Las actividades programas en la unidad son de corte inclusivo y tienen en cuenta estos
contextos, es por eso que la programacion se ha desarrollado también con un especial
enfoque en el trabajo colaborativo y en la continua participacion en clase a través de una
cierta cantidad de estimulos educativos, lo que puede ayudar a este grupo de chicos a seguir

los contenidos.
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Aun asi, se atenderan todas las necesidades del alumnado, tanto al principio como en el
transcurso del curso, pudiéndose adaptar las actividades a distintos niveles de dificultad o
complejidad, adecudndose a los alumnos con el objetivo de que estos puedan alcanzar los

objetivos y las destrezas fijadas en el curriculo.
A priori, las medidas que se estableceran para este grupo con TDAH serén las siguientes:

- Establecer a los alumnos cerca de la mesa del profesor y la pizarra.

- Uso de distintos tipos de actividades y materiales.

- Observacion de que tipo de actividades, contenidos o tareas pueden ser méas
estimulantes para ellos.

- Estimulacion constante y adaptada
5.2.2. Depresion.

Hay una alumna que sufre ansiedad clinica diagnosticada. Esta le fue diagnosticada a
finales del curso anterior, después de dos trimestres en los cuales habia bajado fuertemente
sus calificaciones en todas las materias. La alumna presenta una clara desgana, falta de
motivacidn, apatia y falta de contacto con compafieros e incluso con su familia. La familia
estd muy preocupada, ellos fueron quienes la llevaron al médico, pero la alumna no se

comunica con sus padres apenas nada mas que para lo necesario.

Las medidas que se proponen adoptar van enfocadas tanto al ambito familiar como al de la
escuela. Respecto al &mbito familiar, se propone intentar que la alumna pueda sentirse
cémoda en el ambito doméstico, que se le valore y apoye y se le intente motivar con sus
hobbies y actividades que pueden que causen mejora en su estado animico.

Por otro lado, desde el ambito escolar, el docente, en colaboracion con la familia, intentara
poner en marcha actividades y muelles que motiven y causen sensaciones en la alumna,
motivandola dia tras dia y reconociendo sus mejoras y avances, por pequefios que sean. Se
plantea que la programacion y el caracter de las unidades didacticas, centradas en gran

parte en la colaboracion y la interaccion entre alumnos puedan ayudar a la alumna.
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6. Educacion en valores, planes y programas.

La educacion en valores es una parte que ha de ser incluida en las programaciones
didacticas, ya que, la escuela también es parte de la sociedad y si se busca formar una
sociedad inclusiva, igualitaria, tolerante y solidaria, uno de los principales pilares para

alcanzar dichos principios es la escuela y como se tratan los valores en esta.

Respecto a las leyes que regulan dicha educacion en valores debemos mencionar a la LOE
y la LOMCE como las bases para el desarrollo de las normativas que posteriormente son
especificas en cada comunidad autonoma. De igual forma, a nivel estatal, el Real Decreto
275/2007 del 23 de febrero se establece el Observatorio Estatal de la convivencia escolar y
se disefia un Plan director para la convivencia y mejora de la seguridad en los centros

educativos.

Ahora bien, a nivel autonémico, interesa mucho mas profundizar en el Decreto 114/2011
del 11 de mayo, en el cual se establecen las regulaciones de la convivencia en el &mbito
educativo de la Comunidad Auténoma de Canarias. Es en este Decreto donde se establece

el Plan de Convivencia para Canarias.

Este Plan de Convivencia consiste en establecer el ejercicio y el respeto de los derechos de
todos los participantes de la comunidad educativa como punto de partida entre personas
iguales, ya sea entre géneros o culturas; también establece las relaciones entre los docentes,
los alumnos y su familia y el personal no docente pero también perteneciente a la

comunidad educativa.

Asi pues, es en este plan de convivencia donde deben recopilar las distintas estrategias y
métodos que busquen la prevencién y la resolucién pacifica y a través del dialogo de los

conflictos que puedan surgir en el &ambito educativo, aplicando mediaciones y directrices.

Dicho plan es elaborado por el equipo directivo del centro teniendo en cuenta siempre la
justificacion de este, los principios y las metas, objetivos generales, normas de convivencia,
diagnostico de la convivencia del centro, estrategias para favorecer la convivencia,
protocolos para la gestién de conflictos, difusion y evaluacion del plan y el plan de

formacion.
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También hemos de tener en cuenta el Decreto 315/2015 del 28 de agosto, el cual establece
la ordenacion de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato de la Comunidad
Autonoma de Canarias. Dicha ordenacion aboga por que el pleno desarrollo del alumno
debe pasar por el desarrollo de las habilidades y principios de responsabilidad, consciencia

y respeto con los derechos y las libertades fundamentales.

De igual forma el desarrollo del alumnado también debe estar basado en conductas y
valores solidarios que le permitan formarse como ciudadano critico y como pilar de una
sociedad tolerante y plural, contribuyendo al desarrollo de la equidad y el rechazo hacia la

discriminacion de cualquier naturaleza.

Todo esto conllevara a la consecucién de los objetivos de una educacién en valores, que no
es otra cosa que la construccion de una educacion que permitiran desarrollar en los alumnos
la madurez personal y social, permitiéndoles al mismo tiempo ser conscientes de su
posicién en la sociedad como ciudadano y base de esta, actuando pues de una forma

responsable, solidaria, reflexiva, critica y autbnoma.
6.1. Concrecion en la programacion de los planes del centro.

Aparte de la actuacién del centro y de la comunidad educativa respecto a la educacion en
valores, en la Comunidad de Canarias se han desarrollado una serie de proyectos y
programas destinados a poner en practica los distintos principios y conceptos de la

educacion en valores en los centros de la comunidad.

El IES Amapolas no esté fuera de estos proyectos, sino que es un centro comprometido con
la educacién en valores y su puesta en marcha, es por eso que el centro se encuentra

incluido en algunos planes, donde destaca la participacion de la RED CANARIA-InnovAS.

Esta red tiene diversos objetivos, tales como ayudar al desarrollo de la innovacion
educativa, facilitar la formacidn necesaria de nuevas metodologias, proponer proyectos de

trabajo conjunto e integrales entre otros.

La RED CANARIA-InnovAS tiene diferentes ramas de actuacion denominados como ejes
tematicos, pero se ha decidido escoger las que se piensan que son mas adecuadas en

concordancia con el contenido de la programacion didactica:
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- Comunicacién linguistica, biblioteca y radios escolares. Esta seccion dota de
importancia al desarrollo de la accion comunicativa dentro de las practicas sociales,
siendo una competencia fundamental para la comunicacion oral y escrita, en la
interpretacion y comprension de la realidad, siendo también basica para el
desarrollo de otras competencias como por ejemplo Aprender a Aprender. Los
métodos y objetivos de este apartado van dirigidos a impulsar acciones para el
desarrollo y adquisicion de la competencia linguistica, mejorar la oralidad y la

comprension lectora, asi como la escritura entre muchas otras.

- Patrimonio social, cultural e histérico canario. La toma de consciencia del
patrimonio, tanto natural, social, histérico o social es una via adecuada para la
creacion de espacios y lugares sostenibles e inclusivos. Algunas vias que establece
este eje son la valoracion, el cuidado y el fomento del patrimonio, en todas sus
expresiones; la concepcion del patrimonio como un recurso didactico indispensable
para lograr una ensefianza de corte integral; el fomento de una ciudadania activa,

critica y responsable. ..

- Educacion ambiental y sostenibilidad. Hace hincapié en valores como el cuidado
del entorno natural y del planeta, el respeto por el resto de especie y el desarrollo de
una consciencia ambiental ante el cambio climético, la situacion sanitaria y un
reencuentro con lo natural. Algunos ejemplos de este eje pueden ser el fomento del
pensamiento critico e innovador enfocado a la edificacion de una sociedad
sostenible; la sensibilizacion y concienciacion sobre los actos de uno mismo

respecto a la naturaleza, motivando el desarrollo de una ética ambiental.

Por otro lado, el IES Amapolas colabora desde hace afios con Caritas en acciones puntuales
de caréacter solidario que se concretan en recogida de alimentos, ropa, calzado o productos
de aseo, los cuales son posteriormente donados a dicha institucién, encargada de hacer

Ilegar los objetos recogidos a los méas necesitados.
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7. Evaluacion

Primero, se ha de mencionar la Orden del 3 de septiembre de 2016, por la que se regulan la
evaluacion y la promocion del alumnado que cursa las etapas de la Educacion Secundaria
Obligatoria y el Bachillerato, fijando las condiciones para la obtenciéon de los titulos
correspondientes en lo establecido para la Comunidad Auténoma de Canarias. De aqui se
destaca la concepcion equitativa e igualitaria de la evaluacidén, ya que se busca la
inclusividad. De igual forma se tienen en cuenta otras legislaciones que también atafien a la

evaluacion, tales como el Decreto 83/2016 y la Ley 6/2014 del 25 de Julio.

La evaluacion es un elemento sustancial y que sirve de punto de referencia en la
articulacién del curriculo, tanto, que su funcién es préacticamente de elemento nuclear ya
que permite enlazar una multitud de elementos que componen el curriculo, tales como los
objetivos de etapa, los contenidos y las competencias, los estandares de aprendizaje que se

pueden evaluar y la metodologia.

La evaluacion ayuda al profesorado y facilita la visualizacion de los aspectos mas
destacables e importantes del proceso de aprendizaje, que ayudan al docente a formar una
base s6lida y comdn en la estructuracion del proceso de ensefianza, ya sea tanto para el

disefio de aprendizaje, la practica docente o para su propia evaluacion.

Se valorara el progreso de cada alumno respecto al punto de partido establecido en la
evaluacion inicial. ;Cémo valorar este progreso? Tomando como referencias los objetivos
establecidos en cada unidad didactica, aunque no solo estos, sino también los objetivos
generales del ciclo, los criterios de evaluacidn, los estandares de aprendizaje y la

adquisicion de competencias.

Segun el Decreto 83/2016 del 4 de Julio los criterios de evaluacion deben de tener dos

partes que no pueden ir separadas bajo ningin concepto:

“El enunciado, elaborado a partir de los criterios de evaluacion establecidos en el
mencionado curriculo béasico. La explicacion del enunciado, elaborada a partir de los
estandares de aprendizaje evaluables establecidos para la etapa, graduados en cada curso

mediante una redaccion holistica”.
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Esto permite, segun el Decreto 83/2016 mostrar todos los elementos que forman,

enriquecen y configuran de una forma pedagogica a las unidades didacticas, ya que

“hacen evidentes los procesos cognitivos, afectivos y psicomotrices a través de verbos de
accion; da sentido a los contenidos asociados y a los recursos de aprendizaje sugeridos;
apunta metodologias favorecedoras del desarrollo de las competencias y contextualiza el
escenario y la finalidad del aprendizaje que dan sentido a los productos que elabora el

alumnado para evidenciar su aprendizaje.”

Esto va enfocado a facilitar el trabajo al docente respecto a la hora de planificar que
acciones o propuestas que puedan favorecer el correcto desarrollo de las competencias, las

cuales deberan ser adaptadas a cada contexto educativo por el docente.

Por ultimo, tal y como remarca el Decreto 83/2016, respecto a la materia de Geografia e
Historia, hay ciertos elementos que ocupan un papel principal y destacado en los criterios
de evaluacion, tales como la gestion de la informacion, concretamente de fuentes; también
el uso de textos, graficas, obras de arte, arquitectura, mapas etc que sirven para que el
alumno pueda elaborar poco a poco su propio mapa mental y su propio conocimiento.

7.1. Procedimientos e instrumentos de evaluacion

La evaluacion tendrd un marcado caracter individual, reflexivo, continuo, integrador y
buscando siempre adaptar las capacidades del alumno a los objetivos, ergo se debera
enfocar en el desarrollo de cada alumno con respecto a sus capacidades y los objetivos
establecidos al principio del curso. Para ello se ha de ser consciente de los diferentes
contextos y circunstancias de cada alumno, los diversos niveles de desarrollo e intentando

adaptar todo esto al curriculo y a los criterios de evaluacion.
La evaluacion de este proyecto tiene como ultimo objetivo lograr tres funciones:

- Una evaluacion diagndéstica. Dicha evaluacion esta enfocada en poder conocer las
dificultades, errores y problemas primordiales que afectan al nivel de progresion del

alumnao.

- Una evaluacién formativa. Este tipo de evaluacién versa en comprobar cuanto ha

avanzado el alumno respecto a los objetivos y la materia, asi como también mostrar
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los puntos fuertes y débiles del alumno, todo enfocado para, si en casi de

necesitarlo, hacer cambios en el modelo de ensefianza.

- Una evaluacion sumativa. Esta evaluacion se encarga de poner en valor el grado
de aprendizaje una vez acabado el proceso expuesto para el aprendizaje y funciona
de forma comparativa respecto al grado de aprendizaje al inicio del proceso, el

grado al final y los objetivos a lograr.

Para lograr dichas funciones se establece una evaluacion basada en tres frases temporales:

la evaluacion inicial, la continua y la final.

- Evaluacion inicial. Esta evaluacion radica en poder conocer los conocimientos
previos del alumnado previos al inicio del proceso. Se trata de saber que conoce o
ignora el alumno. Esta evaluacién nos permite poder adaptar los contenidos y la
programacion a las necesidades y circunstancias del alumnado, siempre dentro del

curriculo.

- Evaluacion continua. Dicha evaluacion tiene como objetivo hacer un seguimiento
continuo durante todo el proceso mediante una recogida constante y continua de
informacién sobre el alumnado y su relacion con el proceso de aprendizaje. Sirve
para poder reconducir o adaptar dicho proceso con el fin de que el alumno pueda
alcanzar los objetivos. Cada unidad didactica tiene unos objetivos marcados, ver si
el alumno alcanza esos objetivos en cada unidad didactica es una forma de

evaluacion continua.

- Evaluacion final. En esta evaluacion se valoran todos los resultados del proceso,
ya sean desde los de la primera evaluacion como todos aquellos que se han ido
dando a lo largo de la evaluacién continua. Asi pues, se puede valorar el proceso de

forma holistica, viendo si se han cumplido los objetivos establecidos.

Respecto a las técnicas evaluativas, la programacion establece el uso de distintas técnicas e
instrumentos tanto como para recopilar la informacion requerida para la evaluacion y
también poder medirla y cuantificarla. Considerando las necesidades y los proyectos

estipulados en dicha programacién, se han escogido las siguientes técnicas:
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- Observacion directa del alumnado. Mediante este podremos valorar la actitud, la
iniciativa o el interés de cada alumno por la asignatura. Permite observar la
evolucion de dichos valores. Estas técnicas se concretan en el registro anecddtico y
el registro descriptivo del alumno, en escalas de valoracion, listas de control, diario

del profesor y rabricas.
- Encuestacion. Se emplearan técnicas como los cuestionarios o los formularios.

- Andlisis de documentos, producciones y artefactos. Los medios de este tipo de

andlisis son las rubricas y las escalas de valoracion.

Cada técnica de evaluacion tendra un posterior analisis a través de una rabrica. Las rabricas
que mediran estos instrumentos de evaluacion son las estipuladas por la Consejeria de
Educacion y Universidades del Gobierno canario y que aparecen reflejadas en la
Resolucidn del 24 de octubre de 2018. Dichas rubricas recogen los criterios de evaluacion

que se trabajan en cada producto.

Otros tipos de evaluacion que se empleardn seran las evaluaciones segln el agente. Estas
son la heteroevaluacion, esta es realizada por el profesor y se centra en los avances del
alumno respecto al temario y los objetivos de la unidad didactica y del curso; la
coevaluacién, llevada a cabo por el propio alumno sobre otros alumnos; y, por ultimo, la
autoevaluacion, que es la evaluacion del propio alumno por él mismo mediante una

reflexion individual y propia sobre el propio proceso de aprendizaje.
7.2. Sistemas de calificacion.

Para los sistemas de calificacion se usaran los parametros establecidos por el articulo 11 del
decreto 315/2015. Asi pues, los resultados de las evaluaciones, en lo referidos a la ESO, se
reflejaran a través de una calificacion numérica de nimeros enteros en escala del uno al
diez, estableciendo el cinco como el minimo necesario para aprobar la evaluacion. Esta

seria tal que asi:

Insuficiente Suficiente Bien Notable Sobresaliente

1,2,3y4 5 6 7y8 9y 10
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Los resultados de la evaluacion sobre el grado de desarrollo y adquisicion de las
competencias se consignaran en los siguientes términos: poco adecuado, adecuado, muy
adecuado y excelente. La calificacion de cada criterio de evaluacion correspondera con las
notas ponderadas de todos los productos evaluables asociados al mismo. La nota final de la
asignatura se formaréa a partir de la nota media obtenida de las calificaciones de los criterios

de evaluacion trabajados a lo largo del trimestre.

Ahora bien, el departamento de Geografia e Historia del IES Amapolas entiende la
asignatura como una rama de las Humanidades y esta debe atender a unos minimos de
ortografia y expresion escrita (refuerzo de la competencia linguistica), por lo que se ha
establecido que, dentro de los diez puntos sobre los que se valora la prueba escrita y los
trabajos de investigacion, un punto entero correspondera a faltas de ortografia y expresion

escrita.
7.3 Planes de refuerzo y ampliacion.

Dicha programacién atiende a unos principios de diversidad y comprende que puede haber
alumnos con otros ritmos de aprendizaje o perfiles diferentes, por lo que se propone la
realizacion de planes de refuerzo y apoyo a estos alumnos que cumplan el perfil de requerir

dichos planes.

Con lo tanto, a lo largo del curso, se propondréan diferentes actividades y tareas de refuerzo
y ampliacion, de naturaleza flexible, pues deben adecuarse a cada tipo de alumno y su
contexto, dependiendo también de su circunstancia y adaptandose su aplicacion en base a la

adquisicién de las competencias, destrezas y habilidades establecidas en la etapa.
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8. Conclusion.

A modo de conclusién, se entiende que la programacion didactica disefiada en este trabajo
esta fuertemente enfocada al desarrollo de los &mbitos sociales del alumnado, pero no solo
a estos, sino también al desarrollo de las habilidades y destrezas que son trabajadas y

culminan consiguiendo lograr los objetivos de etapa.

Se ha tenido que mantener parte de algunas metodologias antiguas, tales como la leccion
magistral pero enfocadas desde perspectivas y enfoques de trabajo modernos y combinadas
con el uso de elementos que permiten su dinamizacion. También queda reflejada en la
programacion el intento de hacer que el alumnado se interese y desarrolle conocimientos
propios sobre la materia de geografia e historia, lo cual se ha intentado llevar a cabo
ofreciendo actividades y tareas que pueden encender esa motivacion y ese interés.

De igual forma se han incluido diversas metodologias TIC, pues se comprenden como
fundamentales para lograr un proceso de aprendizaje-ensefianza mas enriquecedor y con

mayores posibilidades.

De igual forma, el planteamiento de la programacion, asi como el desarrollo de sus
actividades, muchas de ellas centradas en el desarrollo de la socializacion del alumno,
casan y se funden con el desarrollo de ciertos valores educativos y actitudes, tales como la
tolerancia, el respeto hacia el diferente, la solidaridad y, sobre todo, el desarrollo de una

consciencia y puesta en valor del patrimonio historico, cultural y natural.

Es por todo esto que la programacion concluye valorando de forma positiva todo el proceso
de aprendizaje-ensefianza planteado en ella para el desarrollo de todas las competencias,
destrezas y habilidades requeridas por la normativa y que estan enfocadas en la creacion de
una ciudadania caracterizada por su consciencia social e historica, su participacion activa
en la vida social y comunitaria, el desarrollo de una sociedad equitativa e igualitaria y

también el desarrollo de personas civicas, asertivas y con espiritu critico.

Formar ciudadanos de estas caracteristicas permitira el desarrollo de sociedades avanzadas
en derechos, igualdades, oportunidades, sociedades basadas en formas democraticas y

basadas en el dialogo.
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10. Anexos

10.1 Anexo 1: Estandares de aprendizaje evaluables

Los estandares de aprendizaje evaluables que emplea el curriculo del gobierno de Canarias
segun el Real Decreto 83/2016 para segundo de Educacion Secundaria Obligatoria son:

50. Reconoce los cambios evolutivos hasta llegar a la especie humana.
51. Nombre e identifica cuatro clases de fuentes historicas.
52. Comprende que la historia no se puede escribir sin fuentes, ya sean restos materiales o
textuales.
53. Ordena temporalmente algunos hechos historicos y otros hechos relevantes utilizando
para ello las nociones basicas de sucesion, duracion y simultaneidad.
54. Realiza diversos tipos de ejes cronoldgicos.
55. Analiza la trascendencia de la revolucion neolitica y el papel de la mujer en ella.
56. Explica la diferencia de los dos periodos en los que se divide la prehistoria y describe
las caracteristicas bésicas de la vida en cada uno de los periodos.
57. Reconoce las funciones de los primeros ritos religiosos como los de la diosa madre.
58. Distingue etapas dentro de la Historia Antigua.
59. Describe formas de organizacion socioeconémica y politica, nuevas hasta entonces,
como los diversos imperios de Mesopotamia y Egipto.
60. Entiende que varias culturas convivian a la ve en diferentes enclaves geograficos.
61. Diferencia entre las fuentes prehistdricas (restos materiales, agrafos) y las fuentes
historicas (textos)
62. Interpreta un mapa cronolégico-geografico de la expansion egipcia.
63. Describe las principales caracteristicas de las etapas historicas en las que se divide
Egipto: reinas y faraones.
64. Explica como materializaban los egipcios su creencia en la vida del mas alla.
65. Realiza un mapa conceptual con los principales dioses del pantedn egipcio.
66. Localiza en un mapa los principales ejemplos de la arquitectura egipcia y de la
mesopotamica.
67. ldentifica distintos rasgos de la organizacion socio politica y econémica de las polis
griegas a partir de diferentes tipos de fuentes historicas.
68. Describe algunas de las diferencias entre la democracia griega y las democracias
actuales.
69. Localiza en un mapa historico las colonias griegas del Mediterraneo.
70. Contrasta las acciones politicas de la Atenas de Pericles con el Imperio de Alejandro
Magno.
71. Elabora un mapa del Imperio de Alejandro.
72. Compara dos relatos a distintas escalas temporales sobre las conquistas de Alejandro.
73. Explica las caracteristicas esenciales del arte griego y su evolucion en el tiempo.
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74. Da ejemplos representativos de las distintas areas del saber griego, y discute por qué se
considera que la cultura europea parte de la Grecia clésica.

75. Confecciona un mapa con las distintas etapas de la expansion romana.

76. Identifica diferencias y semejanzas entre las formas de vida republicanas y las del
imperio en la Roma antigua.

77. Compara obras arquitectonicas y escultdricas de época griega y romana.

78. Haz un mapa de la peninsula ibérica donde se reflejen los cambios administrativos de
época romana.

79. Analiza diversos ejemplos del legado romano que sobreviven en la actualidad.

80. Entiende que significo la “romanizacion” en distintos ambitos sociales y geogréficos.
81. Compara las formas de vida (en diversos aspectos) del Imperio Romano con las de los
reinos germanicos.

82. Utiliza las fuentes historicas y entiende los limites de lo que se puede escribir sobre el
pasado.

83. Caracteriza la sociedad feudal y las relaciones entre sefiores y campesinos.

84. Comprende los origenes del islam y su alcance posterior.

85. Explica la importancia de Al-Andalus en la Edad Media.

86. Interpreta mapas que describen los procesos de conquista y repoblacion cristianas en la
peninsula ibérica.

87. Explica la importancia del camino de Santiago.

88. Describe caracteristicas del arte romanico, gético e islamico.

89. Comprende el impacto de una crisis demogréfica y econdémica en las sociedades
medievales europeas.
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10.2. Anexo 2: desarrollo de una unidad didactica

UNIDAD 7: LA EDAD MEDIA

Periodo: de la primera semana de marzo hasta la Gltima semana de marzo Sesiones: 12

Trimestre: 2°

Descripcidn: en esta unidad se desarrollara la explicacion del sistema feudal europeo y sus caracteristicas, asi como también las | Justificacion:  conocer el desarrollo  del
relaciones sociales y los cambios culturales y artisticos que se dan durante los siglos XI1-XIV. feudalismo, sus implicaciones y modelo social es
Los alumnos, en parejas, deberan realizar un edificio histdrico que siga un modelo constructivo de la época en Minecraft | vital para comprender la etapa histérica de la
educativo (romanico, gético o islamico) edad media; de igual forma entender que el
Realizar un trabajo en pequefios grupos de 4 alumnos sobre los contrastes existentes y las diferencias entre la plena edad mediay | mundo es diverso, tal y como nos muestra esta
la baja edad media, indicando sus factores de cambio. época con la pluralidad de realidades y culturas.

Trabajo individual sobre el Camino de Santiago.

La unidad finalizara con una prueba escrita evaluable

Fundamentacion curricular

Criterio de evaluacion

CEO08. Explicar los origenes del feudalismo como modelo de organizacion social, su evoluciéon y los cambios que se producen en la Plena y Baja Edad Media hasta el
desencadenamiento de la crisis econémica y demogréafica bajomedieval. Describir las caracteristicas del arte en la Edad Media (Romanico, Gético e Islamico) y su funcion social,
reconociendo la importancia de la diversidad cultural y religiosa en el espacio europeo, a partir del andlisis de fuentes historicas, culturales y artisticas, valorando la necesidad de éstas

en el estudio de la Historia y tomando conciencia de la importancia de su cuidado y conservacién como patrimonio cultural

Competencias: CL, AA, CSC, SIEE, | Codigo: SGEH02C08

CEC.

Bloque de aprendizaje I1l: La historia Estandares de aprendizaje: 83, 84, 87, 88, 89.
Contenidos:

1. Descripcion de los rasgos sociales, econdmicos, politicos, religiosos, culturales y artisticos que caracterizan a la Plena y Baja Edad Media (siglos XII, X111 y XIV). Explicacion de
las relaciones entre sefiores y campesinos. 2. Valoracién de la diversidad cultural y religiosa en el espacio europeo de la Edad Media. 3. Andlisis de obras de arte relevantes para
establecer e identificar las caracteristicas de los estilos artisticos romanico, gético e islamico. 4. Aprecio, valoracion y respeto por el legado cultural y artistico de la Edad Media. La

mujer en el arte medieval 5. Identificacion de los origenes del feudalismo como modelo de organizacion social y explicacion de su evolucion. 6. Descripcion de los cambios que se
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producen en la Edad Media hasta el desencadenamiento de la crisis bajomedieval y los inicios del Estado moderno (expansion comercial europea, recuperacion de las ciudades, peste
negra). 7. Andlisis de fuentes histéricas, culturales y artisticas, valoracion de su necesidad para el estudio de la Historia y toma de consciencia sobre la importancia de su cuidado y

conservacion como patrimonio cultural.

Fundamentacién metodol6gica

Modelo de ensefianza: expositivo (EXPO), investigacion grupal (IGRU), investigacion guiada (INV), inductivo (IBAS) y memoristico (MEM).

Fundamentos metodoldgicos: leccion magistral, aprendizaje basado en problemas, aprendizaje basado en proyectos, aprendizaje cooperativo y gamificacion.

Contribucion al desarrollo de competencias: la CL se trabaja en toda la mayoria de los aspectos de la unidad, pues tanto en la elaboracion de los proyectos y en la propia naturaleza de
la clase. La competencia AA se trabaja en los diversos recursos que los alumnos, tales como el desarrollo del proyecto comparativo o la utilizacién de Minecraft educativo. La CSC se
cristaliza en la forma de trabajar en grupos para realizar el proyecto y en la propia naturaleza de este, pues la comparacién entre ambas etapas mostrara a los alumnos las diferencias
sociales y el desarrollo de la empatia y la tolerancia. La competencia SIEE se plasma en el trabajo en grupos y en la tarea del Minecraft, pues son los alumnos los que deben escoger y
planificar ambas tareas. Por dltimo, la CEC se trabaja de forma gamificada en la tarea de la construccion del edificio histérico en Minecraft educativo y en la explicacion en el aula de

sus caracteristicas.

Agrupamientos: trabajo individual (TIND), grupos heterogéneos (GHET), grupos pequefios (PGRU), gran grupo (GGRU)

Espacios: aula y aula de informatica. Recursos: proyector, imagenes, videos, fichas de trabajo, cronogramas, lineas temporales, mapas. Ordenador. Minecraft educativo.

Bibliografia y fuentes.

ACTIVIDAD 1. TITULO: LA EUROPA FEUDAL

Descripcion.

Sesion 1. Se procede a una sesion explicativa por parte del docente a los alumnos del surgimiento, desarrollo y caracteristicas del sistema feudal europeo y su

desarrollo, apoyado en iméagenes, mapas y cronogramas.

Sesion 2. Los alumnos, de forma individual, deberan realizar tres mapas conceptuales sobre los contenidos vistos en la sesién anterior: uno sobre el sistema

feudal, otro sobre la economia medieval y uno Gltimo sobre la sociedad; estos mapas conceptuales deben incluir la evolucion y el desarrollo de las caracteristicas
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propias de cada ambito.

Estandares de

aprendizaje

Criterios de Contenidos Competencias | Técnicasde | Herramientas | Instrumentos
. evaluables ., ., L
evaluacion evaluacion | de evaluacion | de evaluacion
SGEH02C08 83, 84, 87, 88, 1. Descripcion de los rasgos sociales, | CL, AA, CSC, Observacion Registro Presentacion de
89. econdmicos, politicos, religiosos, culturales y SIEE, CEC. sistematica anecdotico los tres mapas
artisticos que caracterizan a la Plena y Baja . o conceptuales.
Anélisis de Rdbrica
Edad Media (siglos XII, XIII y XIV).
documentos

Explicacion de las relaciones entre sefiores y
campesinos. 2. Valoracién de la diversidad
cultural y religiosa en el espacio europeo de la
Edad Media. 3. Andlisis de obras de arte
relevantes para establecer e identificar las
artisticos

caracteristicas de los estilos

romanico, gotico e islamico. 4. Aprecio,
valoracién y respeto por el legado cultural y
artistico de la Edad Media. La mujer en el arte
medieval 5. Identificacion de los origenes del
feudalismo como modelo de organizacién
social y explicacién de su evolucién. 6.
Descripcion de los cambios que se producen en
la Edad Media hasta el desencadenamiento de

la crisis bajomedieval y los inicios del Estado
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moderno  (expansién comercial europea,
recuperacion de las ciudades, peste negra). 7.
Andlisis de fuentes histéricas, culturales y
artisticas, valoracion de su necesidad para el
estudio de la Historia y toma de consciencia
sobre la importancia de su cuidado Yy

conservacién como patrimonio cultural.

Productos Evaluacion Agrupamientos Sesiones: Recursos: Espacios Observaciones.
segun el
agente:
Iméagenes
Mapas Esquemas
conceptuales
elaborados Heteroevaluacion Trabajo individual (TIND) 2 Mapas Aula
por los
alumnos Lineas
temporales

Libro de texto

Proyector
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ACTIVIDAD 2.

TITULO: ECONOMIA Y CULTURA MEDIEVALES

Descripcion.

Sesién 1. Se procede a una explicacion expositiva sobre los principales rasgos de la economia en la edad media, asi como de la cultura y sus principales

manifestaciones, con especial énfasis en el camino de Santiago.

Sesidén 2. Se pide al alumno la realizacion de un pequefio trabajo en forma de resumen sobre el camino de Santiago.

Criterios de | Estandares de Contenidos Competencias | Técnicas de | Herramientas | Instrumentos
evaluacion aprendizaje evaluacion | de evaluacion | de evaluacién
evaluables

SGEH02C08 83, 84, 87, 88, 1. Descripcion de los rasgos sociales, | CL, AA, CSC, Observacion Registro Redaccién de un
89. econdémicos, politicos, religiosos, culturales y SIEE, CEC. sistemética anecdatico resumen sobre el

artisticos que caracterizan a la Plena y Baja . o camino de

) ] Analisis de Rabrica )
Edad Media (siglos XII, Xl y XIV). Santiago.
documentos

Explicacion de las relaciones entre sefiores y
campesinos. 2. Valoracién de la diversidad
cultural y religiosa en el espacio europeo de la
Edad Media. 3. Andlisis de obras de arte
relevantes para establecer e identificar las
artisticos

caracteristicas de los estilos

romanico, gobtico e isldmico. 4. Aprecio,
valoracién y respeto por el legado cultural y
artistico de la Edad Media. La mujer en el arte

medieval 5. Identificacién de los origenes del
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feudalismo como modelo de organizacién
social y explicacion de su evolucion. 6.
Descripcidn de los cambios que se producen en
la Edad Media hasta el desencadenamiento de
la crisis bajomedieval y los inicios del Estado
moderno  (expansién  comercial  europea,
recuperacion de las ciudades, peste negra). 7.
Analisis de fuentes historicas, culturales vy
artisticas, valoracion de su necesidad para el
estudio de la Historia y toma de consciencia
sobre la importancia de su cuidado Yy

conservacion como patrimonio cultural.

Productos Evaluacién Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones.
segun el
agente
Iméagenes
Resumen sobre | Heteroevaluacion Trabajo individual (TIND) 2 Libro de texto Aula
el camino de
) Esquemas Aula de
Santiago. . .
informética
Mapas
Proyector
Lineas
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temporales

Dossier: La
perenigracion
en la edad

media

ACTIVIDAD 3.

TITULO. LA CRISIS DE LA EDAD MEDIA

Descripcion.

Sesion 1. Explicacién expositiva mediante imagenes, mapas, esquemas y mapas conceptuales de la crisis de la baja edad media, explicando sus

causas y consecuencias: crisis demograficas, agricolas, conflictos sociales y politicos.

Sesién 2. En esta sesion los alumnos empezaran en grupos de cuatro un trabajo sobre los contrastes existentes y las diferencias entre la plena edad media y la baja

edad media, indicando sus factores de cambio.

Sesién 3. Esta sesion también se dedica a la elaboracion del proyecto comenzado en la sesion 2.

Sesidn 4. Los grupos proceden a una exposicion en el aula de su proyecto sobre los cambios y las diferencias entre la plena y la baja edad media.

Criterios de Estandares de Contenidos Competencias | Técnicas de | Herramientas | Instrumentos
evaluacién aprendizaje evaluacion | de evaluacion | de evaluacion
evaluables
SGEH02C08 83, 84,87,88,89. | 1. Descripcion de los rasgos sociales, | CL, AA, CSC, Observacion Registro Proyecto
econoémicos, politicos, religiosos, SIEE, CEC. sistematica anecdatico realizado sobre
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culturales y artisticos que caracterizan a
la Plena y Baja Edad Media (siglos XIl,
Xl y XIV). Explicacion de las
relaciones entre sefiores y campesinos. 2.
Valoracion de la diversidad cultural y
religiosa en el espacio europeo de la
Edad Media. 3. Anélisis de obras de arte
relevantes para establecer e identificar
las caracteristicas de los estilos artisticos
romanico, gético e islamico. 4. Aprecio,
valoracién y respeto por el legado
cultural y artistico de la Edad Media. La
mujer en el arte medieval 5.
Identificacion de los origenes del
feudalismo como modelo de
organizacion social y explicacion de su
evolucidn. 6. Descripcion de los cambios
que se producen en la Edad Media hasta
el desencadenamiento de la crisis
bajomedieval y los inicios del Estado
moderno (expansion comercial europea,
recuperacion de las ciudades, peste
negra). 7. Analisis de fuentes historicas,
culturales y artisticas, valoracion de su

necesidad para el estudio de la Historia y

Analisis de

documentos

Rubrica

las diferencias
entra la plenay
baja edad media.

Exposicion

69




toma de consciencia sobre la importancia
de su cuidado y conservacion como

patrimonio cultural.

Productos Evaluacién segun Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones.
el agente
Proyecto Heteroevaluacion Trabajo individual (TIND) Imégenes Aula
reali r
ealizado sobre Pequefios grupos (PGRU) 4 Esquemas Aula de
las diferencias i formética
entra la plena Grupos heterogéneos (GHET) Mapas
y baja edad Lineas
media. temporales
Exposicién Libro de
texto
Proyector
ACTIVIDAD 4. TITULO: EL ARTE EN LA EDAD MEDIA: EL ROMANICO, EL GOTICO Y EL

ISLAMICO.
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Descripcion.

Sesién 1: se procede a una explicacion de los diferentes artes desarrollados en la edad media: romanico, gético e islamico. Se explican sus principales

caracteristicas y se muestran ejemplos reales de cada tipo de arte mediante la muestra de imagenes y videos. También se dara al alumno un esquema-resumen de

cada tipo de arte.

Sesién 2. Los alumnos comenzardn en Minecraft educativo la construccion de un edificio historico (por ejemplo, una catedral) siguiendo las caracteristicas

arquitecténicas (romanico, gético, islamico) y decorativas de ese tipo arquitecténico, respetando los elementos histéricos.

Sesidn 3. Esta sesion esta dedicada a la finalizacion del proyecto de Minecraft educativo comenzado en la sesion anterior. Al final de la clase, el proyecto sera
mostrado al profesor.

Criterios de Estandares de Contenidos Competencias | Técnicas de | Herramientas | Instrumentos de
evaluacion aprendizaje evaluacion de evaluacion evaluacion
evaluables
SGEH02C08 83, 84, 87, 88, 89. | 1. Descripcion de los rasgos sociales, | CL, AA, CSC, Observacion Registro Realizacion de un
econdmicos,  politicos,  religiosos, SIEE, CEC. sistematica anecdotico edificio histérico

culturales y artisticos que caracterizan
a la Plena y Baja Edad Media (siglos
X1, X1y XIV). Explicacion de las
relaciones entre sefiores y campesinos.
2. Valoracion de la diversidad cultural
y religiosa en el espacio europeo de la
Edad Media. 3. Andlisis de obras de
arte relevantes para establecer e

identificar las caracteristicas de los

Rubrica

Escala de

valoracion

Rubrica

de corte medieval

(romanico, gético,

islamico) con sus
caracteristicas

representativas.
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estilos artisticos romanico, gotico e
islamico. 4. Aprecio, valoracion y
respeto por el legado cultural y artistico
de la Edad Media. La mujer en el arte
medieval 5. Identificacion de los
origenes del feudalismo como modelo
de organizacidn social y explicacién de
su evolucién. 6. Descripcion de los
cambios que se producen en la Edad
Media hasta el desencadenamiento de
la crisis bajomedieval y los inicios del
Estado moderno (expansién comercial
europea, recuperacion de las ciudades,
peste negra). 7. Anélisis de fuentes
historicas, culturales y artisticas,
valoracién de su necesidad para el
estudio de la Historia y toma de
consciencia sobre la importancia de su
cuidado y  conservacion  como

patrimonio cultural.

Productos evaluacion Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones.
segun el agente
Realizacion de un | Heteroevaluacion Trabajo individual (TIND) Minecraft Aula La evaluacion de

edificio histérico

los productos sera
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de corte medieval
(romanico,
gotico, islamico)
Ccon sus
caracteristicas

representativas.

Coevaluacion.

Trabajo en parejas (TPAR)

educativo
Iméagenes

Video: Asi se
construyeron las
catedrales

Proyector.

Dossier sobre las
distintas
caracteristicas de
cada tipo

arquitecténico.

Aula de

informatica

compartida entre
la valoracion del
profesor y de los
alumnos sobre los
trabajos de los

otros compafieros.

ACTIVIDAD 5.

TITULO: PONIENDO APRUEBA LOS CONOCIMIENTOS: PRUEBA ESCRITA.

Descripcion.
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Sesién 1. Se procedera a realizar una prueba escrita u oral de todos los contenidos y materias vistas en la unidad.

Criterios de Estandares de Contenidos Competencias | Técnicas de | Herramientas | Instrumentos de
evaluacion aprendizaje evaluacion | de evaluacion evaluacion
evaluables
SGEH02C08 83,84,87,88,89. | 1. Descripcion de los rasgos | CL, AA, CSC, Encuestacion Prueba escrita Prueba escrita
sociales, economicos, politicos, SIEE, CEC. (examen del (examen del
religiosos, culturales y artisticos que temario) temario)

caracterizan a la Plena y Baja Edad
Media (siglos XII, XIII y XIV).
Explicacion de las relaciones entre
sefiores y campesinos. 2. Valoracion
de la diversidad cultural y religiosa
en el espacio europeo de la Edad
Media. 3. Anélisis de obras de arte
relevantes para  establecer e
identificar las caracteristicas de los
estilos artisticos romanico, gético e
islamico. 4. Aprecio, valoracién y
respeto por el legado cultural y
artistico de la Edad Media. La mujer
en el arte medieval 5. Identificacion
de los origenes del feudalismo como
modelo de organizacion social y

explicacién de su evolucion. 6.
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Descripcion de los cambios que se
producen en la Edad Media hasta el
desencadenamiento de la crisis
bajomedieval y los inicios del
Estado moderno (expansion
comercial europea, recuperacion de
las ciudades, peste negra). 7.
Andlisis de fuentes histdricas,
culturales y artisticas, valoracién de
su necesidad para el estudio de la
Historia y toma de consciencia
sobre la importancia de su cuidado

y conservacion como patrimonio

cultural.
Productos Evaluacion segin Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones.
el agente
Prueba escrita Heteroevaluacion Trabajo individual (TIND) - Esta actividad
finaliza la unidad
1 Aula

didactica.
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