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Resumen

La programacién didactica es desarrollada para 22 de ESO en la materia de matematicas. Se
desglosa en 10 unidades de programacion: 4 unidades en el primer trimestre, 3 en el
segundo trimestre y 3 en el tercero. El centro cuenta con alumnado de varias nacionalidades
y se contextualiza en una localidad turistica y multicultural. Las unidades de programacion
propuestas fomentan metodologias en investigaciones grupales y el trabajo en equipo
mediante pequenos grupos heterogéneos generalmente. Se llevan a cabo procesos de
trabajo cooperativo, y se trabajan instrumentos de evaluacién como informes grupales o
exposiciones orales preferiblemente. Las actividades complementarias estan desarrolladas
para fomentar la motivacidon del alumnado y para transmitir un punto de vista sobre las
matematicas y las TICs que los alumnos/as deben conocer para seguir evolucionando en la
etapa educativa, como la charla de un docente matematico y la clase magistral del programa
GeoGebra sobre conceptos generales. La programacion didactica considera la atencién a la
diversidad y la educacidn en valores desde las asignaturas de matematicas analizando datos
estadisticos del entorno con supuestos de la vida cotidiana en la unidad de programacién 10.
Estos factores los consideramos como pilares fundamentales y de crucial importancia,
disponemos de un pequefio grupo de alumnos/as con NEAE con dificultades con el idiomay
un caso de TDA. En ambos casos se llevan a cabo medidas ordinarias manteniendo al
alumnado atento mediante preguntas frecuentes, técnicas propuestas como la de ‘divide y
venceras’ o apoyo visual multilinglie respectivamente. Lo expuesto es evaluado respecto al
curriculo espafiol en espiral teniendo en cuenta la inclusividad y la igualdad. Esta es continua,

sumativa, formativa e integradora.

Palabras clave: programacién diddctica; matematicas; trabajo grupal; valores; diversidad.
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1. Introduccion y justificacion

La importancia de la asignatura de matematicas dentro y fuera del aula es incuestionable.
Fundamental en cualquier centro educativo y de vital importancia profesionalmente en

multitud de dmbitos: interpretacidn de resultados, célculos probabilisticos, analitica, etc.

Es por ello que se propone 22 de la ESO como curso. Es una oportunidad hacer una
programacion para este nivel en el que el alumnado empieza a descubrir la educacion
secundaria, a absorber informacion de diferentes modelos de ensefianza y quizas algunos/as

empiezan a descubrir su vocacion.

El modelo de procesamiento de informacién “Organizadores previos” se tendra en cuenta
para reforzar los conocimientos del curso pasado y continuar con el aprendizaje. En esta
edad, (13 afios) los alumnos/as casi adolescentes desarrollaran el pensamiento formal y la

influencia del conocimiento previo es una perspectiva a considerar.

El centro educativo es publico y se encuentra en el sur de Tenerife en un municipio turistico.
Esto implica multiculturalidad y diversidad en el centro, asi que, se tendrd en cuenta la

atencién a la diversidad y un disefio universal para el aprendizaje (DUA).

Importante destacar que en este tipo de municipios, muchas familias disponen de negocios
vinculados directamente con el turismo lo que condiciona a los progenitores largas jornadas

fuera del &mbito familiar y el alumnado pueda verse afectado en su rendimiento escolar.

Es por ello que la interaccidn con el alumnado sera un factor clave en el disefio de la
programacion. Un aprendizaje activo para favorecer la educacién efectiva y lo mas cercano

posible para que el alumnado pueda conectar lo maximo posible con el equipo docente.

1.1. ¢Qué es una programacion y para qué programar?
Segun el Art. 44 del Capitulo | Autonomia de los Centros del Decreto 81/2010, de 8 julio,
por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Centros docentes publicos no

universitarios de la Comunidad Auténoma de Canarias:

La programacidn didactica es el documento en el que se concreta la planificacion de
la actividad docente siguiendo las directrices establecidas por la comisidon de
coordinacién pedagdgica, en el marco del proyecto educativo y de la programacién

general anual. Debera responder y justificar cada drea, materia, dmbito o médulo a la
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secuencia de objetivos, competencias, contenidos y criterios de evaluacién,
distribuidos por curso. Con el fin de organizar la actividad didactica y la seleccién de
experiencias de aprendizaje, la programacién se concretard en un conjunto de
unidades didacticas, unidades de programacién o unidades de trabajo. Asimismo, se
pondra especial cuidado en el disefio de las situaciones de aprendizaje con la
finalidad de seleccionar actividades y experiencias utiles y funcionales que
contribuyan al desarrollo y la adquisicidn de las distintas competencias y a mantener
la coherencia pedagdgica en las actuaciones del equipo docente. La programacién
didactica habra de dar respuesta a la diversidad del alumnado, recogiendo, en todo

caso, las adaptaciones curriculares.

La importancia de definir una buena programacién didactica es crucial. El conjunto de
unidades sera el guidén del equipo docente para garantizar el aprendizaje de los contenidos y
competencias para el alumnado, siendo la definicién de las actividades determinantes para

abarcar los principios pedagogicos expuestos por Merril.

1.2. Criterios seguidos para elaborar la programacion
El alumnado de 22 de ESO. empieza a recorrer la primera adolescencia y a experimentar un
proceso de maduracidn bioldgico que da lugar a la maduracién de los drganos sexuales,
cambios fisicos y un desarrollo cognitivo diferente entre alumnos y alumnas. Ellas maduran
antes que ellos y hacen valer sus méritos socialmente. En cambio, los chicos que van

madurando antes que otros quedan sometidos a ventajas atléticas y sociales.

Hasta los 16 afios, el desarrollo anatémico y fisioldgico seguird madurando aunque el cerebro

aun debe seguir su desarrollo.

Por ello, porque no todo el alumnado madura al mismo tiempo en todos sus ambitos, por las
diferencias evolutivas de alumnos/as y para abordar la diversidad que existe en el centro, se
propondra para la fundamentacién metodoldgica de las unidades de programacién, grupos

heterogéneos (GHET) en las actividades que necesiten hacer agrupamientos.

Respecto a la evaluacién, la programacion se basard principalmente en la técnica de
heteroevaluacién mayoritariamente, sin embargo como instrumento de evaluacién se

desarrollardn actividades escritas, orales, presentaciones y representaciones.
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1.3. Marco normativo

Esta programacién didactica esta justificada por nuestro derecho a la educacién como se
expone en La Constitucion Espaiiola, en ella se describe la educacién como pilar para el
desarrollo de la personalidad humana respeto a los principios democraticos de convivencia y
a los derechos vy libertades fundamentales. En el Decreto 81/2010, de 8 julio, se exponen los
tres principios fundamentales que presiden la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo:
proporcionar una educacién de calidad, colaboracién de la comunidad educativa para
conseguirlo y compromiso con los objetivos educativos planteados por la Union Europea.
Esta, deroga a la LOCE y se basa en gran medida en la LOGSE, asi que en general mantiene la
estructura del sistema educativo. Esta ley pretende atender a la diversidad del alumnado y
con ella aparece el término de Necesidades Especificas de Apoyo Educativo (NEAE). En el
Decreto 315/2015, de 28 de agosto, se integran las normas de competencia autonémica con
las de competencia estatal. Respecto a los elementos constitutivos del curriculo basico
atendiendo a las premisas de funcionalidad, competencialidad, inclusividad, equidad, calidad
e integracion curricular, quedan expuestos a través del Decreto 83/2016, de 4 de julio. La
equidad del sistema educativo, la incorporacion de las mejores disposiciones legislativas
europeas, estatales y autondémicas, y asegurar un sistema educativo estable, son los
propodsitos de la Ley 6/2014, de 25 de julio. Se introduce la Ley Organica para la Mejora de
la Calidad de la Educacion 8/2013, de 9 de diciembre, (que modifica la LOE), desarrollando
los Programas de Mejora del Aprendizaje y el Rendimiento (PMAR) en 22 y 32 de ESO vy la
Formacion Profesional Basica (FPB). Ademas, se distribuyen las asignaturas de ESO y

Bachillerato en tres bloques: troncales, especificas y de libre configuracién autondmica.

Con la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, se pretende establecer un renovado ordenamiento legal que
aumente las oportunidades educativas y formativas, mejorar los resultados educativos del
alumnado vy satisfacer la demanda generalizada en la sociedad espafnola de una educacion de
calidad para todos. La Orden de 3 de septiembre de 2016, establece los requisitos para la
obtencion de los titulos correspondientes, en la Comunidad Auténoma de Canarias. Se dicta
en la Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, que regula las competencias clave del sistema
educativo, las estrategias metodoldgicas a considerar en el aula por competencia y la

evaluacién de éstas. Se pretende con el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre,
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regular los elementos que determinan los procesos de ensefianza y aprendizaje para cada

ensefanza y etapa educativa.

2. Contextualizacion

El contexto en el proceso educativo es de vital importancia. Hay que considerarlo porque es
un factor que nos ayuda como docentes a completar el perfil de nuestro alumnado, asi,

podremos conectar con ellos/as de la manera mas conveniente.

2.1. Caracteristicas del entorno escolar

El centro se encuentra situado en uno de los municipios turisticos mas influyentes del sur de
laisla. El turismo junto con la hosteleria son el principal sector de empleo, esto hace que la
zona esté en constante cambio y que los nuevos residentes provengan de diferentes partes
del mundo, esto hace que sea un centro con multiples nacionalidades. Los habitantes
extranjeros proceden de Italia, Reino Unido, Alemania, Bélgica, China, Marruecos, Cuba,
Senegal y Venezuela. Esta particularidad conlleva a dificultades en el proceso de aprendizaje
del alumnado dentro del centro y es habitual encontrar un porcentaje del alumnado NEAE
con dificultades en el idioma.

El centro se situa estratégicamente en una zona que ofrece todo tipo de servicios. Bien
comunicada para llegar a pie a parques con espacios abiertos, a centros comerciales,
transporte publico, supermercados, restaurantes o cafeterias, incluso a un centro cultural
gue ofrece biblioteca publica con conexidn a Internet. El centro cuenta con el apoyo del
Ayuntamiento del municipio que colabora de una manera muy activa, para intentar satisfacer
la demanda educativa en general, garantizar la conservacion, el mantenimiento, actividades
fuera del centro y vigilancia de estos. La localidad ofrece una propuesta de ocio con multitud

de posibilidades, esto hace que se forje el pilar fundamental de la economia del municipio.

2.2. Centro

El centro es considerado preferente de alumnado con discapacidad auditiva y dispone de
multitud de recursos materiales con una infraestructura sobresaliente para desarrollar todo
tipo de actividades. Un espacio interior donde da cabida a las distintas aulas, repartidas en
planta baja, primera y segunda planta. Bafios por planta, aulas tecnoldgicas equipadas con
equipos informaticos, pizarras digitales, biblioteca, talleres de cerdmica, cafeteria vy

secretaria. En el exterior, el patio de recreo cuenta con radio escolar, huertos, pabellén
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cerrado deportivo, cancha de futbol, cancha de baloncesto y parque de calistenia para el

alumnado y profesorado.

Los recursos materiales a destacar en el interior del centro son: dos impresoras 3D en el aula
de tecnologia, un horno en el aula de cerdmica, multitud de equipos informaticos en la
biblioteca y en el aula de informatica, y material adecuado para el alumnado con problemas
auditivos como los amplificadores de radio FM de gran alcance. En el exterior, el
polideportivo totalmente equipado para desarrollar deportes varios y el parque de calistenia

con multitud de agarres y barras para desarrollar la actividad sin problemas.

El centro de Educacién Secundaria Obligatoria, ofrece para 42 ESO. un grupo de ensenanzas
aplicadas para la iniciacion de Formacion Profesional (FP), otro grupo de ensefianzas
académicas para la iniciacion de bachillerato de ciencias y otro grupo de ensefanzas

académicas para la iniciacidn de bachillerato de humanidades y ciencias sociales.
Para bachillerato se ofrecen todas sus modalidades menos la de Artes.

La Formacion Profesional Bdasica (FPB) es en Administracion y Gestion - Servicios

Administrativos.

Esta oferta académica se divide en 19 departamentos, varios conserjes y administrativos, un

técnico de mantenimiento y un intérprete de lengua de signos.

2.3. Aula

Las aulas estdn equipadas con proyector, pizarra y ordenador portatil con conexion a
Internet. La pizarra es blanca para rotuladores y sirve como fondo para el proyector también.
El tamafio del aula es grande y se puede distribuir las mesas y sillas del alumnado creando un
pasillo entre las filas verticales que se forman manteniendo una distancia de seguridad entre
ellas. Las aulas cuentan con una gran ventilacion, el aire se renueva constantemente gracias a
unos grandes ventanales que lo permiten. También, permite la entrada de luz natural

desarrollando un ambiente favorable para el aprendizaje.

2.4. Alumnado
El alumnado forma parte del curso de referencia escogido de 22 ESO. Un grupo heterogéneo
con varias nacionalidades y con caracteristicas socioculturales diversas. Contamos con un

pequefio porcentaje del grupo con Necesidades especificas de apoyo educativo (NEAE) por
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dificultades personales con el idioma y un caso de Trastorno por déficit de atencion (TDA).
Las medidas ordinarias oportunas se tendran en cuenta en las sesiones considerando
pictogramas, sociogramas para la distribucion del alumnado en clase y videos

complementarios.

El grupo es mixto y se compone practicamente del mismo numero de alumnos que de
alumnas. Sin embargo, se tiene en cuenta para comprender mejor al alumnado y poder
conectar mejor con ellos y ellas, la maduracion temprana que afecta a chicos y chicas con
efectos diferentes a nivel biolégico y cognitivo. Los muchachos que maduran temprano son
grandes para su edad, mds musculosos y con mejor coordinacién que los muchachos que
maduran tarde, por lo que disfrutan de ventajas atléticas y sociales (Rice, 1997). Las
muchachas que maduran temprano estan en desventaja durante los afios de escuela
elemental; son mas altas y fisicamente mas desarrolladas, por lo que suelen sentirse
cohibidas y desgarbadas. A esta edad disfrutan de menor prestigio que las nifias prepuberes

(Alsaker, 1992).

A nivel cognitivo, el alumnado del grupo se encuentra en el desarrollo de su propia
identidad. La autoestima y el autoconcepto son factores que les acompafaran en el proceso

por lo que las buenas relaciones con los otros comparieros/as sera beneficioso para el grupo.

Es por ello, que en la programacién se contemplardan modelos de ensefianza de la familia de
modelos sociales con pequefios agrupamientos. De esa manera, el alumnado de NEAE con
dificultades en el idioma formaran parte de un aula que atiende a la diversidad, la educacion

en valores y fomenta la integracion de estos alumnos/as.

Esta etapa de pubertad para nuestro alumnado marcard su vida. Es una etapa llena de
cambios que irdn descubriendo y consolidando en los afios posteriores que permitirdn que
puedan gestionar por si mismos/as sus vidas. Asi que, mientras estos cambios se van
forjando nuestro alumnado sufrird muchos cambios emocionales, personalidades sin definir
aun, comportamientos inestables, etc. A través de un sociograma y una secuencia de
actividades en la SA con gamificacién y con herramientas TICs, se pretende minimizar en
parte las peculiaridades negativas como conductas inmaduras, rechazo a la disciplina, etc. de

esta fase tan peculiar y dificil por la que pasan nuestros alumnos/as que es la adolescencia.

10
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3. Concrecion curricular

3.1. Objetivos de la etapa
Segun lo recogido en el Art. 11 del Capitulo Il del Real Decreto 1105/2014, de 26 de
diciembre, se establece el curriculo basico de la Educacidon Secundaria Obligatoria y del
Bachillerato, que contribuird a desarrollar en los alumnos/as las capacidades que les

permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los
demds, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las personas y grupos,
ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos y la igualdad de trato y de
oportunidades entre mujeres y hombres, como valores comunes de una sociedad plural y

prepararse para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo
como condicidn necesaria para una realizacidn eficaz de las tareas del aprendizaje y como

medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre
ellos. Rechazar la discriminacion de las personas por razon de sexo o por cualquier otra
condicion o circunstancia personal o social. Rechazar los estereotipos que supongan

discriminaciéon entre hombres y mujeres, asi como cualquier manifestacién de violencia
contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los dmbitos de la personalidad y en sus
relaciones con los demas, asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los

comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacién para, con
sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Adquirir una preparacién bdsica en el campo

de las tecnologias, especialmente las de la informacion y la comunicacién.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en
distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en

los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

11
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g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacién, el sentido
critico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar

decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccidn, oralmente y por escrito, en la lengua
castellana vy, si la hubiere, en la lengua cooficial de la Comunidad Autéonoma, textos vy

mensajes complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.
i) Comprender y expresarse en una o mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y de los

demas, asi como el patrimonio artistico y cultural.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las
diferencias, afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica
y la préctica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la
dimension humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar criticamente los habitos
sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado de los seres vivos y el medio

ambiente, contribuyendo a su conservacion y mejora.

[) Apreciar la creacién artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones

artisticas, utilizando diversos medios de expresidn y representacion.

3.2. Objetivos de nuestra materia y contribucion a las competencias
Segun lo recogido en el Decreto 83/2016, de 4 de julio, por el que se establece el curriculo
de la Educacién Secundaria Obligatoria y el Bachillerato en la Comunidad Auténoma de

Canarias:

La asignatura de Matematicas en Educacion Secundaria Obligatoria tiene como
finalidad que el alumnado continle desarrollando el razonamiento
I6gico-matematico iniciado en la etapa anterior, que le permita seguir su desarrollo
cognitivo y alcanzar unos niveles mayores de abstraccion que en Educacién
Primaria. El conocimiento matematico se convierte en una herramienta, por un lado,
eficaz para que el alumnado se enfrente a problemas de la vida real y por otro lado,
indispensable para el tratamiento de la informacidn, el planteamiento de hipétesis, la

realizaciéon de predicciones y la comprobacién de resultados en diferentes contextos.

12
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La asignatura de Matematicas contribuye al desarrollo de la capacidad de
razonamiento y abstraccion, y su estudio favorece la mejora de habilidades
como ordenar, clasificar, discriminar, comparar y analizar informacién, asi como
describir y explicar fendmenos y resultados, sacando conclusiones y
comunicdndolas. Valorar los diferentes enfoques, estrategias que pueden surgir a la
hora de enfrentar un problema y tomar conciencia y responsabilidad del proceso de

aprendizaje.

Las orientaciones de la Unién Europea insisten en la necesidad de la adquisicion de
las competencias clave por parte de la ciudadania como condicién indispensable para
lograr que los individuos alcancen un pleno desarrollo personal, social y profesional
gue se ajuste a las demandas de un mundo globalizado y haga posible el desarrollo

econdémico, vinculado al conocimiento.

Para la adquisicién de la Competencia en comunicacidn linglistica (CL), se fomenta
qgue el alumnado exprese de forma oral o escrita el proceso seguido en una
investigacion o en la resolucidon de un problema, la produccién y la transferencia de

informacion en actividades relacionadas con la vida cotidiana.

La asignatura de Matematicas contribuye de manera muy influyente a la
Competencia matematica y competencias bdasicas en ciencia y tecnologia (CMCT).
Como se describe en la Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, “aborda cuatro areas
relativas a los numeros, el algebra, la geometria y la estadistica” asi que, plantea
investigaciones, estudios estadisticos y probabilisticos, y representaciones graficas
de datos. También la medida, analisis y descripciéon de formas geométricas que

encontramos en el entorno y la vida cotidiana.

Esta asignatura puede contribuir al desarrollo de la Competencia digital (CD) desde
dos puntos de vista: por una parte, desarrolla destrezas relacionadas con
la recogida, la clasificaciéon y el andlisis de informacién obtenida de diferentes
fuentes (Internet, medios audiovisuales...), y el uso de diferentes programas
informaticos para la comunicacién de sus productos escolares; y, por otra parte, se
sirve de diferentes herramientas tecnoldgicas como programas de geometria, hojas
de calculo... para la resolucién de problemas y para la adquisicion de los

aprendizajes descritos en ellos.
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Se contribuye a la competencia de Aprender a aprender (AA) por parte de la
asignatura de Matematicas, al fomentar en el alumnado el planteamiento de
interrogantes y la busqueda de diferentes estrategias de resolucién de problemas.

También, la reflexidn sobre el proceso seguido y su posterior expresion oral o escrita.

La principal aportacién de Matematicas a las Competencias sociales y civicas (CSC) se
logra mediante el especial empleo del trabajo en equipo a la hora de plantear
investigaciones o resolver problemas, entendiéndolo no tanto como trabajo en grupo,
sino como trabajo colaborativo, donde cada miembro aporta, segun sus
capacidades y conocimientos, produciéndose un aprendizaje entre iguales. El
alumnado tendra que llegar a acuerdos, tomar decisiones de forma conjunta, ser
flexible y tolerante, respetar diferentes puntos de vista y valorar criticamente las

soluciones aportadas por las otras personas.

Las Matematicas contribuyen a la Competencia en sentido de iniciativa y espiritu
emprendedor (SIEE), puesto que favorece la creatividad a la hora de plantear y
resolver problemas, el sentido critico, la toma de decisiones, la planificacion, la
organizacion y la gestion de proyectos, el trabajo cooperativo, el manejo de la

incertidumbre, etc.

Los criterios de evaluacién y los contenidos relacionados, de forma especial, con la
geometria contribuyen a la adquisicion de la competencia en Conciencia y
expresiones culturales (CEC), ya que ayudan al alumnado a describir el mundo que
lo rodea, vy a descubrir formas geométricas y sus relaciones, no solo entre ellas
mismas, sino también con su entorno mas préximo, tanto en producciones artisticas y

en otras construcciones humanas, como en la propia naturaleza.

3.3. Contribucion a los objetivos de etapa

El Decreto 83/2016, de 4 de julio, por el que se establece el curriculo de la Educacion

Secundaria Obligatoria y el Bachillerato en la Comunidad Autonoma de Canarias, establece

que la asignatura de Matemadticas contribuye especialmente a la consecucién de los

objetivos de Educacidn Secundaria Obligatoria relacionados con la practica de la tolerancia

(mediante el trabajo en equipo), la cooperacién y la solidaridad entre las personas. Ademas,

los habitos de disciplina, estudio y trabajo individual o en equipo son considerados, incluso,
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el tratamiento de la informacién y el conocimiento cientifico. También, a través de esta
asignatura se trabaja la comprension y la expresion oral y escrita; y con la apreciacidn de las

creaciones artisticas.

En el curso aparecen criterios de evaluacién y contenidos relacionados con la recogida, la
interpretacién, la transformacién y la comunicacién de informaciones cuantitativas que
aparecen diariamente en nuestro entorno, y con el uso de las nuevas tecnologias, tanto
para la resolucion de problemas como para la comunicacién del proceso seguido y los

resultados obtenidos.

Los contenidos matematicos contribuyen directamente a facilitar el acceso del alumnado a
los conocimientos cientificos y tecnolégicos, a comprender los elementos y los
procedimientos fundamentales de las investigaciones, desarrollando un método légico y
personal para abordar y resolver problemas, incluso para plantear trabajos de investigacion
(presentandose como criterio longitudinal especifico en la etapa la busqueda de diferentes
métodos para la resolucién de problemas, el desarrollo de la expresién oral y escrita). Como
apreciacion de las creaciones artisticas estd ligada la curiosidad e interés por investigar
sobre formas, configuraciones y relaciones geométricas, asi como sobre sus

propiedades y relaciones.

3.4. Criterios de evaluacion, contenidos, estandares de aprendizaje

evaluables

Los criterios de evaluacién son el pilar fundamental en el proceso de aprendizaje del
alumnado ya que relacionan las metodologias usadas con los objetivos de etapa ademas de
encapsular contenidos asociados al criterio, competencias y estandares. Estos estandares, se
basan en los aprendizajes necesarios que el alumnado debe asimilar. Los contenidos en la
asignatura de matematicas, sin embargo, seran indispensables para que los alumnos/as
desarrollen técnicas y adquieran una base cientifica-tecnolégica atil para solucionar

problemas.

Siguiendo el Decreto 83/2016, de 4 de julio, por el que se establece el curriculo de la
Educacién Secundaria Obligatoria y el Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Canarias,

se definen los criterios de evaluacién, contenidos y estandares de aprendizaje evaluables de
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22 de ESO imprescindibles para que el alumnado adquiera las competencias y objetivos de

etapa. Véase el desglose en el ANEXO I.

3.5. Unidades de programacion

Las unidades de programacién propuestas se desglosan en 4 unidades para el primer
trimestre, 3 unidades para el segundo trimestre y 4 unidades para el tercer trimestre. En
total hacen 122 sesiones para desarrollar durante el curso.

N.21 TiTULO: NGmeros, listos, ya!

Curso: 22 ESO Periodo: Semana 1 - Semana 4 N¢ de sesiones: 13 Trimestre: 1

Descripcion: El alumnado formalizard conocimientos basicos|Justificacion: Las fracciones, los nimeros decimales,
que abordaran en las sucesivas unidades de programacion.|porcentajes y el uso de la calculadora acompanaran
Las fracciones, decimales y porcentajes. Se explicara lajal alumnado desde el primer dia hasta el dltimo del
jerarquia de las operaciones y también tendran una toma defcurso. Es por ello, que comenzamos el curso
contacto con la calculadora y su funcionamiento mas basico. Jrepasando conceptos del afio anterior. En la unidad
de programacion trabajaremos el CE3 y el CE2 de
manera parcial.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

CRITERIO/S DE EVALUACION COMPETENCIAS

Cédigo: Descripcion: Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacién | CMCT, AA, CD
SIMIAT02C02 en el proceso de aprendizaje, buscando y seleccionando informacién
relevante en Internet o en otras fuentes y elaborando documentos
propios, realizando exposiciones y argumentaciones de estos vy
compartiéndolos en entornos facilitadores de la interaccién. Emplear las
herramientas tecnoldgicas adecuadas para realizar calculos numéricos,
algebraicos y estadisticos; hacer representaciones graficas y geométricas
y elaborar predicciones, y argumentaciones que ayuden a la
comprensidn de conceptos matematicos, a la resolucién de problemasy
al andlisis critico de situaciones diversas.

CONTENIDOS ESTANDARES DE
APRENDIZAIJES
EVALUABLES
1c, 2 23,28
CRITERIO/S DE EVALUACION COMPETENCIAS
Cédigo: Descripcién: Identificar y utilizar los nimeros (naturales, enteros, CMCT, AA

SMAT02C03 |decimales, fracciones y porcentajes sencillos), sus operaciones y
propiedades para recoger, interpretar, transformar e intercambiar
informacién cuantitativa y resolver problemas de la vida cotidiana. Elegir
la forma de calculo mas apropiada en cada caso (mental, escrita, mediante
medios tecnoldgicos...), enjuiciar de manera critica las soluciones
obtenidas, analizar su adecuacién al contexto y expresarlas segun la
precision exigida (aproximacion, redondeo, notacion cientifica...).

CONTENIDOS ESTANDARES DE
APRENDIZAIJES
EVALUABLES

3,5,10,11 30, 31, 38, 39, 41, 43

MODELO DE ENSENANZA: Inductivo Basico (IBAS), Expositivo (EXPO).
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FUNDAMENTACION
METODOLOGICA

FUNDAMENTOS METODOLOGICOS: Método por elaboracién por descubrimiento a través del
aprendizaje cooperativo.

Método expositivo narrativo a través de explicacion oral del docente, incluyendo leccion
magistral con videos complementarios a la explicacién con ejemplos alternativos.
CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS: El razonamiento matematico que
pretendemos inculcar al alumnado con las respectivas herramientas asociadas a los
contenidos y las estrategias consideradas oportunas por el docente, son consideradas en la
competencia CMCT. Mientras que la competencia CD forma parte del aprendizaje y uso de la
calculadora por parte del alumnado, debe procesar este proceso de aprendizaje adaptado a
nuestro tiempo, para concluir en una conducta auténoma llevada a cabo por la competencia
AA.

AGRUPAMIENTOS: Gran grupo (GGRU).

ESPACIOS: Aula de clase.

RECURSOS: Ordenador portatil del aula, proyector y pizarra.

N.2 2 TiTULO: A jugar.... y practicar juntos.

Curso: 22 ESO

Periodo: Semana 4 - Semana 6 N2 de sesiones: 9 Trimestre: 1

Descripcion: El alumnado identificara y utilizara algunos tipos]Justificacion: Después de la introduccion al CE3 que
de numeros como: naturales, enteros, decimales, asi como]trabajamos de manera parcial anteriormente, en
fracciones. Se expondran supuestos en la pizarra para llevar ajesta unidad de programacién lo trabajaremos como
cabo el aprendizaje, realizaremos aprendizaje cooperativo en]criterio inspirador. De manera que, terminaremos de
el aulay a través de gamificacion, se pondra en practica estos|afianzar en estas dos semanas operaciones con

SMAT02C01 geométricos, funcionales y estadisticos de la realidad cotidiana,

conceptos. numeros. De manera transversal es fundamental
trabajar el CE1 vya que estas operaciones
matematicas el alumnado debe saber identificarlas,
formularlas y resolverlas como un problema
numérico.

FUNDAMENTACION CURRICULAR
CRITERIO/S DE EVALUACION COMPETENCIAS
cédigo: Descripcion: Identificar, formular y resolver problemas numéricos, | CL, CMCT, AA

desarrollando procesos y utilizando leyes de razonamiento matematico;
anticipar soluciones razonables; reflexionar sobre la validez de las
estrategias aplicadas para su resolucién; y aplicar lo aprendido para
futuras

situaciones similares. Ademas, realizar los calculos necesarios vy
comprobar las soluciones obtenidas, profundizando en problemas
resueltos y planteando pequefas variaciones en los datos, otras
preguntas, otros contextos, etc.; enjuiciar criticamente las soluciones
aportadas por las demds personas y los diferentes enfoques del mismo
problema, trabajar en equipo, superar bloqueos e inseguridades,
reflexionar sobre las decisiones tomadas; y expresar verbalmente vy
mediante informes el proceso, los resultados y las conclusiones
obtenidas en la investigacion.

CONTENIDOS ESTANDARES DE
APRENDIZAJES
EVALUABLES
3,5,6,7 1, 2,5, 8, 10, 12, 14,
16,17,18, 19, 20, 21
CRITERIO/S DE EVALUACION COMPETENCIAS
Cédigo: Descripcidn: Identificar y utilizar los nimeros (naturales, enteros, CMCT, AA
SMAT02C03 |decimales, fracciones y porcentajes sencillos), sus operaciones y
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propiedades para recoger, interpretar, transformar e intercambiar
informacidn cuantitativa y resolver problemas de la vida cotidiana. Elegir
la forma de célculo mas apropiada en cada caso (mental, escrita, mediante
medios tecnoldgicos...), enjuiciar de manera critica las soluciones
obtenidas, analizar su adecuacién al contexto y expresarlas segun la
precision exigida (aproximacion, redondeo, notacion cientifica...).

CONTENIDOS

ESTANDARES DE
APRENDIZAJES
EVALUABLES

1,2,3,4,7,8,10, 11

30, 31, 32, 33, 36, 37,
38,40,41,42,43

Expositivo (EXPO).

de un juego de cartas.
FUNDAMENTACION
METODOLOGICA

cooperativo en esta unidad.

ESPACIOS: Aula de clase.
RECURSOS: Pizarra, cartas, cuadernos.

MODELO DE ENSENANZA: Organizadores previos (ORGP), Ensefianza no directiva (END),

FUNDAMENTOS METODOLOGICOS: Método expositivo narrativo a través de explicacién oral
del docente incluyendo leccion magistral previa al tiempo dedicado a la gamificacion, a través

Método por elaboracion por descubrimiento a través del aprendizaje cooperativo.
CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS: Las operaciones matematicas que
el alumnado desarrolla en esta unidad de programacidn son consideradas en la competencia
CMCT. Mientras desarrollan otro punto de vista para formular y resolver los problemas, a
través de la gamificacion van desarrollando la competencia AA. La comunicacion lingdistica
CL, es vital en las relaciones sociales cuando hacemos agrupamientos para el aprendizaje

AGRUPAMIENTOS: Grupos heterogéneos (GHET), gran grupo (GGRU).

N.23 TiTULO: Viva Grecia.

Curso: 22 ESO Periodo: Semana 7 - Semana 9

N2 de sesiones: 11 Trimestre: 1

Descripcion: Durante esta programaciéon, el alumnado
estudiard el teorema de Pitdgoras y aprendera a resolver
problemas desde el punto de vista geométrico.

Esta unidad contempla en la actividad de activacion un repaso
de los contenidos estudiados en 12 de ESO respecto al bloque
de geometria. La segunda actividad de demostracidn, el
alumnado realizard el proceso 1-2-4 a través de un
aprendizaje cooperativo. La siguiente actividad propuesta es
de activacién, donde los alumnos/as llevan a cabo célculo de
areas mediante baldosas algebraicas. Esta, forma parte de la
primera fase de la metodologia de Bruner que se lleva a cabo
en esta actividad. Por ultimo, se lleva a cabo una ABP en el
patio del centro donde el alumnado tiene la oportunidad de
realizar sus propias mediciones para la recogida de datos que
debe realizar para llevar a cabo la actividad.

El desarrollo de las actividades expuestas sigue el principio
pedagdgico expuesto por Merrill y se adjunta en el Anexo .

Justificacion: Se desarrolla el CE7 como criterio
inspirador ya que abordaremos el teorema de
Pitdgoras en su reconocimiento y entendimiento
del concepto. De manera transversal trabajaremos
el CE1, resolviendo problemas geométricos
mediante el razonamiento matematico
correspondiente. El cdlculo de areas mediante las
baldosas algebraicas y la actividad de la ABP seran
de utilidad para trabajar un enfoque diferente de
los problemas propuestos, mientras que el proceso
de 1-2-4 fomentard la retroalimentaciéon de los
alumnos/as con sus compafieros/as.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

desarrollando procesos y utilizando leyes de razonamiento matematico;
anticipar soluciones razonables; reflexionar sobre la validez de las

CRITERIO/S DE EVALUACION COMPETENCIAS
Cédigo: Descripcion: Identificar, formular y resolver problemas numéricos, | CMCT, AA
SMAT02C01 geométricos, funcionales y estadisticos de la realidad cotidiana,
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estrategias aplicadas para su resolucidn; y aplicar lo aprendido para
futuras situaciones similares. Ademas, realizar los calculos necesarios y
comprobar las soluciones obtenidas, profundizando en problemas
resueltos y planteando pequefas variaciones en los datos, otras
preguntas, otros contextos, etc.; enjuiciar criticamente las soluciones
aportadas por las demds personas y los diferentes enfoques del mismo
problema, trabajar en equipo, superar bloqueos e inseguridades,
reflexionar sobre las decisiones tomadas; y expresar verbalmente y

METODOLOGICA

FUNDAMENTOS METODOLOGICOS:

mediante informes el proceso, los resultados y las conclusiones
obtenidas en la investigacion.
CONTENIDOS ESTANDARES DE
APRENDIZAJES
EVALUABLES
1,3,57 1, 2, 3, 4, 8, 10, 12,
13, 14, 16, 17, 18, 19,
20, 22
CRITERIO/S DE EVALUACION COMPETENCIAS
Cédigo: Descripcién: Reconocer y entender los significados aritmético y CMCT, AA
SMAT02C07 |geométrico del teorema de Pitdgoras, mediante la construccion
de cuadrados sobre los lados de un triangulo rectangulo y la busqueda de
ternas pitagadricas, con la finalidad de
utilizar el teorema para resolver problemas geométricos en un contexto
real.
CONTENIDOS ESTANDARES DE
APRENDIZAIJES
EVALUABLES
1,2 57,58
FUNDAMENTACION |MODELO DE ENSENANZA: Ensefianza directa (EDIR), Investigacion grupal (IGRU).

Método por elaboracion de descubrimiento con aprendizaje cooperativo a través del proceso
1-2-4 en la actividad de demostracidn siguiendo un aprendizaje significativo.

Fase concreta de la metodologia de Bruner en la actividad de activacion.

CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS: La resolucién de problemas

geométricos, su formulacidn y su correcto desarrollo, hace que se contribuya al desarrollo de
la competencia CMCT. El aprendizaje cooperativo, con la practica del proceso 1-2-4, hace que
el alumnado desarrolle otra perspectiva del célculo de areas. El calculo de dreas mediante las
baldosas algebraicas, fomentard la competencia de AA.

AGRUPAMIENTOS: Grupos heterogéneos (GHET), gran grupo (GGRU), trabajo individual
(TIND)

ESPACIOS: Aula de clase y patio del centro.

RECURSOS: Pizarra, cuadernos, fichas con ejercicios, piezas adecuadas para desarrollar las
baldosas algebraicas, dispositivos moviles, ordenador portatil del aula, proyector.

programacion aprenderd a
geométricos de la vida cotidiana y serd capaz de calcular
longitudes, superficies y volimenes. A través de la aplicacion
GeoGebra, los alumnos/as formaran grupos y se familiarizaran
con estos cuerpos geométricos y seran capaces de resolver los
problemas propuestos.

N.2 4 TiTULO: Estas figuras me suenan...
Curso: 22 ESO Periodo: Semana 10 - Semana 12 N2 de sesiones: 11 Trimestre: 1
Descripcion: El alumnado a través de esta unidad de|lustificacion: Estamos rodeados de figuras

reconocer diferentes cuerpos|geométricas, en nuestro dia a dia estamos en
continuo contacto con ellas. Saber reconocerlas y
saber calcular longitudes, superficies y los
volimenes asociados a estos cuerpos es basico. Es
por ello que trabajamos el CE8 como inspirador y

el CE2 y el CE3 de forma transversal. Asi, se utilizan
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los nimeros para resolver problemas de la vida
cotidiana y la aplicacion online GeoGebra para
llevarlo a cabo.
FUNDAMENTACION CURRICULAR
CRITERIO/S DE EVALUACION COMPETENCIAS
Cédigo: Descripcion: Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacién | CMCT, AA, CD
SMAT02C02 en el proceso de aprendizaje, buscando y seleccionando informacién
relevante en Internet o en otras fuentes y elaborando documentos
propios, realizando exposiciones y argumentaciones de estos y
compartiéndolos en entornos facilitadores de la interaccién. Emplear las
herramientas tecnoldgicas adecuadas para realizar calculos numéricos,
algebraicos y estadisticos; hacer representaciones graficas y geométricas
y elaborar predicciones, y argumentaciones que ayuden a la
comprensién de conceptos matematicos, a la resolucién de problemasy
al andlisis critico de situaciones diversas.
CONTENIDOS ESTANDARES DE
APRENDIZAJES
EVALUABLES
1c, 1d, 1f, 2, 3 23,26
CRITERIO/S DE EVALUACION COMPETENCIAS
Cédigo: Descripcion: Identificar y utilizar los nimeros (naturales, enteros, CMCT, AA
SMAT02C03 |decimales, fracciones y porcentajes sencillos), sus operaciones y
propiedades para recoger, interpretar, transformar e intercambiar
informacién cuantitativa y resolver problemas de la vida cotidiana. Elegir
la forma de calculo mas apropiada en cada caso (mental, escrita, mediante
medios tecnoldgicos...), enjuiciar de manera critica las soluciones
obtenidas, analizar su adecuacién al contexto y expresarlas segun la
precision exigida (aproximacion, redondeo, notacion cientifica...).
CONTENIDOS ESTANDARES DE
APRENDIZAJES
EVALUABLES
11 38,43
CRITERIO/S DE EVALUACION COMPETENCIAS
Cédigo: Descripcién: Analizar y reconocer diferentes cuerpos geométricos (cubos, | CMCT
SMAT02C08 |ortoedros, prismas, pirdmides, cilindros, conos y esferas) y sus elementos
caracteristicos para resolver problemas que conlleven el célculo de
longitudes, superficies y volimenes en un contexto real, utilizando
propiedades, regularidades y relaciones de los mismos.
CONTENIDOS ESTANDARES DE
APRENDIZAJES
EVALUABLES
1,23 61,62, 63,64
MODELO DE ENSENANZA: Organizadores Previos (ORGP), Ensefianza directa (EDIR),
Investigacion grupal (IGRU), Expositivo (EXPO).
FUNDAMENTOS METODOLOGICOS: Método expositivo y narrativo a través de leccion
magistral.
Elaboracion por descubrimiento a través del aprendizaje cooperativo.
FUNDAMENTACION | CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS: Se contribuye el desarrollo de la
METODOLOGICA |competencia CMCT a través de la resolucién de los problemas para hallar las longitudes,
superficies y volimenes, asi como en la utilizacion de los tipos de nimeros empleados
durante la solucidn. La competencia CD es fomentada a la hora de usar la aplicacién online
GeoGebra, mientras que el alumnado aprende a aprender (AA) en la investigacion grupal, a
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realizan una tarea de investigacion.

ESPACIOS: Aula de clase.

través del aprendizaje cooperativo los alumnos/as adquieren conocimiento del tema mientras
AGRUPAMIENTOS: Grupos heterogéneos (GHET).

RECURSOS: Pizarra, ordenador con conexidn a Internet, proyector.

N.25 TiTULO: Qué valor de X sera...

Curso: 22 ESO Periodo: Semana 13 - Semana 18

N2 de sesiones: 21 Trimestre: 2

Descripcion: Los alumnos/as resolveran en esta unidad de
programacion ecuaciones y sistemas mediante métodos
algebraicos contando con la ayuda de la calculadora.

Justificacion: Las ecuaciones con sus tipos de
sistemas respectivos, acompafiardan a nuestro
alumnado en su trayectoria escolar. Para formalizar
estos conceptos, se desarrollara en esta unidad de
programacion el CE5 como criterio inspirador.
Mediante un juego, reforzaremos el concepto. A
través de un supuesto hay que descubrir el valor de
la incdgnita, a través de un aprendizaje cooperativo
con la técnica de 1-2-4, los alumnos/as debaten y se
retroalimentan tratando de encontrar la solucién al
problema. El CE1 y el CE2 se trabajaran de manera
transversal ya que se resolveran problemas
numéricos y haremos uso de la calculadora para

facilitar ciertos calculos.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

relevante en Internet o en otras fuentes y elaborando documentos
propios, realizando exposiciones y argumentaciones de estos y
compartiéndolos en entornos facilitadores de la interaccion. Emplear las
herramientas tecnoldgicas adecuadas para realizar calculos numéricos,
algebraicos y estadisticos; hacer representaciones graficas y geométricas y

CRITERIO/S DE EVALUACION COMPETENCIAS
cédigo: Descripcion: Identificar, formular y resolver problemas numéricos, | CMCT, AA
SIMIAT02C01 geométricos, funcionales y estadisticos de la realidad cotidiana,

desarrollando procesos y utilizando leyes de razonamiento matematico;
anticipar soluciones razonables; reflexionar sobre la validez de las
estrategias aplicadas para su resolucién; y aplicar lo aprendido para
futuras
situaciones similares. Ademas, realizar los cdlculos necesarios vy
comprobar las soluciones obtenidas, profundizando en problemas
resueltos y planteando pequefas variaciones en los datos, otras
preguntas, otros contextos, etc.; enjuiciar criticamente las soluciones
aportadas por las demds personas y los diferentes enfoques del mismo
problema, trabajar en equipo, superar bloqueos e inseguridades,
reflexionar sobre las decisiones tomadas; y expresar verbalmente vy
mediante informes el proceso, los resultados y las conclusiones
obtenidas en la investigacion.
CONTENIDOS ESTANDARES DE
APRENDIZAJES
EVALUABLES
1,3,6,7 1, 2, 3, 8, 10, 11, 12,
13,14,16,17,18, 22

CRITERIO/S DE EVALUACION COMPETENCIAS
Cédigo: Descripcion: Utilizar las tecnologias de la informacién y la comunicacién | CMCT, AA, CD
SMAT02C02 |en el proceso de aprendizaje, buscando y seleccionando informacién
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elaborar predicciones, y argumentaciones que ayuden a la comprension
de conceptos matematicos, a la resolucién de problemas y al analisis
critico de situaciones diversas.

CONTENIDOS ESTANDARES DE
APRENDIZAIJES
EVALUABLES
1b, 4 23,24
CRITERIO/S DE EVALUACION COMPETENCIAS
Cédigo: Descripcion: Utilizar el lenguaje algebraico para operar con expresiones CMCT, AA

SMAT02C05 |algebraicas, simbolizar y resolver problemas contextualizados mediante el
planteamiento de ecuaciones de primer y segundo grado y sistemas de
ecuaciones, aplicando para su resolucién métodos algebraicos o graficos.

CONTENIDOS ESTANDARES DE
APRENDIZAJES
EVALUABLES

1,2,3,4,5 48, 49, 50

MODELO DE ENSENANZA: Inductivo bésico (IBAS), Ensefianza directa (EDIR), Investigacion

grupal (IGRU), Expositivo (EXPO).

FUNDAMENTOS METODOLOGICOS: Método expositivo y narrativo a través de leccién

magistral.

Elaboracion por descubrimiento a través del aprendizaje cooperativo.

FUNDAMENTACION | CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS: Se contribuye el desarrollo de la
METODOLOGICA |competencia CMCT a través de la resolucién de las ecuaciones asi como en los sistemas. La

competencia CD es fomentada a la hora de usar la calculadora para obtener célculos

rapidamente. Mientras que el alumnado aprende a aprender (AA) a través del juego

planteado para reforzar la leccidn.

AGRUPAMIENTOS: Grupos heterogéneos (GHET), gran grupo (GGRU).

ESPACIOS: Aula de clase.

RECURSOS: Pizarra, proyector, fichas.

N.2 6 TiTULO: Voy a tener mi propia empresa.

Curso: 22 ESO Periodo: Semana 18 - Semana 20 | N2 de sesiones: 13 Trimestre: 2

Descripcion: El alumnado en esta unidad de programacion seJustificacion: Saber interpretar una funcidon es
le guiard a través de las graficas funcionales en un contexto|esencial. Es por ello que trabajamos el CE9 y el CE10
de la vida cotidiana, por ejemplo: la funcién de costos de unajcomo criterios inspiradores y que trabajaremos de
empresa, de ingresos y ganancias. Estas seran identificadas y|manera conjunta. La aplicacién online GeoGebra
analizadas. A través de la aplicacién online GeoGebra, lasjsera un excelente apoyo para la representacidon
representaremos para su posterior anadlisis. Se dara la|grafica de las funciones, por lo que trabajamos el
posibilidad de que en grupos investiguen otros casos de lajCE2 de manera transversal. Los ejemplos de la vida
vida cotidiana en la que puedan representar funciones. cotidiana propuestos, seran utiles para mantener la
motivacion y atencién en el aula.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

CRITERIO/S DE EVALUACION COMPETENCIAS

cédigo: Descripcion: Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacién | CMCT, CD, AA, CSC,
SIMIAT02C02 en el proceso de aprendizaje, buscando y seleccionando informacién | SIEE

relevante en Internet o en otras fuentes y elaborando documentos
propios, realizando exposiciones y argumentaciones de estos y
compartiéndolos en entornos facilitadores de la interacciéon. Emplear las
herramientas tecnoldgicas adecuadas para realizar calculos numéricos,
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algebraicos y estadisticos; hacer representaciones graficas y geométricas
y elaborar predicciones, y argumentaciones que ayuden a la
comprensién de conceptos matematicos, a la resolucién de problemasy
al andlisis critico de situaciones diversas.

CONTENIDOS ESTANDARES DE
APRENDIZAIJES
EVALUABLES
1b, 1c, 1d, 1e, 1f, 4 24,25, 27,28
CRITERIO/S DE EVALUACION COMPETENCIAS
Cadigo: Descripcion: Interpretar y analizar las graficas funcionales en un contexto CMCT, AA

SMAT02C09 |[real, reconociendo sus propiedades mas caracteristicas, asi como manejar
las diferentes formas de presentacion de una funcién (lenguaje habitual,
tabla, grafica o férmula), pasando de unas formas a otras y eligiendo la
mas adecuada.

CONTENIDOS ESTANDARES DE
APRENDIZAIJES
EVALUABLES
1,2,3,4,5 66, 67, 68
CRITERIO/S DE EVALUACION COMPETENCIAS
Cédigo: Descripcién: Reconocer, representar y analizar las funciones lineales, CMCT, AA

SMAT02C10 |[utilizdndolas para obtener informacidn y resolver problemas relacionados
con la vida cotidiana.

CONTENIDOS ESTANDARES DE
APRENDIZAJES
EVALUABLES
1,2,3 69, 70,71, 72

MODELO DE ENSENANZA: Inductivo basico (IBAS), Investigacién grupal (IGRU), Expositivo
(EXPO).
FUNDAMENTOS METODOLOGICOS: Método expositivo y narrativo a través de leccién
magistral.

FUNDAMENTACION |Elaboracién por descubrimiento a través del aprendizaje cooperativo.

METODOLOGICA |CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS: En la programacién abordamos la
representacion de funciones lineales y las representamos en sus diferentes formas
contribuyendo al desarrollo de la competencia CMCT. La aplicacién online GeoGebra la
usamos como complemento para la representacion de las funciones y para contribuir al
desarrollo de la competencia CD. Le damos la oportunidad al alumnado de investigar por
ellos mismos en grupos nuevas funciones relacionadas con otros conceptos de la vida
cotidiana, dandoles la oportunidad de desarrollar la competencia AA.
AGRUPAMIENTOS: Grupos heterogéneos (GHET), gran grupo (GGRU).

ESPACIOS: Aula de clase.
RECURSOS: Pizarra, proyector, ordenador portatil con conexion a Internet.

N.27 TiTULO: La verdad que no me habia fijado...

Curso: 22 ESO Periodo: Semana 21 - Semana 23 N2 de sesiones: 9 Trimestre: 2

Descripcion: Los alumnos/as tendran la posibilidad de|Justificaciéon: Las figuras elementales nos rodean,
resolver problemas de la vida cotidiana relacionados con|conocer los tipos y los criterios de semejanza entre
figuras. En esta unidad de programacién se identificaran los|ellas son los aspectos que abordaremos de forma
tipos, las analizaremos para proceder al célculo de la escalajinspiradora con el CE6.

utilizando los criterios de semejanza. Se saldra al patio para
identificar figuras en grupos para analizarlas.
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FUNDAMENTACION CURRICULAR

CRITERIO/S DE EVALUACION COMPETENCIAS
Cédigo: Descripcion: Analizar e identificar figuras semejantes aplicando los | CMCT, CEC
SMAT02C06 criterios de semejanza para calcular la escala o la razén de semejanza, asi
como la razon entre las longitudes, areas y volimenes; con la finalidad
de resolver problemas de la vida cotidiana.
CONTENIDOS ESTANDARES DE
APRENDIZAJES
EVALUABLES
1,2,3 59, 60

METODOLOGICA

(EXPO).

magistral.

FUNDAMENTACION |Elaboracién por descubrimiento a través del aprendizaje cooperativo.
CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS: Mientras trabajamos los criterios

de semejanza para el célculo de la escala, estamos contribuyendo al d
competencia CMCT. Ademas, favorecemos la competencia CECenla s
visitando el pabellon deportivo del centro en la busqueda de figuras.
AGRUPAMIENTOS: Grupos heterogéneos (GHET), gran grupo (GGRU).
ESPACIOS: Aula de clase y patio del centro.

RECURSOS: Pizarra, proyector.

MODELO DE ENSENANZA: Ensefianza directa (EDIR), Investigacién grupal (IGRU), Expositivo

FUNDAMENTOS METODOLOGICOS: Método expositivo y narrativo a través de leccién

esarrollo de la
alida al patio o

N.28

TiTULO: Todo tiene varias interpretaciones.

Curso: 22 ESO

Periodo: Semana 23 - Semana 24 Ne de sesiones: 5 Trimestre: 3

Descripcion: Los alumnos/as asimilaran distintas estrategias|Justificacion: La resolucion de problemas es parte
para la resolucion de problemas matematicos a través de un]del dia a dia en la asignatura de matematicas, por lo
razonamiento  matemadtico:  numéricos, geométricos,|que trabajaremos en esta unidad el CE1 de manera
funcionales y estadisticos con ejemplos del dia a dia. En el}inspiradora. Ademads, se propone debatir Ias
aula, debatiremos sobre las soluciones obtenidas. soluciones encontradas con el objetivo de

familiarizar al alumnado con distintos tipos de
planteamientos. Se considera una semana de
refuerzo en la que el alumnado se retroalimenta de
los conocimientos de los otros comparieros/as, se
pierde el miedo a preguntar cuando hay dudas y a

enfrentarse a los problemas matematicos.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

CRITERIO/S DE EVALUACION

COMPETENCIAS

Cédigo:
SMAT02C01

Descripcion: |dentificar, formular y resolver problemas numéricos,
geométricos, funcionales y estadisticos de la realidad cotidiana,
desarrollando procesos y utilizando leyes de razonamiento matematico;
anticipar soluciones razonables; reflexionar sobre la validez de las
estrategias aplicadas para su resolucién; y aplicar lo aprendido para
futuras

situaciones similares. Ademas, realizar los calculos necesarios vy
comprobar las soluciones obtenidas, profundizando en problemas
resueltos y planteando pequefas variaciones en los datos, otras
preguntas, otros contextos, etc.; enjuiciar criticamente las soluciones
aportadas por las demds personas y los diferentes enfoques del mismo
problema, trabajar en equipo, superar bloqueos e inseguridades,
reflexionar sobre las decisiones tomadas; y expresar verbalmente y

CL, CMCT, AA
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mediante informes el proceso, los resultados y las conclusiones
obtenidas en la investigacion.
CONTENIDOS ESTANDARES DE
APRENDIZAJES
EVALUABLES
1,2,3,6,7 1,2,3,4,5,6,8,9,11,
14, 16,17, 20, 21, 22

FUNDAMENTACION
METODOLOGICA

MODELO DE ENSENANZA: Inductivo basico (IBAS), Ensefianza directa (EDIR), Expositivo
(EXPO).

FUNDAMENTOS METODOLOGICOS: Método expositivo y narrativo a través de leccién
magistral.

Debates en el aula a través de elaboracion por descubrimiento.

CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS: Durante la resolucién de los
problemas propuestos, pasando por la identificacién y el analisis matematico asociado,
fomentamos la competencia CMCT. Ademas, a través de debates en el aula sobre las
soluciones obtenidas se contribuye a la competencia CL y AA porque ya los alumnos/as se
retroalimentan de las opiniones y sugerencias de otros.

AGRUPAMIENTOS: Gran grupo (GGRU).

ESPACIOS: Aula de clase.

RECURSOS: Pizarra, proyector.

N.29

TiTULO: Me voy a las rebajas.

Curso: 22 ESO

Periodo: Semana 25 - Semana 28 N2 de sesiones: 13 Trimestre: 3

Descripcion: La proporcionalidad numérica, su célculo, regla
de tres y porcentajes son algunos conceptos que se
trabajaran en esta unidad. Gamificacién con modelos de
barras, y una investigacién grupal sobre problemas
alternativos a los propuestos de la vida cotidiana
complementaran esta unidad.

Justificacion: La proporcionalidad numérica ha
estado presente en la vida de nuestros alumnas/as
sin que ellos/as se dieran cuenta. El objetivo de esta
unidad es trabajar el CE4 como criterio inspirador
para profundizar en ello. Con la gamificacion vy la
investigacion grupal se pretende afianzar los
contenidos. El CE3 lo trabajamos de manera
transversal ya que el alumnado debe resolver los

problemas que se les plantean vy saber
interpretarlos.
FUNDAMENTACION CURRICULAR
CRITERIO/S DE EVALUACION COMPETENCIAS
Cédigo: Descripcion: Identificar y utilizar los nUmeros (naturales, enteros, | CMCT, AA
SMAT02C03 decimales, fracciones y porcentajes sencillos), sus operaciones vy
propiedades para recoger, interpretar, transformar e intercambiar
informacion cuantitativa y resolver problemas de la vida cotidiana. Elegir
la forma de cdlculo mas apropiada en cada caso (mental, escrita,
mediante medios tecnoldgicos...), enjuiciar de manera critica las
soluciones obtenidas, analizar su adecuacion al contexto y expresarlas
segin la precision exigida (aproximacion, redondeo, notacién
cientifica...).
CONTENIDOS ESTANDARES DE
APRENDIZAJES
EVALUABLES
5 30, 32, 38
CRITERIO/S DE EVALUACION COMPETENCIAS
Cédigo: Descripcién: Identificar relaciones de proporcionalidad numérica, CL, CMCT, AA, SIEE
SMAT02C04 |distinguiendo entre la proporcionalidad directa y la inversa, y utilizarlas
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para resolver problemas en situaciones cotidianas, con empleo de
diferentes estrategias.

METODOLOGICA

CONTENIDOS ESTANDARES DE
APRENDIZAJES
EVALUABLES
1,2,3,4 44, 45
MODELO DE ENSENANZA: Ensefianza directa (EDIR), Investigacién grupal (IGRU), Expositivo
(EXPO).
FUNDAMENTOS METODOLOGICOS: Método expositivo y narrativo a través de leccién
magistral.
FUNDAMENTACION |Elaboracién por descubrimiento a través del aprendizaje cooperativo.

CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS: Identificar casos en los que
interviene una proporcionalidad numérica en la vida cotidiana y saber resolver problemas
relacionados utilizando diferentes estrategias matematicas, estaremos contribuyendo a la
competencia CMCT. En el aula, ademas, por grupos los alumnos/as investigaran otros casos
alternativos de la vida cotidiana fomentando la competencia CL, AAy SIEE.
AGRUPAMIENTOS: Grupos heterogéneos (GHET), gran grupo (GGRU).

ESPACIOS: Aula de clase.

RECURSOS: Pizarra, cuadernos, piezas adecuadas para desarrollar gamificacion con modelo
de barras.

N.2 10 TiTULO: La estadistica que nos rodea.

Curso: 22 ESO

Periodo: Semana 28 - Semana 32 Ne de sesiones: 17 Trimestre: 3

Descripcion: En esta unidad de programacién el alumnadofJustificacion: La probabilidad se encuentra en todas
reconocera conceptos estadisticos de su entorno, serd capazflas decisiones que tomamos en nuestro dia a dia.
de organizar la informacion en tablas o graficas. Ademas de]Pretendemos trabajar el CE11 como criterio
sacar conclusiones a partir de los resultados. inspirador para que el alumnado sea capaz de

reconocer los conceptos estadisticos de su entorno.
El alumnado se agrupard en pequefios grupos para
resolver los problemas estadisticos exigidos por lo
que se trabajara el CE1 de manera transversal.
Andlogamente el CE2, ya que a través de la
aplicacién online ‘Viendo la teoria’, fomentaremos el
interés y la motivacién a través de los juegos que se
proponen de probabilidad.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

CRITERIO/S DE EVALUACION COMPETENCIAS

cédigo: Descripcion: Identificar, formular y resolver problemas numéricos, | CMCT, AA, CSC
SIMIAT02C01 geométricos, funcionales y estadisticos de la realidad cotidiana,

desarrollando procesos y utilizando leyes de razonamiento matematico;
anticipar soluciones razonables; reflexionar sobre la validez de las
estrategias aplicadas para su resolucién; y aplicar lo aprendido para
futuras

situaciones similares. Ademas, realizar los cdlculos necesarios vy
comprobar las soluciones obtenidas, profundizando en problemas
resueltos y planteando pequefas variaciones en los datos, otras
preguntas, otros contextos, etc.; enjuiciar criticamente las soluciones
aportadas por las demas personas y los diferentes enfoques del mismo
problema, trabajar en equipo, superar bloqueos e inseguridades,
reflexionar sobre las decisiones tomadas; y expresar verbalmente vy
mediante informes el proceso, los resultados y las conclusiones
obtenidas en la investigacion.
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CONTENIDOS

ESTANDARES DE
APRENDIZAJES
EVALUABLES

1,3,4,5,6,7

1, 2,9, 10, 12, 14, 16,
17,18, 20, 21, 22

CRITERIO/S DE EVALUACION

COMPETENCIAS

Descripcion: Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion
en el proceso de aprendizaje, buscando y seleccionando informacién
relevante en Internet o en otras fuentes y elaborando documentos
propios, realizando exposiciones y argumentaciones de estos y
compartiéndolos en entornos facilitadores de la interaccidn. Emplear las
herramientas tecnoldgicas adecuadas para realizar calculos numéricos,
algebraicos y estadisticos; hacer representaciones graficas y geométricas y
elaborar predicciones, y argumentaciones que ayuden a la comprension
de conceptos matematicos, a la resolucién de problemas y al analisis

Cadigo:
SMAT02C02

CMCT, CD, AA

critico de situaciones diversas.

ESTANDARES DE
APRENDIZAJES
EVALUABLES

CONTENIDOS

1a, 1b, 1c, 1e, 1f, 2,4

23,27, 28,29

CRITERIO/S DE EVALUACION COMPETENCIAS

Cadigo:
SMATO02C11

Descripcion: Planificar y realizar, trabajando en equipo, estudios
estadisticos sencillos relacionados con su entorno, utilizando diversas
herramientas y métodos estadisticos para conocer las caracteristicas de
interés de una poblacion; asi como, organizar los datos en tablas, construir
graficas, calcular los parametros relevantes y obtener conclusiones a partir
de los resultados obtenidos.

CL, CMCT, CD, AA,
CSC, SIEE

ESTANDARES DE
APRENDIZAJES
EVALUABLES

CONTENIDOS

1,2,3,4,5

75,76,77,78,79

FUNDAMENTACION
METODOLOGICA

MODELO DE ENSENANZA: Ensefianza directa (EDIR), Investigacion grupal (IGRU), Expositivo
(EXPO).

FUNDAMENTOS METODOLOGICOS: Método expositivo y narrativo a través de leccién
magistral.

Elaboraciéon por descubrimiento a través del aprendizaje cooperativo.

CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS: En la utilizacidn de las
herramientas estadisticas y métodos para determinar las caracteristicas de los datos que
barajamos en un supuesto de la vida cotidiana , el alumnado fomenta la competencia CMCT
y SIEE. Asi, en las agrupaciones en grupos heterogéneos para trabajar y los supuestos
planteados en la aplicacién online ‘Viendo la teoria’, el alumnado contribuye a las
competencias AA, CD, CSCy CL.

AGRUPAMIENTOS: Grupos heterogéneos (GHET), gran grupo (GGRU).

ESPACIOS: Aula de clase.

RECURSOS: Pizarra, proyector, ordenador portatil con conexion a Internet.
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4. Metodologia

4.1. Principios metodologicos

Como se indica en el Decreto 83/2016, de 4 de julio, por el que se establece el curriculo de
la Educacién Secundaria Obligatoria y el Bachillerato en la Comunidad Auténoma de
Canarias, los contenidos matematicos deben aportar a nuestro alumnado herramientas
eficaces para enfrentarse a problemas reales y dotar de significado los calculos a realizar. Es
decir, lo que se trabaja en el aula debe ilustrar la implicacién practica a la que esta asociado
el concepto, cdmo se desarrolla el procedimiento y por qué se realiza de esa forma.
Considero que esas fases son esenciales para que el alumnado pueda afianzar los conceptos
y pueda asociar circunstancias de la vida cotidiana con contenidos estudiados llevando a

cabo una resolucién adecuada de cada problema segun el contexto.

Es importante la seleccidn y el uso, o la elaboracidn y el disefio de diferentes materiales y
recursos para el aprendizaje. Estos deben ser lo mas variados posible porque no hay una
fuente Unica de informacion y universal en la que para todos los problemas sea la mas
adecuada. El alumnado debe familiarizarse con distintos tipos de fuentes de informacién,
conocer las ventajas y desventajas de cada una para saber valorar en cada caso, que fuente
de informacién debe barajar. Incluso un mismo recurso puede dividirse en otros, por lo que
es importante desarrollar una habilidad para contrastar la informacién. Por ejemplo: en
Internet el alumnado puede encontrar blogs, revistas cientificas, prensa, etc. Por tanto, saber

comparar la informacién encontrada es fundamental.

A través de las unidades de programacion 4, 6, 7, 9 y 10, el alumnado se retroalimenta en las
investigaciones grupales con el debate, la reflexién ante la opinidn del comparfiero/a de
grupo, etc. sobre los cuerpos geométricos en la utilizaciéon del recurso online GeoGebra, con
las funciones y su representacién grafica, la identificacién de figuras en el patio del centro, la
proporcionalidad numérica a través de la gamificacién con modelos de barras y conceptos
estadisticos con la aplicacion ‘Viendo la teoria’, respectivamente. En la unidad de
programacion 5, se destina al aprendizaje cooperativo mediante el proceso 1-2-4 en el cual,
se plantea un supuesto para determinar una ecuacién para su posterior resolucion con la
ayuda de la calculadora. El alumnado tiene la oportunidad de enfrentarse al problema solo/a

y determinar sus propias conclusiones antes de reflexionar en parejas o con el grupo entero.
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En nuestro caso, con la asignatura de Matematicas tenemos la particularidad de desarrollar
una asignatura tan importante para el desarrollo educativo del alumnado como dificil de
digerir para muchos/as. Por ambos motivos, es esencial la comunicacién con el alumnado en
todas las sesiones, obtener una relacién éptima y sincera que nos permita como docentes
conectar con ellos/as. Es por ello, que se fomenta en las unidades de programacion
desarrolladas el aprendizaje cooperativo, el modelo de ensefianza investigacidn grupal y los
métodos expositivos narrativos siempre seran desarrollados en sesiones dinamicas y nada

pasivas.

4.2. Estrategias

El docente actuando como guia en el aprendizaje del alumnado expone en determinadas
unidades de programacion una leccion magistral a través de un método expositivo narrativo
con una explicacién oral, sin embargo, debe fomentar la participacidén activa y auténoma de
los alumnos/as. Por ejemplo, en la unidad de programacién 4, 5, 7 y 8, con un modelo de
ensefianza directa, se desarrollan los contenidos relacionados con cuerpos geométricos,
ecuaciones, figuras y estrategias para resolver problemas respectivamente. Se debe
mantener la motivacion en el alumnado durante el aprendizaje, con una sesion activa y
dinamica. En las unidades 9 y 10 se propone ademads gamificacion con un modelo de barras y

la posibilidad de practicar con una aplicacién online que propone juegos estadisticos.

El modelo de ensefanza inductivo basico, lo llevamos a cabo en las unidades de
programacién 1, 5, 6 y 8, y se desarrollan los contenidos sobre nimeros (jerarquia en las
operaciones), ecuaciones y sistemas, funciones y estrategias para resolver problemas. En
esta ocasion, en el desarrollo de este modelo, al tratarse de explicaciones con inferencias e
hipdtesis, se propone no desviar la atencidn del alumnado con ningun tipo de gamificacion,
sino, realizando sesiones activas, dinamicas y con preguntas en medio de las explicaciones

orales.

Sin embargo, para el modelo organizadores previos en las unidades de programacién 2 y 4,
en el que se identifican los tipos de nimeros y los cuerpos geométricos respectivamente, se
propone complementar el método con un juego de cartas con tipos de nimeros diferentes y
videos. En el primer caso, es necesario activar conocimientos previos para realizar un buen

repaso sobre los tipos de nimeros para determinar que recuerdan y cdmo, y en el segundo
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caso, recordar conocimientos sobre las figuras planas que el alumnado estudié en el bloque

de geometria, en el CE6 de 12 de ESO.

Otro complemento alternativo a este método seria una mesa redonda. Se propone para la
unidad de programacién 2, donde se considera una ensefianza no directiva. En el primer mes
del curso, se pretende que el alumnado desarrolle confianza en sus capacidades y favorecer

las relaciones humanas con el docente.

Por ultimo, a través del aprendizaje cooperativo se aborda un método por elaboracién con
descubrimiento para complementar algunas unidades de programacién. En la ndmero 4,
ofrecemos la oportunidad de investigar para poder llevar a cabo la resolucién de ejercicios
alternativos sobre cuerpos geométricos y su aplicacion en la plataforma GeoGebra. El
proceso 1-2-4 se lleva a cabo en la unidad 5 ofreciendo la posibilidad de resolver un juego
para determinar un valor de incégnita, investigar e identificar graficas funcionales o figuras
en el patio en las unidades 6 y 7 respectivamente, o para el repaso de los contenidos del
curso en la dltima unidad de programacién. Incluso, gamificacidn en la unidad 9 con modelos
de barras y resolver con el grupo ejercicios de probabilidad en la aplicacién online ‘Viendo la

teoria’ de la unidad 10.

4.3. Tipos de actividades

Las actividades que se trabajaran en el aula serdn actividades dirigidas, es decir, el docente
guiara en cada caso la actividad en cuestidon. Sin embargo, eso no quiere decir que el
alumnado no tenga posibilidad de explorar, retroalimentarse de otros compaferos/as o
proponer otros contextos. La estructura de estas actividades compartirdn una primera fase
en la que atiende a aspectos que quedaron pendientes del dia anterior, como por ejemplo:
dudas que hayan surgido o correccion de ejercicios pendientes. Se hara énfasis en esta fase
antes de seguir con la siguiente, ya que al ser al comienzo de la sesién el alumnado puede
gue aun no haya tenido tiempo de concentrarse en la sesién. Para fomentar la comunicacion
en esta fase, el docente puede proponer algin tema informal de actualidad durante un
minuto o dos. Después, habrd una fase de desarrollo de la actividad en particular
fomentando siempre la participacion activa del alumnado mediante preguntas sobre los
contenidos. La ultima fase, estara dedicada a la reflexidn, preguntas o dudas. Esta ultima

parte serd clave para que el docente pueda obtener un feedback general sobre los
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contenidos. Se intentard obtener la opinion mas sincera de los alumnos/as para poder

ayudarles de la manera mas eficiente posible.

Para que el aprendizaje sea eficaz, Merrill (2002) propone unos principios instruccionales
para estructurar los pasos a seguir y llevar a cabo la ejecucion en cada caso. En la secuencia
de actividades de la SA se lleva a cabo porque estos principios parten de la implicacion del

alumnado con las actividades y su posterior relacién con la vida cotidiana.

Las actividades seran contextualizadas en los criterios donde se pueda relacionar los
contenidos con situaciones de la vida cotidiana, por ejemplo, en la unidad de programacion

10 se desarrollan contenidos estadisticos sobre contextos de la vida real.

En las actividades se trabajaran diferentes puntos de vista del mismo problema matematico
para llegar a la misma solucién por diferentes representaciones, consiguiendo un mayor
aprendizaje significativo por el mayor nimero de conexiones creadas. En esta programacion
se trabaja en la unidad de programacién 8, sesiones de refuerzo para consolidar este

propésito.

En el desarrollo de las actividades se da pie a la reflexién, a fomentar un entorno de trabajo
favorable de cara a la superacién de inseguridades individuales y el trabajo en equipo. Por
ejemplo, en la unidad de programacién 9 a través de la gamificacién abordando la

proporcionalidad numérica.

4.4. Agrupamientos
En el desarrollo de las unidades de programacién se plantean grupos heterogéneos en todas
las unidades de programacién excepto en la 1 y en la 8. La apuesta por los grupos
heterogéneos no es otra que favorecer la inclusidon y beneficiar al grupo de opiniones y

puntos de vista lo mas diversos posibles.

El objetivo de la unidad 1 es familiarizar al alumnado con contenidos basicos que seran
necesarios para abordar las unidades posteriores, por lo que se opta por otro tipo de
agrupamiento en esta unidad. Se plantea primero asentar una base en el alumnado para
favorecer la retroalimentacidn entre los compafieros cuando se realicen agrupamientos mas
reducidos. En la unidad 8 se abordardn contenidos para ilustrar al alumnado sobre

estrategias para resolver problemas matematicos, por lo que se considera que los
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alumnos/as no serdn beneficiados en esta ocasidén con la agrupacién en grupos reducidos

donde tengan la oportunidad de debatir o reflexionar con otros compafieros/as.

El otro tipo de agrupamiento predominante en las unidades de programacion desarrolladas
es el gran grupo exceptuando en las unidades 4 y 11. Este tipo de agrupamiento es util para
fomentar la participacion conjunta de los alumnos/as en general, incluso para promover el

respeto entre los compafieros/as y los turnos de palabra.

Por la complejidad que puede presentar la unidad 4, se pretende variar la dindmica de la
clase formando grupos heterogéneos desde el inicio de la sesidn, ya que es una unidad en la
gue se plantea un modelo de ensenanza de organizadores previos necesaria para partir de
los conocimientos de geometria que estudid el alumnado el afio anterior, ademas, esta
unidad tiene el afladido de la familiarizacién con la herramienta online GeoGebra. Es por ello,
que el modelo de ensefianza directa que se plantea en esta unidad, es complementada por la
retroalimentacion que pueden tener los alumnos/as en los agrupamientos que se sugieren.
En la unidad 11 no se considera este agrupamiento, se establecen grupos heterogéneos para
que la retroalimentacidn entre compafieros/as sobre los contenidos estudiados se desarrolle

durante el mayor tiempo posible de cada sesién.

4.5. Actividades complementarias
Atendiendo a la Orden de 15 de enero de 2001, por la que se regulan las actividades
extraescolares y complementarias en los centros publicos no universitarios de la Comunidad
Autonoma de Canarias, se proponen a continuacién las siguientes actividades

complementarias.

La primera actividad serd una charla de Eduardo Saenz de Cabezdn, docente y divulgador que
dedica su vida a las matematicas. En esta etapa temprana de la educacion en la que se sitUa
nuestro alumnado, es de vital importancia para ellos/as conocer de primera mano, para qué
son importante las matematicas, por qué son importantes para la construccién de la persona
que estan desarrollando o como las matematicas nos ensefian a ser mas libres y criticos en el
mundo en el que estamos. Al final de la charla, habra un tiempo para que el alumnado pueda

realizar preguntas.

Otra propuesta de actividad seria una clase magistral sobre las posibilidades que ofrece la

herramienta online GeoGebra en el aula de informatica realizada por un docente del centro.
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Sin centrarnos en ningun criterio en particular, desde un punto de vista general se pretende
qgue el alumnado identifique y se familiarice con las posibilidades que ofrece la aplicacion:
recursos en forma de actividades, tutoriales, varios tipos de calculadoras, etc. Después de
esta actividad, se pretende que el alumnado acuda a este recurso de manera voluntaria

individualmente o en sus investigaciones grupales durante el curso.

4.6. Criterios organizativos: espacios y temporalizacion de las unidades
didacticas
Las unidades de programacién desarrolladas se realizardn en el centro principalmente, en el

aula de clase y en el patio como es el caso de la unidad 3.

El aula de clase es un espacio con ventanas grandes, permitiendo gran ventilacién y paso de
luz natural, ademas se pueden distribuir los puestos del alumnado con facilidad. Permitiendo
pasillos entre ellos y favoreciendo la reorganizaciéon de éstos cuando necesiten formar
grupos. Estos pasillos son transitados por el docente en las sesiones, ya que se pretende

siempre realizar sesiones interactivas y con las menos distracciones posibles.

La salida al patio en la unidad de programacién 7 permitira al alumnado desarrollar estas
sesiones fuera del aula habitual. El patio cuenta con multitud de espacios utiles para
desarrollar los contenidos asociados a esta unidad: el pabellédn deportivo, canchas de

baloncesto y futbol, huertos, etc.

Se trabaja durante el curso en el espacio virtual de Google Classroom. Se considera el
repositorio de los contenidos desarrollados durante el curso ya que el docente adquiere un
rol activo en la plataforma subiendo apuntes y ejercicios relacionados con el criterio en
particular. Ademas, el alumnado puede participar haciendo comentarios en la plataforma

planteando dudas o resolviendo otras fomentando la participacion en la asignatura.

A continuacién, mediante un diagrama de Gantt se detalla la temporizacién de las unidades

desarrolladas en la seccidn “3.5. Unidades de programacion”:
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UD | SESIONES | SEP | OCT | NOV | DIC ENE | FEB | MAR | ABR ABR | MAY | JUN

1 13 -
2 9 .
3 11 .

a 11 .
s | = ]

6 13 -

9 13 -
10 17 ]

4.7. Materiales y recursos didacticos
Los recursos que hemos seleccionado para el desarrollo de las unidades de programacién
son recursos tangibles y virtuales. En el aula, contamos con un ordenador portatil con
conexion a Internet y a un proyector. La red es necesaria para poder acceder a la aplicacién
GeoGebra en las unidades 6 y 4, incluso en la unidad 1 el docente enriquecerd los contenidos
de la sesidn con videos de ejercicios complementarios de la plataforma online Youtube. El
proyector del aula hard de monitor del ordenador cada vez que el docente proceda a

utilizarlo reflejando la imagen en toda la pizarra.

Se ha elegido la aplicacién GeoGebra por la multitud de posibilidades que proporciona,
ofrece multitud de herramientas mads que suficientes para cubrir nuestros objetivos. Ademas,
el alumnado puede ir familiarizandose con la aplicacion que le podria acompaiiar en su

trayectoria educativa.

La plataforma de videos Youtube dispone de contenidos de todo tipo, el docente mediante el
buscador que ofrece tendra la posibilidad de encontrar los videos que complementaran la

sesion sobre fracciones, decimales y porcentajes.

Otro recurso importante y que el alumnado usara explicitamente en las unidades 1, 5y 11, es

la calculadora. Los alumnos/as reconocen que la calculadora es una herramienta para
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facilitar los calculos, no para ahorrarnos el proceso de aprendizaje. Es un recurso que
acompanara al alumnado durante la trayectoria escolar y siempre se debe utilizar con ese

propésito.

5. Atencion a la diversidad

La atencidén a la diversidad es un pilar fundamental en el proceso de aprendizaje. En el centro
educativo se apuesta por ello y repercute directamente en la calidad de la ensefianza que se
ofrece. En nuestro grupo no tenemos alumnado repetidor, pero si un pequeiio porcentaje

con NEAE a través de dificultades con el idioma y un caso de TDA.

Con el grupo, se llevan a cabo varias maneras para implicar al alumnado captando su interés
en las actividades que utilizamos las TICs o en las que se basan en problemas de la vida

cotidiana agregando valor y autenticidad a éstos.

La igualdad de género entre el alumnado y la equidad entre alumnos/as evitando la
discriminacién son valores muy importantes que no pueden pasar por alto. El alumnado
debe disponer de las mismas oportunidades que el resto de compafieros/as para favorecer el
correcto desarrollo social y educativo. Es fundamental dar ejemplo de ello y que éstos
puedan mantener la motivacion durante la etapa educativa y forjarse como ciudadanos

responsables y éticos.

5.1. Aspectos generales y normativa
Atendiendo al Decreto 25/2018 de 26 de febrero, se regula la atencién a la diversidad
estableciendo medidas para fomentar la inclusividad para satisfacer las necesidades de todos

los alumnos/as especialmente aquellos/as que se encuentren en riesgo de abandono escolar.

Para ello, se consideran las instrucciones de la direccidn general de ordenacién, innovacién y
promocién educativa para la valoracion, atencidon y respuesta educativa al alumnado que

presenta NEAE por ALCAIN.

Considerando la Orden de 13 de diciembre de 2010, por la que se regula la atencion al

alumnado con NEAE se pretende:

Que el alumnado con NEAE alcance el maximo desarrollo personal, intelectual, social
y emocional, y establece las condiciones que permitan desarrollar los procedimientos

y recursos para identificar de modo temprano las necesidades educativas de estos
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alumnos y alumnas y planificar las singularidades de su respuesta educativa. De igual
manera, pretende regular las modalidades de escolarizacién de este alumnado, vy
potenciar la participacion de los padres y madres o tutores y tutoras legales en las
decisiones que afecten a la escolarizacién y a los procesos educativos de estos
escolares, asi como propiciar que reciban la adecuada informacién y asesoramiento

que los ayude en la educacién de sus hijos e hijas.

En la Resolucion de 9 de febrero de 2011, por la que se dictan instrucciones sobre los
procedimientos y los plazos para la atencién educativa del alumnado con NEAE, refleja
procedimientos utiles llevados a cabo por el centro para detectar estos casos, programas

para prevenir o reforzar, asi como adaptaciones curriculares e informacién general.

Otras normativas en materia de atencion a la diversidad son: la Resoluciéon de 22 de mayo de
2018 y las Instrucciones de la Direccion General de Ordenacién, Innovaciéon y Promocién
Educativa para la valoracidn, atencion y respuesta educativa al alumnado que presenta

necesidades especificas de apoyo educativo por altas capacidades intelectuales (2013).

5.2. Medidas ordinarias
El asiento del alumno con TDA se encuentra frente al docente, de esta manera minimizamos
al maximo las posibles distracciones que pudiera tener. Es un alumno que no es repetidor y
no presenta hiperactividad, sin embargo se distrae con facilidad y le cuesta mantener la

atencion.

Los ejercicios que se planteen en el aula para este alumno no seran diferentes al resto, pero
si se plantearan de diferente manera. Para él, las tareas estardn mas segmentadas que el
resto de compaferos/as, se pondrd en conocimiento del alumno ejemplos de la vida
cotidiana donde la técnica de ‘divide y vencerds’ es efectiva para solventar con éxito
problemas que de forma inicial son complejos para incentivar su motivacion, siendo el

docente el guia que colaborara en la resolucion de la tarea en particular.

En el modelo de ensefianza expositivo, el docente expondra instrucciones cortas y precisas
para todos/as y siempre que sea posible, éste realizara una guia que facilite al alumnado
recordar el proceso que ha seguido en un determinado problema matematico durante la
sesion. También se realizardn preguntas sobre los conceptos que se estan desarrollando

maximizando la atencién del alumnado y la posibilidad de crear un debate entre los

36



Universidad
Europea CANARIAS

Planificando el camino de la educacidn - Javier Marrero Diaz

alumnos/as contribuyendo a la retroalimentacion. Para fortalecer los conceptos, en la
medida de lo posible se buscard un simil entre éstos con situaciones de la vida cotidiana,
sorprender al alumnado con historias reales y sentido del humor es clave para conectar con

ellos/as y favorecer todo lo posible el aprendizaje del grupo.

El alumnado con NEAE procedente de Italia, también goza de los asientos mas proximos al
docente con la misma finalidad que el caso anterior. Son alumnos/as que aunque presenten
dificultades con el idioma, sabemos que no evolucionan en el aprendizaje de espafiol igual
de rapido. El tiempo que llevan en nuestro pais y el que le dedican al aprendizaje del espafiol

fuera del centro, varia entre ellos/as.

En esta ocasidn las actividades son propuestas en varios idiomas para estos alumnos/as con
dificultades en el idioma. El docente buscard los conceptos clave de la sesidon para
transmitirlos en italiano también, los videos complementarios que se presenten en las
sesiones deberdn estar subtitulados e incluso por medio de pictogramas se intentard

enriquecer la comunicacién.

6. Educacion en valores, planes y programas

Educar a nuestro alumnado en valores es fundamental. Los alumnos/as deben aprender a ser
criticos para convivir con los demdas siendo empaticos y respetuosos/as. Aprender estos
principios es determinante para el desarrollo de cualquier persona. Respetar el medio
ambiente y disponer de las herramientas necesarias para evolucionar en la sociedad, hacen

un perfecto complemento para la educacion que reciben nuestros alumnos/as en el centro.

El centro establece como pilares fundamentales el autoconocimiento, la mejora de las
relaciones sociales y la maduracion de la responsabilidad individual de cada uno, son

considerados factores a tener en cuenta para tener éxito en la educacién en valores.

6.1. Educacidn en valores desde la asignatura

Desde la asignatura de matematicas, en la unidad de programacidn 10: La estadistica que nos
rodea, se trabaja el CE11l en la que mediante el trabajo en equipo, analizamos datos

estadisticos del entorno con supuestos de la vida cotidiana.
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En este bloque de estadistica y probabilidad, se proponen ejercicios con datos sobre el
porcentaje de reciclaje de productos por municipio en la isla. El alumnado aprendera en
grupos a organizar datos reales, a representarlos graficamente y obtener conclusiones sobre
ellos. De esta manera, se plantea concienciar al alumnado de la importancia que tiene el

respeto al medio ambiente.

Otro ejemplo propuesto tratard sobre la tala de drboles en el mundo. Se haran calculos sobre
los arboles talados cada afio, cada dia e incluso cada minuto. Concienciar al alumnado sobre

esta realidad y la importancia de la educacién en valores es crucial.

El trabajo cooperativo no solo se fomenta en esta unidad de programacion, es un factor
fundamental que se ha tenido en cuenta en el desarrollo de la programacién didactica.
Cooperar con los compafieros/as en las sesiones, evocar posibles soluciones individualmente
y en grupo, retroalimentarse con el punto de vista de los demads y respetar los turnos de
palabra fomentando el respeto, son particularidades que ayudan a contribuir al desarrollo de

la educacion en valores.

6.2. Desarrollo de la comunicacidn lingliistica

La comunicacion linglistica es otro factor en el que la programacién didactica ha sido
influenciada. Se fomenta el aprendizaje cooperativo, la evaluacidn mediante presentaciones

orales y desarrollo de aprendizaje basado en proyectos (ABP) en la medida de lo posible.

Las presentaciones orales en el aula serdn participativas, dindmicas y nada pasivas. El
alumnado expondrd en pequeiios grupos algunos de los trabajos grupales desarrollados en
las actividades propuestas que requieran de informes grupales como instrumentos de
evaluacion. El objetivo de estas exposiciones serda la contribucidon a la comunicacién
lingliistica, por lo que el alumnado trabajard la expresién oral, la evocacion de los contenidos
aprendidos y la habilidad de dirigirse al resto de compafieros/as publicamente. La duracion
de las presentaciones sera de varias sesiones para que todos los pequefios grupos tengan la
misma oportunidad de exponer sus informes grupales y de responder las dudas de sus

compafieros.

Fuera del centro, entre el grupo se desarrolla la comunicacidn linglistica en un contexto
diferente al del aula de clase. En la unidad de programaciéon numero 3, el alumnado es

estimulado por otros factores de la vida cotidiana y puede converger a comunicaciones
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lingliisticas productivas mientras se lleva a cabo la ABP propuesta en la actividad de
metacognicién e integracion. El alumnado debe realizar mediciones en el patio del centro
para resolver el calculo de areas de figuras cuadradas contribuyendo la comunicacién con sus

compaferos/as mientras se lleva a cabo.

Ademas, en esta situacion de aprendizaje se desarrolla la practica del proceso 1-2-4 en la
actividad de demostraciéon. Se trabaja la comunicacién linglistica en el aprendizaje
cooperativo mientras el alumnado se retroalimenta en pequenos grupos compartiendo el
punto de vista de cada uno/a, formando un posterior debate en parejas y con el grupo
finalmente. Este proceso 1-2-4 mediante la comunicacién linglistica nutre al alumnado de

informaciodn suficiente para desarrollar el informe individual.

Durante el curso se hace hincapié en la importancia de interpretar correctamente los
enunciados de los problemas. Es por ello, que el docente redacta éstos cuidadosamente sin
dar pie a ambigliedades. Esto es crucial y de vital importancia en todas las unidades de
programacion no solo para facilitar la comprensién del enunciado sino para evitar

interpretaciones erréneas de éstos.

6.3. Integracion de las TIC
Las TIC en la asignatura de matematicas las consideramos herramientas fundamentales. El
alumnado no solo debe conocerlas sino familiarizarse con ellas hasta el punto de que le
resulte cdmodo usarlas durante su etapa educativa para beneficiarse de las posibilidades que

ofrecen y no usarlas como obligacidn.

En la actividad 3 de la SA desarrollada en el Anexo Il hacemos uso del programa online
GeoGebra en una sesién no evaluable de repaso de conceptos previos. En ocasiones como
esta, el docente no solo se limita al uso de la herramienta para llevar a cabo su propésito en
una sesion en particular, sino que va mas alld mostrando otras posibilidades que ofrece la
herramienta para que el alumnado conozca las posibilidades que ofrece cada herramienta

tecnoldgica que les presentamos.

Cuando sea posible utilizar una herramienta tecnoldgica que ayude a comprender mejor los
contenidos durante el aprendizaje, se llevard a cabo. Herramientas para seguir la asignatura
durante el dia a dia como Google Classroom, otras como Educaplay para complementar las

sesiones realizando ejercicios de repaso, etc.
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En el bloque de estadistica presentaremos la aplicacidn online Viendo la teoria, que formara
parte de un excelente complemento para practicar los contenidos y el alumnado puede
practicar no solo con los dispositivos electronicos que ofrece el centro, sino, desde su casa o

biblioteca.

El uso de GeoGebra y de la calculadora también se llevard a cabo de una manera activa
durante el curso, por las posibilidades y flexibilidad que ofrece en la asignatura de

matematicas.

Incluso, se motivara al alumnado a buscar sus propias herramientas online con fines

complementarios al aprendizaje fomentando el desarrollo de alumnos/as autodidactas.

6.4. Planes y programas del centro

Para abordar la complejidad social, desde el centro se proponen los siguientes planes y

programas:

Proyecto “Pitagoras”: Proyecto destinado a la mejora de los modelos de ensefianza en la
asignatura de matematicas. Se establece una red de comunicacién con otros centros
educativos en el cual los docentes se retroalimentan y comparten experiencias sobre el
proyecto. Los docentes sugieren cambios en los modelos de ensefianza adaptando la

metodologia a la asignatura de matematicas.

Proyecto “Mi localidad matematica”: Proyecto que relaciona los contenidos de la asignatura
de matematicas con situaciones de la vida real. Fomentamos la motivacion del alumnado en
la asignatura con salidas fuera del centro programadas donde los alumnos/as pueden
identificar contenidos tratados en el aula de clase. Este proyecto mejora la comunicacién
entre el grupo a la vez que fortalece los conocimientos de la asignatura en un contexto

diferente al del aula.

Proyecto “Homenaje”: Proyecto dedicado a recordar matemadticos que han influido en el
pasado en los bloques que desarrollamos durante el curso. El alumnado puede reflexionar
sobre las ideas que tuvieron estas figuras matematicas en contenidos ya estudiados en la

asignatura.

Proyecto “TIC”: Proyecto que proporciona los recursos TIC necesarios al centro para que el
alumnado y docente tengan a su disposicion herramientas tecnoldgicas que aporten valor al

aprendizaje. Disponer de la ultima tecnologia aporta valor anadido a los contenidos
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propuestos, tanto para el docente que dispone de un recurso complementario en las
sesiones contribuyendo a la atencion y motivacion del alumnado, como para los alumnos/as
gue encuentran en la tecnologia un recurso extra para cubrir las necesidades que puedan

surgir.

Proyecto “Multiculturalidad”: Proyecto creado para conmemorar la multiculturalidad del
centro. Se contribuye a la educacion en valores, el respeto a los demds, la empatia y la

igualdad entre las personas.

6.5. Concrecion en la programacion de los planes institucionales del

centro

El proyecto “Pitagoras” se lleva a cabo todos los meses del curso académico. El docente
mediante varias vias de comunicacién: telefonica, e-mail o presencial se pone en contacto
con los docentes de otros centros colaborativos de este proyecto. Esa retroalimentacion que
se va desarrollando entre docentes se va beneficiando el alumnado adaptandose a las
variaciones que vayan incorporandose a las unidades de programaciéon a través de los

modelos de ensefianza.

El proyecto “Mi localidad matematica” se llevard a cabo en la medida de lo posible como
complemento del aprendizaje de la unidad de programacion en particular. Por ejemplo, en la
6, el alumnado estudia las funciones lineales en problemas cotidianos con datos reales y
analiza graficas en un contexto real. Es por ello, que mientras se lleva a cabo el aprendizaje
de estos contenidos, se planifica una pequefia visita fuera del centro en la semana 19 del
curso académico a las oficinas del departamento de estadistica de una importante cadena de
supermercados local. Alli, podrdn ver de primera mano ejemplos sobre funcidn de costos, de

ingresos y ganancias en momentos puntuales de la cadena de supermercados.

El proyecto “Homenaje” se implementa en las sesiones que involucren directamente a algun
personaje histdrico influyente, por ejemplo, en la unidad de programacién 3 presentamos a
Pitagoras. El proyecto sigue la siguiente estructura: Primero se indica el periodo en el que
vivid la persona homenajeada, su procedencia y de qué manera contribuyd a las
matematicas, una segunda parte en la que comentamos aspectos interesantes y curiosos de
su biografia, y por ultimo se concreta relacionando de forma simbdlica sus hallazgos con los

contenidos que vamos a estudiar.
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El proyecto “TIC” se pone en marcha cuando se hace uso de algun recurso TIC en el centro, el
docente no solo proporciona la justificacion sobre el uso de la herramienta, sino que en la
medida de los posible ilustrara al alumnado con diferentes posibilidades que podria ofrecer
el recurso en particular. Por ejemplo, hacemos uso de la aplicacidn online GeoGebra en las
unidades de programacion 4 y 6, ademas de ilustrar las posibilidades que ofrece esta
herramienta mediante una actividad complementaria definida en la seccién 4.5. Actividades

complementarias.

El proyecto “Multiculturalidad” forma parte de todas las unidades de programacién. A través
de los turnos de palabra para intervenir en las sesiones, el alumnado desarrolla actitudes
que favorecen el respeto por los demds y la empatia. En la unidad de programacion 10 se
propondran supuestos con datos reales de personas empadronadas en el municipio,
fomentando la naturalidad y la igualdad entre las personas a través del trabajo con los datos

obtenidos.

7. Evaluacion del aprendizaje del alumnado

La evaluacidon es un pilar fundamental en la etapa educativa ya que permite detectar
dificultades en el alumnado respecto a su aprendizaje, contribuyendo a la igualdad de
oportunidades, a la inclusividad y desarrollando ciudadanos criticos y éticos. En Canarias, es
regulada mediante la Orden de 3 de septiembre de 2016 para los alumnos/as de la ESO y
Bachillerato y a nivel estatal, mediante el Real Decreto 984/2021 de 16 de noviembre

incluyendo el alumnado de FP.

En la programacion didactica, se tiene en cuenta la inclusividad e igualdad de oportunidades
para todos/as. En el apartado 5.2. Medidas ordinarias, se establecen medidas para que el

alumno con TDA y aquellos/as que presentan NEAE puedan seguir las sesiones.

El docente evaluard de cada alumno/a los aprendizajes deseados y competencias adquiridas
en cada caso. En la secuencia de actividades de las unidades de programacién propuestas, se
sigue la secuencia instruccional de Merrill y se evalda al alumnado en las fases de
demostracion, aplicacion e integracion, exceptuando la fase de activacion que se considera

de repaso de conocimientos previos y es interpretada como no evaluable.
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La evaluacién es continua, sumativa, formativa e integradora. En las unidades de
programacion se proponen diversos instrumentos de evaluacidon que nos permiten seguir la
evolucion continua del alumnado. Por ejemplo, en la secuencia de actividades para la unidad
de programacion 3 adjunta en el Anexo ll, se llevan a cabo exposiciones grupales, informes

individuales y grupales evaluando asi a lo largo de toda la unidad.

El docente determina el nivel de adquisicidon de los objetivos deseados considerando el peso
de cada criterio trabajado en las unidades de programacidn, si estos son transversales o se
trabajan como inspiradores. Esto permite determinar una calificacion objetiva del alumnado

contribuyendo a una evaluacién sumativa.

En la programacion didactica se fomenta el trabajo en equipo, procesos de trabajo
cooperativo como la técnica de 1-2-4 en la unidad 3, y diversas competencias asociadas a
cada criterio. Es por ello, que el alumnado puede beneficiarse de una evaluacién formativa
ya que puede determinar donde se situan sus mayores dificultades: mientras se
retroalimenta de los compafieros/as cuando se trabaja en equipos heterogéneos, o si se

encuentra mas cdmodo/a en el desarrollo de una determinada competencia respecto a otra.

La evaluacién también se caracteriza por ser integradora, ya que se trabajan criterios
transversales aportando contenidos necesarios para llevar a cabo con éxito el aprendizaje del
criterio inspirador. Ademas, el curriculo al ser en espiral estos contenidos transversales se

van repitiendo en otras unidades de programacidén con el mismo fin.

7.1. Procedimientos e instrumentos de evaluacion
En la programacion didactica predomina la técnica de evaluacién por heteroevaluacion
mediante el analisis de documentos, producciones y artefactos trabajando instrumentos de
evaluacion como informes individuales, grupales y exposiciones orales. Estos tres
instrumentos estan respaldados por el trabajo cooperativo para beneficiarnos de las ventajas
gue proporciona como por ejemplo la retroalimentacion entre compafieros y el debate. En
las situaciones de aprendizaje que trabajen estos instrumentos de evaluacion, también se
apostara por la técnica de coevaluacién contribuyendo a un porcentaje de la nota individual
del alumnado, asi fomentamos el desarrollo personal de los alumnos/as respecto al

pensamiento critico que cada uno/a va forjando.
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Las situaciones de aprendizaje compartiran la fase de activacion con métodos y modelos de
ensefianza expositivos trabajando técnicas como lecciones magistrales o visualizaciones de
videos complementarios, siempre con el fin de evocar conocimientos previos y/o transmitir
las bases necesarias para llevar a cabo con éxito las siguientes fases de la secuencia
instruccional de Merrill en sesiones no evaluables. En esta fase mediante la observacion
sistemdtica y encuestacion el docente calificard el producto para determinar los

conocimientos adquiridos del alumnado.

Los informes grupales, individuales y exposiciones orales seran predominantes en las
siguientes fases de demostracién, aplicacion e integracion, donde el alumnado trabajara y se
agrupara mayoritariamente en las sesiones en grupos pequenos y heterogéneos. También se
consideraran instrumentos de evaluacion como esquemas, cuestionarios tipo Kahoot,

croquis, montajes, murales, etc.

Los modelos de enseiflanza en estas fases estaran compuestos principalmente por la
ensefianza directa y el modelo expositivo sobre todo en las fases de demostracion, y
modelos de investigacion grupal y guiada para las fases de aplicacién e integracion donde el

alumnado mayoritariamente trabajara en grupos.

Las herramientas de evaluacién serdn principalmente: la rubrica en la heteroevaluacién y la

lista de control en la autoevaluacion, con el fin de facilitarle la tarea al alumnado.

Los modelos de ensefianza descritos, instrumentos y herramientas de evaluacién se
proponen con la perspectiva de atender a la diversidad. Mediante la rubrica y la lista de
control se pretende evaluar al alumnado en base a los mismos factores contribuyendo a la
igualdad y equidad entre compaineros/as determinando calificaciones mads precisas y

objetivas.

7.2. Criterios de calificacion
El equipo docente vinculado al grupo tendrda en cuenta los criterios de calificacion y
garantizard su coherencia respecto a las competencias considerando en la evaluacion de

éstas los siguientes términos: poco adecuado, adecuado, muy adecuado y excelente.

Sin embargo el alumnado recibe una calificacion numérica en la evaluacion de cada uno/a,
en esta ocasion también se afiade a la nota alguno de los siguientes términos: insuficiente,

suficiente, bien, notable y sobresaliente.
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En los casos que el resultado de la evaluacién de un/a alumno/a en particular sea
insuficiente o respecto a una competencia, poco adecuado, con el apoyo del departamento
de orientacién se buscard un refuerzo adecuado para llevarlo a cabo. Ordinalmente o
extraordinariamente se evaluara de nuevo al alumnado que no haya superado la evaluacién

incluyendo a alumnos/as repetidores de cursos pasados.

La herramienta de evaluaciéon predominante en la programacién didactica para calificar al
alumnado es la rubrica. No solo brinda la posibilidad de desglosar cada item a evaluar sino
que contribuye a una evaluacién objetiva estableciendo un nivel de desempefio numérico

acompanado de los términos respecto a materias o ambitos comentados anteriormente.

La Consejeria de Educacion de Canarias plantea rubricas con tres entradas que relacionan
criterios de evaluacion, calificacion y contribucién a las competencias. Teniendo esta
herramienta en cuenta a la hora de disefiar las situaciones de aprendizaje de una unidad de
programacion, permite al docente visualizar y puntualizar los aprendizajes deseados que

posteriormente se van a evaluar o calificar.

7.3. Planes de refuerzo y evaluacion

El alumnado que no supere la evaluacion o presente dificultades en adquirir los criterios de
evaluacion propuestos en cada unidad de programacién, necesita un plan de refuerzo para
mejorar. En este caso, se propone un aula invertida para estos alumnos/as con los contenidos
apropiados en cada caso. La evolucién del aprendizaje serd valorada mediante la observacion

sistematica.

En el aula, el docente puede modificar la estructura de la sesion para resolver dudas
ocasionadas en el aula invertida y analizar la evoluciéon de este alumnado, las dudas seran
comentadas y resueltas para todo el grupo ya que puede ocasionar retroalimentacion entre

el alumnado si se forma debate.

Si los planes de refuerzo son requeridos por un porcentaje considerable del grupo, se
propone crear o adaptar una actividad que trabaje un proceso de aprendizaje cooperativo.
Por ejemplo, mediante grupos de expertos, el alumnado refuerza los conceptos con las
explicaciones del portavoz que han sido meditadas por los grupos de expertos que se van
formando. O mediante lapices al centro donde cada alumno/a se nutre de los conocimientos

de su compafiero/a de grupo confirmando haber entendido el concepto. Después del trabajo
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cooperativo el docente puede calificar el desarrollo del aprendizaje mediante observacion

sistematica.

8. Conclusion

La programacion didactica propuesta se basa en el derecho a la educacién representada en
La Constitucidn Espafiola y destaca por el trabajo en equipo en sesiones dindmicas y activas,

estos factores se consideran clave para llevar a cabo un proceso de aprendizaje productivo.

Modelos de ensefianza como investigaciones grupales, procesos de trabajo cooperativo e
instrumentos de evaluacién como informes grupales o exposiciones orales, son factores
caracteristicos de esta programacién didactica que la hace idénea para llevar a la practica
con el alumnado y pretende minimizar en la medida de lo posible actitudes pasivas de
éstos/as. Mientras maduran a nivel cognitivo lo hacen también en el razonamiento
l6gico-matematico inmerso en unidades de programacién caracterizadas por investigaciones
grupales y debates entre compafieros/as, como por ejemplo en la 4, 6, 7, 8 y 10, incluso
fomentando la retroalimentacion a través de procesos de trabajo cooperativo como el 1-2-4
en la unidad 5. También se llevan a cabo aprendizajes con modelos de barras y aplicaciones
online para jugar con la estadistica contempladas en las unidades de programacién 9 y 10

contribuyendo a sesiones participativas.

Otros modelos mas pasivos para el alumnado como la ensefianza directa y expositivos se
llevardn a cabo en las primeras fases de las situaciones de aprendizaje, de activacién y

primeras sesiones de demostracion.

Actividades complementarias, la atencidn a la diversidad y la educacién en valores
complementan esta programacion diddctica que enriquece sin lugar a dudas el proceso
ensefanza-aprendizaje que el alumnado recibe en el centro mientras éstos van
desarrollando el pensamiento formal en la etapa educativa y se van convirtiendo en

ciudadanos mas criticos, ejemplares y con valores.
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CRITERIOS DE EVALUACION - ESTANDARES DE
APRENDIZAJES EVALUABLES

CONTENIDOS

CE1l: Identificar, formular vy resolver
problemas numeéricos, geomeétricos,
funcionales y estadisticos de la realidad

cotidiana, desarrollando procesos y
utilizando leyes de razonamiento
matematico; anticipar soluciones

razonables; reflexionar sobre la validez de
las estrategias aplicadas para su resolucion;
y aplicar lo aprendido para futuras
situaciones similares. Ademas, realizar los
calculos necesarios y comprobar las
soluciones obtenidas, profundizando en
problemas  resueltos y planteando
pequeinas variaciones en los datos, otras
preguntas, otros contextos, etc.; enjuiciar
criticamente las soluciones aportadas por
las demds personas y los diferentes
enfoques del mismo problema, trabajar en
equipo, superar bloqueos e inseguridades,
reflexionar sobre las decisiones tomadas; y
expresar verbalmente y mediante informes
el proceso, los resultados y las conclusiones
obtenidas en la investigacion.
Competencias: CL, CMCT, AA, CSC, SIEE
Estandares de aprendizaje: 1, 2, 3, 4, 5, 6,
8,9, 10,11, 12, 13, 14, 16, 17, 18, 19, 20,
21, 22

Contenidos: 1, 2, 3,5,6, 7

1. Planificacion del proceso de resolucion de problemas:
comprension del enunciado, discriminacién de los datos y su
relacion con la pregunta, elaboraciéon de un esquema de la
situacion, disefio y ejecucién de un plan de resolucion
conforme a la estrategia mas adecuada, obtencion vy
comprobacion de los resultados, respuesta y generalizacion.

2. Desarrollo de estrategias y procedimientos: ensayo-error,
reformulacion del problema, resolucién de subproblemas,
recuento exhaustivo, analisis inicial de casos particulares
sencillos, busqueda de regularidades y leyes, etc.

3. Reflexién sobre los resultados: revisién de las operaciones
utilizadas, asignacion de unidades a los resultados,
comprobaciéon e interpretacion de las soluciones en el
contexto de la situacidon, busqueda de otras formas de
resolucion, etc.,, argumentacion sobre la validez de una
solucion o su ausencia, etc., todo ello en dindmicas de
interaccidn social con el grupo.

5. Practica de los procesos de matematizacidn y modelizacion,
en contextos de la realidad y en contextos matematicos.

6. Confianza en las propias capacidades para el desarrollo de
actitudes adecuadas y afrontamiento de las dificultades
propias del trabajo cientifico.

7. Comunicacién del proceso realizado, de los resultados y las
conclusiones con un lenguaje preciso y apropiado (grafico,
numérico, algebraico, etc.), mediante informes orales o
escritos.

CE2: Utilizar las
informacién y

tecnologias de la
la comunicacién en el
proceso de aprendizaje, buscando y
seleccionando informacién relevante en
Internet o en otras fuentes y elaborando
documentos propios, realizando
exposiciones y argumentaciones de estos y
compartiéndolos en entornos facilitadores
de la interaccion. Emplear las herramientas

tecnoldgicas adecuadas para realizar
calculos numeéricos, algebraicos vy
estadisticos; hacer representaciones
graficas 'y geométricas y elaborar

predicciones, y argumentaciones que
ayuden a la comprension de conceptos
matematicos, a la resolucion de problemas
y al andlisis critico de situaciones diversas.
Competencias: CMCT, CD, AA, CSC, SIEE
Estandares de aprendizaje: 23, 24, 25, 26,
27,28, 29

Contenidos: 13, 1b, 1c, 1d, 1e, 1f, 2,3, 4

1. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de
aprendizaje para:

a) la recogida ordenada y la organizacién de datos;

b) la elaboracién y creacién de representaciones graficas de
datos numéricos, funcionales o estadisticos; c) la mejor
comprensién de propiedades geométricas o funcionales y la
realizacion de calculos de tipo numérico, algebraico o
estadistico;

d) el disefio de simulaciones y la elaboracién de predicciones
sobre situaciones matematicas diversas;

e) la elaboracién de informes y documentos sobre los procesos
llevados a cabo y los resultados y conclusiones obtenidos;

f) la comunicacién e intercambio, en entornos apropiados, de
la informacion y las ideas matematicas.

2. Elaboracién y utilizacion de estrategias para el calculo
mental, para el cdlculo aproximado y para el calculo con
calculadora u otros medios tecnoldgicos.

3. Uso de herramientas informaticas para el estudio de formas,
configuraciones y relaciones geométricas.
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4. Utilizaciéon de calculadoras gréficas y programas de
ordenador para la construccién e interpretacion de graficas.

CE3: Identificar y utilizar los numeros
(naturales, enteros, decimales, fraccionesy
porcentajes sencillos), sus operaciones y
propiedades para recoger, interpretar,
transformar e intercambiar informacion
cuantitativa y resolver problemas de la vida
cotidiana. Elegir la forma de calculo mas
apropiada en cada caso (mental, escrita,
mediante medios tecnoldgicos...), enjuiciar
de manera critica las soluciones obtenidas,

analizar su adecuacion al contexto vy
expresarlas segln la precisidn exigida
(aproximacion, redondeo, notacion

cientifica...).

Competencias: CMCT, AA

Estandares de aprendizaje: 30, 31, 32, 33,
36, 37, 38, 39, 40, 41, 42, 43

Contenidos: 1, 2, 3,4, 5, 7, 8, 10, 11

1. Significado y utilizacion de los numeros negativos en
contextos reales. Valor absoluto.

2. Representacion y ordenaciéon de numeros enteros en la
recta numérica. Operaciones con ellos y con calculadora.

3. Representacion y ordenacion de fracciones y operaciones
con ellas y su uso en entornos cotidianos. Comparacion de
fracciones y utilizacién de fracciones equivalentes.

4. Representacion y ordenaciéon de numeros decimales, y
operaciones con ellos.

5. Relacion entre fracciones,
Conversion y operaciones.

7. Operaciones con potencias
fraccionarios con exponente natural.

8. Utilizacidn de la notacidn cientifica para la representacion
de numeros grandes.

10. Operaciones con nimeros con aplicacion de la jerarquia de
las operaciones.

11. Elaboracién vy utilizacion de estrategias para el célculo
mental, para el cilculo aproximado y para el calculo con
calculadora u otros medios tecnoldgicos.

decimales y porcentajes.

de numeros enteros y

CE4: Identificar relaciones de
proporcionalidad numérica, distinguiendo
entre la proporcionalidad directa y la
inversa, y utilizarlas para resolver
problemas en situaciones cotidianas, con
empleo de diferentes estrategias.
Competencias: CL, CMCT, AA, SIEE
Estandares de aprendizaje: 44, 45

Contenidos: 1, 2, 3,4

1. Calculos con porcentajes (mental, manual, con calculadora).
Aumentos y disminuciones porcentuales.

2. Razon y proporcion. Reconocimiento de magnitudes directa
e inversamente proporcionales y determinacion de la
constante de proporcionalidad.

3. Resolucion de problemas con intervencién de la
proporcionalidad directa o inversa o variaciones porcentuales
mediante diferentes estrategias.
4. Realizacion de repartos
proporcionales

directa e inversamente

CE5: Utilizar el lenguaje algebraico para

operar con expresiones algebraicas,
simbolizar 'y resolver problemas
contextualizados mediante el

planteamiento de ecuaciones de primer y
segundo grado y sistemas de ecuaciones,
aplicando para su resolucion métodos
algebraicos o gréficos.

Competencias: CL, CMCT, AA

Estandares de aprendizaje: 48, 49, 50

Contenidos: 1, 2, 3,4, 5

1. Calculo del valor numérico de una expresion algebraica.

2. Operaciones con expresiones algebraicas sencillas.
Transformacion y equivalencias. Identidades. Operaciones con
polinomios en casos sencillos.

3. Planteamiento y resolucion de ecuaciones de primer grado
con una incégnita (métodos algebraico y gréfico) y de segundo
grado con una incégnita (método algebraico) para consecucion
de soluciones en problemas reales. Interpretacion y analisis
critico de las soluciones y de las ecuaciones sin solucion.

4. Planteamiento y resolucidon de sistemas de dos ecuaciones
lineales con dos incégnitas para la obtencidn de soluciones en
problemas reales. Métodos algebraicos de resolucion vy
método grafico.

5. Uso y enjuiciamiento critico de diferentes estrategias para la
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resolucion de ecuaciones de primer y segundo grado y de
sistemas.

CE6: Analizar e identificar figuras
semejantes aplicando los criterios de
semejanza para calcular la escala o la razén
de semejanza, asi como la razén entre las
longitudes, areas y volumenes; con la
finalidad de resolver problemas de la vida
cotidiana.

Competencias: CMCT, CD, CEC

Estandares de aprendizaje: 59, 60

Contenidos: 1, 2, 3

1. Reconocimiento de figuras y cuerpos semejantes.

2. Criterios de semejanza y calculo de la razén de semejanzay
uso de la escala.

3. Calculo de la razon entre longitudes, areas y volimenes de
cuerpos semejantes.

CE7: Reconocer y entender los significados
aritmético y geométrico del teorema de
Pitagoras, mediante la construccién de
cuadrados sobre los lados de un triangulo
rectangulo y la busqueda de ternas
pitagoricas, con la finalidad de utilizar el
teorema para  resolver  problemas
geométricos en un contexto real.
Competencias: CMCT, CD, AA

Estandares de aprendizaje: 57, 58

Contenidos: 1, 2

1. Reconocimiento de tridangulos rectangulos y de las
relaciones entre sus lados.

2. Justificacion geométrica, significado
aplicaciones del teorema de Pitagoras.

aritmético vy

CE8: Analizar y reconocer diferentes
cuerpos geométricos (cubos, ortoedros,
prismas, pirdmides, cilindros, conos y
esferas) y sus elementos caracteristicos
para resolver problemas que conlleven el
calculo de longitudes, superficies y
voliumenes en un contexto real, utilizando
propiedades, regularidades y relaciones de
los mismos.

Competencias: CL, CMCT, CD, CEC
Estandares de aprendizaje: 61, 62, 63, 64

Contenidos: 1, 2, 3

1. Clasificacion de poliedros y cuerpos de revolucion, e
identificacion de sus elementos caracteristicos.

2. Utilizacion de las propiedades, regularidades y relaciones de
los poliedros. Célculo de longitudes, superficies y volimenes
del mundo fisico.

3. Uso de herramientas informaticas para el estudios de
formas, configuraciones y relaciones geométricas.

CE9: Interpretar y analizar las graficas
funcionales en un contexto real,
reconociendo sus propiedades mas

caracteristicas, asi como manejar las
diferentes formas de presentacidon de una
funcion (lenguaje habitual, tabla, grafica o
férmula), pasando de unas formas a otras y
eligiendo la mas adecuada.

Competencias: CL, CMCT, CD, AA
Estandares de aprendizaje: 66, 67, 68

Contenidos: 1, 2,3,4,5

1. Comprension del concepto de funcién: variable
dependiente e independiente.

2. Utilizacion de las distintas formas de representacion de una
funcion (lenguaje habitual, tabla, gréfica, formula).

3. Estudio del crecimiento y decrecimiento, continuidad y
discontinuidad. Calculo de los puntos de corte con los ejes y de
los maximos y minimos relativos.

4. Andlisis y comparacion de graficas.

5. Utilizaciéon de calculadoras gréficas y programas de
ordenador para la construccion e interpretacion de graficas.

CE10: Reconocer, representar y analizar las
funciones lineales, utilizdndolas para
obtener informacion y resolver problemas
relacionados con la vida cotidiana.
Competencias: CL, CMCT, CD, AA
Estandares de aprendizaje: 69, 70, 71, 72

Contenidos: 1, 2, 3

1. Reconocimiento de funciones lineales. Calculo,
interpretacion e identificacién de la pendiente de la recta.

2. Representaciones de la recta a partir de la ecuacion y
obtencion de la ecuacién a partir de una recta.

3. Utilizacion de calculadoras graficas y programas de
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ordenador para la construccion e interpretacién de graficas
lineales.

CE11: Planificar y realizar, trabajando en
equipo, estudios estadisticos sencillos
relacionados con su entorno, utilizando
diversas herramientas vy métodos
estadisticos para conocer las caracteristicas
de interés de una poblacién; asi como,
organizar los datos en tablas, construir
graficas, calcular los pardmetros relevantes
y obtener conclusiones a partir de los
resultados obtenidos.

Competencias: CL, CMCT, CD, AA, CSC, SIEE

Contenidos: 1, 2, 3,4, 5

1. Organizacion en tablas de datos recogidos en una
experiencia (frecuencias absolutas y relativas). Agrupacion de
datos en intervalos.

2. Elaboracion de diagramas de barras y de sectores. Poligonos
de frecuencias.

3. Célculo de medidas de tendencia central y andlisis de estas.
4. Utilizacion del rango como medida de dispersion.

5. Planificaciéon y realizacion de estudios estadisticos vy
comunicacion de los resultados y conclusiones.

Estandares de aprendizaje: 75, 76, 77, 78,
79

Estandares de aprendizaje evaluables de 22 ESO

1. Expresa verbalmente, de forma razonada, el proceso seguido en la resolucién de un

problema, con el rigor y la precisiéon adecuada.

2. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos,

contexto del problema).

3. Valora la informacién de un enunciado y la relaciona con el nimero de soluciones del

problema.

4. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver,

valorando su utilidad y eficacia.

5. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de problemas,

reflexionando sobre el proceso de resolucién de problemas.

6. ldentifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en

contextos numéricos, geométricos, funcionales, estadisticos y probabilisticos.

8. Profundiza en los problemas una vez resueltos: revisando el proceso de resolucién y los
pasos e ideas importantes, analizando la coherencia de la solucién o buscando otras formas

de resolucion.
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9. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo
nuevas preguntas, resolviendo otros problemas parecidos, planteando casos particulares o

mas generales de interés, estableciendo conexiones entre el problema y la realidad.

10. Expone y defiende el proceso seguido ademas de las conclusiones obtenidas, utilizando

distintos lenguajes: algebraico, grafico, geométrico y estadistico-probabilistico.

11. Identifica situaciones problematicas de la realidad, susceptibles de contener problemas

de interés.

12. Establece conexiones entre un problema del mundo real y el mundo matematico:
identificando el problema o problemas matematicos que subyacen en él y los conocimientos

matematicos necesarios.

13. Usa, elabora o construye modelos matematicos sencillos que permitan la resolucion de

un problema o problemas dentro del campo de las matematicas.
14. Interpreta la solucién matematica del problema en el contexto de la realidad.
16. Reflexiona sobre el proceso y obtiene conclusiones sobre él y sus resultados.

17. Desarrolla actitudes adecuadas para el trabajo en matemadticas: esfuerzo, perseverancia,

flexibilidad y aceptacion de la critica razonada.

18. Se plantea la resolucién de retos y problemas con la precisién, esmero e interés

adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situacion.
19. Distingue entre problemas y ejercicios y adopta la actitud adecuada para cada caso.

20. Desarrolla actitudes de curiosidad e indagacion, junto con habitos de plantear/se
preguntas y buscar respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los conceptos como en la

resolucidn de problemas.

21. Toma decisiones en los procesos de resolucion de problemas, de investigacion y de
matematizacién o de modelizacién, valorando las consecuencias de las mismas y su

conveniencia por su sencillez y utilidad.

22. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando la

potencia y sencillez de las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares.
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23. Selecciona herramientas tecnoldgicas adecuadas y las utiliza para la realizacion de
calculos numéricos, algebraicos o estadisticos cuando la dificultad de los mismos impide o no

aconseja hacerlos manualmente.

24. Utiliza medios tecnoldgicos para hacer representaciones graficas de funciones con

expresiones algebraicas complejas y extraer informacién cualitativa y cuantitativa sobre ellas.

25. Disefla representaciones graficas para explicar el proceso seguido en la solucion de

problemas, mediante la utilizacién de medios tecnolégicos.

26. Recrea entornos y objetos geométricos con herramientas tecnoldgicas interactivas para

mostrar, analizar y comprender propiedades geométricas.

27. Elabora documentos digitales propios (texto, presentacién, imagen, video, sonido,...),
como resultado del proceso de busqueda, anadlisis y seleccidén de informacion relevante, con

la herramienta tecnolégica adecuada y los comparte para su discusidn o difusion.

28. Utiliza los recursos creados para apoyar la exposicion oral de los contenidos trabajados

en el aula.

29. Usa adecuadamente los medios tecnoldgicos para estructurar y mejorar su proceso de
aprendizaje recogiendo la informacién de las actividades, analizando puntos fuertes y débiles

de su proceso académico y estableciendo pautas de mejora.

30. Identifica los distintos tipos de niumeros (naturales, enteros, fraccionarios y decimales) y
los utiliza para representar, ordenar e interpretar adecuadamente la informacién

cuantitativa.

31. Calcula el valor de expresiones numéricas de distintos tipos de nimeros mediante las
operaciones elementales y las potencias de exponente natural aplicando correctamente la

jerarquia de las operaciones.

32. Emplea adecuadamente los distintos tipos de nimeros y sus operaciones, para resolver
problemas cotidianos contextualizados, representando e interpretando mediante medios

tecnolégicos, cuando sea necesario, los resultados obtenidos.

33. Reconoce nuevos significados y propiedades de los nimeros en contextos de resolucion

de problemas sobre paridad, divisibilidad y operaciones elementales.
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36. Realiza calculos en los que intervienen potencias de exponente natural y aplica las reglas

basicas de las operaciones con potencias.

37. Calcula e interpreta adecuadamente el opuesto y el valor absoluto de un nimero entero

comprendiendo su significado y contextualizandolo en problemas de la vida real.

38. Realiza operaciones de redondeo y truncamiento de numeros decimales conociendo el

grado de aproximacion y lo aplica a casos concretos.

39. Realiza operaciones de conversidon entre numeros decimales y fraccionarios, halla

fracciones equivalentes y simplifica fracciones, para aplicarlo en la resolucién de problemas.

40. Utiliza la notacidn cientifica, valora su uso para simplificar calculos y representar nimeros

muy grandes.

41. Realiza operaciones combinadas entre niumeros enteros, decimales y fraccionarios, con
eficacia, bien mediante el cadlculo mental, algoritmos de lapiz y papel, calculadora o medios
tecnoldgicos utilizando la notacidon mas adecuada y respetando la jerarquia de las

operaciones.

42. Desarrolla estrategias de calculo mental para realizar cdlculos exactos o aproximados

valorando la precision exigida en la operacidn o en el problema.

43. Realiza calculos con numeros naturales, enteros, fraccionarios y decimales decidiendo la

forma mdas adecuada (mental, escrita o con calculadora), coherente y precisa.

44. ldentifica y discrimina relaciones de proporcionalidad numérica (como el factor de
conversidon o calculo de porcentajes) y las emplea para resolver problemas en situaciones

cotidianas.

45. Analiza situaciones sencillas y reconoce que intervienen magnitudes que no son directa

ni inversamente proporcionales.

48. Utiliza las identidades algebraicas notables y las propiedades de las operaciones para

transformar expresiones algebraicas.

49. Comprueba, dada una ecuaciéon (o un sistema), si un nimero (o numeros) es (son)

solucion de la misma.
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50. Formula algebraicamente una situacién de la vida real mediante ecuaciones de primery
segundo grado, y sistemas de ecuaciones lineales con dos incdgnitas, las resuelve e

interpreta el resultado obtenido.

57. Comprende los significados aritmético y geométrico del Teorema de Pitdgoras y los utiliza
para la busqueda de ternas pitagdricas o la comprobacién del teorema construyendo otros

poligonos sobre los lados del tridngulo rectangulo.

58. Aplica el teorema de Pitdgoras para calcular longitudes desconocidas en la resolucién de

triangulos y areas de poligonos regulares, en contextos geométricos o en contextos reales.

59. Reconoce figuras semejantes y calcula la razén de semejanza y la razén de superficies y

volumenes de figuras semejantes.

60. Utiliza la escala para resolver problemas de la vida cotidiana sobre planos, mapas y otros

contextos de semejanza.

61. Analiza e identifica las caracteristicas de distintos cuerpos geométricos, utilizando el

lenguaje geométrico adecuado.

62. Construye secciones sencillas de los cuerpos geométricos, a partir de cortes con planos,

mentalmente y utilizando los medios tecnoldégicos adecuados.

63. Identifica los cuerpos geométricos a partir de sus desarrollos planos y reciprocamente.
64. Resuelve problemas de la realidad mediante el célculo de areas y volUmenes de cuerpos

geométricos, utilizando los lenguajes geométrico y algebraico adecuados.

66. Pasa de unas formas de representacién de una funcién a otras y elige la mas adecuada en

funcién del contexto.
67. Reconoce si una grafica representa o no una funcién.
68. Interpreta una grafica y la analiza, reconociendo sus propiedades mas caracteristicas.

69. Reconoce y representa una funcién lineal a partir de la ecuaciéon o de una tabla de

valores, y obtiene la pendiente de la recta correspondiente.
70. Obtiene la ecuacidn de una recta a partir de la grafica o tabla de valores.

71. Escribe la ecuacion correspondiente a la relacién lineal existente entre dos magnitudes y

la representa.
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72. Estudia situaciones reales sencillas y, apoyandose en recursos tecnoldgicos, identifica el
modelo matematico funcional (lineal o afin) mas adecuado para explicarlas y realiza

predicciones y simulaciones sobre su comportamiento.

75. Organiza datos, obtenidos de una poblacién, de variables cualitativas o cuantitativas en

tablas, calcula sus frecuencias absolutas y relativas, y los representa graficamente.

76. Calcula la media aritmética, la mediana (intervalo mediano), la moda (intervalo modal), y

el rango, y los emplea para resolver problemas.
77. Interpreta graficos estadisticos sencillos recogidos en medios de comunicacion.

78. Emplea la calculadora y herramientas tecnoldgicas para organizar datos, generar graficos
estadisticos y calcular las medidas de tendencia central y el rango de variables estadisticas

cuantitativas.

79. Utiliza las tecnologias de la informacién y de la comunicacion para comunicar

informacidn resumida y relevante sobre una variable estadistica analizada.
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Anexo |l

CONCRECION. SECUENCIA DE ACTIVIDADES

ACTIVIDAD: 1
DESCRIPCION:

Esta primera actividad estarda compuesta por 1 sesidn. Sera una actividad no evaluable en la que se recordaran conocimientos de 12 de
la ESO del bloque de geometria trabajado en el CE6. Mediante sesiones llevadas a cabo a través de un método expositivo narrativo, el

docente a través de explicaciones orales y con apoyo de la herramienta online GeoGebra, hara que el alumnado reconozca, describa y
clasifique las figuras planas para el posterior calculo de areas.

| TiTULO: Vamos a recordar. | ACTIVACION

Criterios de Estandares de aprend. . Competencia Téc. de Herramientas Instrumentos
) Contenidos L, .. de
evaluacién evaluables s evaluacion de evaluacion ..
evaluacién
Productos Tipos d e evaluacion Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observacion
segun el agente es
GeoGebra Gran grupo (GGRU) 1 Ordenador Aula Actividad no
portatil del aula evaluable
ACTIVIDAD: 2 TiTULO: Despacito y con buena DEMOSTRACION

letra.

DESCRIPCION:

Esta actividad estara formada por 4 sesiones donde se llevard a cabo un aprendizaje significativo relacionando los conocimientos
recordados de la actividad anterior, con los nuevos. Se pondra en conocimiento del alumnado por primera vez el teorema de Pitagoras.
Dada la repercusion de este teorema en la etapa educativa del alumnado, se tomara una primera sesion para la presentacién del
fildsofo griego Pitagoras y la formulacidn de algunos ejemplos de la vida cotidiana en la pizarra del aula donde se puede aplicar el
teorema. En las siguientes sesiones, en grupos heterogéneos reducidos, se llevard a cabo un aprendizaje cooperativo mediante el
proceso 1-2-4, al alumnado se le planteara un supuesto en el que tendran que individualmente reflexionar sobre la solucion,
posteriormente en parejas y por ultimo entre el grupo. Esta retroalimentacién entre los compaferos sera suficiente para que
individualmente realicen un informe individual que serd evaluado a través de rubrica.

Criterios de Estandares de aprend. . Competencia Téc. de Herramientas Instrumentos
. Contenidos ., .. de
evaluacion evaluables s evaluacion de evaluacion ..
evaluacion
SMATO02CO01 | 1, 3,4,10, 14, 16,17, 18, 1,3,5,7 CMCT Analisis de Rubrica Informe
19, 20, 22 documentos, individual
SMAT02C07 57 1,2 CMCT, AA producciones y
artefactos
Tipos de evaluacion . . . Observacion
Productos . Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios
segun el agente es
Informe Heteroevaluacion Grupos heterogeneos 4 Pizarra de clase Aula
individual (GHET).
Trabajo individual
(TIND)
ACTIVIDAD: 3 | TITULO: Nos Brunerizamos. | APLICACION

DESCRIPCION:

En esta actividad se llevara a cabo durante 3 sesiones y utilizara la metodologia de Bruner. El docente creara pequefios grupos
heterogéneos, propondra varios ejemplos a resolver de manera aleatoria mediante fichas entre los grupos y dard comienzo la actividad
siguiendo esta metodologia. En la primera fase ‘concreta’ el alumnado realizara el calculo de areas manipulando las baldosas
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algebraicas. Durante la fase ‘pictdrica’ los alumnos/as representaran graficamente en papel las soluciones obtenidas en la fase anterior.
Por ultimo, en la fase ‘abstracta’ se resolvera matematicamente el ejercicio. En grupos, realizaran presentaciones orales en la que el
alumnado tendrd la oportunidad de evocar las soluciones obtenidas y el resto de compafieros/as podran plantear dudas fomentando la
retroalimentacién de todo el grupo de clase. La presentacién oral de cada grupo sera evaluada a través de una rabrica.

Criterios de Estandares de aprend. . Competencia Téc. de Herramientas Instrumentos
S, Contenidos ., . de
evaluacion evaluables s evaluacion de evaluacion ..
evaluacion
SMAT02C01 1,2,3,4,8,10, 12, 13, 1,3,5,7 CMCT Analisis de Rubrica Prueba oral
14, 16,17, 18, 19, 20, 22 documentos,
SMAT02C07 57 1,2 CMCT, AA producciones y
artefactos
Tipos de evaluacion . . . Observacion
Productos . Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios
segun el agente es
Prueba oral Heteroevaluacion Grupos heterogeneos 3 -Fichas Aula
(GHET). -Baldosas
algebraicas
-Ordenador
portatil del aula
-Proyector
ACTIVIDAD: 4 TiTULO: ABP METACOGNICION E

INTEGRACION

DESCRIPCION:

Esta actividad estard compuesta por 3 sesiones. El alumnado realizara un ABP con una pequefia visita al patio del centro. Los teléfonos
moviles estardn permitidos en esta actividad como recurso con el fin de realizar mediciones en el patio con una app apropiada para
ello. El centro proporcionaria més dispositivos moéviles en caso de ser necesario. Los alumnos/as deben calcular el area de dos figuras
cuadradas situadas en el patio, identificando los tridngulos rectangulos y midiendo los catetos para hallar la hipotenusa mediante el
teorema de Pitagoras hallando el drea en particular. Los dispositivos mdviles seran un producto en esta actividad, ya que no se evaluara
la habilidad y manejo de las TIC por lo que el docente podra ayudar al alumnado en las mediciones. El alumnado realizarad un informe
individual presentando sus calculos que sera evaluado a través de rubrica.

N ‘ . . . Instrumentos
Criterios de Estandares de aprend. . Competencia Téc. de Herramientas
-, Contenidos ., . de
evaluacion evaluables s evaluacion de evaluacion .,
evaluacién
SMAT02C01 1,2,3,4,8,10,12,13, 1,3,5,7 CMCT Analisis de Rubrica Informe
14, 16, 17, 18, 19, 20, 22 documentos, individual
SMAT02C07 57,58 1,2 CMCT, AA producciones y
artefactos
Tipos de evaluacion . . . Observacion
Productos . Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios
segun el agente es
Informe Heteroevaluacion Trabajo individual 3 Dispositivos Patio del
individual (TIND) moviles centro
Mediciones
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