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Resumen

En el presente documento se ha elaborado una programacién didactica completa, para la
asignatura de Tecnologia, y destinada al curso de 12 de Educacidn Secundaria Obligatoria. En
dicha programacion didactica se ha realizado, en primer lugar, una breve contextualizacién
del centro y del alumnado al que se destinara dicha programacién. En segundo lugar, se han
enumerado cudles son los objetivos de la etapa y cdmo, la asignatura de tecnologia,
contribuird, tanto a la consecucién de dichos objetivos como a las competencias basicas. En
tercer lugar, se han presentado los criterios, los contenidos y los estandares de aprendizaje
evaluables, de la asignatura de Tecnologia, para el curso de 12 de Educacion Secundaria
Obligatoria, asi como las diferentes Situaciones de Aprendizaje que conformaran Ia
programacion didactica del curso 2021/20222 y que tendran, como finalidad principal,
conseguir que el alumnado alcance todos los objetivos marcados anteriormente. En las
Situaciones de Aprendizaje se han desarrollado diferentes tipos de actividades,
agrupamientos, y aprendizajes, como el Aprendizaje Cooperativo y el Aprendizaje Basado en
Proyectos; todo ello, enmarcado en el empleo de una metodologia activa, cuyo objetivo
principal el conseguir que el alumnado adquiera un aprendizaje competencial. Para el
desarrollo de esta programacién didactica también se han considerado diferentes medidas
ordinarias, y extraordinarias, para atender a las diferentes necesidades que se encuentran
dentro del alumnado; asi como de realizar actividades, dentro de la asignatura, que permitan
educar en valores y participar en algunos de los proyectos y redes a los que pertenece el
centro. Por Ultimo, se han presentado todos los procedimientos, técnicas, herramientas e

instrumentos que se han empleado para la evaluacion del aprendizaje del alumnado.

Palabras clave: programacion didactica; situacion de aprendizaje; tecnologia; metodologia

activa; aprendizaje cooperativo; aprendizaje basado en proyectos.
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1. Introduccidn y justificacion

El uso de la tecnologia es, desde los comienzos de la humanidad, algo intrinseco al ser
humano; es por ello que, gracias a la tecnologia, se han producido una gran cantidad de
cambios en las condiciones de vida de las personas. Desde la invencion de la rueda, hasta las
inteligencias artificiales, pasando por el empleo del viento en los molinos, la navegacion
maritima, el motor de combustidon, la electricidad, los satélites, Internet...todos ellos
provocaron, y siguen provocando, grandes modificaciones sociales, econdmicas y politicas. Se
puede considerar, por lo tanto, que la tecnologia siempre tendra el objetivo de aumentar la

calidad de vida de los humanos.

El rapido ritmo con el que la tecnologia ha evolucionado en los ultimos afios ha
provocado que se alcancen unos elevados niveles de complejidad como nunca antes se habian
visto, lo que ha obligado a la humanidad a tener que adaptarse a estos nuevos tiempos; por
un lado, proponiendo titulaciones técnicas nuevas, las cuales, respondan a todas estas
demandas de conocimiento y cualificacion profesional que han ido surgiendo asociadas a este
nuevo mundo tecnoldgico. Por otro lado, facilitando una minima formacién de base para que
todas las personas puedan afrontar estos profundos y desenfrenados procesos de cambios,
los cuales requieren combinar tanto el pensamiento (saber), como la accion (saber hacer), con

el objetivo de encontrar soluciones adecuadas.

La asignatura de Tecnologia es fundamental para comprender y poder actuar en este
mundo cambiantes; para ello, necesita alimentarse del resto de materias cientificas

(Matematicas, Fisica, etc.) de las que la Tecnologia toma su cocimiento y su lenguaje.

En esta asignatura también se estudia la diversidad, las caracteristicas, la utilidad y la
mecanizacién a través de herramientas de los diferentes tipos de materiales que se emplean
frecuentemente en los procesos tecnolédgicos, ademas de las consecuencias sobre el medio
ambiente, ya sea en el momento de la obtencidn de dichos materiales, como en el momento

de su eliminacion.

Todas las propuestas realizadas anteriormente convergen en la necesidad de que
aparezca en el curriculo la necesidad de una conciencia medioambiental y de un desarrollo
sostenible, que provoquen que el alumnado tenga una idea responsable y firme sobre el

empleo de materiales, procesos y objetos tecnolégicos, asi como de la resolucién de los
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problemas asociados a estos; es decir, emplearlos con el objetivo de actuar en el entorno de

una manera responsable, y que busquen mejorar la calidad de vida de las personas.

Antes de desarrollar cudles seran las principales caracteristicas de la programacion
didactica, es necesario destacar el marco legal sobre el que se sustenta la creacion de la
mencionada programacion, destinada a 12 de Educacién Secundaria Obligatoria. En primer
lugar, incluir el Real Decreto 1105/2014, del 26 de diciembre, por el que se establece el
curriculo basico de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, y la Orden
ECD/65/2015, del 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias,
con contenidos vy los criterios de evaluacién de la Educacién Primaria, la Educacidon Secundaria
Obligatoria y el Bachillerato. Al Real Decreto 1105/2014 anteriormente mencionado, afiadir
el Decreto 83/2016, del 4 de julio, por el que se establece el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria y el Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Canarias. Ademas, se
tiene que afadir la Ley 6/2014, del 25 de julio, Canaria de Educacion no Universitaria e incluir
el Decreto 315/2015, del 28 de agosto, por el que se establece la ordenacién de la Educacion
Secundaria Obligatoria y el Bachillerato, mediante el que se implantan las ensefianzas minimas
correspondientes a la Educacién Secundaria Obligatoria. Por ultimo, el Decreto 81/2010, del
8 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los Centros docentes publicos no

universitarios de la Comunidad Auténoma de Canarias.

Finalmente, para cerrar el marco legal sobre el que se sostiene esta programacion,
incluir la Ley Organica de Educacién 2/2006, del 3 de mayo, la Ley Organica para la Mejora
de la Calidad de la Educacion 8/2013, del 9 de diciembre, para la mejora de la calidad
educativay la Ley Organica 3/2020, del 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
2/2006. Citar también el articulo 27 de la Constitucion Espafiola de 1978, el cual, considera la

educacion como un derecho fundamental y se reconoce, ademas, la libertad de ensefianza.

Llegados a este punto, se pueden definir cudles seran las principales caracteristicas que
definirdn esta programacion didactica. En primer lugar, destacar que la programacion
didactica que se presentara en este documento reunird el conjunto de actividades que
desarrollara el profesorado a lo largo de un curso escolar completo, cuya misién serd
introducir al alumnado de 12 de Educacién Secundaria Obligatoria a la asignatura de
Tecnologia. Esta programacién didactica pretende conseguir una clase innovadora, donde se

promueva el uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TICs), y la generacion
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propia de conocimientos partiendo de diferentes fuentes, todo ello, a través de las
metodologias activas y de una estructura colaborativa. Para alcanzar ese objetivo se
emplearan las técnicas de Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) y el Aprendizaje
Cooperativo, teniendo siempre en cuenta el Disefio Instruccional de Merrill (1983). Gracias a
los principios que promueven estas metodologias, como el protagonismo compartido o la
interdependencia positiva, este modelo también permitira abordar aspectos del trabajo

inclusivo.

Para la creacién de esta programacion, y de acuerdo al Decreto 81/2010, se han tenido
en considerado los siguientes documentos institucionales del centro; la Programacion General
Anual (PGA), el Proyecto Educativo del Centro (PEC), las Normas de Organizacién vy

Funcionamiento (NOF) y el Proyecto de Gestion (PG).

El grupo al que va dirigida esta programacion didactica especificamente, esta formado
por 25 alumnos, de los cuales, 15 son chicos y 10 son chicas, todos con nacionalidad espafiola.
La mayor parte de ellos cursé la Educacion Primaria en el mismo centro. Destacar que
pertenecen a familias de clase media-alta y que dentro del grupo existen algunos perfiles que
requieren de medias ordinarias y extraordinarias de atencion a la diversidad. Tanto los
perfiles, como las medidas, se desglosaran mds detalladamente en el apartado Atencién a la

diversidad del presente documento.

2. Contextualizacion

2.1. Caracteristicas del entorno escolar

El centro en el que se desarrolla esta unidad didactica es privado concertado, y en él
se imparten las ensefianzas de Educacién Infantil, Educacidén Secundaria Obligatoria y

Bachillerato.

Dicho centro se encuentra a las afueras de un pequeiio municipio que cuenta con un
total de 95.518 habitantes, el cual se situa como el segundo mas poblado de la region. En el
afio 2021, el nimero de poblacion en edad escolar (6-16 afios) ascendia a 11.462 habitantes,
lo que supone el 12% de la poblacion, los cuales, estan escolarizados en alguno de los 65
centros con los que cuenta el municipio. Por otro lado, el nimero total de personas que se
encuentran en situacion de desempleo en 2021 es de 14.327, lo que supone una tasa del 15%

de desempleo para la ciudad.
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Como se ha mencionado anteriormente, el centro se encuentra ubicado a las afueras
de la ciudad, cerca de una urbanizacion con la mayor renta media por hogar de la regién. Por

otro lado, el entorno mas préximo se caracteriza por tener un ambiente residencial de baja

densidad, por lo que no cuenta con zonas comerciales.

2.2. Centro

Este centro cuenta, en el curso 2021/2022, con un total de 55 docentes repartidos por
las diferentes etapas. Dicho grupo estda formado tanto por profesores de reciente

incorporacion, como por profesores con una amplia experiencia en el mundo de la docencia.

Ademas de los docentes mencionados anteriormente, destacar que el centro cuenta también
con personal de mantenimiento, limpieza, administrativo y personal de cocina, los cuales se
encargan de la cafeteria. Este personal de Servicios y Administracion suman un total de 12

personas.

El centro estd formado por dos edificios. Uno de ellos es el edificio principal, formado
por cuatro grandes moddulos. En tres de dichos mddulos se encuentran todas las aulas, las
cuales, estan divididas por los diferentes niveles de ensefianza (un mdédulo para Educacion
Primaria, otro mddulo para Educacién Secundaria Obligatoria y el ultimo médulo para
Bachillerato). En el médulo restante se ubican los despachos de Secretaria, Direccidén, la
biblioteca, los servicios administrativos y la cafeteria. El centro, ademas de con este edificio

principal, cuenta también con otro edificio donde se imparte la Educacion Infantil.

Ademas, el centro también cuenta con una importante cantidad de canchas deportivas
(tanto de baloncesto como de futbol), para el correcto desarrollo de las actividades tanto

escolares como extraescolares, asi como de un gran polideportivo de multiples usos.

El centro dispone también de un servicio de transporte escolar, asi como de un servicio

de comedor.

Por ultimo, en cuanto a las redes y proyectos en los que participa el centro se
encuentran; la Red Canaria de Centros Educativos para la Innovacién y Calidad del Aprendizaje
Sostenible (RED CANARIA-InnovAS), el Plan para la Integracién de las TICs, la Red Canaria de

Escuelas Solidarias (RCES), y la Red Canaria de Escuelas para la Igualdad (RCEI).
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2.3. Aula

La mayoria de las aulas cuentan, practicamente, con la misma configuracion. La
mayoria cuenta con un ordenador, una silla y una mesa para el docente, un proyector, una
pizarra digital sobre la que se puede proyectar y, junto a esta pizarra, otra pizarra clasica de
tiza. En cuando a la disposicion de los alumnos, estos se encuentran separados en mesas

individuales y orientados hacia ambas pizarras.

Por otro lado, el centro también cuenta con aulas especificas como el aula de
ordenadores, el aula taller, o el laboratorio de quimicas, las cuales, cuentan con todo el

material necesario, y propio, para la ensefianza que se imparte en cada una de ellas.

2.4. Alumnado

El centro tiene un total de 600 alumnos, y se encuentran repartidos entre las etapas
de Educacién Infantil (91), Educacién Primaria (236), Educacion Secundaria Obligatoria (205)

y Bachillerato (68).

En lo que se refiere a la Educacion Secundaria Obligatoria, se puede comprobar que el
85% del alumnado proviene de la Educacién Primaria del propio centro, mientas que el 15%
restante procede de diferentes colegios publicos de la ciudad. Es importante mencionar que
el 85% del alumnado consigue el titulo de Educacion Secundaria Obligatoria. Este porcentaje
tan elevados de aprobados tiene relacion con el bajo absentismo escolar presente en el
centro; y a otra serie de caracteristicas presentes en el alumnado como son el respeto, la

tolerancia y el cumplimento, por parte del alumnado, de las diferentes normas del centro.

Por ultimo, al alumnado al que va destinada esta programacion anual, es un grupo de
25 alumnos, formados por 15 chicos y 10 chicas de 12 de Educacion Secundaria Obligatoria.
Todos los miembros del grupo tienen nacionalidad espafiola, y 22 de los 25 alumnos realizaron
la Educacion Primaria en el mismo centro. En este grupo se ha considerado llevar a cabo
diferentes medidas ordinarias para dos alumnos en concreto; uno cuenta con un trastorno
por déficit de atencidn e hiperactividad (TDHA), y otro con una condicién de Altas Capacidades
Intelectuales (ALCAIN). Estas medidas serdn de caracter flexible, por lo que, si es necesario, el
docente podrd modificar estas medidas ordinarias con el objetivo de que el alumnado
adquiera todas las competencias asociadas a la asignatura. Ademas de las medidas ordinarias,

para el alumno con TDHA también se ha considerado realizar una adaptacion curricular.
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3. Concrecion curricular

Teniendo en cuenta el Real Decreto 1105/2014, del 26 de diciembre, por el que se
establece un curriculo basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato, y el
Decreto 83/2016, del 4 de julio, por el que se establece el curriculo de la Educacién Secundaria
Obligatoria y el Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Canarias, se definiran, a

continuacion, los principales aspectos de la concrecién curricular.

3.1. Objetivos de la etapa
De acuerdo a lo recogido en los articulos 10 y 11 del capitulo Il del Real Decreto
1105/2014, la Educacion Secundaria Obligatoria tienen como finalidad principal lograr que el
alumnado consiga los elementos de cultura bdsicos, prestando especial importancia a los
aspectos artistico, humanistico, tecnoldgico y cientifico; ademds, también tiene el objetivo de
crear y consolidar en el alumnado habitos de trabajo y estudio, prepararlo para su futura
incorporacién a los estudios posteriores o para la insercién laboral y formarlo para que

consideren cudles son sus obligaciones y derechos en la vida como ciudadanos.

La Educacion Secundaria Obligatoria debe provocar un desarrollo en el alumnado de

ciertas capacidades, las cuales permitiran a dicho alumnado:

a) Asumir con responsabilidad sus tareas, conocer y ejercitar sus derechos en el respeto
hacia los demas, ejercer la cooperacion, la tolerancia y la solidaridad entre las
diferentes personas y grupos, entrenarse en el didlogo garantizando los derechos
humanos, y la igualdad de oportunidades, y de trato, entre hombres y mujeres como
valores generales de una sociedad diversa, y capacitarse para el ejercicio de la
ciudadania democratica.

b) Crear y consolidar habitos de estudio, disciplina y trabajo tanto individual como en
equipo, como una necesaria condicion para la eficaz realizacion de tareas de
aprendizaje, y como un medio de crecimiento personal.

c) Respetar y valorar la diferencia de sexos y la igualdad de oportunidades y derechos
entre ellos. Oponerse a la discriminacién de las personas por razones de sexo o por
cualquier otra condicién o circunstancia social o personal. Negarse a los estereotipos
que signifiquen la discriminacién entre mujeres y hombres, asi como cualquier otra

manifestacidn de violencia hacia la mujer.

10
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j)
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Reforzar sus facultades afectivas en sus relaciones con el resto de personas y en todos
los ambitos de su personalidad, asi como evitar cualquier tipo de prejuicio, la violencia,
los comportamientos sexistas, y resolver los conflictos pacificamente.

Desarrollar habilidades basicas en el uso de las diferentes fuentes de informacion, con
el objetivo de adquirir conocimientos nuevos, manteniendo siempre un sentido critico.
Considerar el conocimiento cientifico como un saber integrado, estructurado en
diferentes disciplinas, al igual que comprender y emplear los diferentes métodos para
reconocer los problemas en los diferentes campos de la experiencia y del
conocimiento.

Crear un espiritu emprendedor y de confianza en uno mismo, el sentido critico, la
participacién, la capacidad de aprender a aprender, la iniciativa personal, tomar
decisiones, planificar y asumir responsabilidades.

Expresar y comprender con correccion, por escrito y oralmente, en la lengua castellana
y la lengua cooficial de la Comunidad Auténoma si la hubiere, mensajes complejos y
textos, y adentrarse en la lectura, el estudio y el conocimiento de la literatura.
Expresarse y comprender, de manera apropiada, una o mas lenguas extranjeras.
Entender, respetar y valorar todos los aspectos culturales basicos, también la historia
tanto propia como la de los demds, asi como el patrimonio cultural y artistico.
Comprender y aceptar tanto el funcionamiento del propio cuerpo, como el de los
demas, aceptar todas las diferencias, consolidar los habitos de salud y cuidado corporal
e incluir la educacion fisica y el deporte para ayudar al desarrollo tanto social como
personal. Evaluar de una forma critica los habitos sociales que se encuentran
relacionados con el consumo, la salud, el cuidado del resto de seres vivos y del medio
ambiente, colaborando a su mejora y conservacion.

Considerar la creacion de arte y entender el lenguaje de las diferentes manifestaciones

artisticas, empleando distintos medios de representacién y expresion.

Ademas, segun lo establecido en el articulo 20 del capitulo Il del Decreto 315/2015, el

objetivo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria sera que el alumnado llegue a

conocer, respetar y apreciar los aspectos histdricos, culturales, naturales, geograficos,

linguisticos y sociales mdas importantes de la Comunidad Autonoma de Canarias, ademas de

11
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los de su entorno mas préximo, segun lo que necesiten las diferentes asignaturas, y valorando

la posibilidad de actuar para su conservacién.

El curriculo en la Comunidad Auténoma de Canarias estard, ademas, enfocado a la

consecucion de los fines que se presentan a continuacioén:

a)

b)

c)

d)

Una igualdad efectiva entre mujeres y hombres, en cualquier aspecto, y la tolerancia
hacia la diversidad afectiva sexual, suprimiendo todos los estereotipos, los prejuicios y
los roles en funcién de su orientacién sexual o identidad de género; la inclusién del
saber de las mujeres y su importante contribucién histérica y social al desarrollo de la
humanidad; y el impulso de la coeducacién y la prevencién ante la violencia de género.
Un desarrollo de valores y habitos solidarios en el alumnado, para poder ejercer una
ciudadania critica, la cual, contribuya a la igualdad y a la supresién de cualquier forma
de desigualdad o discriminacion por razén de identidad de género, sexo, edad,
orientacién afectiva sexual, capacidad, cultura, religion, origen o etnia, entre otras.
Un afianzamiento del autoconocimiento, de la autoestima, de la gestion de las
emociones y de unos habitos de salud y cuidados corporales caracteristicos de una
forma de vida saludable en beneficio del desarrollo social y personal.

Un impulso de las actitudes conscientes de accion y cuidados del medio social, natural

y cultural.

3.2. Objetivos de nuestra materia y contribucion a las competencias

Dado que la Comunidad Auténoma de Canarias tiene la competencia de determinar,

por un lado, la ordenacion especifica de la Educacién Secundaria Obligatoria y Bachillerato, y

por otro, la ordenacion del curriculo para su dmbito de actuacion, después de que se haya

definido el curriculo basico y se haya fijado su estructura en el Real Decreto 1105/2014, del

26 de diciembre, y la implantacién del marco competencial en la Orden ECD/65/2015, del 21

de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, con contenidos y los

criterios de evaluacion de la Educacion Primaria, la Educacidon Secundaria Obligatoria y el

Bachillerato, se pueden definir un conjunto de objetivos de la asignatura de Tecnologia a la

etapa.

En primer lugar, es necesario formar al alumnado para que tome decisiones en

aspectos relacionado con los procesos tecnolégicos, siempre con un sentido critico y con la
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suficiente aptitud para solucionar dificultades relacionados con dichos procesos; en definitiva,
el alumnado debe conocer vy utilizar diversos materiales, objetos y procesos tecnolégicos que

faciliten la capacidad de proceder en un ambiente tecnificado que aumenta la calidad de vida.

En segundo lugar, la sociedad actual necesita una amplia educacion tecnoldgica, la
cual, facilite el conocimiento de las diferentes tecnologias, ademas de los conocimientos y
técnicas cientificas sobre las que se sustentan. Este desarrollo tecnolégico esta fundamentado
en las maquinas simples y los principios elementales, los cuales, combinados adecuadamente,

originan maquinas nuevas y crean toda la realidad que nos rodea.

Por dultimo, es imposible comprender el desarrollo tecnolégico sin todos los
conocimientos cientificos que los acompafia, igual que es imposible realizar cualquier tipo de
ciencia sin la ayuda de la tecnologia; y ambas, necesitan a su vez, de equipos, instrumentos y
conocimientos técnicos. Por todo ello, la asignatura de Tecnologia proporcionara al alumnado
el saber cdmo hacer las cosas, pues integra tanto la parte cientifica como la parte técnica; es

ir, ué u 5 u .
decir, “por qué se puede” y “coémo se puede”

Por otro lado, atendiendo a lo recogido en el Decreto 83/2016, del 4 de julio, por el
qgue se establece el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria y el Bachillerato en la
Comunidad Auténoma de Canarias, la adquisicién de las diferentes competencias por parte
del alumnado deberd permitir que, al final de la etapa, dicho alumnado pueda incorporarse
sin ningun tipo de problema a la vida adulta. Para ello, la asignatura de Tecnologia, gracias a
su capacidad para dar solucién a los problemas reales, y a su caracter de iniciacién profesional

e integrador, colaborara a la consecuciéon de dichas competencias desde los diferentes niveles.

En primer lugar, se hablara de la contribucién de la asignatura de tecnologia a la
Competencia matemdtica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia (CMCT). La
contribucién de dicha asignatura a esta competencia es evidente, pues se puede observar que
el lenguaje que emplea la materia se alimenta de disciplinas cientificas como las Matematicas
o la Fisica; ademas, en el desarrollo de la asignatura, se requieren una serie de habilidades y
destrezas en el uso de maquinas y herramientas, al igual que también se necesita contar con
unos conocimientos previos sobre los datos y los procesos cientificos para poder identificar
cuales son los problemas tecnoldgicos y, con la ayuda de los conocimientos cientificos (el
manejo de magnitudes basicas, la medicidn, el dibujo, el empleo de aplicaciones informaticas,

etc.), alcanzar una solucion.
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El alumnado, durante la resolucidn de un problema tecnoldgico, debera documentar
todo el proceso, igual que se realiza en cualquier actividad tecnoldgica o cientifica. Para
documentar todo este proceso, el alumnado tendra que hacer uso de las aplicaciones TICs,
debido a su potencia, versatilidad y alcance. Por ello, es necesario que se tenga un manejo
fluido de estas aplicaciones TICs, pues también seran consideradas como un medio para poder
documentar, investigar e informar de cualquier proyecto que se desee realizar. Es por ello
que, gracias al estudio de los procesadores de texto, software de presentacion, hojas de
calculo, navegadores, aplicaciones CAD, etc., esta asignatura también contribuirda a la

Competencia digital (CD).

El empleo de todas estas aplicaciones TICs para resolver los problemas tecnolégicos,
gue se trabajan en la asignatura de Tecnologia, sumado a su caracter innovador, y a su
autonomia con vistas al autoaprendizaje y la autoformacién del alumnado; permite que se

contribuya, también, a la competencia de Aprender a aprender (AA).

Por otro lado, gracias a los trabajos en equipo, el fomento de valores como la igualdad
de oportunidades, la tolerancia, el respeto hacia las normas de seguridad, la no discriminacidn,
el desarrollo sostenible, etc., también se contribuye a la adquisicion de las Competencias
sociales y civicas (CSC). Ademas, los trabajos colaborativos ayudan, por un lado, a comunicarse
de forma mas constructiva y asertiva, y por el otro, a expresarse y a comprender puntos de

vistas diferentes.

La competencia de Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEE) se alcanza en
esta asignatura a través de la técnica de aprendizaje basada en proyectos empleada, pues el
alumnado, se tendra que planificar, organizar y gestionar, para poder lograr el resultado
deseado. El trabajo en grupo, las metodologias colaborativas y activas, el reparto de tareas, la
asuncion de roles o la aparicion de liderazgos, son algunos ejemplos de que el alumnado se va
a formar en cuestiones como la toma de decisiones, ya sea de manera individual o colectiva,
el andlisis de sus debilidades y fortalezas, la asuncidn de roles de liderazgo y a contribuir, con

firmeza y determinacién, en la resolucién de los problemas planteados.

Para finalizar, gracias a las situaciones que se le plantean al alumnado en la asignatura
de Tecnologia, es las que tendra que ser capaz de desplegar y plasmar tanto su capacidad
estética como su capacidad de creacidn en cualquier contexto, se contribuira a la competencia

Conciencia y expresiones culturales (CEC).
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3.3. Contribucion a los objetivos de etapa

De acuerdo al Decreto 83/2016, del 4 de julio, gracias a que la asignatura de Tecnologia
agrupa conocimientos y maneras de trabajar de diversas disciplinas cientificas, empleando lo
aprendido en situaciones cotidianas, usando, para ello, diferentes formas de resolver un
problema para alcanzar una solucién, ademas de ser necesario que se busque informacién y
de trate de una manera critica, para posteriormente, exponer los resultados en el aula; se
puede considerar que contribuye a la consecucion de los objetivos de etapa en la que el
alumno debe “desarrollar habilidades basicas en el uso de diferentes fuentes de informacion,
con el objetivo de adquirir nuevos conocimientos” y “considerar el conocimiento cientifico
como un saber integrado y estructurado en diferentes disciplinas, al igual que comprender y
emplear los diversos métodos para identificar los problemas en los diversos campos del

conocimiento y la experiencia”.

Ademas, gracias a las metodologias activas y al Aprendizaje Basado en Proyectos que
se plantean durante toda la asignatura de Tecnologia, se favorece también a que el alumnado
consiga los objetivos relacionados con “asumir las tareas con responsabilidad”, “crear y
consolidar habitos de estudio”, “valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de

oportunidades y derechos”, “reforzar las facultades afectivas en las relaciones con el resto de

personas” y “crear un espiritu emprendedor y de confianza en uno mismo”.

Por dltimo, en la asignatura de Tecnologia también se contribuird a conseguir los
objetivos relacionados con “entender, respetar y valorar los aspectos culturales bdsicos”, asi
como “considerar la creacidn de arte y entender el lenguaje de las diferentes manifestaciones
artisticas”, gracias a los andlisis sobre el disefio y la evolucién estética de los diferentes

productos tecnoldgicos que se realizan en dicha asignatura.

3.4. Criterios de evaluacidon, contenidos y estandares de aprendizaje
evaluables

Atendiendo al Decreto 83/2016, del 4 de julio, por el que se establece el curriculo de

la Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato en la Comunidad de Canarias, a

continuacion, se presentaran los diferentes criterios de evaluacion, los contenidos y los

estandares de aprendizaje evaluables de la etapa de 12 de Educacién Secundaria Obligatoria

para la asignatura de Tecnologia.
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BLOQUE DE APRENDIZAJE I: PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS TECNOLOGICOS
CRITERIO DE EVALUACION

COMPETENCIAS

1. Disefiar y crear un producto tecnolégico sencillo de forma guiada, identificando y describiendo las etapas necesarias; y
realizar las operaciones técnicas previstas en el plan de trabajo para investigar su influencia en la sociedad y proponer
mejoras, tanto desde el punto de su utilidad como de su posible impacto social y medioambiental.

ESTANDARES DE APRENDIZAJES EVALUABLES

CD, AA, CSC, SIEE

CONTENIDOS

1. Reconocimiento de las fases del proyecto técnico.

2. Elaboracién de ideas y busqueda de soluciones. Distribucion de tareas y
responsabilidades, cooperacién y trabajo en equipo.

3. Elaboracion de documentos técnicos como complemento a la construccion de un
prototipo.

4. Construccion de prototipos o maquetas mediante el uso de materiales,
herramientas y técnicas adecuadas.

5. Utilizacién de las tecnologias de la informacién y la comunicacién en las distintas
fases de los proyectos.

6. Evaluacion de construccidn. Importancia de mantener en condiciones adecuadas
el entorno de trabajo.

1. Disefla un prototipo que da solucidon a un problema técnico, mediante el
proceso de resolucién de problemas tecnoldgicos.

2. Elabora la documentacion necesaria para la planificacion y construccion del
prototipo.

BLOQUE DE APRENDIZAJE II: EXPRESION Y COMUNICACION TECNICA

CRITERIO DE EVALUACION COMPETENCIAS

2. Elaborar la documentacion técnica y grafica necesaria para explicar las distintas fases de un producto desde su disefio
hasta su comercializacién, con el fin de utilizarla como elemento de informacién de productos tecnoldgicos, mediante la
interpretacion y representacion de bocetos y croquis.

ESTANDARES DE APRENDIZAJES EVALUABLES CONTENIDOS

CL, CMCT, CD, CEC

1. Utilizacion de instrumentos de dibujo y aplicaciones de disefio asistido por
ordenador (CAD o similares), para la realizacidén de bocetos y croquis.

2. Conocimiento y aplicaciéon de la terminologia y procedimientos basicos de los
procesadores de texto, hojas de calculo y las herramientas de presentaciones.
Edicién y mejora de documentos.

3. Herramientas y aplicaciones basicas para la busqueda, descarga, intercambio y
publicacién de la informacion.

4. Interpreta croquis y bocetos como elementos de informacion de productos
tecnolégicos.

5. Produce los documentos necesarios relacionados con un prototipo empleando
cuando sea necesario software especificos de apoyo.
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BLOQUE DE APRENDIZAJE Ill: MATERIALES DE USO TECNICO

CRITERIO DE EVALUACION COMPETENCIAS

3. Conocer, analizar, describir y relacionar las propiedades y caracteristicas de los materiales utilizados en la construcciéon de
objetos tecnoldgicos, con el fin de reconocer su estructura interna y relacionandola con las propiedades que presentan y las
modificaciones que se puedan producir.

CL, CMCT, AA, CSC

ESTANDARES DE APRENDIZAJES EVALUABLES CONTENIDOS

6. Describe las caracteristicas propias de los materiales de uso técnico

comparando sus propiedades. 1. Clasificacion de las propiedades de los distintos materiales técnicos.
7. Explica como se puede identificar las propiedades mecanicas de los materiales | 2. Obtencion, propiedades y caracteristicas técnicas de la madera.

de uso técnico. 3. Técnicas basicas e industriales empleadas en la construccion y fabricacién de
8. Identifica y manipula las herramientas del taller en operaciones basicas de objetos con distintos tipos de madera.

conformado de los materiales de uso técnico.

BLOQUE DE APRENDIZAJE Iil: MATERIALES DE USO TECNICO

CRITERIO DE EVALUACION COMPETENCIAS

4. Emplear, manipular y mecanizar materiales convencionales en operaciones bdsicas de conformado, asociando la
documentacién técnica al proceso de produccién de un objeto respetando sus caracteristicas y propiedades, utilizando las
técnicas y herramientas necesarias en cada caso y prestando especial atencidn a las normas de seguridad, salud e higiene.

CMCT, AA, SIEE, CEC

ESTANDARES DE APRENDIZAJES EVALUABLES CONTENIDOS
1. Disefio, planificacién y construccion de prototipos o maquetas mediante el uso de
8. Identifica y manipula las herramientas del taller en operaciones basicas de materiales, herramientas y técnicas adecuadas.
conformado de los materiales de uso técnico. 2. Trabajo en el taller con papel y con maderas comerciales y recicladas, empleando
9. Elabora un plan de trabajo en el taller con especial atencién a las normas de las herramientas de forma adecuada y segura.
seguridad y salud. 3. Evaluacion del proceso creativo, de disefio y de construccion. Importancia de
mantener en condiciones éptimas de orden y limpieza el entorno de trabajo.
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BLOQUE DE APRENDIZAJE IV: ESTRUCTURAS Y MECANISMOS: MAQUINAS Y SISTEMAS

CRITERIO DE EVALUACION COMPETENCIAS

5. Disefiar prototipos sencillos de estructuras para, por medio de la experimentacién, analizar y describir los esfuerzos a los

que estan sometidas y reconocer la tipologia y estabilidad de las mismas en objetos cotidianos de su entorno mas inmediato,
en Canarias y en general.

CL, CMCT, SIEE, CEC

ESTANDARES DE APRENDIZAJES EVALUABLES CONTENIDOS

10. Describe apoyandose en informacion escrita, audiovisual o digital, las Descripcidon de los elementos resistentes de una estructura y esfuerzos a los que
caracteristicas propias que configuran las tipologias de estructura. estan sometidos. Andlisis de la funcién que desempeiian.

11. Identifica los esfuerzos caracteristicos y la transmisidn de los mismos en los | 2. Analisis de las estructuras articuladas. Funciones y ventajas de la triangulacidn.

elementos que configuran la estructura. 3. Disefio, planificacidon y construccién de estructuras.

BLOQUE DE APRENDIZAJE IV: ESTRUCTURAS Y MECANISMOS: MAQUINAS Y SISTEMAS

CRITERIO DE EVALUACION COMPETENCIAS

6. Observar y describir los operadores mecanicos responsables de transformar y transmitir movimientos en maquinas y
sistemas cotidianos integrados en una estructura, para comprender su funcionamiento, cdmo se transforma o transmite el
movimiento y la relacién existente entre los distintos elementos presentes en una maquina.

CL, CMCT, CD, AA

ESTANDARES DE APRENDIZAJES EVALUABLES CONTENIDOS

12.Describe mediante informacion escrita y grafica coémo transforma el
movimiento o lo transmiten los distintos mecanismos.

14. Explica la funcién de los elementos que configuran una maquina o sistema
desde el punto de vista estructural y mecanico.

1. Estudio de las maquinas simples (palanca, polea, rueda dentada).
2. Conocimiento de algunos operadores mecanicos (eje, rueda, polea, plano
inclinado, engranaje, freno, etc.) y de su funcion.
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CRITERIO DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJES EVALUABLES

16. Explica los principales efectos de la corriente eléctrica y su conversion.

basicos y experimenta con elementos que lo configuran.

BLOQUE DE APRENDIZAJE IV: ESTRUCTURAS Y MECANISMOS: MAQUINAS Y SISTEMAS

7. Analizar y describir la naturaleza de la corriente eléctrica y sus efectos, asi como disefar y simular circuitos eléctricos con
operadores elementales, utilizando la simbologia adecuada para analizar su funcionamiento.

18. Diseiia utilizando software especifico y simbologia adecuada circuitos eléctricos

La tecnologia, la rueda para el cambio por Jesis Mena Santos

COMPETENCIAS

CMCT, CD, AA, CSC

CONTENIDOS

1. Descripcion de corriente eléctrica y sus efectos: luz, calor y electromagnetismo.

2. Identificacidn y descripcion, mediante el uso de la simbologia normalizada, de
diferentes componentes de un sistema eléctrico (pilas, baterias, acumuladores), de
control (interruptores, pulsadores, conmutadores) y de salida (motores,
zumbadores, timbres, [dmparas).

Empleo de simuladores para la comprobacién del funcionamiento de diferentes

circuitos eléctricos.

BLOQUE DE APRENDIZAJE V: TECNOLOGIA DE LA INFORMACION Y LA COMUNICACION

CRITERIO DE EVALUACION

seguridad en la red.

ESTANDARES DE APRENDIZAJES EVALUABLES

21.ldentifica las partes de un ordenador y es capaz de sustituir y montar piezas
clave.

23. Utiliza adecuadamente equipos informaticos y dispositivos electrénicos.

24.Maneja espacios web, plataformas y otros sistemas de intercambio de
informacion.

25. Conoce las medidas de seguridad aplicables a cada situacion de riesgo.

26.Elabora proyectos técnicos con equipos informaticos, y es capaz de
presentarlos y difundirlos.

8. Identificar y distinguir las partes de un equipo informatico y hacer un uso adecuado para elaborar y comunicar proyectos
técnicos utilizando el software y los canales de busqueda e intercambio de informacidén necesarios, siguiendo criterios de

COMPETENCIAS

CL, CD, AA, CSC

CONTENIDOS

1. Estudio de los elementos de un ordenador y otros dispositivos electrénicos
relacionados. Funcionamiento, manejo basico y conexionado de los mismos.

2. Empleo del sistema operativo. Organizacién, almacenamiento y recuperacion de la
informacion en soportes fisicos.

3. Acceso a recursos compartidos y puesta a disposicién de los mismos en redes
locales.

4. Herramientas y aplicaciones basicas para la busqueda, descarga, intercambio y
publicaciones de la informacion.

5. Actitud critica y responsable hacia la propiedad y la distribucion del software y de

la informacién: tipos de licencia de uso y distribucién. Medidas de seguridad en la
red.
Creacion de una cuenta de correo electrénico y uso de la misma.
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3.5. Unidades de programacion

Atendiendo a los criterios de evaluacion, a los contenidos y a los estdndares de

aprendizajes evaluables, se presentard, a continuacion, la unidad de programacion en las que

se dividira el curso académico 2021/2022. Esta programacion tiene un total de 9 Situaciones

de Aprendizaje (4 en el primer trimestre, 3 en el segundo y 2 en el tercero); a continuacién, se

presentard un breve resumen sobre cada una de ellas:

Situacion de Aprendizaje 1: se explicara al alumnado cuales son los diferentes
materiales técnicos (papel y madera), asi como las caracteristicas de cada uno de ellos.
Ademas, se propondran actividades grupales en las que el alumnado tendra que buscar
informacién sobre las propiedades de dichos materiales, asi como el impacto
ambiental que origina su fabricacién. Por ultimo, siguiendo las instrucciones del
docente, tendran que fabricar una sencilla maqueta de madera de un reloj solar.
Situacion de Aprendizaje 2: se presentaran cudles son las diferentes fases de un
proyecto técnico, y se propondran actividades de investigacion grupal en las que el
alumnado tendra que buscar informacién sobre cobmo un producto tecnoldgico sencillo
puede influir en la sociedad y cdémo se puede mejorar dicho producto. Ademas,
haciendo uso de las TICs, tendran que elaborar un documento en el que se refleje
Unicamente el disefo y la planificacion de un producto tecnoldgico sencillo.

Situacion de Aprendizaje 3: se explicard al alumnado la importancia que tiene el dibujo
técnico como lenguaje universal y normalizado; por ello, se ensefiara a interpretar
bocetos y croquis, y se elaboraran los documentos técnicos y graficos necesarios en la
fase de disefio de un producto, haciendo uso tanto de los instrumentos basicos de
dibujo técnico, como de las aplicaciones de disefio asistido por ordenador.

Situacion de Aprendizaje 4: en esta situacién, el alumnado tendra que elaborar un
proyecto técnico completo, en el que disefien cdmo seria su pupitre perfecto. Para
ello, tendrdn que disenar el prototipo, elaborar toda la documentacién relacionada
con la planificacion, crear los croquis y los bocetos, elaborar los archivos necesarios
con ayuda de los softwares especificos de apoyo, y, ademas construir dicho prototipo.
Situacion de Aprendizaje 5: se explicara al alumnado lo que se entiende por estructura
y los diferentes esfuerzos a los que dichas estructuras estdn sometidos. Ademas, el

alumnado, tendrd que saber identificar, describir, diferenciar y calcular dichos
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esfuerzos en diferentes estructuras. Por ultimo, manipulando las herramientas del
taller, y elaborando un plan de trabajo en el que se consideren las normas de seguridad
y salud dentro del taller, el alumnado tendrd que construir, de manera grupal, una
maqueta estructural de un puente.

Situacion de Aprendizaje 6: se describiran los diferentes mecanismos responsables de
transmitir y transformar el movimiento en las maquinas. Ademas, se agrupara al
alumnado en pequefios grupos de analisis para que identifiquen, describan,
diferencien y relacionen las diferentes aplicaciones y propiedades que tienen los
mecanismos y los sistemas de trasformacion y trasmisién del movimiento.

Situacion de Aprendizaje 7: se explicaran cudles son los principales efectos de la
corriente eléctrica y su conversion, asi como los circuitos eléctricos y los diferentes
elementos que los componen. También se realizardn pequefias investigaciones
grupales donde el alumnado tenga que encontrar diferentes formas de mejorar el uso
de la electricidad, disminuyendo asi el consumo en los hogares. Por ultimo, tendran
que disefiar, empleando softwares especificos de apoyo, circuitos sencillos para
entender y comprobar el funcionamiento de los diferentes operadores basicos que
componen un circuito.

Situacion de Aprendizaje 8: de manera grupal, se disefiara el prototipo de un coche
de carreras, donde el alumnado, tendra que elaborar toda la documentacién técnica
necesaria haciendo uso de las TICs. Ademas, manipulando las herramientas adecuadas
y realizando operaciones de conformado sencillas, tendran que fabricar la maqueta de
dicho coche, la cual, debe contar con componentes de transmisidén y transformacion
del movimiento, asi como de un circuito eléctrico.

Situacion de Aprendizaje 9: en esta situacion, el docente explicara al alumnado las
principales partes de un ordenador, y cdmo se montan y sustituyen algunas de estos
componentes principales. Ademas, el alumnado aprendera a usar, de forma correcta,
los diferentes dispositivos electrdnicos, asi como los equipos informaticos y sus
principales aplicaciones para elaborar proyectos técnicos y presentarlos de manera
adecuada. Por ultimo, se explicaran los espacios web y las diversas plataformas

existentes destinadas al intercambio de la informacidn.
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TITULO: ¢Qué pasa tronco?

Curso: 12 de ESO Periodo de implementacidn: de la semanan? lala4 N2 de sesiones: 8 Trimestre: 19

Justificacion:

Esta Situacion de Aprendizaje abarca completamente el criterio de evaluacién nimero 3, del bloque de
aprendizaje Il denominado “Materiales de uso técnico”, el cual, pretende comprobar si el alumno es
capaz de describir las caracteristicas de los materiales de uso técnico (madera y papel), ademas de
explicar cdmo se pueden identificar sus propiedades mecanicas, y de manipular e identificar las
principales herramientas que se pueden encontrar en un taller y que se utilizan para realizar operaciones
basicas de conformado en dichos materiales. Para ello, tendran que clasificar las propiedades de la
madera y el papel, tendran que conocer cudles son las principales caracteristicas técnicas, asi como las
diferentes formas de obtencién de la madera, y tendra que conocer tanto las técnicas basicas como las
técnicas industriales que se emplean en la fabricacidén de objetos con diferentes maderas.

Descripcion:

Debido a la importancia que tiene conocer cudles son los materiales mas adecuados para la
construccion de un objeto tecnoldgico, en esta primera Situacion de Aprendizaje, se pretende que el
alumnado conozca cuales son los materiales técnicos mas habituales en la industria (madera y papel),
asi como sus propiedades, sus caracteristicas y las principales aplicaciones de cada uno de ellos.
Ademads, también se clasificaran los diferentes tipos de herramientas segun la tarea que se vaya a
realizar y se llevard a cabo una pequefia introduccién a las maquinas herramientas.

Por ultimo, se estudiaran los diferentes tipos de madera, sus presentaciones y sus derivados, asi como
las herramientas usadas para trabajar dicho material.

FUNDAMENTACION CURRICULAR
CRITERIO DE EVALUACION COMPETENCIAS
Descripcion:

Conocer, analizar, describir y relacionar las propiedades y caracteristicas de los materiales utilizados en la construccién de objetos tecnoldgicos, CL, CMCT, AA, CSC
con el fin de reconocer su estructura interna y relacionandola con las propiedades que presentan y las modificaciones que se puedan producir.

Codigo:
STEE01CO3

ESTANDARES DE APRENDIZAJES EVALUABLES CONTENIDOS

1. Clasificacion de las propiedades de los distintos materiales técnicos.

2.0btencidn, propiedades y caracteristicas técnicas de la madera.

3.Técnicas basicas e industriales empleadas en la construccion y fabricacién de objetos con distintos tipos
de madera.

6,7, 8.

MODELO DE ENSENANZA:
Expositivo (EXPO), Investigacidn Grupal (IGRU) y Ensefianza Directa (EDIR)

FUNDAMENTOS METODOLOGICOS:

Para esta Situacidn de Aprendizaje se han empleado los modelos de ensefianza que se han indicado anteriormente; por un lado, el modelo Expositivo, pues el docente tendra que explicar

al alumnado todos contenidos del criterio de evaluacién que se abordan en esta Situacion de Aprendizaje. Por otro lado, tenemos la Investigacion Grupal, pues se propondran actividades

de busqueda de informacion basada en las propiedades del papel y la madera, y del impacto ambiental que origina la fabricacién de objetos tecnolégicos, el agotamiento de los recursos

FUNDAMENTACION naturales, el cambio climatico y el efecto invernadero, empleando, para ello diferentes fuentes de informacién; y, por ultimo, el modelo de Ensefianza Directa, pues después de una serie
METODOLOGICA de instrucciones dadas por el docente, el alumnado tendra que fabricar una maqueta sencilla de madera. Por todo lo mencionado anteriormente, el método de aprendizaje sera, por lo

tanto, un Aprendizaje Cooperativo.

CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS:
En esta Situacion de Aprendizaje se contribuye al desarrollo de las siguientes competencias:
. CMCT: se adquieren unos conocimientos relacionado con el uso de los materiales para la fabricacion de cada producto.
. CSC: se desarrollan habilidades basadas en las relaciones humanas, en torno a los procesos de resolucion de problemas técnicos.
. CL: se adquiere un vocabulario especifico y se realizan lecturas comprensivas de textos cientificos sobre las caracteristicas, propiedades y usos de los materiales técnicos.
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. AA: se analizan objetos y se desarrollan estrategias relacionadas con la creatividad y la innovacion tecnoldgica.

AGRUPAMIENTOS:
Trabajo individual (TIND) / Trabajo en pequefios grupos (PGRU)

ESPACIOS:

Se utilizara la propia aula asignada al curso en cuestion, el aula de ordenadores y el aula taller.

RECURSOS:

Pizarra, proyector, ordenadores, cuadernos, folios, lapices y el material propio del aula taller.

TITULO: Paso a paso

Curso: 12 de ESO Periodo de implementacién: de la semanan2. 5ala?7

N2 de sesiones: 6 Trimestre: 12

Descripcion:

En esta segunda Situacion de Aprendizaje, se pretende que el alumnado adquiera los conocimientos
sobre los procesos de resolucidon de problemas tecnoldgicos. Para ello, la Situaciéon de Aprendizaje
comenzara con el estudio de las diferentes tecnologias y procesos que emplea el ser humano, con el
objetivo de disefiar y fabricar los diferentes objetos que facilitan la vida de las personas. Por otro lado,
terminara con el estudio y el manejo de diferentes aplicaciones informaticas usada para la elaboracién
de una memoria técnica, la confeccion de planos, presupuestos y listas.

CRITERIO DE EVALUACION

Descripcion:
Cadigo:

STEE01CO1
posible impacto social y medioambiental

ESTANDARES DE APRENDIZAJES EVALUABLES

1,2.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Disefiar un producto tecnolégico sencillo de forma guiada, identificando y describiendo las etapas necesarias; y realizar las operaciones técnicas
previstas en el plan de trabajo para investigar su influencia en la sociedad y proponer mejoras, tanto del punto de vista de su utilidad como de su

Justificacion:

Esta Situacion de Aprendizaje abarca Unicamente los contenidos relacionados con el disefio del criterio
de evaluacién numero 1, del bloque de aprendizaje | denominado “Expresion y comunicacién técnica”.
Con esta situacion de aprendizaje se pretende comprobar si el alumnado es capaz de reconocer todas las
fases de un proyecto técnico, elaborar documentos técnicos y saber utilizar las tecnologias de la
informacion en las diferentes fases del proyecto. Para ello, el alumnado tendrd que disefiar un prototipo
que solucione un problema técnico, y elaborar toda la documentacion necesaria para la construccion y
planificacién de dicho prototipo con ayuda de las herramientas TICs mencionadas anteriormente.

COMPETENCIAS

CD, AA, CSC, SIEE

CONTENIDOS

1.Reconocimiento de las fases del proyecto técnico.

2.Elaboracion de ideas y busqueda de soluciones. Distribucion de tareas y responsabilidades, cooperacion
y trabajo en equipo.

3. Elaboracién de documentos técnicos.

5. Utilizacién de las tecnologias de la informacién y la comunicacidn en las distintas fases de los proyectos.

MODELO DE ENSENANZA:
Expositivo (EXPO) e Investigacion Grupal (IGRU)

FUNDAMENTOS METODOLOGICOS:
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Para esta Situacidn de Aprendizaje se han empleado los modelos de ensefianza que se han indicado anteriormente; por un lado, el modelo Expositivo, pues el docente tendra que explicar
U]\ [oY:\\Y/ 53 7-Yel[o] VMM a| alumnado todos contenidos del criterio de evaluacién y, por el otro, el modelo de Exposicion Grupal, pues se realizaran actividades de investigacién donde el alumnado tendra que
METODOLOGICA describir las consecuencias y repercusiones de las actividades técnicas. También se ha planteado el Aprendizaje Basado en Proyecto, pues el alumnado tendra que confeccionar un proyecto

técnico, basado en el disefio de un objeto sencillo que cumpla con ciertos requisitos. Por ultimo, también se ha considerado el modelo de Aprendizaje Cooperativo, pues el alumnado tendra
que tomar decisiones en comun, ademds de resolver problemas en grupo.
CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS:
En esta Situacion de Aprendizaje se contribuye al desarrollo de las siguientes competencias:

. CD: se adquieren determinadas habilidades basicas en programas informaticos especificos.

. AA: se desarrollan habilidades relacionadas con la resolucién de problemas, se elaboran ideas y se buscan soluciones.

. CSC: se desarrollan destrezas para resolver problemas y conflictos.

. SIEE: se realizan trabajos grupales sobre los contenidos estudiados y se organizan diferentes estrategias relacionadas con la planificacion del trabajo grupal.

AGRUPAMIENTOS:

Trabajo individual (TIND) / Trabajo en pequefios grupos (PGRU)

ESPACIOS:

Se utilizara la propia aula asignada al curso en cuestion y el aula de ordenadores.

RECURSOS:
Pizarra, proyector, ordenadores, cuadernos, folios y lapices.

TITULO: ¢Escuadra o cartab6n?

Curso: 12 de ESO Periodo de implementacion: de la semanan?. 8ala 11l N2 de sesiones: 8 Trimestre: 12

Justificacion:

Esta Situacidon de Aprendizaje abarca completamente el criterio de evaluacién nimero 2, del bloque de
aprendizaje Il denominado “Expresidn y comunicacidn técnica”, el cual, pretende comprobar si el alumno
es capaz de utilizar los diversos instrumentos de dibujo, asi como las aplicaciones de disefio asistido por
ordenador. Ademas, el alumnado debera conocer los procedimientos basicos para utilizar las diferentes
hojas de célculo, procesadores de texto y herramientas de presentacion, asi como editar y mejorar
documentos. Para ello, deberdn interpretar los bocetos y los croquis como elementos de informacion de
los productos tecnoldgicos, y producir todos los documentos necesarios para la fabricacion de un
prototipo, empleando softwares especificos de apoyo cuando sea necesario.

Descripcion:

Con esta Situacién de Aprendizaje se pretende introducir al alumnado al mundo de la comunicacion
gréfica. Para ello, se identificaran los distintos materiales y Gtiles de dibujo técnico (compas, escuadra,
cartabdn...); y se realizaran, ademas de dibujos a mano alzada; proyecciones, perspectivas y vistas de
un objeto, empleando, tanto los utiles de dibujo técnico anteriormente mencionados, como softwares
especificos de apoyo.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

CRITERIO DE EVALUACION COMPETENCIAS
Descripcion:
Codigo: Elaborar la documentacién técnica y grafica necesaria para explicar las distintas fases de un producto desde su disefio hasta su comercializacion, CL CMCT. CD. CEC
STEE01C02 | con el fin de utilizarla como elemento de informacién de productos tecnoldgicos, mediante la interpretacion y representacion de bocetos y ! T
croquis.
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ESTANDARES DE APRENDIZAJES EVALUABLES CONTENIDOS

1. Utilizaciéon de instrumentos de dibujo y aplicaciones de disefio asistido por ordenador (CAD o similares),
para la realizacion de bocetos y croquis.

2.Conocimiento y aplicacién de la terminologia y procedimientos basicos de los procesadores de texto,
hojas de calculo y las herramientas de presentaciones. Edicion y mejora de documentos.

3.Herramientas y aplicaciones basicas para la busqueda, descarga, intercambio y publicacion de la
informacion.

MODELO DE ENSENANZA:
Expositivo (EXPO) y Ensefianza Directa (EDIR)

FUNDAMENTOS METODOLOGICOS:

Para esta Situacion de Aprendizaje se han empleado los modelos de ensefianza que se han indicado anteriormente; por un lado, el modelo Expositivo, pues, igual que en las situaciones
anteriores, el docente tendra que explicar al alumnado los diferentes contenidos que se encuentran en esta Situacién de Aprendizaje. Por otro lado, tenemos el modelo de Ensefianza
Directa, pues se propondran actividades de investigacion para que el alumnado pueda usar los diferentes programas para crear y manipular imagenes.

CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS:

En esta Situacion de Aprendizaje se contribuye al desarrollo de las siguientes competencias:

FUNDAMENTACION e CL:se emplea un vocabulario especifico relacionado con las técnicas para especificar la forma, el tamafio o las caracteristicas de los objetos fabricados.
METODOLOGICA . CMCT: se utilizan reglas y escuadras y cartabones para trazar rectas perpendiculares, paralelas e inclinadas a 60, 45 y 30 grados.

. CD: se adquieren habilidades en lo referentes a lenguajes especificos de la comunicacion grafica.

CEC: se desarrolla la funcionalidad, la estética y la ergonomia en la realizacidn de los diferentes ejercicios planteados.

AGRUPAMIENTOS:

Trabajo individual (TIND)

ESPACIOS:

Se utilizara la propia aula asignada al curso en cuestion y el aula de ordenadores.

RECURSOS:
Pizarra, proyector, ordenadores, cuadernos, folios, ldpices y el material especifico de dibujo técnico.

TiTULO: El perfecto pupitre

Curso: 12 de ESO Periodo de implementacidn: de la semana n?. 12 ala 15 N2 de sesiones: 8 Trimestre: 19

Justificacion:

Esta Situacion de Aprendizaje abarca completamente el criterio de evaluacién nimero 1, del bloque de
aprendizaje | denominado “Proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos”, asi como el criterio
nimero 2, del bloque de aprendizaje || denominado “Expresidn y comunicacion técnica”. Por un lado,
estos criterios tienen el objetivo de comprobar si el alumnado es capaz de crear y disefiar un prototipo
que sirva de respuesta a un determinado problema técnico; por otro lado, también pretenden comprobar
de si el alumnado es capaz de representar objetos mediante perspectivas y vistas, asi como interpretar
bocetos y croquis. Para ello, el alumnado tendra que describir e identificar cuales son las diferentes fases

Descripcion:

La cuarta Situacion de Aprendizaje pretende que el alumnado consolide todos los conocimientos que
ha ido adquiriendo relacionados con la resolucion de problemas tecnoldgicos. Para ello, se pretende
que el alumnado, de manera conjunta, elabore un proyecto técnico completo; es decir, que realice
todas y cada una de las fases, asi como todas las tareas que componen cada una de dichas fases.
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Cadigo:
STEEO1CO1
como de su

Codigo:
STEE01CO02
croquis.

Descripcion:
Disefiar y crear un producto tecnolégico sencillo de forma guiada, identificando y describiendo las etapas necesarias; y realizar las operaciones
técnicas previstas en el plan de trabajo para investigar su influencia en la sociedad y proponer mejoras, tanto desde el punto de vista de su utilidad

Descripcion:
Elaborar la documentacién técnica y grafica necesaria para explicar las distintas fases de un producto desde su disefio hasta su comercializacion,
con el fin de utilizarla como elemento de informacidn de productos tecnolégicos, mediante la interpretacion y representacion de bocetos y

del proceso que va a seguir; tendra que repartirse las responsabilidades y las tareas, tendra que saber
interpretar bocetos y croquis, debera utilizar procesadores de texto, hojas de célculo y herramientas de
disefio grafico, y, finalmente, tendrd que presentar, al resto de alumnos, el proyecto.

Debido a todos estos motivos, se plantea la elaboracidn de un proyecto técnico al completo por parte del
alumnado, en la que, gracias a la técnica del Aprendizaje Basado en Proyectos, se retinan las explicaciones
tedricas del docente con la creacién de una maqueta con la finalidad de consolidar todos los conceptos
mencionados anteriormente.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

CRITERIO DE EVALUACION

posible impacto social y medioambiental

ESTANDARES DE APRENDIZAJES EVALUABLES

1,2.

CRITERIO DE EVALUACION

ESTANDARES DE APRENDIZAJES EVALUABLES

4,5.

COMPETENCIAS

CD, AA, CSC, SIEE

CONTENIDOS

1.Reconocimiento de las fases del proyecto técnico.

2.Elaboracion de ideas y busqueda de soluciones. Distribucion de tareas y responsabilidades, cooperacion
y trabajo en equipo.

3.Elaboracion de documentos técnicos como complemento a la construccion de un prototipo.

4.Construccion de prototipos o maquetas mediante el uso de materiales, herramientas y técnicas
adecuadas.

5. Utilizacidn de las tecnologias de la informacién y la comunicacion en las distintas fases de los proyectos.

6. Evaluacién de construccidn. Importancia de mantener en condiciones adecuadas el entorno de trabajo.

COMPETENCIAS

CL, CMCT, CD, CEC

CONTENIDOS

1. Utilizaciéon de instrumentos de dibujo y aplicaciones de disefio asistido por ordenador (CAD o similares),
para la realizacion de bocetos y croquis.

2.Conocimiento y aplicacién de la terminologia y procedimientos basicos de los procesadores de texto,
hojas de calculo y las herramientas de presentaciones. Edicion y mejora de documentos.

3.Herramientas y aplicaciones basicas para la busqueda, descarga, intercambio y publicacion de la
informacion.

MODELO DE ENSENANZA:
Investigacidn Grupal (IGRU) y Ensefianza Directa (EDIR)
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FUNDAMENTOS METODOLOGICOS:

En esta Situacion de Aprendizaje se han utilizado todos los modelos de ensefianza mencionados anteriormente. Ademas, se ha planteado el modelo de Aprendizaje Basado en Proyectos,

U [S Y 7:Xe (o] YBIl pues el alumnado tendra que elaborar un proyecto técnico al completo; y el modelo de Aprendizaje Cooperativo, ya que el alumnado tendra que tomar decisiones y resolver problemas en
METODOLOGICA grupo.

CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS:

En esta Situacion de Aprendizaje se contribuye al desarrollo de las siguientes competencias:

. CD: se potencia el empleo de las herramientas TIC para facilitar el trabajo y se desarrollan habilidades para encontrar, editar, crear, guardar y exponer la informacion a través de
medios tecnoldgicos.

. AA: se desarrollan estrategias para resolver problemas, a través del andlisis del objeto que se quiere construir, la elaboracién de un proyecto técnico, la fabricacion o la
planificacion.

. CSC: se adquieren habilidades basadas en la toma de decisiones, la gestion de los conflictos, asi como en la practica de la negociacidon y el didlogo; todo ello, enmarcado en un
ambiente de tolerancia y respeto hacia el resto del alumnado.

. SIEE: se fortalece la iniciativa para asumir responsabilidades y ser responsable de ellas.

. CL: se producen documentos que emplean un vocabulario especifico relacionado con las actividades técnicas.

. CMCT: se adquieren una serie de conocimientos para el desarrollo y la compresion de las actividades tecnoldgicas.

. CEC: se desarrolla la funcionalidad y la estética en la elaboracién del proyecto, y se fabrica una maqueta con creatividad tecnolégica y empleando programas de innovacion.

AGRUPAMIENTOS:

Trabajo individual (TIND) / Trabajo en pequefios grupos (PGRU)

ESPACIOS:

Se utilizara la propia aula asignada al curso en cuestion, el aula de ordenadores y el aula taller.

RECURSOS:
Pizarra, proyector, ordenadores, cuadernos, folios, lapices, material especifico de dibujo técnico y el material propio del aula taller.

TiTULO: Los esfuerzos del puente

Curso: 12 de ESO Periodo de implementacién: de la semana n2. 16 a la 20 N2 de sesiones: 10 Trimestre: 22

Justificacion:

Esta Situacion de Aprendizaje abarca completamente el criterio de evaluacién nimero 4, del bloque de
aprendizaje Il denominado “Materiales de uso técnico”, asi como el criterio nimero 5, del bloque de
aprendizaje IV denominado “Estructuras y mecanismos: Maquinas y sistemas”. Esta Situacion de
Aprendizaje tiene varios objetivos; por un lado, que el alumnado sepa disefiar y construir una maqueta
con papel y madera, utilizando para ello las herramientas adecuadas, y siempre de forma segura, ademas
de tener en cuenta la importancia de mantener la limpieza y el orden en el taller. Por otro lado, se
pretende que el alumnado sea capaz de describir cuales son los elementos resistentes dentro de una
estructura y sepa reconocer los esfuerzos a los que estd sometido.

Debido a todos estos motivos, se plantea la creacidn de una estructura, en el que, a través de la técnica
del Aprendizaje Basado en Proyectos, se mezclen las explicaciones del profesor con la fabricacién de una
maqueta.

Descripcion:

En esta quinta Situacion de Aprendizaje, se pretende que el alumnado disefie y construya un prototipo
sencillo de estructura, con el objetivo de que; por un lado, manipule y mecanice materiales
convencionales como la madera y el papel, utilizando las herramientas y las técnicas necesarias en cada
uno de los casos, ademas de prestar atencion a las normas de salud, higiene y seguridad; por otro lado,
analice y describa, por medio de la experimentacién, los esfuerzos a los que estd sometido dicha
estructura. Se estudiaran, por lo tanto, las diferentes fuerzas que acttan sobre las estructuras y los
diferentes criterios que existen para clasificarlas, asi como las diferentes tipos de estructuras y las
principales situaciones que pueden provocar un fallo estructural.
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FUNDAMENTACION CURRICULAR

CRITERIO DE EVALUACION COMPETENCIAS

Descripcion:
Codigo: Emplear, manipular y mecanizar materiales convencionales en operaciones basicas de conformado, asociando la documentacién técnica al CMCT. AA SIEE. CEC
STEE01C04 | proceso de produccidn de un objeto respetando sus caracteristicas y propiedades, utilizando las técnicas y herramientas necesarias en cada caso Y ’
y prestando especial atencion a las normas de seguridad, salud e higiene.
ESTANDARES DE APRENDIZAJES EVALUABLES CONTENIDOS
1. Disefio, planificacién y construccion de prototipos o maquetas mediante el uso de materiales,
herramientas y técnicas adecuadas.
39 2.Trabajo en el taller con papel y con maderas comerciales y recicladas, empleando las herramientas de
e forma adecuada y segura.
3. Evaluacién del proceso creativo, de disefio y de construccion. Importancia de mantener en condiciones
6ptimas de orden y limpieza el entorno de trabajo.
CRITERIO DE EVALUACION COMPETENCIAS
Codigo: Descripcion:
STEE?)l'COS Disefiar prototipos sencillos de estructuras para, por medio de la experimentacion, analizar y describir los esfuerzos a los que estan sometidos y CL, CMCT, SIEE, CEC
reconocer la tipologia y estabilidad de las mismas en objetos cotidianos de su entorno mds inmediato, en Canarias y en general.
ESTANDARES DE APRENDIZAJES EVALUABLES CONTENIDOS
1. Descripcion de los elementos resistentes de una estructura y esfuerzos a los que estan sometidos.
10, 11 Analisis de la funcion que desempefian.
T 2. Andlisis de las estructuras articuladas. Funciones y ventajas de la triangulacién.
3. Disefio, planificacion y construccion de estructuras.
MODELO DE ENSENANZA:

Expositivo (EXPO), Ensefianza Directa (EDIR) y Deductivo (DEDU)

FUNDAMENTOS METODOLOGICOS:

Para esta Situacion de Aprendizaje se han utilizado los modelos de ensefianza indicados anteriormente; por un lado, el modelo Expositivo, pues el docente sera el encargado de explicar
todos los contenidos y conceptos, relativos a la parte correspondiente, recogidos en el curriculo. Ademas, se ha planteado tanto el modelo de Aprendizaje Basado en Proyectos, como el
Aprendizaje Cooperativo, pues el alumnado tendra que construir, en grupo, una maqueta estructural.

FUNDAMENTACION CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS:
METODOLOGICA En esta Situacidn de Aprendizaje se contribuye al desarrollo de las siguientes competencias:
. CMCT: se resuelven problemas practicos basados en las escalas y se utilizan herramientas de célculo y medicidn de magnitudes basicas.
. AA: se potencian destrezas relacionadas con la representacion grafica de diferentes proyectos tecnoldgicos.
. SIEE: se desarrolla la iniciativa para enfrentar los problemas de forma creativa y auténoma y se realizan trabajos en grupos relacionados con los contenidos impartidos.
. CEC: se respeta el patrimonio cultural y se elaboran trabajos y presentaciones con sentido estético.
. CL: se realiza una lectura comprensiva de textos cientificos y se adquieren vocabularios especificos.

AGRUPAMIENTOS:
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Trabajo individual (TIND) / Trabajo en pequefios grupos (PGRU)

ESPACIOS:

Se utilizard la propia aula asignada al curso en cuestion, el aula de ordenadores y el aula taller.

RECURSOS:

Pizarra, proyector, ordenadores, cuadernos, folios, lapices y el material propio del aula taller.

TiTULO: Ejesy dientes

Curso: 12 de ESO Periodo de implementacion: de la semana n2. 21 a la 24

N2 de sesiones: 8 Trimestre: 29

Descripcion:

Con esta Situacion de Aprendizaje se pretende introducir al alumnado en el conocimiento sobre las
diferentes maquinas simples; para ello, se identificaran las diferentes fuerzas y movimientos que se
producen en los mecanismos, se clasificaran dichos mecanismos en transformadores del movimiento o
rotatorios, y se analizaran los distintos tipos de maquinas simples.

Justificacion:

Esta Situacion de Aprendizaje abarca completamente el criterio de evaluacién nimero 6, del bloque de
aprendizaje IV denominado “Estructuras y mecanismos: Mdquinas y sistemas”, el cual, pretende
comprobar si el alumno es capaz de explicar el funcionamiento de los diferentes componentes que
configuran un sistema, tanto desde el punto de vista mecanico como estructural. Para ello, el alumnado
deberd entender y comprender el funcionamiento y las caracteristicas de la polea, la palanca y la rueda

dentada; ademas, de conocer los principales operadores mecanicos y su funcién.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

CRITERIO DE EVALUACION COMPETENCIAS

Descripcion:
Observar y describir los operadores mecénicos responsables de transformar y transmitir movimientos en mdquinas y sistemas cotidianos
integrados en una estructura, para comprender su funcionamiento, como se transforma o transmite el movimiento y la relacién existente entre
los distintos elementos presentes en una maquina.

Codigo:

STEEO01CO06 CL, CMCT, CD, AA

ESTANDARES DE APRENDIZAJES EVALUABLES CONTENIDOS

1. Estudio de las maquinas simples (palanca, polea, rueda dentada).
2.Conocimiento de algunos operadores mecénicos (eje, rueda, polea, plano inclinado, engranaje, freno,
etc.) y de su funcion.

12, 14.

MODELO DE ENSENANZA:
Expositivo (EXPO) y Deductivo (DEDU)

FUNDAMENTOS METODOLOGICOS:

En esta Situacion de Aprendizaje se han empleado los modelos de ensefianza mencionados anteriormente; en primer lugar, se ha considerado el modelo Expositivo, pues el docente sera el
encargado de impartir todos los conocimientos tedricos relativos a los contenidos de dicho criterio. Por otro lado, se ha considerado el modelo Deductivo, pues partiendo de unas leyes
generales relacionadas con el funcionamiento de los diferentes componentes, el alumnado tendra que emplear estos conocimientos en casos particulares. También se ha considerado el
modelo de Aprendizaje Cooperativo, en el que el alumnado tenga que abordar problemas tecnoldgicos sencillos trabajando de una manera grupal, ordenada y metddica.

CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS:

FUNDAMENTACION
METODOLOGICA
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En esta Situacion de Aprendizaje se contribuye al desarrollo de las siguientes competencias:
. CL: se elaboran documentos propios basados en las fuerzas y los movimientos de los mecanismos.
. CMCT: se emplean diferentes unidades de fuerza y formas geométricas, y se realizan operaciones para calcular fuerzas y velocidades.
. CD: se utilizan buscadores para recoger informacion a partir de palabras clave.
. AA: se desarrollan estrategias para resolver problemas relacionados con mecanismos rotatorios.

AGRUPAMIENTOS:
Trabajo individual (TIND) / Trabajo en pequefios grupos (PGRU)

ESPACIOS:

Se utilizara la propia aula asignada al curso en cuestion y el aula de ordenadores.

RECURSOS:
Pizarra, proyector, ordenadores, cuadernos, folios y lapices.

TITULO: iQué chispa tienes!

Curso: 12 de ESO Periodo de implementacidn: de la semana n2. 25 a la 28

N2 de sesiones: 8 Trimestre: 22

Descripcion:

Esta Situacion de Aprendizaje tiene como objetivo formar al alumnado sobre la importancia que tiene
la energia eléctrica en la sociedad, asi como sus principales usos y el ahorro energético. Para ello, se
definira la electricidad y los diferentes tipos de corriente, se explicara cémo se genera y se transporta
la energia, y se analizara el consumo en los hogares. Por otro lado, también se estudiara el concepto de
circuito eléctrico, asi como todos los elementos que los constituyen.

Justificacion:

Esta Situacion de Aprendizaje abarca completamente el criterio de evaluacién nimero 7, del bloque de
aprendizaje IV denominado “Estructuras y mecanismos: Maquinas y sistemas”, el cual, pretende
comprobar si el alumnado es capaz de explicar la naturaleza de la electricidad y sus efectos, asi como de
simular circuitos eléctricos empleando softwares especificos de apoyo. Para ello, el alumnado debera
describir, correctamente, qué es la corriente eléctrica, asi como sus principales efectos; también debera
conocer los diversos componentes de un circuito eléctrico, asi como sus caracteristicas y su simbologia
normalizada. Por ultimo, el alumnado también tendra que hacer uso de simuladores para comprobar los
diferentes funcionamientos de los circuitos eléctricos.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

CRITERIO DE EVALUACION

Cédigo: Descripcidn:
STEEO01CO3 - . . . ) .
utilizando la simbologia adecuada para analizar su funcionamiento.

ESTANDARES DE APRENDIZAJES EVALUABLES

16, 18.

Analizar y describir la naturaleza de la corriente eléctrica y sus efectos, asi como disefiar y simular circuitos eléctricos con operadores elementales,

COMPETENCIAS

CMCT, CD, AA, CSC

CONTENIDOS

1. Descripcion de corriente eléctrica y sus efectos: luz, calor y electromagnetismo.

2.Identificacion y descripcidn, mediante el uso de la simbologia normalizada, de diferentes componentes
de un sistema eléctrico (pilas, baterias, acumuladores), de control (interruptores, pulsadores,
conmutadores) y de salida (motores, zumbadores, timbres, ldmparas).

3.Empleo de simuladores para la comprobacion del funcionamiento de diferentes circuitos eléctricos.
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MODELO DE ENSENANZA:
Expositivo (EXPO), Ensefianza Directa (EDIR) e Investigacidn Grupal (IGRU)

FUNDAMENTOS METODOLOGICOS:

Para esta Situacion de Aprendizaje se han empleado los modelos de ensefianza que se han indicado anteriormente; por un lado, el modelo Expositivo, en el que el docente explicara los
diferentes contenidos que se encuentran recogidos en el criterio en cuestion. Por otro lado, la Investigacidén Grupal, donde el alumnado tenga que investigar sobre cémo mejorar el uso de
la energia eléctrica y evitar asi su desperdicio. Por Ultimo, la Ensefianza Directa, pues se tendran que simular pequefios circuitos eléctricos siguiendo las instrucciones del docente. En cuanto
a los modelos de aprendizaje, se ha considerado el Aprendizaje Cooperativo, pues se plantearan debates grupales en los que el alumnado tendrd que analizar como emplear las tecnologias
para reducir el consumo de electricidad en los hogares.

CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS:
BN\ 13017 Ve (o) | I EN esta Situacion de Aprendizaje se contribuye al desarrollo de las siguientes competencias:
METODOLOGICA e CMCT: se reconocer unidades de potencia, y se conocen, y utilizan, elementos matematicos para calcular diferentes magnitudes eléctricas.
. CD: se trata con informacion digital en el proceso de aprendizaje de circuitos eléctricos.
. AA: se originan habilidades a la hora de aprender cdmo solucionar problemas relacionados con circuitos eléctricos sencillos.
. CSC: se potencian habilidades como la participacidon activa en situaciones de participacion establecidos.

AGRUPAMIENTOS:

Trabajo individual (TIND) / Trabajo en pequefios grupos (PGRU)

ESPACIOS:

Se utilizara la propia aula asignada al curso en cuestion y el aula de ordenadores.

RECURSOS:
Pizarra, proyector, ordenadores, cuadernos, folios y lapices.

TiTULO: 3, 2, 1...iYA!

Curso: 12 de ESO Periodo de implementacién: de la semana n2. 29 a la 33 N2 de sesiones: 10 Trimestre: 3¢

Justificacion:

Esta Situaciéon de Aprendizaje abarca completamente el criterio de evaluacién nimero 1, del bloque de
aprendizaje | denominado “Proceso de resolucion de problemas tecnoldgicos”, asi como el criterio
numero 4, del bloque de aprendizaje Ill denominado “Materiales de uso técnico”, los cuales, pretenden
comprobar si el alumnado es capaz, tanto de crear y disefiar un prototipo, reconocer las diferentes fases
del proyecto técnico y utilizar las tecnologias de la informaciéon en cada una de dichas fases; como de
disefiar y construir la maqueta haciendo uso de los materiales y herramientas adecuadas. Para ello, el
alumnado tendrd que disefiar un prototipo y elaborar la documentacién técnica necesaria para la
construccién y planificacion de dicho prototipo, como manipular las herramientas presentes en un taller
para realizar operaciones de conformado basicas.

Descripcion:

Esta penultima Situacion de Aprendizaje tienen como objetivo consolidar y afianzar todos los
conocimientos que el alumnado ha ido adquiriendo a lo largo de toda la programacién. Para ello, el
alumnado tendra que realizar un proyecto técnico completo en el que, ademas de elaborar la memoria
del proyecto en el que queden reflejadas todas las fases que ha tenido que ir siguiendo, y la propia
fabricacion de dicha maqueta con los materiales y herramientas adecuadas; también tendra que
emplear, en la fabricacién de dicha maqueta, sistemas de transmisidén y transformaciéon del
movimiento, asi como de integrar un circuito eléctrico con sus diferentes componentes de entrada,
salida y control.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

CRITERIO DE EVALUACION COMPETENCIAS
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Descripcion:
Cadigo: Disefiar y crear un producto tecnoldgico sencillo de forma guiada, identificando y describiendo las etapas necesarias; y realizar las operaciones
STEE01CO1 | técnicas previstas en el plan de trabajo para investigar su influencia en la sociedad y proponer mejoras, tanto desde el punto de su utilidad como
de su posible impacto social y medioambiental.

CD, AA, CSC, SIEE

ESTANDARES DE APRENDIZAJES EVALUABLES CONTENIDOS

1.Reconocimiento de las fases del proyecto técnico.

2.Elaboracion de ideas y busqueda de soluciones. Distribucion de tareas y responsabilidades, cooperacion
y trabajo en equipo.

3.Elaboracion de documentos técnicos como complemento a la construccion de un prototipo.

4.Construccion de prototipos o maquetas mediante el uso de materiales, herramientas y técnicas
adecuadas.

5. Utilizacidn de las tecnologias de la informacién y la comunicacion en las distintas fases de los proyectos.

6. Evaluacién de construccidn. Importancia de mantener en condiciones adecuadas el entorno de trabajo.

1,2.

CRITERIO DE EVALUACION COMPETENCIAS
Descripcion:

Codigo: Emplear, manipular y mecanizar materiales convencionales en operaciones basicas de conformado, asociando la documentacién técnica al

STEE01C04 | proceso de produccidn de un objeto respetando sus caracteristicas y propiedades, utilizando las técnicas y herramientas necesarias en cada caso
y prestando especial atencion a las normas de seguridad, salud e higiene.

CMCT, AA, SIEE, CEC

ESTANDARES DE APRENDIZAJES EVALUABLES CONTENIDOS

1.Disefo, planificacion y construccién de prototipos o maquetas mediante el uso de materiales,
herramientas y técnicas adecuadas.

2.Trabajo en el taller con papel y con maderas comerciales y recicladas, empleando las herramientas de
forma adecuada y segura.

3. Evaluacién del proceso creativo, de disefio y de construccion. Importancia de mantener en condiciones

6ptimas de orden y limpieza el entorno de trabajo.

8,9.

MODELO DE ENSENANZA:
Investigacion Grupal (IGRU) y Ensefianza Directa (EDIR)

FUNDAMENTOS METODOLOGICOS:

En esta Situacion de Aprendizaje se han utilizado todos los modelos de ensefianza mencionados anteriormente. Por un lado, el modelo de Investigacién Grupal, pues el alumnado tendra
que investigar sobre la influencia que tienen todas estas operaciones técnicas en el medio ambiente. Por otro lado, el modelo de Ensefianza Directa, pues tendran que construir una maqueta,
empleando las herramientas y técnicas adecuadas, siguiendo las instrucciones del docente. Ademas, se ha considerado el modelo de Aprendizaje Basado en Proyectos, ya que, el alumnado
debera elaborar un proyecto técnico completo; y el modelo de Aprendizaje Cooperativo, pues el alumnado debera resolver problemas y tomar decisiones de manera grupal.

CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS:
En esta Situacion de Aprendizaje se contribuye al desarrollo de las siguientes competencias:
. CD: se manejan herramientas digitales para ordenar datos y elaborar documentos, y se emplean diferentes fuentes para buscar informacién sobre los procesos tecnoldgicos y
su impacto medioambiental.
. AA: se potencian habilidades relacionadas con la resolucion de problemas, como el planteamiento de problemas y busqueda de soluciones, el disefio del proyecto o la
planificacién de los recursos y las etapas a realizar para fabricar la maqueta.

FUNDAMENTACION
METODOLOGICA
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interpersonal y grupal.

. CSC: se adquieren habilidades basadas en las relaciones humanas en torno a procesos de resolucion de problemas técnicos.
. SIEE: se fomenta la iniciativa personal para encarar problemas de una manera creativa y auténoma y se organizan diferentes estrategias para planificar el trabajo de forma

. CMCT: se aplican métodos de analisis para la planificacion del trabajo y el empleo de herramientas.
. CEC: se fabrica una maqueta con creatividad e innovacion tecnoldgica y se fomenta la estética y funcionalidad del proyecto.

AGRUPAMIENTOS:
Trabajo en pequefios grupos (PGRU)

ESPACIOS:

Se utilizara la propia aula asignada al curso en cuestion, el aula de ordenadores y el aula taller.

RECURSOS:

Pizarra, proyector, ordenadores, cuadernos, folios, lapices y el material propio del aula taller.

TITULO: World Wide Web

Curso: 12 de ESO Periodo de implementacidn: de la semana n2. 34 a la 38

N2 de sesiones: 10 Trimestre: 32

Descripcion:

En la ultima Situacién de Aprendizaje se pretende introducir al alumnado en el conocimiento
relacionado con los equipos informaticos. Para ello, se explicard cémo funciona un ordenador, el
hardware, el software, y la arquitectura. Ademas, se explicard brevemente el funcionamiento de la CPU,
la memoria, la placa base o los diferentes periféricos. Terminado el funcionamiento del ordenador, se
comenzaran a explicar las diferentes aplicaciones para elaborar proyectos, como los procesadores de
texto, las hojas de célculo o los programas de presentaciones electrénicas. Por Ultimo, se introducira al
alumnado al mundo de internet, y de las ventajas y riesgos que tiene su utilizacion.

Justificacion:

Esta Situacion de Aprendizaje abarca completamente el criterio de evaluacién nimero 8, del bloque de
aprendizaje V denominado “Tecnologia de la informacion y la comunicacién”, el cual, tiene como objetivo
comprobar si el alumnado es capaz de distinguir e identificar las diferentes partes de un ordenador, asi
como de comprobar si el alumnado es capaz de hacer un uso adecuados de los diferentes softwares para
elaborar y comunicar todos los proyectos técnicos que quiera desarrollar. Para ello, el alumnado deberd
conocer los diferentes componentes de un ordenador, emplear el sistema operativo de manera
adecuada, saber cdmo acceder a recursos compartidos en la red, conocer y emplear correctamente las
diferentes herramientas y aplicaciones para elaborar un proyecto, asi como para buscar, descargar e
intercambiar informacion.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

CRITERIO DE EVALUACION

Descripcion:

Codigo:
STEE01CO8

ESTANDARES DE APRENDIZAJES EVALUABLES

21, 23, 24, 25, 26.

Identificar y distinguir las partes de un equipo informatico y hacer uso adecuado para elaborar y comunicar proyectos técnicos utilizando el
software y los canales de busqueda e intercambio de informacion necesarios, siguiendo criterios de seguridad en la red.

COMPETENCIAS

CL, CD, AA, CSC

CONTENIDOS
1.Estudio de los elementos de un ordenador y otros dispositivos electrénicos relacionados.
Funcionamiento, manejo basico y conexionado de los mismos.
2.Empleo del sistema operativo. Organizacion, almacenamiento y recuperacién de la informacién en
soportes fisicos.
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3. Acceso a recursos compartidos y puesta a disposicion de los mismos en redes locales.

4.Herramientas y aplicaciones basicas para la busqueda, descarga, intercambio y publicaciones de la
informacion.

5. Actitud critica y responsable hacia la propiedad y la distribucion del software y de la informacién: tipos
de licencia de uso y distribucién. Medidas de seguridad en la red.

6.Creacion de una cuenta de correo electrénico y uso de la misma.

MODELO DE ENSENANZA:
Expositivo (EXPO) e Investigacion grupal (IGRU)

FUNDAMENTOS METODOLOGICOS:

Para esta Situacién de Aprendizaje se han empleado los modelos de ensefianza que se han indicado anteriormente; por un lado, el modelo Expositivo, pues el docente tendra que explicar
al alumnado los diferentes contenidos del criterio de evaluacion correspondiente. Por otro lado, tenemos la investigacion grupal, pues se propondran actividades en las que el alumnado
tenga que buscar informacion empleando diferentes buscadores. Ademads, se ha considerado el Aprendizaje Cooperativo, pues se estableceradn grupos en los que tengan que debatir sobre
la influencia, en la actualidad, de los diferentes dispositivos informaticos.

FUNDAMENTACION
METODOLOGICA

CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS:
En esta Situacion de Aprendizaje se contribuye al desarrollo de las siguientes competencias:

. CL: se emplea un vocabulario adecuado en relacidn a los sistemas informaticos, hardware, software, periféricos y todo lo relacionado con Internet.

. CD: se fomentan habilidades basicas relacionadas con las aplicaciones de procesamiento de textos y las relacionadas con la creacion de presentaciones.

. AA: se potencian estrategias cognitivas relacionadas con la creatividad y la innovacién multimedia, ademas de la elaboracién y presentacion de documentos.
CSC: se entienden los aspectos sociales relacionados con la privacidad y la responsabilidad digital.

AGRUPAMIENTOS:
Trabajo individual (TIND) / Trabajo en pequefios grupos (PGRU)

ESPACIOS:
Se utilizara la propia aula asignada al curso en cuestion y el aula de ordenadores.

RECURSOS:
Pizarra, proyector, ordenadores, cuadernos, folios y lapices.
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4. Metodologia

4.1. Principios metodoldgicos
Las diferentes Situaciones de Aprendizaje que forman esta programacion anual se han
desarrollado en base al Decreto 83/2016, del 4 de julio, por el que se establece el curriculo de

la Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Canarias.

El curriculo de la materia de Tecnologia debe tener un enfoque competencial y
practico, el cual, permita al alumnado conseguir las competencias necesarias, asi como lograr
los objetivos planteados. Por ello, se parte de las metodologias activas, las cuales consideran
al docente como un promotor, facilitador y orientador del crecimiento competencial del
alumnado. Ademas, la metodologia debera enfocarse en la elaboracién de tareas o resolucién
de problemas, por lo que estas metodologias activas permitiran al alumnado resolver dichas
tareas, empleando adecuadamente los diferentes conocimientos, actitudes, valores y
destrezas que ira adquiriendo a lo largo del curso. Gracias, por lo tanto, al empleo de estas
metodologias activas, también se tendran en cuenta actividades que requieran la
manipulacion, el conocimiento preciso, el descubrimiento, el consumo responsable de los
recursos o el respeto al medio ambiente. Por ultimo, se deben tener en consideracion los
diferentes ritmos del alumnado y la atencion a la diversidad, por lo que también se emplearan
metodologias basadas en el trabajo individual y el trabajo cooperativo. El empleo de estas
metodologias cooperativas permitird, también, que el alumnado adquiera habilidades

relacionadas con la no discriminacién o la igualdad de oportunidades.

Ademas, las Situaciones de Aprendizaje que se han presentado en esta programacion,
también se han inspirado en la teoria del Disefio Instruccional de Merril (1983) pues, a lo largo
de las diferentes sesiones, se plantean situaciones del mundo real que provocan una inquietud
en el alumnado, en relacién al contenido de la materia de Tecnologia, y es precisamente esta
inquietud y motivacion, los elementos fundamentales de la ensefianza competencial. Por ello,
para fomentar dicha motivacion, se requerirdn, como se ha mencionado anteriormente,
metodologias activas y contextualizadas, donde, ademds de facilitar la implicacién y

participacién del alumnado, se adquieran unos conocimientos basados en situaciones reales.

La aplicacidn, una de las etapas planteadas por David Merrill en su teoria del Disefio

Instruccional, serd fundamental en esta metodologia, pues el aprendizaje del alumnado ird
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siempre encaminado a aprender de una manera significativa; resolviendo tareas, investigando
y realizando ejercicios y actividades, las cuales, tengan por objetivo, ademas de resolver
problemas, que se desarrollen habilidades como el sentido critico, la reflexion, los valores de

igualdad, solidaridad y respeto, la originalidad y la economia de los recursos.

Por ultimo, utilizar las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacién resulta
imprescindible, ya sea para realizar una investigacion, para elaborar un documento técnico o
para desarrollar una exposicion; todo ello, se apoyard, ademas, en maquetas y prototipos
construidos en el taller, los cuales, deben ser el ultimo referente para consolidar y ejercitar

todos los conocimientos adquiridos de la materia de Tecnologia.

4.2. Estrategias

En la presente programacién didactica se han considerado diferentes estrategias y
modelos de ensefianza, los cuales, van a permitir alcanzar los objetivos marcados para la

asignatura de Tecnologia.

Durante las nueve Situaciones de Aprendizaje, los modelos de ensefianza que se
utilizan son cuatro; el modelo Expositivo (EXPO), Investigacion Grupal (IGRU), Ensefanza

Directa (EDIR) y el modelo Deductivo (DEDU).

El modelo Expositivo se caracteriza por la explicacidén y la presentacién, que realiza el
docente, de todos los contenidos que el alumnado debe conocer. La mayoria de las
Situaciones de Aprendizaje (1, 2, 3, 5, 6, 7 y 9), de la presente programacion, parten de la
exposicion de los contenidos por parte del docente, ya sea en forma de leccion magistral,
explicacion oral o mediante la proyeccion de un contenido audiovisual. El empleo de este
modelo de ensefanza en todas las situaciones mencionadas anteriormente se basa en que,
en dichas situaciones, se presentan unos temas complejos y novedosos nunca tratados antes
por el alumnado, por lo que es necesario realizar una contextualizacion primero. Ademads, en
todas ellas se proporciona una gran cantidad de informacién al alumnado, por lo que es

necesario que el docente lo realice de forma estructurada y ordenada.

Por otro lado, también se ha considerado el modelo de Investigacidén Grupal, en el que
el alumnado, de manera grupal y colaborativa, debera realizar tareas de investigacion con el
objetivo de adquirir determinados conocimientos o solucionar ciertos problemas. Este modelo

de ensefianza también se ha considerado en la mayoria de las Situacidon de Aprendizaje de
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esta programacion (1, 2, 4, 7, 8 y 9), pues en dichas situaciones, se presentan momentos en
las que el alumnado tendra que realizar tareas de busqueda de informacidn para conseguir
unos determinados conocimientos sobre un tema concreto. En dichas situaciones, el docente
propondra un problema, y el alumnado deberd decidir la manera de abordarlo, y de organizar
todo el proceso de resolucion de dicho problema; es decir, en grupos, deberan decidir cémo
realizar la investigacion, que miembro del grupo se encargara de cada cosa, que recursos van
a necesitar, o cdmo presentaran el trabajo final. Por todo ello, este modelo de ensefianza
permite al alumnado sentirse participe en la solucién de los problemas interpersonales y

sociales.

También se ha planteado el modelo de Ensefianza Directa, un modelo basado en la
explicacion y modelizacion del docente. El esquema basico de este modelo consiste en dar
instrucciones, sin embargo, aunque el modelo esté centrado en el docente, no significa que el
alumnado tenga un rol pasivo, pues éste tendra que responder activamente a todas las
acciones que le proponga el docente, ya sean preguntas, ejemplos o la puesta en practica de
todos los conocimientos adquiridos. El modelo de Ensefianza Directa se ha empleado en Ia
mayoria de las Situaciones de Aprendizaje (1, 3, 4, 5, 7 y 8) pues en todas ellas se ensefian una
serie de conceptos o procedimientos, que mads tarde tendra que poner en practica el
alumnado. Es fundamental que el alumnado conozca a la perfeccion los pasos que tendra que
realizar, pues, de esta manera, serd mas facil evitar cualquier consecuencia negativa
provocado por el mal uso de una herramienta, o la posible pérdida de tiempo al no saber qué
paso realizar, por ello, las explicaciones del docente resultan imprescindibles en este modelo

de ensenanza.

Por ultimo, se ha considerado el modelo Deductivo, un modelo en el que el alumnado
tratard de conocer lo que ocurre, o lo que va a ocurrir, en un caso particular, partiendo de una
ley general. Este modelo de ensefanza se ha contemplado para las Situaciones de Aprendizaje
5y 6, pues en ellas, se pedird al alumnado que analice situaciones concretas aplicando unas

leyes generales, anteriormente explicadas por el docente.

4.3. Tipos de actividades

El curriculo de Tecnologia estd compuesto por cinco grandes bloques; Proceso de
resolucién de problemas tecnolégicos, Expresidn y comunicacién técnica, Materiales de uso

técnico, Estructuras y mecanismos: Mdaquinas y sistemas, y Tecnologias de la informacién y la
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comunicacidn. Considerando esta divisidn, y la compleja tarea que supone abordar cada uno
de ellos, escoger y desarrollar las actividades adecuadas en la programacion didactica es un
tema de vital importancia, pues de dichas actividades depende el poder lograr los objetivos
gue se han propuesto, y que el alumnado asimile todos los contenidos que se han impartido

en la materia.

Durante todas las Situaciones de Aprendizaje se han desarrollado una serie de
actividades que, siguiendo el criterio de Jean Marie de Ketele (2007), se podrian resumir en;
actividades de exploracion, de aprendizaje sistematico, de estructuracién, de integracion y de

evaluacion.

En primer lugar, las actividades de exploracion son aquellas que originan en el
alumnado un nuevo aprendizaje, ya sea una nueva férmula, concepto, regla o saber. Dentro
de este grupo, se podran encontrar actividades como la busqueda y el manejo de informacion,
la investigacién sobre temas tecnoldgicos o el analisis y la explicacion de las diferentes

maquinas y sus componentes.

En segundo lugar, tenemos las actividades de aprendizaje sistematico, las cuales, se
enfocan en consolidar los diferentes conocimientos adquiridos en las actividades de
exploraciéon. Dentro de las actividades de aprendizaje sistematico, se encuentran actividades
como la elaboracidn de planes de trabajo, la creacién de documentos técnicos o la simulacién

mediante softwares especificos.

En tercer lugar, tenemos las actividades de estructuracién, aquellas actividades que no
esta contextualizadas y que hacen referencia a momentos de aprendizaje puntuales. Las
actividades de estructuracion mas habituales dentro de la presente programacion didactica
son la representacion de perspectivas, la interpretacion de croquis, el calculo de magnitudes

o la realizacién de listas y comparaciones.

En cuarto lugar, tenemos las actividades de integracion, cuyo principal objetivo es
conseguir que el alumnado sea capaz de relacionar los diferentes conocimientos que ha ido
adquiriendo en las diversas situaciones, y a dotarlas de un sentido. Algunas de las actividades
de integracién que se han contemplado son el disefio de prototipos, la construccidon de

magquetas o la elaboracion de proyectos técnicos completos.
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Por ultimo, tenemos las actividades de evaluacién, la cual, pretenden evaluar los
conocimientos que ha adquirido el alumnado. Algunos ejemplos de estas actividades de seran
las diferentes evaluaciones que se realicen sobre los diferentes contenidos en algunas de las

Situaciones de Aprendizaje.

4.4. Agrupamientos
Para el desarrollo de las diferentes Situaciones de Aprendizaje presentadas en este
documento, se han contemplado dos tipos de agrupamiento; el trabajo individual (TIND) y los

pequefios grupos (PGRU), siendo este ultimo el mas habitual.

Como norma general, se van a utilizar grupos heterogéneos (GHET), con equipo
formales de entre 4 y 5 integrantes, en aquellas situaciones en las que se emplee un

Aprendizaje Basado en Proyectos y en el Aprendizaje Cooperativo.

Por otro lado, aquellos momentos en los que se requiera utilizar el método Expositivo,

el alumnado trabajara de manera individual.

Por ultimo, mencionar que esta divisién del agrupamiento en relacion a los modelos y
técnicas empleadas, es flexible y puede evolucionar de diferente manera en cada una de las

Situaciones de Aprendizaje.

4.5. Actividades complementarias
Con las actividades complementarias y extraescolares se pretende fomentar en el
alumnado el autoconocimiento, los habitos de vida saludable, la creatividad, la iniciativa, y
mejorar el conocimiento de su entorno social, natural y cultural. Ademads, estas actividades
también tienen como objetivo la adquisicion de habilidades sociales, potenciar la integracion
del alumnado en el grupo, en el centro, y en el entorno, facilitar la asimilacién y el
asentamiento de los diferentes contenidos curriculares, asi como de ampliarlos, e impulsar en

el alumnado el pensamiento reflexivo en relacidn a la sociedad en la que viven.

La programacion de actividades sera abierta y flexible, por lo que todas las iniciativas
y aportaciones que surjan durante el curso escolar pueden ser planteadas y llevadas a cabo,

aunque ya se tengan estipuladas ciertos eventos de cardcter peridédico y de caracter puntual.

Entre los eventos de caracter periddico se encuentran, con caracter semanal, la participacién

en el Taller de Robdtica y el Taller de Programacion.
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Mientras que en los eventos de cardcter puntual se encuentran la visita a algunos de
los puentes de la ciudad, cdmo el Puente de Madera de La Montafeta, el Puente Galceran o
el Puente Multicolor, en el primer trimestre; y la visita a la central hidroedlica de “Gorona del

Viento”, en el segundo trimestre.

4.6. Criterios organizativos: espacios y temporalizaciéon de las unidades
didacticas

Para el desarrollo de esta programacion didactica se han considerado, en primer lugar,

la propia aula de la asignatura, donde se impartiran la gran mayoria de las clases teéricas. En
segundo lugar, el aula de ordenadores, donde se realizardn todas las busquedas de
informacidn, analisis, y recogida de datos que requiera el alumnado; donde se pondran en
practica algunos de los conocimientos anteriormente adquiridos en las clases tedricas, y
donde se elaboraran todos los documentos y archivos que requieran las diferentes Situaciones
de Aprendizaje. Por ultimo, el aula taller, donde se fabricaran los diferentes prototipos y

magquetas.

El aula de la asignatura estara distribuida de manera individual con el objetivo de
fomentar la concentracién del alumnado, aunque, si la situacién lo requiere, se podra
modificar dicha distribucion y agrupar las mesas para poder trabajar de manera cooperativa.
En el aula de ordenadores, el alumnado tendra un puesto asignado, sin embargo, igual que en
el caso anterior, el alumnado también se podra agrupar en torno a un Unico puesto de trabajo
si la situacion lo requiere. Por ultimo, en el aula taller se trabajara siempre de manera grupal,

por lo que los alumnos estaran distribuidos en grandes mesas de trabajo.

En cuanto a la temporalizacion de las Situaciones de Aprendizaje, como se ha
mencionado anteriormente, esta programacion para el curso de 12 Educacion Secundaria
Obligatoria de la asignatura de Tecnologia, se ha dividido en nueve unidades; cuatro para el
primer trimestre, tres para el segundo y dos para el tercero. La temporalizacién completa de

esta programacion didactica se encuentra en el Anexo Il.

4.7. Materiales y recursos didacticos

Para definir los materiales y recursos que se van a emplear en el desarrollo de la

presente programacion didactica, se va partir de la premisa de potenciar el uso de las
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herramientas digitales y creativas, asi como de los bancos de datos, para conseguir todos los

objetivos marcados por la asignatura.

Debido a la ausencia de un libro de texto en la asignatura, serd necesario que el
docente utilice una gran cantidad de recursos como fichas, guias y material de consulta. La
finalidad es tener un banco de recursos que no limiten el proceso de enseifanza. Ademas, el
alumnado, al ser considerado auténomo, podrd completar ese banco de recursos con todo el

material que considere oportuno.

Por ello, a lo largo del curso, e independientemente de la Situacion de Aprendizaje, se
emplearan fichas de trabajo y material fotocopiado. Ademads, el alumnado contard con un
cuaderno de trabajo individual donde deberd realizar las diferentes tareas y actividades

propuestas por el docente.

En el banco de recursos mencionado anteriormente, serd imprescindible incluir
recursos audiovisuales, como videos explicativos, documentales o peliculas. Con ello, se
pretende ampliar mas alld del centro, el espacio del proceso de ensefianza, con el objetivo de

hacer participe a toda la comunidad educativa.

Por otro lado, los ordenadores que se utilicen para la imparticion de la asignatura
deberan contar con todos los softwares necesarios para el desarrollo de ésta, como el paquete
de LibreOffice, que cuenta con un procesador de texto y una hoja de calculo, o el LibreCAD,
un software de dibujo asistido por ordenador o el ProfiCAD, un software disefiado para simular

circuitos eléctricos.

Por ultimo, destacar que, en aquellas Situaciones de Aprendizaje que lo requieran, sera
necesario disponer de materiales de dibujo técnico, asi como de los diversos soportes para
trabajar en ellos, y de los materiales propios del aula taller, cdmo los utiles de dibujo,
herramientas y maquinas herramientas, dossiers de documentos y proyectos de cursos

anteriores para tenerlos a modo de consulta y referencia.

5. Atencion a la diversidad

5.1. Aspectos generales y normativa

Uno de los aspectos claves en la programacion diddactica es la atencion a la diversidad;

pues complementar y empapar cualquier programacion que tenga como objetivo alcanzar la
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igualdad, la equidad y el acceso a la ensefianza. Asi comienza el Decreto 25/2018, del 26 de
febrero, por el que se regula la atencion a la diversidad en el ambito de las ensefianzas no
universitarias de la Comunidad Auténoma de Canarias, donde se considera que “la educacién
es un derecho ineludible de todas las personas que debe garantizarse en igualdad de
condiciones, sin distincién alguna por motivos personales, sociales, culturales, religiosos o de

cualquier otra indole”.

Que todo el alumnado tenga acceso a dicha educacidn, sin importar las condiciones
personales o socioecondmicas, tiene como objetivo garantizar la inclusion en la educacion,
brindar las mismas oportunidades, y tener los mismos derechos y oportunidades a la hora de
superar cualquier tipo de discriminacién (segun sefiala la LOE y la LOMCE). Sin embargo, toda
esta accesibilidad se tiene que basar en la posibilidad para adecuar y flexibilizar la educacién

en funcién de las necesidades, aptitudes, expectativas e interés del alumnado.

Por lo tanto, la atencidn a la diversidad se debe configurar como la base para lograr
una educacion igualitaria; es por ello que, el sistema educativo debe contar con una serie de
protocolos necesarios para afrontar dicha diversidad, protocolos que emplearan diferentes
herramientas, las cuales, irdn destinadas al alumnado con necesidades especificas de apoyo

educativo (NEAE).

Igual que en el Decreto 25/2018, del 26 de febrero, en la Orden del 13 de diciembre
de 2010, por la que se regula la atencién al alumnado con necesidades especificas de apoyo
educativo en la Comunidad Auténoma de Canarias, también se hace referencia a la
importancia que tienen los principios de “normalizar e incluir”; ademas, se recalca, de nuevo,
la posibilidad de introducir medidas flexibles en las diferentes etapas educativas para no
discriminar al alumnado y que todos cuentes con una igualdad efectiva a la hora de acceder y
permanecer dentro del sistema educativo. Tal y como se recuerda en esta orden, dichas
medidas flexibles deben pasar por el empleo de medios para poder identificar, de manera
temprana, las diferentes necesidades del alumnado; algo importante si se quieren planificar
las diferentes respuestas educativas. Lo mencionado anteriormente tiene especial
importancia, ya que hace referencia al papel que tiene que tener el centro educativo, y, por
consiguiente, la programacién didactica a la hora de reconocer, tratar e incluir al alumnado

diverso.
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Teniendo en cuenta la definicion de atencién a la diversidad tratado anteriormente, la
presente programacién didactica se fundamenta en el marco legal conveniente para alcanzar

un esquema basado en la igualdad y en la equidad a la hora de acceder a una educacion de

calidad.

Por ultimo, ademas del Decreto 25/2018, del 26 de febrero, y de la Orden del 13 de
diciembre de 2010, también se han tenido en cuenta la Resolucion del 9 de febrero de 2011,
por la que se dictan instrucciones sobre los procedimientos y los plazos para la atencidn
educativa del alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo en los centros
escolares de la Comunidad Auténoma de Canarias, y las Instrucciones de |la Direccidon General
de Ordinacidn, Innovacién y Promocion Educativa para la valoracion, atencion y respuesta
educativa al alumnado que presenta necesidades especificas de apoyo educativo por altas

capacidades intelectuales.

5.2. Perfil del grupo
En el grupo de 12 de Educacidon Secundaria Obligatoria al que va dirigida la presente
programacion diddactica se pueden destacar dos perfiles que demandan, de manera habitual,
las medidas mencionadas anteriormente, y cuyas caracteristicas se corresponden con algunas

de las distinciones que se encuentran en el marco normativo anteriormente presentado.

En primer lugar, en el grupo se encuentra un alumno con trastorno por déficit de
atencion e hiperactividad (TDAH), diagnosticado mediante un informe psicopedagdgico; el
cual, presenta diferentes caracteristicas propias de dicho trastorno, como la impulsividad, los
problemas para mantener una atencién sostenida y la negativa repercusion en los ambitos

familiares, escolares y sociales.

En segundo lugar, también diagnosticado a través de un informe psicopedagdgico, se
encuentra un alumno con Altas Capacidades Intelectuales (ALCAIN); el cual, presenta algunas
de las caracteristicas propias de dicha condicidn, pues aprende mas rapido y mejor que el
resto del alumnado, habitualmente realiza preguntas interesantes, y se toma los problemas

como un reto, y muestra interés por resolverlos.

5.3. Maedidas ordinarias

Aunque se hayan preparado una serie de mediadas ordinarias centradas en los perfiles

mencionados anteriormente, los cuales, requieren diversas herramientas que les permitan
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alcanzar los objetivos marcados en la asignatura de Tecnologia, también se atendera cualquier

necesidad que pueda aparecer en el alumnado a lo largo del presente curso escolar.
Las medidas ordinarias que se llevaran a cabo en relacion al alumno con TDAH son:

e El alumno se debera colocar siempre al principio de la clase, donde el docente pueda
prestarle atencidon de forma directa, y evitar posibles focos de distraccién, como las
ventanas.

e Sereducirdny fragmentardn las actividades en relacidn al resto de la clase.

e Se le podran proporcionar descansos regulares con el objetivo de que entre en
movimiento, como mandarle a realizar una fotocopia, abrir una ventana o borrar la
pizarra.

e Se presentardn las preguntas de los exdmenes por escrito, con la inclusién del mismo
tipo de preguntas en folios separados para evitar la confusidn o la mayor probabilidad

de fallo.
En cuanto a las medidas ordinarias para al alumno con ALCAIN son:

e Se propondrdn actividades que requieran una actividad mental continua y que
presenten un caracter interdisciplinar que implique la conexion entre temarios de
diferentes materias.

e Se apoyara el pensamiento divergente con el objetivo de propiciar la creatividad y
curiosidad del alumno, estimulando siempre su intuicidn, pero tolerando también los
errores.

e Se le permitird autonomia y el uso de su estilo de trabajo propio.

5.4. Medidas extraordinarias

Como se ha mencionado anteriormente, para el alumno con TDAH se ha considerado
realizar una adaptacion curricular. Esta medida tiene la finalidad de conseguir que el alumno
alcance todos los objetivos y consiga adquirir todas las competencias basicas de la asignatura
de tecnologia. Para ello, se tendran que modificar los elementos del curriculo de la asignatura,
y se ajustaran los criterios de evaluacidn y los objetivos. En caso de que sea necesario, y sin
que afecte a que el alumno logre los objetivos, y adquiera las competencias bdsicas de la
asignatura de Tecnologia, el docente podra decidir si se suprime parte del contenido de dicha

asignatura.
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6. Educacion en valores, planes y programas

6.1. Educacion en valores desde la asignatura
Cuando se elabora una programacion diddactica se deben abordas cuestiones como la
incorporacién de la educacidn en valores. Por ello, algunas de las caracteristicas que se
consideran a la hora de elaborar una programacion, son las diferentes normas de convivencia

gue presenta la vida en sociedad.

En el Decreto 315/2015, del 28 de agosto, por el que se establece la ordenacion de la
Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Canarias,
y en el apartado 3 del articulo 44 del Decreto 81/2010, se recoge que las programaciones
didacticas deben incluir los diferentes métodos de trabajo para tratar la transversalidad de la

educacion en valores.

Que la educacién en valores se trate de forma transversal es comun, y fundamental,
en todos los sistemas educativos internacionales; pues que el alumnado adquiera todos estos
valores le permitira, por un lado, participar de una manera responsable en cualquier actividad
social en la que participe, y, por otro lado, equiparlo con ciertos habitos de convivencia
basados en la democracia y el respeto, lo que le facilitard vivir en sociedad, y le permitira
desarrollar plenamente su personalidad. Algunos de los objetivos de la educacion en valores

son:

e Respetar y valorar las diferencias existentes entre sexos, asi como la igualdad de
oportunidades y derechos.

e Potencias las habilidades afectivas.

e Rechazar los prejuicios sean del tipo que sean, la violencia, las actitudes sexistas, y
solucionar los problemas de forma pacifica.

e Encontrar y juzgar las situaciones injustas de las normas establecidas y de la vida

cotidiana.

Temas como el respeto, el compafierismo, el didlogo como forma de resolver un
conflicto de manera pacifica, la limpieza y el orden, la ayuda al resto de compaiieros, evitar la
violencia, cuidar el entorno natural, o el consumo responsable de recursos, son aspectos que
se han implementado en la presente programacion didactica, y que se deben trabajar en las

diferentes Situaciones de Aprendizaje.
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Por ultimo, y aunque no formen parte del contenido de la asignatura de Tecnologia,
también se realizardn en el aula diferentes actividades y rutinas que provoquen que el
alumnado pueda desarrollar estas habilidades sociales mencionadas anteriormente, al igual
gue también pueda adquirir dicha educacién en valores. En estas actividades se tendran que
asumir responsabilidades, realizar autocriticas, presentar puntos de vista diferentes sin temor,
o defender opiniones con libertad, todo ello, con el objetivo de que se desarrolle tanto la
madurez personal, como social, del alumnado, y que sea capaz de actuar de una forma

auténoma, responsable, critica y reflexiva.

6.2. Desarrollo de la comunicacion lingiiistica

La asignatura de Tecnologia contribuye a la competencia de Comunicacion Lingiiistica
(CL) de manera evidente. En primer lugar, a lo largo de la programacién didactica y de las
diversas Situaciones de Aprendizaje (2, 4, 5 y 8) que se han presentado anteriormente, el
alumnado tendra que realizar tareas relacionadas con la compresién y expresidon escrita, como
la elaboracidon de documentos técnicos de manera clara, coherente, y haciendo uso de un

vocabulario técnico adecuado.

En segundo lugar, ademas de los momentos diarios que se trabajan en el aula y que
permitiran adquirir normas de comunicacién basadas en el respeto del turno de palabra o en
la escucha atenta al interlocutor, el alumnado se enfrentard a situaciones contextualizadas y
concretas en determinadas Situaciones de Aprendizaje (4, 5y 8), las cuales, le obligaran a
comunicarse, potenciando de esta manera la comprensién y expresion orales; dichas

situaciones son la realizacidn de exposiciones, o presentaciones, al resto de sus compafieros.

Por ultimo, actividades como la busqueda de informacidn que se realiza en algunas de
las Situaciones de Aprendizaje (2, 7 y 9), ademds de potenciar la comprension escrita, también

serviran para desarrollar habilidades basadas en la comunicacién en otras lenguas.

6.3. Integracion de las TIC
Uno de los principales objetivos de la presente programacion didactica se basa en que
el alumnado logre manejar las TICs de una manera fluida, no como un fin, sino considerarlas,
gracias a su potencia, versatilidad y alcance, como un medio para buscar informacién, elaborar

proyectos o crear presentaciones.
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Por ello, en todas las Situaciones de Aprendizaje que forman la presente programacién
didactica, se ha contemplado el uso de las TICs; ya sea en actividades como la busqueda, el
filtrado, y el tratamiento de informacién empleando diferentes fuentes, el uso de
procesadores de texto y de hojas de calculo para la elaboracién de documentos técnicos, el
uso de aplicaciones de disefo asistido por ordenador para elaborar croquis, el uso de
simuladores para disefiar circuitos sencillos o el empleo de software de presentaciones para

realizar exposiciones.

6.4. Planesy programas del centro

El centro al que va destinada la presente programacién didactica estd inscrito, en el
curso 2021-2022 a diferentes redes y proyectos. En primer lugar, mencionar la Red Canaria de
Centros Educativos para la Innovacién y Calidad del Aprendizaje Sostenible (RED CANARIA-
InnovAS), la cual, estd promovida por la Consejeria de Educacién, Universidades, Cultura y
Deportes del Gobierno de Canarias, y tiene como finalidad, promover técnicas educativas
inclusivas, potenciar el compromiso con el desarrollo sostenible, y fomentar mejoras en el
proceso de aprendizaje, gracias a diversas propuestas creativas e innovadoras, basadas en la

organizacion, la pedagogia, la participacion y la profesionalidad.

Ademas, mencionar que el centro también participa en el Plan de Integracion de las
TICs, en la Red Canaria de Escuelas Solidarias (RCES), y en la Red Canaria de Escuelas para la

Igualdad (RCEI).

6.5. Concrecion en la programacion de los planes institucionales del

centro
La presente programacion diddctica se ajusta a las diferentes redes y proyectos a los
que estd inscrito el centro, las cuales, se han mencionado anteriormente; por lo que, algunas

de las actividades de las diferentes Situaciones de Aprendizaje, estaran relacionadas con estas.

En primer lugar, mencionar la Red Canaria-InnovAS, y, en concreto, el programa
relacionado con la Educacion Ambientas y Sostenibilidad; pues dentro de este programa se
encuentran la actividad educativa “Recicl-Arte” y el proyecto educativo “Siente el cambio,
escucha tu tierra”. La actividad educativa “Recicl-Arte”, tiene como principal objetivo
comprometer y sensibilizar al alumnado para realizar una gestion de los residuos conveniente,

asi como emplear la creatividad y la imaginacion en tareas en las que el alumnado pueda
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relacionar los contenidos del curriculo con los actuales problemas medioambientales a los que
se enfrenta la sociedad. Por otro lado, el proyecto educativo “Siente el cambio, escucha la
tierra”, tiene como objetivo principal potenciar la educacién emocional, fomentar el respeto
hacia el medio ambiente, y, mediante el contacto con la naturaleza, mejorar el desarrollo

cognitivo del alumnado, ampliando su capacidad para razonar y observar.

La presente programacion didactica para la asignatura de Tecnologia, esta formada por
diferentes Situaciones de Aprendizaje, dentro de las cuales, se pueden encontrar algunas
tareas y actividades que se pueden incluir dentro de estas redes y proyectos; pues se pueden
encontrar actividades tanto de debate, como de busqueda de informacién, relacionadas con
el impacto de la tecnologia sobre el medio ambiente; y actividades en las que el alumnado
tendra que fabricar maquetas y prototipos, y en las que se le dara una importancia especial al
uso adecuado de los materiales, a reciclar siempre que sea posible, a evitar el derroche de

dichos materiales, y a gestionar los residuos adecuadamente.

Por otro lado, el Plan de Integracidn de las TICs se encuentra especialmente ligado a la
asignatura de Tecnologia, ya que la mayoria de las actividades de las diferentes Situaciones de

Aprendizaje tienen en cuenta su uso.

Para terminar, en la elaboracién de todas las Situaciones de Aprendizaje, también se
ha prestado especial atencion a la hora de emplear un lenguaje inclusivo, ademas de llevar a
cabo diferentes medidas relacionadas con la Red Canaria de Escuelas para la Igualdad (RCEI).
En cuanto a la Red Canaria de Escuelas Solidarias (RCES), el centro participa en la celebracion
del Dia Internacional de los Derechos Humanos. Ademads, desde la asignatura de Tecnologia,
se realizardn actividades como la creacion de posters o video informativos, haciendo uso de

las TICs, para promover la celebracion de dicho dia.

7. Evaluacion del aprendizaje del alumnado

En la presente programacion didactica se ha desarrollado el proceso de evaluacion en
funcién a la Orden del 3 de septiembre de 2016, por la que se regulan la evaluacién y la
promocién del alumnado que cursa las etapas de la Educaciéon Secundaria Obligatoria y el
Bachillerato, y se establecen los requisitos para la obtencion de los titulos correspondientes,

en la Comunidad Auténoma de Canarias.
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Es por ello que toda la evaluacion tendra como foco principal el desarrollo
competencial del alumnado, considerando los criterios de evaluacién, del curriculo de 12 de
Educacidn Secundaria Obligatoria, como referentes. Ademas, la evaluacion sera, de acuerdo
al Decreto 315/2015; continua, para poder valorar cdmo ha evolucionado el alumnado a lo
largo de todo el periodo de aprendizaje; formativa, para que dicha evaluacién sea considerada
como un referente a tener en cuenta, para mejorar el proceso de aprendizaje y de ensefianza;

y diferenciada, segun las diferentes asignaturas.

7.1. Procedimientos e instrumentos de evaluacion

Todos los instrumentos y procedimientos que se utilicen durante el curso tienen como
principal objetivo evaluar los criterios de la asignatura de Tecnologia, correspondientes al
curso de 12 de Educacion Secundaria Obligatoria. Para que la recogida de informacién sea
continua, global, integradora, individualizada y cualitativa, se emplearan pruebas, tanto de
cardcter escrito como de cardacter oral; todo ello, para alcanzar el objetivo de contribuir a

mejorar la calidad de la educacién.

La evaluacion de la presente programacidn didactica constara, principalmente, de dos
fases; la fase continua y la fase final o sumativa. La fase de evaluacion continua se desarrollara
durante los procesos de ensefanza y de aprendizaje; y se basa en la constante recogida de
informacidn, la cual, permitird la mejora de dichos procesos. La evaluacion continua se
aplicara en la asignatura de Tecnologia debido a que, en esta materia, el alumnado ira
adquiriendo, de manera progresiva, los diferentes criterios de evaluacién, los diversos
contenidos y todos los estandares de aprendizaje relacionados con dicha materia. Ademas, la
evaluacién continua, también permite que se le proporcione, en todo momento, ayuda al
alumnado que lo necesite, pues se podran detectar debilidades, problemas o carencias. Por
otro lado, se encuentra la fase de evaluacién final o sumativa, la cual, considera los resultados
obtenidos al terminar los procesos de aprendizaje y de ensefianza. Con esta evaluacién final,
se podra evaluar cada periodo de formacidn, para conocer si el alumnado ha logrado los

objetivos sefialados en cada una de las unidades didacticas.

En cuanto a las técnicas de evaluacidén, se han considerado la encuestacion, la
observacién sistematica, y el analisis de documentos, producciones y artefactos, siendo estas

dos ultimas las que se emplearan de manera mas habitual durante el curso.
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Ademads, durante todas las Situaciones de Aprendizaje que constituyen la presente
programacion didactica, y en relacién a las técnicas anteriormente mencionadas, también se
aplicaran diferentes herramientas de evaluacidn con el objetivo de recoger, analizar y registrar
las evidencias del aprendizaje por parte del alumnado. Las herramientas de evaluacion
dependerdn de la estructura de las diferentes Situaciones de Aprendizaje, sin embargo, se
emplearan de manera habitual los registros anecdéticos y descriptivos, el diario de clase del

profesor, las rdbricas y los cuestionarios.

Por otro lado, e igual que en el caso anterior, dependiendo de la estructura de la
Situacion de Aprendizaje, los instrumentos de evaluacidon que se emplearan para llevar a cabo
la evaluacion seran; las pruebas escritas, que serdn competenciales y permitirdn evidenciar
qgue el alumnado ha adquirido los contenidos recogidos en los criterios de evaluacién, y los
documentos y artefactos, es decir, se consideraran como instrumentos de evaluacidn los
diferentes informes, croquis, planos, maquetas y objetos tecnolégicos que el alumnado haya

ido realizando o fabricando a lo largo del curso.

Por ultimo, destacar que, a través de las técnicas y herramientas que se han
mencionado anteriormente, y siempre que sea posible, se realizardn los tres tipos de
evaluacién en funcion del agente que la estd aplicando. Es por ello que el docente realizara
una heteroevaluacion, focalizada en los logros y rendimiento del alumnado; también se
realizard una coevaluacién entre el alumnado; y, por ultimo, también se realizaran
autoevaluaciones en las que el alumnado tenga que reflexionar y evaluar individualmente su

propio proceso de aprendizaje.

7.2. Criterios de calificacion

Los diferentes criterios de calificacidn se centraran, en la consideracion, de si se han
adquirido los aprendizajes propios de la asignatura. Por ello, todos los instrumentos de
evaluacion seran examinados mediante rubricas, las cuales, tendran recogidos los criterios de
evaluacidon que se ponen de manifiesto en dicho instrumento. Para establecer la relacién
entre los diferentes criterios de evaluacion y la calificacion numérica, se ha tenido en
consideracion la Resolucion del 24 de octubre de 2018, por la que se establecen las rubricas
de los criterios de evaluacién de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, para
orientar y facilitar la evaluacién objetiva del alumnado en la Comunidad Auténoma de

Canarias.
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Las pruebas escritas, por lo tanto, contaran tanto con parte tedrica, como con parte
practica, ambas relacionadas con el criterio que se pretenda evaluar. En dichas pruebas se
pediran explicaciones, definiciones de conceptos, razonamientos, justificaciones y aplicacion
de conceptos entre otras. Ademas de las pruebas escritas, también se evaluard que los
informes que haya realizado el alumnado hayan sido elaborados satisfactoriamente con el uso
de las TICs y que empleen la terminologia adecuada; que los croquis y los planos hayan sido
confeccionados con autonomia y que el resultado tenga un nivel apropiado de precision; y
que las maquetas y los diferentes objetos tecnolégicos que elabore el alumnado demuestren
qgue dicho alumnado es capaz de manejar con soltura y con autonomia las diferentes
herramientas que se encuentran en un taller. Todo lo mencionado anteriormente tiene el
objetivo de que dicho alumnado, pueda demostrar todo el conocimiento adquirido en la

asignatura de Tecnologia.

La calificacion de cada trimestre se corresponderd con la nota media de los
instrumentos de evaluacion que se hayan contemplado en ese trimestre en concreto,
mientras que la nota final de la asignatura de Tecnologia sera la nota media obtenida de los

tres trimestres.

7.3. Planes de refuerzo y evaluacion
Con el objetivo de adecuar cada una de las situaciones que conforman la presente
programacion didactica a los diversos perfiles y ritmos que conforman el alumnado, prestando
especial atencién a los dos alumnos que requieren de planes de atencién a la diversidad,
durante todo el curso se llevaran a cabo diferentes actividades tanto de refuerzo como de
ampliacidn. Estas actividades tendran un caracter flexible y modificable en su aplicacidn,
dependiendo de si el docente considera si se han logrado los objetivos de la asignatura o no

por parte del alumnado.

8. Conclusion

La presente programacién didactica comenzd hablando sobre la relacién intrinseca
entre el uso de la tecnologia y la humanidad, y de cémo, dicha tecnologia, ha ido
acompaiando al ser humano a lo largo de su historia. Sin embargo, durante las ultimas
décadas, dicha tecnologia ha avanzado a un ritmo rapido y desenfrenado, alcanzando unos

altos niveles de complejidad, lo que ha provocado que la asignatura de Tecnologia tenga que
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evolucionar y adaptarse a dichos cambios, para poder ensefar al alumnado a comprendery a

actuar en este mundo cambiante.

Gracias a las diferentes Situaciones de Aprendizaje que abarcan todos los criterios de
evaluacion del curriculo de 12 de Educacion Secundaria Obligatoria de la asignatura de
Tecnologia, ademas de aprender todos los contenidos relacionados con dicha asignatura, el
alumnado, debido a las metodologias activas, el empleo de diferentes modelos de ensefianza
(Investigacion Grupal, Ensefianza Directa, Expositivo y Deductivo), el uso de los modelos de
Aprendizaje Cooperativo y Aprendizaje Basado en Proyectos, los diferentes tipos de
agrupamientos, las diversas actividades y todas las técnicas, herramientas e instrumentos de
evaluacidon empleados, también serd capaz de lograr los objetivos de la etapa, asi como de

desarrollar las habilidades competenciales relacionadas con la asignatura.

Es, por lo tanto, una programacion didactica competencial, en la que, ademas de
respetar los contenidos especificos de la asignatura de Tecnologia, también se pueden
encontrar elementos transversales de otras materias, lo cuales, serdn fomentados para
conseguir que el proceso de aprendizaje sea mas completo; al igual que también se

potenciaran el aprendizaje y el desarrollo de los valores en el alumnado.

Ademas, al considerar los diferentes estilos y ritmos de aprendizaje, se puede
considerar que la programacion didactica esta confeccionada para trabajar con las diferentes
potencialidades del alumnado, teniendo como objetivo principal potenciar sus fortalezas, y

cubrir sus necesidades.

Por dltimo, y a modo de reflexién final, la docencia requiere un alto grado de
responsabilidad social, la cual, trasciende a cualquier contenido de cualquier materia. Se
puede considerar a los docentes como una pieza imprescindible de la sociedad, pues cuentan
con la capacidad de realizar cambios que marquen las vidas de algunas personas. Es por ello,
gue se necesita de compromiso, y la capacidad para motivar, fortalecer, potenciar e inspirar,
para poder, asi, lograr que el alumnado persiga sus suefios. “La gente dice que deberiamos
dejar un planeta mejor para nuestro hijos”, decia Clint Eastwood, “pero la verdad, es que

deberiamos dejar unos hijos mejores para nuestro planeta”.
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10. Anexos

10.1. Anexo |

Situacion de Aprendizaje 8

CONCRECION. SECUENCIA DE ACTIVIDADES

ACTIVIDAD: 1 TITULO: La carrera del afio ACTIVACION

DESCRIPCION: La primera actividad de la Situacién de Aprendizaje 8 comenzara con un video motivacional, a modo de presentacién, donde aparece la evolucién de los coches de carreras a
lo lardo de la historia, con lo que se pretende captar la atencidn del alumnado. Seguidamente, y tomando como ejemplo un coche de carreras, el docente repasara las diferentes fases de un
proyecto técnico; disefio, construccién y evaluacion.

Ademas, con el objetivo de que el alumnado compruebe la importancia de las herramientas de disefio asistido por ordenador en el mundo real, también se presentaran imagenes de coches
de carreras realizados con dichas herramientas.

Por ultimo, se pide al alumnado que, por grupos, busquen informacién en diferentes fuentes sobre los circuitos de carreras mas famosos del mundo, y elaboren un pequefio informe, haciendo
uso de un procesador de texto, y sobre el posible impacto social, y medioambiental, que tiene la construccion de dichas infraestructuras.

Herramientas de Instrumentos de
evaluacion evaluacion

Criterios de Estandares de aprend.
evaluaciéon evaluables

Contenidos Competencias ‘ Técnicas de evaluacion

Documento sobre el
Observacién . - impacto social

. o Registro anecdético . P . ¥
sistematica medioambiental de un
circuito de carreras

STEEO01CO1 1 1,5 CD, CSC

Tipos de evaluacion segtin

Productos Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones
el agente
Intervenciones del Proyector
alumnado Trabaio en peaueRos Ordenadores con
Informe sobre el Heteroevaluacion y peq 1 conexion a internet y Aula de ordenadores
. . grupos (PGRU) . )
impacto social y LibreOffice
medioambiental Video Evolucién F1

ACTIVIDAD: 2 TiTULO: Disefiando nuestro bélido DEMOSTRACION

DESCRIPCION: En la segunda actividad se explicard, a los alumnos, la tarea que tendran que realizar durante las préximas 8 sesiones; la cual, consiste en realizar un proyecto técnico completo
que tendran, finalmente, que exponer al resto del alumnado. El proyecto técnico consistira en la construccion de un coche de carreras, en el que tendran que incluir, por un lado, sistemas
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Criterios de

evaluacion

STEEO01CO1

Productos

Intervenciones del
alumnado

ACTIVIDAD: 3

Criterios de
evaluacion
STEE01CO1
STEE01CO4

Productos

Memoria técnica
del proyecto
Magqueta del

coche de carreras

Estandares de aprend.
evaluables

Tipos de evaluacion segun
el agente

Heteroevaluacion

durante las siete sesiones seran:

Estandares de aprend.
evaluables
1,2
8,9
Tipos de evaluacién segtin
el agente

Heteroevaluacion

Contenidos

1,2

Agrupamientos ‘

Trabajo en pequeiios
grupos (PGRU)

La clase termina con la creacidn de los grupos vy la reparticidon de las primeras tareas.

Competencias ‘ Técnicas de evaluacion

AA, CSC, SIEE

TiTULO: Taller de chapa y pintura

memoria, empleando una herramienta adecuada para ello.

Contenidos

1,2,3,4,56
1,2,3

Agrupamientos

Trabajo en pequeiios
grupos (PGRU)

Observacién
sistematica

Recursos

Proyector

de transmisidn y transformacién del movimiento, y, por otro lado, tendran que integrar un circuito eléctrico con sus diferentes componentes de entrada, salida y control; ademas, haciendo
uso de procesadores de texto, herramientas de disefio grafico, hojas de calculo y simuladores de circuitos eléctricos, tendran que elaborar la memoria del proyecto, en la que estaran

recogidas todas las fases que han ido realizando para la creacidn de dicho proyecto.

Herramientas de
evaluacion

Registro anecdético

Espacios

Aula de clase

APLICACION

Competencias ‘ Técnicas de evaluacion

CD, AA, CSC, SIEE
CMCT, AA, SIEE, CEC

Sesiones

Observacién
sistematica

Recursos

Ordenadores con
conexion a internet,
LibreOffice, LibreCAD y
ProfiCAD
Herramientas propias
del aula taller y

DESCRIPCION: La tercera actividad de la Situacién de Aprendizaje tiene como objetivo disefiar y fabricar el coche de carreras, ademas de elaborar, con ayuda de las TICs, tanto la memoria
del proyecto como la presentacidn que utilizard el alumnado durante la ultima sesidn de la Situacién de Aprendizaje, para la exposicidon de la memoria. Las tareas que se llevaran a cabo

e Sesion 1y 2: En estas sesiones los grupos tendran que disefiar el coche de carreras; para ello, deberan realizar los bocetos y croquis necesarios de todas las piezas que formaran dicho
coche, ademas de representar y acotar todos los planos que necesiten con la ayuda de las herramientas de disefio gréfico asistidos por ordenador. Por ultimo, empleando herramientas
de simulacién de circuitos eléctricos, deberan representar la circuiteria que debera integrar la maqueta del coche.

e Sesion 3, 4y 5: Estas sesiones estan destinadas a fabricar la maqueta del coche, teniendo en cuenta que debe tener sistemas de transmision y transformacién del movimiento, asi como
tener integrado un circuito eléctrico con sus diferentes componentes de entrada, salida y control. Para construir dicha maqueta, se deberan tener en cuenta el uso de herramientas,
materiales y técnicas adecuadas, asi como la importancia de mantener el entorno de trabajo en unas condiciones 6ptimas de orden y limpieza.

e Sesion 6 y 7: Estas Ultimas sesiones estan destinadas a elaborar la memoria técnica del proyecto, empleando un procesador de texto, y la presentacion para la exposicion de dicha

Herramientas de
evaluacion
Diario de clase del
profesor

Espacios

Aula de ordenadores
Aula taller

Instrumentos de
evaluacion

Participacién en el aula

Observaciones

Instrumentos de
evaluacion
Participacion del
alumnado

Observaciones
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cualquier material que
necesiten para fabricar
el coche (tablas de
conglomerado,
interruptores, motores,
pilas, etc)

ACTIVIDAD: 4 TITULO: Parrilla de salida METACOGNICION E INTEGRACION

DESCRIPCION: En esta tltima sesién de la Situacion de Aprendizaje, los grupos expondran los proyectos que han ido realizando, a través de las presentaciones que elaboraron en la anterior
sesion. En dicha exposicidn, deberan presentar la memoria de sus proyectos, las diferentes etapas que han ido siguiendo, y las diversas dificultados con las que se han encontrado; ademas,
también tendrdn que explicar y razonar los motivos por los que su coche es el mas rapido de todos.

Para implicar a todo el alumnado en la evaluacién de sus compafieros, y con el objetivo de que permanezcan atentos a todas las exposiciones, se realizara una encuesta al finalizar cada

presentacion para que valoren dichas exposiciones. Ademas, también tendran que completar un cuestionario sobre el grado de implicacidn que han tenido, tanto sus compafieros de grupo,
como ellos mismo, en la elaboracién del proyecto.

Criterios de Estandares de aprend.
evaluacion evaluables

Herramientas de Instrumentos de
evaluacion evaluacion

Contenidos Competencias Técnicas de evaluacion

Cuestionarios sobre las

Encuestacién Cuestionario exposiciones
STEE01CO1 2 1,2,5,6 CD, CSC, SIEE Andlisis de documentos, Rabrica Documento de la
STEEQ1CO4 9 3 SIEE producciones y memoria del proyecto

Lista de cotejo

artefactos Acabado de la maqueta

del coche de carreras

Tipos de evaluacion segun

Productos
el agente

Agrupamientos Sesiones Recursos Espacios Observaciones

Memoria técnica
del proyecto
Presentacién

. Para terminar la
realizada para . - o
., Situacién de Aprendizaje,
exponer la Heteroevaluacién Proyector
. L . o y cerrarla de un modo
memoria Coevaluacién Trabajo en pequeiios Ordenadores con . . .
., ., 1 ., . Aula de Ordenadores divertido, se podria
Resolucién de los Autoevaluacién grupos (PGRU) conexion a internet y .
A . . . realizar una carrera con
cuestionarios LibreOffice
todos los coches en el
sobre las .
. pasillo de la escuela
exposiciones
Maqueta del

coche de carreras
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10.2. Anexo |l
Distribucion de las unidades didacticas en el curso 2021/2022

09-dic
13-dic
20-dic
10-ene
17-ene
24-ene
31-ene
07-feb
14-feb
21-feb
28-feb
07-mar
14-mar
21-mar
28-mar
04-abr
18-abr
25-abr
02-may
09-may
16-may
23-may
31-may
06-jun

13-sep
20-sep
27-sep
04-oct
11-oct
18-oct
25-oct
02-nov
08-nov
15-nov
22-nov
29-nov

13-jun
20-jun

Unidad 1
¢Qué pasa tronco?

Unidad 2
Paso a paso

Unidad 3
¢Escuadra o cartabon?

Unidad 4
El perfecto pupitre

Unidad 5
Los esfuerzos del puente

Unidad 6
Ejes y dientes

Unidad 7
jQué chispa tienes!

Unidad 8
3,2 1..iYA!

Unidad 9
World Wide Web
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