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Resumen y Palabras Clave

Este Trabajo de Fin de Master expone la programacion didactica como un documento fundamental para
la planificacién, imparticion y distribucion temporal de los contenidos de un modulo en un centro educativo. Se
presenta una reflexion desde diferentes perspectivas sobre la situacion educativa, considerando el contexto en el
que se desarrolla.

Se lleva a cabo un analisis de la programacion didactica del modulo de Tecnologia y Digitalizacion en
primer curso de Educacion Secundaria Obligatoria en el Instituto de Educacion Secundaria EI Quint de
Ribarroja de Ttria, proponiendo una serie de mejoras alineadas con la legislacion vigente. Ademas, se desarrolla
la situacion de aprendizaje titulada "Un rio con caudal de conocimiento", en la que se integran metodologias
activas, fomentando la motivacion y el interés por el aprendizaje. Se impulsa una educacion inclusiva que
incorpora tecnologias y estrategias de ensefianza innovadoras, promoviendo, a su vez, los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.

Todo ello se estructura dentro del proyecto de innovacion educativa "Cada gota cuenta", que busca
mejorar la ensefianza mediante enfoques pedagogicos actualizados. Finalmente, se concluye destacando la
importancia de la innovacion docente y la motivacion del alumnado como desafios clave en la educacion
contemporanea.

Palabras clave: contexto educativo actual en Espaiia, programacion didactica, situacion de aprendizaje,

modulo Tecnologia y Digitalizacion
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Abstract and Keywords

This Master’s Thesis presents didactic planning as a fundamental document for the organization,
delivery, and scheduling of module content in an educational institution. It includes a reflection from various
perspectives on the educational landscape, considering the context in which it unfolds.

An analysis is conducted on the didactic planning of the Technology and Digitalization module for
first-year students of Compulsory Secondary Education at the El Quint Secondary School in Ribarroja de Ttria,
proposing improvements aligned with current legislation. Additionally, the learning situation titled "A River
with a Flow of Knowledge" is developed, integrating active methodologies to foster motivation and engagement
in learning. The approach promotes inclusive education through the use of technology and innovative teaching
strategies, while also supporting the Sustainable Development Goals (SDGs).

All these elements are structured within the educational innovation project "Every Drop Counts,"
which seeks to enhance teaching through updated pedagogical approaches. The work concludes by emphasizing
the importance of teacher innovation and student motivation as key challenges in contemporary education.

Keywords. current educational context in Spain, didactic planning, learning situation, Technology and

Digitalization module
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Introduccioén

El presente Trabajo Final de Master, titulado “Un rio con caudal de conocimiento™, aborda la
integracion de conocimientos tedricos impartidos en el Master Universitario en Formacion del Profesorado, las
experiencias practicas en el IES El Quint y el asesoramiento de tutores académicos.

La estructura del trabajo se organiza en tres bloques principales:

Analisis del contexto educativo, incluyendo una vision del sistema educativo espaiiol, el entorno del
IES EI Quint y la propuesta de aprendizaje del modulo de Tecnologia y Digitalizacion en primero de la ESO.

Situacion de aprendizaje, disefiada especificamente para el contexto del centro y basada en contenidos
del modulo. Se incorporan mejoras fundamentadas en la experiencia de practicas, conocimientos del master y
consejos de tutores.

Propuesta de innovacion educativa, enfocada en el ahorro de agua, con el objetivo de sensibilizar al
alumnado mediante un enfoque dinamico.

Justificacién

El trabajo responde a la necesidad de disefiar situaciones de aprendizaje efectivas, comprender la
programacion didactica y desarrollar proyectos de innovacion educativa alineados con las exigencias sociales y
metodologicas actuales. Se busca mejorar la ensefianza a través de la planificacion basada en documentos
oficiales y el contexto del centro, garantizando una educacion estructurada y adaptada a las necesidades del
alumnado. Ademas, se subraya la relevancia de la innovacién para fortalecer el impacto del sistema educativo
en un entorno en constante evolucion.

Objetivos

El presente trabajo tiene tres objetivos principales:

El primero es llevar a cabo un analisis exhaustivo de una programacion didactica, identificando y
evaluando aquellos aspectos que requieren mejoras. Para ello, se tomara como referencia el curriculo oficial de
educacion secundaria establecido por la Comunidad Auténoma de Valencia.

El segundo objetivo es el de presentar una situacion de aprendizaje adecuada para el contexto del
centro para la materia de primero de la ESO Tecnologia y Digitalizacion. Asimismo, se plantearan nuevos

métodos didacticos que promuevan la autonomia en la introduccion de mejoras pertinentes.
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Y el tercer objetivo sera la presentacion de un proyecto de innovacion que cumplimentara la situacion
de aprendizaje tratando de implementar nuevas metodologias y herramientas para enriquecer el aprendizaje y
hacerlo maés significativo.

Para alcanzar dichos objetivos principales se plantean unos objetivos especificos, dichos objetivos son:

Realizar una revision de la normativa vigente, analizar las metodologias activas, revisar documentacion
sobre metodologias para alumnado con necesidades especificas, examinar el contexto educativo del centro y
pedir documentacion al centro donde se han realizado las practicas.

Presentacién de Capitulos

El trabajo se desarrolla a partir de la programacion didactica del centro educativo, complementada con
el analisis del curriculo oficial. Se proponen mejoras con énfasis en la inclusion y metodologias activas
respaldadas por el uso de tecnologias. La innovacion educativa se aborda en un apartado especifico, seguido de
una reflexion sobre las practicas y conocimientos adquiridos.

Metodologia

El Trabajo Fin de Master se fundamenta en principios metodologicos que incluyen la aplicacion de
metodologias activas innovadoras, tales como el aprendizaje basado en proyectos, los proyectos tecnologicos, la
gamificacion y el trabajo cooperativo.

El analisis y la observacion de experiencias compartidas por distintos docentes en clases tedricas, junto
con la practica desarrollada en el centro educativo, han permitido poner en marcha diversas ideas recogidas en
esta memoria, asi como realizar observaciones sobre el alumnado y el equipo docente en su conjunto.

Ademas, el asesoramiento proporcionado por el tutor de practicas y el tutor del TFM ha contribuido
significativamente al enriquecimiento de la situacion de aprendizaje y la redaccion de esta memoria.

En este trabajo se utiliza como aspecto clave el uso de referencias bibliograficas y recursos digitales,
los cuales aportan rigor y calidad al contenido desarrollado. Estas referencias se obtienen principalmente a
través del buscador de Google, aunque también se ha utilizado Dialnet y SciELO, utilizando conectores como
AND, NOT y OR para realizar busquedas mas precisas. Como principal criterio de exclusion, se descartan
articulos o documentos con mas de siete afios de antigiiedad, especialmente aquellos que hacen referencia a la
antigua ley educativa y los que no se encuentran dentro del primer cuartil del buscador. El idioma se establece

también como criterio de exclusion, seleccionando portales escritos en espafiol, valenciano e inglés.
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Asimismo, la revision del marco curricular vigente y la profundizacion en el conocimiento de la

materia especifica de la situacion de aprendizaje han permitido establecer una fundamentacion tedrica solida.
Desarrollo del Trabajo

En el presente punto se lleva a cabo una reflexion sobre el estado actual de la educacién, citando a
algunos autores relevantes. A continuacion, en el apartado de marco normativo, se definen las normativas
necesarias para la elaboracion de una programacion en la Comunidad Valenciana, haciendo referencia tanto a la
normativa estatal como a la autonomica. Posteriormente, se contextualiza con una descripcion del centro de
practicas, y, para finalizar, se analiza y se plantean mejoras a la propuesta pedagogica del moédulo de Tecnologia
y Digitalizacion de primero de ESO, facilitada por el tutor de practicas y adjunta en el Anexo I de este mismo
documento.

Marco Teorico

La situacion de la ensefianza se va a analizar inicialmente desde una perspectiva personal, acompaiada
de citas y opiniones de profesionales respetados como César Bona y Mar Romera.

A partir de una valoracion subjetiva, se explora la cuestion de si la profesion docente, cada vez mas
compleja, debe transformarse aiin mas en comparacion con el pasado reciente, partiendo de la premisa
"renovarse o morir". Se destaca que los cambios en la sociedad durante los ultimos 30 afios, impulsados por
descubrimientos como internet y su efecto acelerador en areas como la digitalizacion, la inteligencia artificial o
la comunicacion en tiempo real, han generado modificaciones significativas en la educacion.

Estos cambios estan llevando a una transformacion en las aulas, donde se abandona la educacion
tradicional e individualista en favor de un modelo mas colaborativo y cercano entre docentes y estudiantes, con
implicaciones sociales. La profesion docente requiere formacion continua para adaptarse a las circunstancias
sociales, tecnologicas y politicas, en una sociedad diversa e inclusiva que ha dejado atras antiguos modelos
educativos. Ademas, la labor docente no es individualista, sino colaborativa, funcionando como una cadena
donde cada etapa contribuye al desarrollo de la conciencia y el aprendizaje del alumnado.

Se considera que seria necesario de un nuevo perfil docente, activo, paciente, ético, positivo y con
capacidad para empatizar con los estudiantes, garantizando un aprendizaje significativo y evitando el fracaso
escolar. Asi mismo se aboga, por un modelo escolar mas individualizado que atienda las necesidades de cada

alumno, reconociendo el esfuerzo continuo y adaptativo requerido de los docentes, tanto a nivel mental como
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fisico, y reclamando que dicho esfuerzo sea valorado y recompensado por las administraciones mediante el
aumento de personal en los centros educativos.

Estos comentarios se encuentran en concordancia con las ideas exploradas en las obras de César Bona,
reconocidas por su enfoque innovador hacia la educacion. En su pagina web, destaca una frase que refleja su
filosofia educativa y los valores que promueve en la ensefianza.

“Las puertas de las escuelas han de estar abiertas, no solo para que entren los nifios y las nifias sino
para que sus ideas salgan y transformen el mundo” (Bona, s. f.).

Es un ejemplo que ilustra como el paso por un centro educativo no deberia limitarse a una experiencia
transitoria, sino que debe convertirse en una oportunidad activa para que los alumnos construyan conocimientos
¢ ideas propias.

“En las escuelas nos empefiamos en ensefarles en lugar de invitarles a aprender. Estimular esa
curiosidad a diario deberia ser obligatorio para todos aquellos que quieran ser maestros” (Bona, 2019).

“Cada nifio es un universo, una microhistoria. Pero si no prestamos atencion a cada uno de ellos como
se merece, muchas cosas pueden quedarse por el camino y quiza no se descubran nunca” (Bona, 2019).

“Los maestros no solo ensefian contenidos, sino que tienen la capacidad de transformar vidas. Cada dia
que entramos en el aula, tenemos la oportunidad de influir en los nifios y nifias, ayudandoles a construir su
presente y su futuro” (Bona, 2019).

“La educacién no puede ser un proceso masificado; debe centrarse en las necesidades individuales de
cada alumno, respetando sus ritmos y fomentando su curiosidad y creatividad” (Bona, 2019).

“La cooperacion entre docentes, familias y alumnos es esencial para crear una educacion inclusiva y
significativa. Solo trabajando juntos podemos superar los retos que plantea la sociedad actual” (Bona, 2019).

Son ejemplos destacados que se encuentran en su libro “La nueva educacion”, los cuales refuerzan las
ideas previamente mencionadas. Ademas, a través de las clases universitarias, se ha tenido la oportunidad de
acceder a una de sus conferencias en video, titulada “Los nuevos retos de la educacion”, presentada en el
programa de ideas TEDx Barcelona. En esta charla, el autor aborda temas como la importancia de educar en
empatia, sensibilidad y emociones, destacando el papel crucial de los docentes como agentes de cambio social.
También enfatiza la necesidad de fomentar la creatividad y la curiosidad en los estudiantes, elementos

esenciales para mantener su motivacion y esencia.



9.

Universidad 15
Europea VALENCIA

“Educar a las nuevas generaciones es una obligacion de todos y en esta tarea los nifios han de ser los
protagonistas de su propio aprendizaje. Una persona deja de aprender no porque se haga mayor, sino porque
deja de tener curiosidad” (Bona, 2015).

El argumento previamente planteado guarda una estrecha relacion con la reflexion inicial sobre el
modelo educativo masificado, destacando la imperiosa necesidad de evolucionar hacia un modelo centrado en
las necesidades individuales de cada alumno. Este enfoque situa a los estudiantes como protagonistas activos de
su aprendizaje, alejandolos del rol pasivo tradicionalmente asociado, a menudo descrito de manera coloquial
como "esponjas". Este cambio busca empoderar a los alumnos, permitiéndoles tomar un papel participativo en
su desarrollo académico y personal, fomentando su autonomia y creatividad. Ademas, el argumento coincide
con la importancia de la curiosidad y la motivacion.

Otro referente clave en este analisis es Mar Romera, pedagoga y especialista en inteligencia y
educacion emocional. La documentacion sobre esta autora se ha basado en su relevancia dentro del ambito
educativo, especialmente en el contexto de los modulos de este master, donde se ha constatado que la educacion
emocional desempefia y seguira desempefiando un papel fundamental en el futuro. Mar Romera es reconocida
como una figura destacada en este campo, y algunas de sus frases mas relevantes reflejan su vision sobre la
importancia de las emociones en el aprendizaje y el desarrollo integral de los estudiantes.

“Educar no es llenar cabezas de contenidos, sino tocar corazones y construir personas” (Romera, 2018).

Aqui, la autora resalta la importancia de una ensefianza que vaya mas alla de lo académico para formar
integralmente a los estudiantes, es decir educar en valores.

“La emocion es el pegamento del aprendizaje. Si no emocionas, no ensefias” (Romera, 2018).

En esta frase, razona que para que el aprendizaje sea significativo las emociones son fundamentales, y
por tanto hay que trabajarlas.

“Cada nifio tiene su propia melodia; nuestra labor como docentes es escucharla y ayudarles a que
encuentren su lugar en la orquesta de la vida” (Romera, 2018).

Esta cita se alinea con la necesidad de individualizar la educacion y atender a las particularidades de
cada estudiante.

“No existe la inteligencia; existen las inteligencias. Y la escuela debe ser un espacio para desarrollarlas

todas” (Romera, 2019).
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Aqui, Mar Romera defiende un enfoque educativo inclusivo que valore la diversidad de habilidades y
talentos de los estudiantes.

Asi mismo, se considera relevante citar a dos profesores especialistas en tecnologia y ciencias, con el
propdsito de ofrecer una perspectiva mas especifica sobre la inclusion de las nuevas tecnologias en el aula. En la
actualidad, existe una creencia extendida sobre la inconveniencia de permitir el uso de moviles en el aula debido
a su capacidad para distraer al alumnado. Esta percepcion ha llevado a su prohibicion en algunas comunidades
autonomas. En el caso de la Comunidad Valenciana, esta medida se implemento oficialmente a finales del curso
2023/24, en la RESOLUCION de 17 de abril de 2024, sobre determinados aspectos para la regulacion del uso de
dispositivos moviles en centros educativos no universitarios sostenidos con fondos ptblicos de la Comunitat
Valenciana, aunque algunos centros ya la habian adoptado previamente.

La polémica generada por esta decision ha sido abordada en una conferencia de Francesc Pedro, donde
se analizan los argumentos relacionados con el impacto de los moéviles en el entorno educativo. Los puntos
expuestos por el autor coinciden con observaciones realizadas durante las practicas, en las que se pudo constatar
como el uso de moviles afecta al comportamiento de los alumnos mientras el profesor imparte la clase o asigna
ejercicios. Estos argumentos refuerzan la necesidad de reflexionar sobre como integrar las tecnologias en el aula
de manera efectiva, sin comprometer la atencion ni el aprendizaje de los estudiantes.

“No podemos educar para un mundo del pasado poniendo puertas al campo y presentar aulas alejadas
no ya del mundo futuro, sino incluso del actual” (Pedro, s. f.).

“Prohibir nunca ha educado y, ademas, no garantiza que no se haga un mal uso de esos dispositivos”
(Pedro, s. f.).

“Los alumnos que no fueron educados en un buen uso de los dispositivos moviles obtuvieron unos
resultados bastante peores” (Pedro, s. f.).

“Los centros educativos son los tnicos lugares en los que se les puede formar en un buen uso de los
dispositivos moviles y no podemos ni debemos perder esa oportunidad” (Pedro, s. f.).

Ademas, se coincide con la perspectiva de Francesc Pedro en que los estudiantes siempre han
encontrado maneras de distraerse en el aula, incluso antes de la aparicion de los teléfonos moviles. Segiin su
planteamiento, la prohibicion de estos dispositivos no elimina la distraccion, sino que el enfoque deberia

dirigirse hacia la ensefianza de un uso responsable de las herramientas tecnologicas. Este enfoque no solo busca
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minimizar las distracciones, sino también aprovechar el potencial educativo de estas tecnologias para enriquecer
el aprendizaje en el aula.

En el programa de radio Dias de Andalucia (Rodriguez, s. f.), Daniel Jurado destaca que la tecnologia
no es solo una herramienta, sino una puerta hacia nuevas formas de aprendizaje. Proyectos como el
Metaecoverso’ demuestran como conectar a estudiantes con expertos internacionales puede facilitar la
comprension de conceptos complejos y hacerlos accesibles para todos. Son ideas que también defienden
destacados autores como Pablo Beltran y Nacho Gago, autor del libro como sobrevivir a un hijo adolescente.
Marco Normativo

Como referente normativo de una programacion didactica, sera necesario tener en cuenta las siguientes
leyes, reglamentos y politicas, tanto aquellas que rigen la educacion en toda Espafia, las normativas europeas, y
aquellas de la region especifica de la Comunidad Autonoma, en mi caso la Comunidad Valenciana.

Estatal
A continuacion, se va a exponer las normativas estatales ordenadas por la jerarquia legal.
Constitucion espaiiola. (1978). Publicada en el Boletin Oficial del Estado, nim. 311, el 29 de diciembre

de 1978. Articulo 27 https://www.boe.es/eli/es/c/1978/12/27/(1)/con.

Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion. (2006). Publicada en el Boletin Oficial del Estado,
num. 106, el 4 de mayo de 2006. Modificada por la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se
modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion. (2020). Boletin Oficial del Estado, nim. 340, el

30 de diciembre de 2020. https://www.boe.es/eli/es/10/2006/05/03/2/con.

Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, de Educacion. (2020). Publicada en el Boletin Oficial del Estado, nim. 340, el 30 de diciembre de

2020.https://www.boe.es/eli/es/10/2020/12/29/3.

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas
minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria. (2022). Publicado en el Boletin Oficial del Estado, nim. 76, el

30 de marzo de 2022, paginas 41571-41789. https://www.boe.es/eli/es/rd/2022/03/29/217

Orden EFP/279/2022, de 4 de abril, por la que se regulan la evaluacion y la promocion en la Educacion

Primaria, asi como la evaluacion, la promocion y la titulacion en la Educacion Secundaria Obligatoria, el

2 Innovador proyecto educativo cuyo objetivo es hacer la ensefianza de la Economia mas interactiva y accesible
mediante el uso de tecnologia y audiovisuales


https://www.boe.es/eli/es/c/1978/12/27/(1)/con
https://www.boe.es/eli/es/lo/2006/05/03/2/con
https://www.boe.es/eli/es/rd/2022/03/29/217
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Bachillerato y la Formacion Profesional en el ambito de gestion del Ministerio de Educacion y Formacion
Profesional. (2022). Publicada en el Boletin Oficial del Estado, nim. 84, el 8 de abril de 2022, paginas 47175-

47214. https://www.boe.es/eli/es/0/2022/04/04/efp279

Marco Normativo Especifico de la Comunidad Valenciana

Como la Comunidad Valenciana tiene la responsabilidad de gestionar la educacion gracias a las
competencias que le transfiere el Estado, se va a enumerar la normativa necesaria, ordenada por su importancia
legal.

Decreto 104/2018, de 27 de julio, del Consell, por el que se desarrollan los principios de equidad y de

inclusion en el sistema educativo valenciano. (2018) [2018/7822]. https://dogv.gva.es/es/eli/es-

ve/d/2018/07/27/104

Decreto 252/2019, de 29 de noviembre, del Consell, de regulacion de la organizacion y el
funcionamiento de los centros publicos que imparten ensefianzas de Educacion Secundaria Obligatoria,

Bachillerato y Formacion Profesional. (2019).https://dogv.gva.es/es/eli/es-ve/d/2019/11/29/252

Decreto 72/2021, de 21 de mayo, del Consell, de organizacion de la orientacion educativa y profesional

en el sistema educativo valenciano. (2021). [2021/6157]. https://dogv.gva.es/es/eli/es-

ve/d/2021/05/21/72/dof/spa/html

Decreto 107/2022, de 5 de agosto, del Consell, por el que se establecen la ordenacion y el curriculum

de la Educacion Secundaria Obligatoria. (2022).https://dogv.gva.es/es/eli/es-ve/d/2022/08/05/107/dof/spa/html

Correccion de errores del Decreto 107/2022, de 5 de agosto, del Consell, por el que se establece la

ordenacion y el curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria. (2022).https://dogv.gva.es/es/eli/es-

ve/d/2022/08/05/107/corrigendum/20221103/dof/spa/html

Decreto 195/2022, de 11 de noviembre, del Consell, de igualdad y convivencia en el sistema educativo

valenciano. (2022). [2022/10681].https://dogv.gva.es/es/eli/es-vc/d/2022/11/11/195/dof/spa/html

Decreto 66/2024, de 21 de junio, del Consell, por el que se modifica el Decreto 107/2022, de 5 de
agosto, del Consell, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de Educacion Secundaria Obligatoria y
la Orden 19/2023, de 29 de junio, de la Conselleria de Educacion, Cultura y Deporte. (2024).

https://dogv.gva.es/es/eli/es-vc/d/2024/06/21/66/dof/spa/html



https://www.boe.es/eli/es/o/2022/04/04/efp279
https://dogv.gva.es/es/eli/es-vc/d/2018/07/27/104
https://dogv.gva.es/es/eli/es-vc/d/2018/07/27/104
https://dogv.gva.es/es/eli/es-vc/d/2019/11/29/252
https://dogv.gva.es/es/eli/es-vc/d/2021/05/21/72/dof/spa/html
https://dogv.gva.es/es/eli/es-vc/d/2021/05/21/72/dof/spa/html
https://dogv.gva.es/es/eli/es-vc/d/2022/08/05/107/dof/spa/html
https://dogv.gva.es/es/eli/es-vc/d/2022/08/05/107/corrigendum/20221103/dof/spa/html
https://dogv.gva.es/es/eli/es-vc/d/2022/08/05/107/corrigendum/20221103/dof/spa/html
https://dogv.gva.es/es/eli/es-vc/d/2022/11/11/195/dof/spa/html
https://dogv.gva.es/es/eli/es-vc/d/2024/06/21/66/dof/spa/html
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Orden 32/2011, de 20 de diciembre, de la Conselleria de Educacion, Formacion y Empleo, por la que
se regula el derecho del alumnado a la objetividad en la evaluacion. (2011). [2011/13033].

https://ceice.gva.es/es/web/ordenacion-academica/reclamacion-de-calificaciones

Orden 20/2019, de 30 de abril, de la Conselleria de Educacion, Investigacion, Cultura y Deporte, por la
cual se regula la organizacion de la respuesta educativa para la inclusion del alumnado. (2019).

[2019/4442].https://ceice.gva.es/es/web/ensenanzas-regimen-especial/inicio/-

asset publisher/4nX2EbGpzF90/content/id/373101272

Orden 19/2023, de 29 de junio, de la Conselleria de Educacion, Cultura y Deporte, por la que se
regulan los procedimientos derivados del Decreto 107/2022, de 5 de agosto, del Consell.

(2023).https://ceice.gva.es/es/web/ensenanzas-regimen-especial/inicio/-

/asset_publisher/4nX2EbGpzF90/content/id/373101272

Resolucion de 22 de julio de 2024, del secretario autonomico de Educacion, por la que se aprueban las
instrucciones para la organizacion y el funcionamiento de los centros que imparten Educacion Secundaria

Obligatoria y Bachillerato durante el curso 2024-2025. (2024). https://ceice.gva.es/es/web/ordenacion-

academica/secundaria/normativa/instrucciones-de-inicio-de-curso

Contextualizacion del Centro Educativo

Se procedera a definir las caracteristicas del centro educativo en el que se llevaron a cabo las
practicas formativas. Esta contextualizacion resulta indispensable para adaptar tanto el curriculo
estatal como el autondmico a las particularidades de dicho centro. Hay que remarcar que Riba-roja de
Turia tiene un nivel socioecondomico medio-alto. La localidad combina una economia diversificada,
con sectores como la agricultura, la industria y los servicios, y una tasa de desempleo relativamente
baja, datos que son de importancia a la hora de entender mejor el contexto econémico de las familias
del centro. El centro no tiene muchos afos y su arquitectura es moderna como se puede apreciar en la

Figura 1.


https://ceice.gva.es/es/web/ordenacion-academica/reclamacion-de-calificaciones
https://ceice.gva.es/es/web/ensenanzas-regimen-especial/inicio/-asset_publisher/4nX2EbGpzF9O/content/id/373101272
https://ceice.gva.es/es/web/ensenanzas-regimen-especial/inicio/-asset_publisher/4nX2EbGpzF9O/content/id/373101272
https://ceice.gva.es/es/web/ensenanzas-regimen-especial/inicio/-/asset_publisher/4nX2EbGpzF9O/content/id/373101272
https://ceice.gva.es/es/web/ensenanzas-regimen-especial/inicio/-/asset_publisher/4nX2EbGpzF9O/content/id/373101272
https://ceice.gva.es/es/web/ordenacion-academica/secundaria/normativa/instrucciones-de-inicio-de-curso
https://ceice.gva.es/es/web/ordenacion-academica/secundaria/normativa/instrucciones-de-inicio-de-curso
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Figura 1
Vista de la fachada principal

Nota: tomado de la web infoturia.com https://acortar.link/urhuh7 14 de abril del 2025

Las Caracteristicas Principales del Centro

El IES el Quint se inaugur6 en el afio 2007, siendo el segundo centro publico de secundaria de Riba-
roja de Turia. Desde entonces, el centro ha acogido cada afio un nimero mayor de alumnado hasta convertirse
en el centro con mas matricula de la localidad en Educacion Secundaria y Bachillerato.

El centro se encuentra inmerso en el “Parc Natural del Ttria”, tal y como se observa en la Figura 2,
gran parte de los objetivos y actividades didacticas del centro giran en torno a este eje vertebrador: analisis de
sus aguas a nivel biologico y fisicoquimico, la limpieza del cauce del rio, instalacion de cajas nido para aves
insectivoras y refugios para murciélagos, observaciones nocturnas de estrellas y cometas, desarrollo de artes
plasticas y naturaleza... Se desarrollan proyectos de tecnologia del siglo XXI como /a fecnologia dron
participando en la 1 Feria del Vuelo de la UV. El centro también dispone de una estacion meteorologica de
altas prestaciones que forma parte de la red de estaciones de la Asociacion Valenciana de Meteorologia
(AVAMET) y ha permitido desarrollar proyectos de colaboracion con la Universidad de Valencia.

También se han desarrollado proyectos relacionados con la educacion audiovisual por los que ha
recibido algunos reconocimientos, como los premios “MICE a la inclusion 2019 y “MICE A Punt 2019” a dos

cortometrajes realizados por el alumnado (IES El Quint, s. f.-a).


https://acortar.link/urhuh7
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Figura 2
Vista aérea del centro y su ubicacion en el entorno.
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Nota: tomado Zle Google maps. https://acortar.link/ZS16lw. Recuperado el 14 de abril de 2025

El centro ha incorporado recientemente el Curso Formativo de Grado Medio en Produccion
Agroecologica y el Grado Basico de Jardineria, promoviendo la sostenibilidad y la preservacion de la profesion
agricola en Riba-roja de Ttria y localidades cercanas como La Pobla de Vallbona.

Desde su apertura, ha impulsado programas innovadores alineados con los Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS), destacando el ODS 6 y 15 a través del proyecto “Riu Turia”, galardonado por la Universidad
de Valencia y Caixa Popular. También desarrolla iniciativas contra la violencia de género (ODS 4 y 5), en
colaboracion con el Ayuntamiento, conmemorando el Dia de la Mujer y el Dia Internacional contra la Violencia
de Género.

El centro fomenta la excelencia académica con actividades como las Olimpiadas Matematicas de la
Universidad de Valencia y certamenes musicales, reflejando su fuerte vinculo con la musica. Ademas, el
proyecto Erasmus+ facilita la colaboracion internacional con alumnado y docentes de varios paises europeos,
incluyendo Turquia (ODS 17).

El AMPA fortalece la relacion entre familias y profesorado mediante actividades luidicas y
extraescolares. En cuanto a infraestructura, el centro cuenta con tres bloques escalonados, conectados por
pasarelas y con cubiertas vegetales o de grava. Su patio incluye canchas deportivas, un gimnasio, un trinquete,
un huerto y una zona ajardinada de 850 m?, con 600 m? protegidos por un invernadero, mantenido por

estudiantes de FP.


https://acortar.link/ZSl6lw
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El bloque A alberga espacios administrativos, biblioteca, sala de profesores y aulas para ciclos
formativos. El bloque B dispone de aulas, un taller de tecnologia, un aula de informatica y un laboratorio de
fisica. El bloque C, el mas grande, cuenta con despachos de departamentos, aulas comunes, una sala de guardia
y otro taller de tecnologia.

Finalmente, el horario continuo permite compatibilizar los estudios de Secundaria con los cursos de
musica y danza del Conservatorio de Riba-roja, al que asiste gran parte del alumnado desde las 15:30 horas.

El Equipo Docente

Para facilitar una mejor comprension sobre el claustro del centro, se ha disefiado el organigrama que se
presenta en la Figura 3. Este esquema permite visualizar de manera clara la estructura y organizacion del
claustro docente.

Figura 3
Organigrama del centro
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Nota: elaboracion propia

Los departamentos de ESO y Bachillerato son los siguientes:

e Artes plasticas e Fisica y Quimica e Matematicas
e Ciencias Naturales e Francés e Musica

e Cultura Clasica e Geografia e Historia e Orientacion
e Economia e Informatica e Religion

e Educacion Fisica e Inglés e Tecnologia
o Filosofia e Lengua e Valenciano

El centro cuenta con aproximadamente 60 docentes y cuatro integrantes de personal no docente. La
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formacion a través del Plan Anual de Formacion (PAF) y los programas de desarrollo profesional en
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) ha mejorado la calidad educativa y la comunicacion con
las familias, optimizando los procesos escolares y fortaleciendo la comunidad educativa.

El equipo directivo, representado en la figura 3, estd compuesto por una directora, un subdirector, una
jefa de Estudios, una secretaria, una coordinadora de etapa de la ESO, un director de FP y un jefe de estudios de
FP.

Descripcién del Alumnado

El alumnado del centro muestra cierta homogeneidad, con variaciones segun su procedencia y nivel
sociocultural. En general, los estudiantes estan bien adaptados y participan activamente en las actividades.
Seglin el Proyecto Educativo de Centro (PEC) de 2024, el 2,72% proviene de familias extranjeras, la mayoria
plenamente integrada tras cursar primaria en la localidad. El alumnado de etnia gitana representa el 1,55% de la
matricula, con una reduccion en las tasas de absentismo y abandono escolar en los ultimos afios.

El centro cuenta con aproximadamente 600 estudiantes distribuidos en 24 grupos de ESO, FP y
Bachillerato, como se muestra en la Tablal. En el municipio hay dos institutos publicos, uno concertado y
varios colegios de primaria, entre ellos CEIP Eres Altes y CEIP Cervantes, adscritos al instituto piblico mas
demandado de Riba-roja de Turia.

La colaboracion entre los equipos directivos del instituto y los centros adscritos facilita la transicion de

primaria a secundaria, promoviendo una integracion educativa acorde con las necesidades locales.

Tabla 1
Distribucion alumnado curso 2024/25 [ES El Quint

Nivel Namero de grupos Numero de alumnos

1° ESO 4 92

2° ESO 4 87

3°ESO 4 80

4° ESO 3 78

3°PDC 1 10

4° PDC 1 9

1° Bachillerato Ciencias Sociales y
) 1 21
Humanidades
2° Bachillerato Ciencias Sociales y
) 1 17
Humanidades

1° Bachillerato Ciencias y Tecnologia 1 19

2° Bachillerato Ciencias y Tecnologia 1 12

1° FPB 2 23

1° FPGM 1 13

2° FPGM 1 10

Nota: elaboracion propia a partir de los datos de la PGA
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El centro utiliza las plataformas ITACA y AULES para la comunicacion con el alumnado. ITACA
facilita la interaccion entre familias y el centro, ofreciendo informacion actualizada sobre asistencia,
amonestaciones, calificaciones y otros aspectos relevantes. AULES permite a los docentes gestionar clases y
tareas, facilitando el acceso al alumnado desde cualquier ubicacion.

Las vias de contacto del centro incluyen teléfono (96 271 83 55), correo electronico
(46024990@edu.gva.es) y atencion presencial en horario lectivo, fuera del horario de patios, en Cami De le
Animes, S/N, 46190 Ribarroja de Ttria.

Programacién Existente

En el Anexo [ se dispone un documento que incluye la propuesta pedagogica junto con la propuesta de
aula, dado que en el material facilitado por el centro ambas propuestas se encuentran agrupadas. En un apartado
posterior se presentara el plan de mejora.

Contextualizacion del Aula en Particular

El grupo seleccionado para aplicar la situacion de aprendizaje es 1° C, con el que se ha trabajado mas
durante las practicas. Su contexto no difiere significativamente del resto del centro, siendo mayoritariamente de
nivel socioeconémico medio-alto, salvo dos alumnos de origen chino y marroqui, este Giltimo con un contexto
medio-bajo. Ambos cursaron la primaria en la localidad y estan integrados en el grupo.

La clase esta formada por 23 estudiantes (12 chicas y 11 chicos) con un nivel académico general
medio-bajo, evidenciando baja motivacion y dificultades para asimilar conceptos. El indice de suspensos en
Tecnologia y Digitalizacion alcanza el 60%, aunque el comportamiento en aula es adecuado y participativo.
Solo se ha registrado un caso de indisciplina, resuelto sin reincidencias.

Tres alumnos requieren medidas especificas: una nifia con altas capacidades, un estudiante con TDAH
y otro con discapacidad auditiva, todos con adaptaciones en su programacion. A pesar de sus desafios,
participan activamente en actividades adaptadas a sus necesidades, con el apoyo del equipo docente y de
orientacion.

El aula promueve un ambiente inclusivo y respetuoso, favoreciendo el aprendizaje y el desarrollo
personal de los estudiantes.

Presentacion de la Propuesta Pedagogica, Analisis y Mejora a la Misma
Programar sera la preparacion previa de las actividades que realizara cualquier persona, lo que incluye

el conocimiento previo de la situacion, el conocimiento del presente y la proyeccion futura. En el campo
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educativo, la programacion que se realiza de las actividades en el aula sera el acto curricular mas cercano a la

intervencion didactica con el alumnado (Valle & Garcia , 2007).

En el Anexo I de este documento se incluye la programacion didactica del médulo Tecnologia y

Digitalizacion de primero de la ESO del centro IES El Quint. Tras analizar la programacion vigente, se

identifican varios aspectos susceptibles de mejora, por lo que se plantean mejoras y novedades.

En el Anexo 11 se incluye la propuesta de las tres SA para el curso 2024/2025. Estas propuestas no

forman parte de la programacion facilitada, sino que se encuentran en un documento independiente, almacenado

digitalmente en el departamento.

Apartados Generales de una Programacion de Aula

La programacion de aula debe incluir al menos los elementos siguientes:

a)
b)
<)
d)

e)

Las situaciones de aprendizaje adaptadas a les caracteristicas del grupo.

Los criterios de evaluacion asociados a las situaciones de aprendizaje planteadas.

La organizacion de los espacios de aprendizaje.

La distribucion del tiempo.

La seleccion y organizacion de los recursos y materiales.

Las medidas de atencion para la respuesta educativa para la inclusion. (DECRETO 107/2022,

2022)

Considerando los aspectos reflejados en el decreto mencionado, junto con los contenidos impartidos

por la universidad, se elabora un indice proporcionado por esta institucion y adaptado para una programacion

didactica que incluye los puntos necesarios:

e Introduccion y justificacion.

e  Contextualizacion.

e Normativa.

e Definiciones y objetivos de etapa.

e Competencias.

e Propuesta pedagogica.

e Saberes basicos.

e  Criterios de evaluacion, Instrumentos de Evaluacion y Criterios de Calificacion.

e Medidas de respuesta educativa para la inclusion del alumnado de NEAE.
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e Metodologias, orientaciones y recursos didacticos.

e Situaciones de aprendizaje.

e Distribucion temporal de las situaciones de aprendizaje.

e Elementos transversales.

e Actividades complementarias.

e Evaluacién de la practica docente.

Para realizar un analisis detallado de la programacion proporcionada por el centro, se registra en la

Tabla 2 la presencia o ausencia de cada apartado que debe formar parte del documento. Ademas, se evalia si
alglin apartado esta incompleto o desactualizado, segun lo expuesto en la seccion dedicada a los apartados

generales de una programacion didactica en este TFM.

Tabla 2
Anaélisis de la programacion didactica

Apartados de la Presencia en la s
v . Analisis
programacion programacion del centro

Introduccion y

Esta justificado a nivel normativo, pero falta Indicar

. ., +/- la contribucion de los elementos curriculares de la
justificacion .
asignatura a los proyectos del centro.
Contextualizacion - Omite totalmente este apartado.
Enumera parte de la normativa. En el apartado marco
Normativa +/- normativo del presente documento, se aporta una
propuesta de mejora.
Objetivos de etapa + Presenta los objetivos definidos en el RD217/22.
Competencias + Presenta las competencias definidas en el RD217/22.
Propuesta pedagogica + Esta incluida en el documento.
Saberes basicos + Presenta los saberes basicos en el RD217/22.
iteri luacic . . ., .
Criterios de evaluacién, Faltan los criterios de calificacion. También faltan
Instrumentos de . - .
., o +/- los instrumentos de evaluacion que estan presentes
Evaluacion y Criterios de
. ., en un documento aparte sobre la SA.
Calificacion
Medidas de respuesta
educativa para la + Faltan las medidas de respuesta que estan presentes
inclusion del alumnado en un documento aparte sobre la SA.
de NEAE
Metodologias,
orientaciones didacticas y + Se nombran en el documento.
recursos didacticos
Situaciones de .
. +/- Se detecta una confusion entre UD y SA.
aprendizaje
Distribucion temporal de . . .
W Lemp Esta presente en cada UD, pero seria mejor que
las situaciones de + .
- estuviera en una tabla
aprendizaje
Elementos transversales + Estan definidos en el documento.
Actividades - .
v . - No estan incluidas en el documento
complementarias
Evaluacion de la practica No se contempla ningtn tipo de herramienta
docente evaluativa ni para los docentes ni para el alumnado.

Nota: elaboracion propia.
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Tras llevar a cabo un analisis critico de la programacion didactica proporcionada por el centro, se
identifica un indice que cumple con la normativa vigente, aunque presenta ciertas carencias en algunos aspectos
del contenido. En consecuencia, se plantean propuestas de mejora para los puntos identificados como
prioritarios.

Propuesta de Mejora 1. Al realizar el analisis de la programacion no se ha detectado una relacion entre
los proyectos educativos del centro y los elementos curriculares del modulo. Como propuesta de mejora seria
indicar que el centro dispone de algunas actividades como se nombran en el segundo punto de este trabajo,
como puede ser el proyecto Pequefios Grandes Inventos de la Universidad Politécnica de Valencia. Se podia
incluir en la programacion que algunos alumnos participan en dicha propuesta.

Propuesta de Mejora 2. La programacion proporcionada por el centro no incluye una descripcion del
contexto institucional, omitiendo aspectos como las instalaciones, la oferta académica disponible, las
caracteristicas del alumnado y referencias al profesorado, elementos fundamentales para planificar
adecuadamente la accion docente. En consecuencia, se propone la contextualizacion detallada en el apartado
correspondiente a la contextualizacion del centro educativo de este TFM.

Propuesta de Mejora 3. Dado que la programacion no incluye la totalidad de la normativa necesaria
para garantizar su correcta elaboracion, se sugiere como mejora la normativa presentada en el apartado
correspondiente al marco normativo de este trabajo.

Propuesta de Mejora 4. En el analisis de la programacion se detecta que faltan los criterios de
calificacion. También faltan los instrumentos de evaluaciéon que estan presentes en un documento aparte sobre la
SA en el Anexo III. Lo primero seria aunar todos los criterios relacionados con la evaluacion en un mismo
documento y la segunda mejora seria elaborar los criterios de calificacion, un ejemplo seria el de la Tabla 3.

Tabla 3
Tabla de criterios de evaluacion de una actividad.

Comprension de los objetivos de Observacion, cuaderno del 10%
la practica profesor.

Trabajo en clase Observacion, cuaderno del 40%
profesor.

Presentacion actividad Rubrica 50%

Nota: elaboracion propia.
Esta mejora se desarrolla con mayor profundidad en un futuro subapartado titulado: Evaluacion

(criterios de calificacion, instrumentos de evaluacion, evaluacion del proceso y de la practica docente).
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Propuesta de Mejora 5. En la programacion no se definen medidas de respuesta educativa para la
inclusion del alumnado de NEAE pero si aparecen en otro documento del centro. La propuesta de mejora seria
detallar dichas medidas en la programacion didéctica. Este punto se desarrolla en un futuro subapartado
denominado “Atencion a la diversidad”.

Propuesta de Mejora 6. Las situaciones de aprendizaje, seglin lo establecido por la LOMLOE, consisten
en actividades disefiadas para que el alumnado realice acciones vinculadas a competencias clave y especificas,
fomentando su adquisicion y desarrollo. En la programacion didactica del centro, se organiza inicamente una
distribucion temporal de unidades didécticas en lugar de una relacion de situaciones de aprendizaje. Se detecta
una confusion conceptual entre ambas, ya que ambos términos se consideran equivalentes. Como medida de
mejora, se propone reorganizar y renombrar las existentes, redefiniéndolas como situaciones de aprendizaje,
conforme a la normativa vigente y segun se exponen en el Anexo [II.

Propuesta de Mejora 7. Al analizar la programacion no se han detectado ningiin disefio de actividad
complementaria. Dichas actividades sirven para enriquecer el proceso de ensefianza-aprendizaje y fomentar el
desarrollo integral del alumnado.

Aprender fuera de los limites de las paredes de la escuela era, en otros tiempos, comparable a escribir
mas alla del margen. Atreverse a romper las propias reglas de la educacion se convertia en su mayor desafio.
Mientras la historia solia escribirse fuera y aprenderse dentro, ahora es la institucion la que crea historia al
innovar, transformarse y reevaluarse. Para los nifios, esta experiencia resulta tanto disruptiva como apasionante,
enfrentando por primera vez un mundo que puede ser despiadado en ciertos momentos, pero también cercano y
siempre guiados por la compaiiia de sus maestros (Alicia, 2022).

Como propuesta de mejora en la programacion se detallarian cada actividad con una descripcion, la
fecha, su duracion, el lugar y los responsables, como se puede apreciar en la Tabla 4.

Tabla 4
Listado de Actividades complementarias

Nombre actividad

Visita a Robokits 28 de octubre Alicante Toda la Frofesoritintlar

jornada y dos de apoyo

Salida a observar . En el rio Turia zona cercana ., Profesor titular
los puentes de la 9 de abril al centr Una sesion dos de a

localidad centro y dos de apoyo

Visita a la feria de Universidad Politécnica de Toda la Profesor titular

. 8 de mayo . .
la tecnologia Valencia jornada y dos de apoyo

Nota: elaboracion propia.



9.

Universidad 29
Europea VALENCIA

Propuesta de Mejora 8. La evaluacion de la practica docente facilita la reflexion y el analisis de los
resultados mediante el uso de indicadores o pautas que permiten reorganizar, si es necesario, las actividades
diarias para optimizar las tareas cotidianas. Esta evaluaciéon adopta un enfoque formativo desde una perspectiva
profesional, identificando tanto fortalezas como areas de mejora en la labor docente. Por ello, se considera
imprescindible incluir en la programacion un disefio de evaluacion que involucre tanto al profesorado como al
alumnado. Como propuesta de mejora, se incluye un cuestionario de evaluacion de la practica docente dirigido
al grupo clase.

Secuencia de los Contenidos, Competencias y Evaluacion

La LOMLOE establece, ademas de las competencias clave, una lista de competencias especificas en el
curriculo de cada materia y &mbito correspondiente a las distintas etapas del sistema educativo. Estas
competencias especificas se definen en la ley como los desempefios que el alumnado desarrolla en actividades o
situaciones que requieren la aplicacion de los saberes basicos de cada materia o ambito.

El decreto 107/2022 de la CV especifica las conexiones entre las competencias especificas (CE), las
competencias clave, los saberes basicos y los descriptores operativos en la materia de Tecnologia y
Digitalizacion de la etapa de Secundaria. Las Tablas que aparecen a continuacion presentan la relacion entre las
competencias especificas, los criterios de evaluacion y los saberes basicos de esta materia para los niveles de 1°
de la ESO. Ademas, se incluyen los criterios pedagogicos aplicados en la situacion de aprendizaje “Un rio con
caudal de conocimiento”, desarrollada en este TFM.

En el Anexo II, se detallan de manera completa las siete competencias pedagogicas consideradas en el
modulo Tecnologia y Digitalizacion. A continuacion, solo se presentan las competencias pedagogicas: uno,

tres, cuatro y siete, que son las que se trabajan en la SA desarrollada en este TFM.
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Tabla 5

Propuesta pedagogica. Competencia especifica 1

OGE Competencias
clave
1,2,3,4,5,
6,7,8,9, CD CE STEAM
14.

Materia: Tecnologia y Digitalizacion
Elementos curriculares del nivel

Competencias especificas

30

Identificar y resolver problemas tecnologicos sencillos aplicando el método de proyectos, propio de
CE 1 ingenieria, ejecutando, si es necesario, sus fases caracteristicas y utilizando los medios tecnolégicos y
digitales mas adecuados al contexto.

1° ESO
1.1. Identificar problemas tecnologicos actuales, sencillos y
cercanos, utilizando los saberes basicos fundamentales de esta
area para entender la necesidad o problema detectado.

1.2. Resolver de manera guiada problemas y desafios tecnologicos
cotidianos siguiendo las fases del método de proyectos para
generar y/o utilizar productos que den solucion a la necesidad o
problema identificado.

1.3. Utilizar los medios tecnologicos y digitales, herramientas y
materiales disponibles en la resolucion de los problemas o el
abordaje de retos tecnologicos planteados en la vida cotidiana,
gestionando de forma guiada su uso de manera adecuada y
sostenible.

1.4. Fabricar objetos, prototipos o modelos sencillos mediante la
manipulaciéon y conformacion de materiales, empleando las
herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos
de estructuras, mecanismos y electricidad, respetando las normas
de seguridad Y salud basicas correspondientes.

Saberes basicos
1° ESO

DO

CEl, STEM1

CDl1, CE2, STEM1

CD1, CD2, CD3, STEM4

CD3, STEM3

4.2. PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS
- Estrategias de busqueda y filtracion de la informacion
- Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas y sus fases

- Procesos de disefio de prototipos

- Estrategias de planificacion de construccion de un prototipo
- Recursos materiales y organizativos con criterios de economia, seguridad y sostenibilidad
- Herramientas y técnicas para la construccion de prototipos
- Meétodos de evaluacion de prototipos construidos
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- Decision, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinaria
4.3 DIGITALIZACION DEL ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE
- Arquitectura basica de los equipos informaticos: microprocesador, memoria, buses y periféricos
- Herramientas y plataformas de aprendizaje. Configuracion mantenimiento y uso critico

Proteccion de dispositivos y datos personales. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenaje seguro de la informacion.

Copias de seguridad.
- Seguridad. Medidas de proteccion de datos y de informacion. Antivirus.
- Identidad digital y bienestar digital.
- Practicas seguras y riesgos. Ciber convivencia
- Comunidades virtuales y entornos virtuales de aprendizaje.
- 4.4 PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, PROGRAMACION, CONTROL Y ROBOTICA
- Representacion de problemas mediante el modelaje
- Sostenibilidad e inclusion como requisitos del disefio software
- Introduccion a la programacion por bloques: composicion de las estructuras basicas y encaje de bloques
- Estructuras de control del flujo del programa. Bucles
- Variables, constantes, condiciones y operadores
- Elaboracion de programas informaticos sencillos
- Implicaciones sociales de la roboética, la inteligencia artificial y el Internet de las cosas
- Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluacion y la depuracion como a parte del proceso de aprendizaje.
4.6.1 MATERIALES: LA MADERA, LOS MATERIALES DE CONSTRUCCION, METALES Y PLASTICOS
- Obtencion y clasificacion
- Relacion entre sus propiedades y su estructura interna
- Técnicas de manipulacion y mecanizacion. Acabados
- Generacion y gestion de residuos asociados a la produccion de materiales
4.6.2 ESTRUCTURAS Y ESFUERZOS MECANICOS
- Tipos de estructuras y sus elementos.
- Triangulacion. Esfuerzos mecéanicos
4.6.3 MAQUINAS SIMPLES Y MECANISMOS
- Palancas
- Tipos y aplicaciones de mecanismos
- Transmision y transformacion del movimiento
- Relacion de transmision
4.6.4 ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA
- Circuitos eléctricos: interpretacion, disefio y aplicacion en proyectos
- Simbologia y disefio de circuitos eléctricos de corriente continua

31
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- Programas informaticos de simulacion de circuitos eléctricos

32

Instrumentos de recogida de informacion Criterios de calificacion cuantitativa y cualitativa
- Cuaderno del profesor - Cuaderno del profesor 10%
- Dosier de clase - Dosier de clase 10%
- Actividades individuales o grupales durante el desarrollo de - Actividades individuales o grupales durante el desarrollo de
la programacion la programacion 15%
- Practicas en el aula taller o aula de informatica - Practicas en el aula taller o aula de informatica 15%
- Trabajos individuales y grupales - Trabajos individuales y grupales 15%
- Pruebas especificas - Pruebas especificas 35%

Nota: elaboracion propia.

Tabla 6

Propuesta pedagdgica. Competencia especitica 3

OGE

1’ 29 39 45 59 69
7.

Materia: Tecnologia y Digitalizacion
Elementos curriculares del nivel

Competencias clave Competencias especificas
Configurar, utilizar y mantener maquinas, herramientas, aplicaciones y sistemas digitales,
CE3 haciendo una seleccion idonea y un uso seguro y adecuado de los mismos en funcion de la
tarea.
1° ESO DO
3.1. Usar como corresponde la herramienta de trabajo adecuada para la tarea que se tiene CD2, STEMI, STEM2
que hacer.
3.2. Utilizar y adaptar las herramientas digitales y aplicaciones del entorno de aprendizaje CD2, CD3, CPSAAL,

a las propias necesidades, STEM2
3.3 Utilizar los instrumentos tecnologicos y digitales de forma ajustada al prop(r)srto, de CD2, CD3, STEM2
manera que se respeten en todo momento sus normas de uso y conservacion.
3.4. Respetar las normas de seguridad e higiene en el uso y manipulacion de materiales,
maquinas, herramientas, sistemas digitales, etc.
Saberes basicos
1° ESO
4.3 DIGITALIZACION DEL ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE
- Arquitectura basica de los equipos informaticos: microprocesador, memoria, buses y periféricos
- Herramientas y plataformas de aprendizaje. Configuracion mantenimiento y uso critico

CC, CD, CE, CPSAA,
STEM

CCl, CD4
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Nota: elaboracion propia

Proteccion de dispositivos y datos personales. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenaje seguro de la
informacion. Copias de seguridad.
- Seguridad. Medidas de proteccion de datos y de informacion. Antivirus.
- Identidad digital y bienestar digital.
- Practicas seguras y riesgos. Ciberconvivencia
- Comunidades virtuales y entornos virtuales de aprendizaje.
4.4 PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, PROGRAMACION, CONTROL Y ROBOTICA
- Representacion de problemas mediante el modelaje
- Sostenibilidad e inclusion como requisitos del disefio software
- Introduccion a la programacion por bloques: composicion de las estructuras basicas y encaje de bloques
- Estructuras de control del flujo del programa. Bucles
- Variables, constantes, condiciones y operadores
- Elaboracion de programas informaticos sencillos
- Implicaciones sociales de la robotica, la inteligencia artificial y el Internet de las cosas
Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluacion y la depuraciéon como a parte del proceso de aprendizaje
4.5 HERRAMIENTAS Y MAQUTNAS DE TALLER
- Herramientas del taller de Tecnologia
- Maquinas del taller de Tecnologia
- Normas de seguridad e higiene del aula taller
- Riesgos derivados del uso de herramientas, maquinas y materiales
- Elementos y medidas de proteccion en el taller
- Criterios de reduccion de riesgos en el taller
- Ciriterios de actuacion y primeros auxilios en caso de accidente
- Uso de maquinas y herramientas para trabajar la madera, metales
- Mantenimiento de las maquinas y herramientas
Criterios de calificacion

Instrumentos de recogida de informacion . o
cuantitativa y cualitativa

- Cuaderno del profesor - Cuaderno del profesor 10%
- Dosier de clase - Dosier de clase 10%
Actividades individuales o grupales durante el - Actividades individuales o grupales durante el
desarrollo de la programacion desarrollo de la programacion 15%
Précticas en el aula taller o aula de informatica - Précticas en el aula taller o aula de informatica 15%
- Trabajos individuales y grupales - Trabajos individuales y grupales 15%
- Pruebas especificas - Pruebas especificas 35%
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Tabla 7

34

Propuesta pedagdgica. Competencia especifica 4

OGE Competencias
clave
1,2,
z’ 2 CCL, CD, CE,
712, STEM
14.

Materia: Tecnologia y Digitalizacion
Elementos curriculares del nivel

Competencias especificas

Realizar un uso responsable y sostenible de los objetos, materiales, productos y soluciones

CE 4 tecnologicas y digitales existentes en su entorno, analizando criticamente sus implicaciones y
repercusiones ambientales, sociales y éticas.
1° ESO DO
4.1. Analizar los objetos, productos y soluciones tecnolégicas de manera basica, segin sus caracteristicas funcionales, CD2. STEM2
estructura y aplicacion. ’
4.2. Considerar las implicaciones para el medio y el entorno derivadas de utilizar elementos tecnologicos, tanto CD4,
actuales como a medio y largo plazo. CE1STEMS
- o o . . CCL2, CD2,
4.3. Comparar y valorar los productos digitales utilizados para frente los desafios tecnologicos susceptibles de mejorar CD3. CEl
la calidad de vida personal y colectiva tanto en el ambito académico como en el personal. STiEM s ?

Saberes basicos
1° ESO
4.3 DIGITALIZACION DEL ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE
- Arquitectura basica de los equipos informaticos: microprocesador, memoria, buses y periféricos
- Herramientas y plataformas de aprendizaje. Configuracion mantenimiento y uso critico
- Proteccion de dispositivos y datos personales. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenaje seguro de la informacion. Copias de
seguridad.
- Seguridad. Medidas de proteccion de datos y de informacion. Antivirus.
- Identidad digital y bienestar digital.
- Précticas seguras y riesgos. Ciberconvivencia
- Comunidades virtuales y entornos virtuales de aprendizaje.
4.8. TECNOLOGIA SOSTENIBLE
4.8.1. IMPLICACIONES DE LA TECNOLOGIA EN LA SOCIEDAD Y EL MEDIO AMBIENTE
- Desarrollo tecnologico: creatividad, innovacion, investigacion
- Historia breve del desarrollo tecnologico
- Habitos que potencian el desarrollo sostenible
- Implicaciones de la tecnologia en el desarrollo social
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Nota: elaboracion propia

- Impacto ambiental de la actividad tecnologica y la explotacion de recursos
- Técnicas de tratamiento y reciclaje de residuos

Seleccion de recursos materiales y organizativos con criterio de economia, seguridad y sostenibilidad para resolver problemas

Actividades individuales o grupales durante el desarrollo de la programacion
Practicas en el aula taller o aula de informatica

Trabajos individuales y grupales

Pruebas especificas

Instrumentos de recogida de informacion

Cuaderno del profesor

tecnologicos.

Dosier de clase

Criterios de
calificacion
cuantitativa y
cualitativa
- Cuaderno del
profesor 10%

- Dosier de
clase 10%

- Actividades
individuales o
grupales durante
el desarrollo de
la programacion
15%

- Practicas en
el aula taller o
aula de
informatica 15%
- Trabajos
individuales y
grupales 15%
- Pruebas
especificas 35%
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Tabla 8
Propuesta pedagogica. Competencia especitica 7

Materia: Tecnologia y Digitalizacion
Elementos curriculares del nivel
OGE Competencias clave Competencias especificas
Utilizar la tecnologia poniéndola al servicio del desarrollo personal y profesional, social y
CE7 . . . .
comunitario y proponiendo soluciones creativas a los grandes desafios del mundo actual.
1° ESO DO
7.1. Disenar soluciones creativas sencillas en situaciones abiertas e inciertas que CD2, CE3, STEM, STEM3, STEMA4
surgen del entorno.
7.2. Afrontar situaciones de incerteza sencillas con una actitud positiva,
utilizando el conocimiento adquirido.
7.3. Reconocer la importancia del desarrollo de la tecnologia como herramienta
para el avance social y cultural de la humanidad.
Saberes basicos
1° ESO

4.2. PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS
- Estrategias de busqueda y filtracion de la informacion

CCl, CE1, STEM2

CC1, CC4, STEMS

1.2.3.4. - Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas y sus fases
CC, CD, CE, . .
5.6.7. STEM - Procesos de diseio de prototipos
12. 14, - Estrategias de planificacion de construccion de un prototipo

- Recursos materiales y organizativos con criterios de economia, seguridad y sostenibilidad
- Herramientas y técnicas para la construccion de prototipos
- Meétodos de evaluacion de prototipos construidos
- Decision, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinaria
4.8. TECNOLOGIA SOSTENIBLE
4.8.1 IMPLICACIONES DE LA TECNOLOGIA EN
LA SOCIEDAD Y EL MEDIO AMBIENTE
- Desarrollo tecnologico: creatividad, innovacion, investigacion
- Historia breve del desarrollo tecnologico
- Habitos que potencian el desarrollo sostenible
- Implicaciones de la tecnologia en el desarrollo social
- Impacto ambiental de la actividad tecnologica y la explotacion de recursos
- Técnicas de tratamiento y reciclaje de residuos
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Nota: elaboracion propia
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- Seleccion de recursos materiales y organizativos con criterios de economia, seguridad y sostenibilidad para resolver problemas

tecnologicos

4.8.2. LA ENERGIA: TIPOS, PRODUCCION, TRANSPORTE Y CONSUMO
Técnicas de ahorro energético

Energias alternativas

Instrumentos de recogida de informacion

Cuaderno del profesor

Dosier de clase

Actividades individuales o grupales durante el desarrollo de la programacion
- Practicas en el aula taller o aula de informatica

Trabajos individuales y grupales

Pruebas especificas

Criterios de calificacion cuantitativa y cualitativa
- Cuaderno del profesor 10%
- Dosier de clase 10%
- Actividades individuales o grupales durante el
desarrollo de la programacion 15%
- Practicas en el aula taller o aula de informatica
15%
- Trabajos individuales y grupales 15%
- Pruebas especificas 35%
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Cronograma de las Situaciones de Aprendizaje

La programacion didactica proporcionada por el Centro no incluye como tal una secuenciacion de las
situaciones de aprendizaje ajustada al calendario escolar de la Comunidad Valenciana (RESOLUCION de 5 de
junio de 2024, del director general de Centros Docentes, por la que se establece el calendario escolar para el
curso 2024-2025 en la CV). Tal y como se sefiala en el apartado dedicado a la identificacion de las areas de
mejora en la programacion de aula y a la incorporacion de novedades, se plantea una propuesta de agrupamiento
general para un mejor control.

Para ello se considera que, en la Comunidad Valenciana, la materia de Tecnologia y Digitalizacion en
1° de ESO cuenta con una carga lectiva de dos horas semanales. Los contenidos de esta materia se organizan en
tres situaciones de aprendizaje definidas en el Anexo 11 del presente documento. En la Tabla 9 se muestra una
temporalizacion de dichas situaciones de aprendizaje.

Tabla 9

Organizacion situaciones de aprendizaje en el curso 2024/25
NOMBRE SA NUMERO DE

TRIMESTRE

SESIONES 1° 2° 3°

Creacion de un videojuego en Scratch 24 X
Fabricacion de un atril de madera 22 X X
Fabricacion de una estructura de puente levadizo 18 X

Nota: elaboracion propia.
Para una mejor visualizacion en la Tabla 10 se muestra un cronograma estimado de la temporalizacion
de las situaciones de aprendizaje. Se puede apreciar que se han previsto tres dias de margen para cada SA

dedicados a imprevistos y tres dias libres dedicados a actividades de centro.
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Tabla 10
Cronograma estimado situaciones de aprendizaje curso 2024/25

CALENDARIO 2024/25
septiembre Octubre Noviembre Diciembre
10 13 17 20 24 27 1 4 8 11 15 18 22 2529 5 8 12 15 19 22 26 29 3 10 13 17 20

Creacion de un videojuego en Scratch

Fabricacion de un atril de madera

Fabricacion de una estructura de puente levadizo

Enero febrero Marzo Abril
7 10 14 17 21 24 28 31 4 7 11 14 18 21 25 28 4 7 11 14 21 25 28 1 4 8 11 15 29

Creacion de un videojuego en Scratch

Fabricacion de un atril de madera
Fabricacion de una estructura de puente levadizo

Mayo Junio
6 9 13 16 20 23 27 30 3 6 10 13 17

Creacidon de un videojuego en Scratch

Fabricacion de un atril de madera

Fabricacion de una estructura de puente levadizo _

Nota: elaboracion propia.
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Evaluacion (Criterios de Calificacion, Instrumentos de Evaluacion, Evaluacion del Proceso y de la Prictica

Docente)

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado de Educacion Secundaria Obligatoria sera

continua, formativa e integradora (BOE-A-2022-4975 Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se

establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria., s. 1.).

Se identifican tres principales normativas relacionadas con la evaluacion del alumnado, las cuales

deben seguirse: el RD217/22 previamente mencionado, el decreto autonémico de la Comunidad Valenciana

107/2022 que establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la ESO a nivel autonémico, y la orden

32/2011, que regula el derecho a la objetividad en la educacion.

Es fundamental para mejorar la calidad educativa que la evaluacion recopile de manera objetiva

informacion sobre el proceso y el rendimiento del alumnado en relacion con los objetivos de aprendizaje

establecidos para cada modulo. Ademas, la evaluacion proporciona informacion estadistica util al equipo

docente, facilitando la identificacion de areas de mejora y posibles modificaciones en las programaciones.

Para llevar a cabo una evaluacion integral de la formacion del alumnado, se utilizan diversos recursos e

instrumentos, segln lo analizado durante las practicas y los documentos facilitados por el departamento de

tecnologia del IES El Quint. Estos instrumentos permiten evaluar de forma objetiva e individual el trabajo de

cada estudiante y se recogen en el Anexo III del presente documento. Se emplean en el centro especificamente

para cada situacion de aprendizaje, destacando entre ellos la riibrica y la prueba escrita. En la Tabla 11 se

presenta la rubrica utilizada por el centro para calificar del producto final de la situacion de aprendizaje

fabricacion de un atril de madera.

Tabla 11

Rubrica evaluacion SA fabricacion de un atril

CHIEHOSGE Necesita Mejora

Disefio y
creatividad 20%

Calidad de la
fabricacion 20%

Trabajo en equipo
20%

Cumplimiento de
objetivos 20%

Disefio original,
estético y
funcional.

Acabados precisos,
materiales bien
trabajados, sin

defectos visibles.

Excelente
comunicacion y
colaboracion
constante entre
ambos integrantes.
Cumplio y superd
los objetivos

Disefio funcional y
estético con algunas
mejoras posibles.

Buenos acabados
con minimos
defectos o
irregularidades.

Buena colaboracion
con momentos de
trabajo
independiente.

Cumplio todos los
objetivos

Disefio basico,
funcional con poca
creatividad.

Acabados
aceptables, pero
con defectos
visibles.

Colaboracion
irregular con poca
interaccion entre
los integrantes.

Cumplio
parcialmente los

Disefio poco
funcional y sin
elementos
estéticos.
Acabados
descuidados, con
defectos que
afectan la
funcionalidad.
Falta de
comunicacion y
cooperacion
durante el
proyecto.

No cumpli6 con los
objetivos
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establecidos establecidos. objetivos establecidos del
(dimensiones, establecidos. proyecto.
funcionalidad,
etc.).
D G 'erto € Uso adecuado de - Uso inadecuado de
herramientas, . Uso basico de .
Uso de L. herramientas, . herramientas y no
. siguiendo . herramientas con .
herramientas y . cumpliendo con . cumpli6 con las
. o estrictamente las algunas practicas
seguridad 20% normas de . normas de
normas de seouridad inseguras. seouridad
seguridad. gu ) gu '

Nota: tabla elaborada por el departamento de tecnologia y traducida del valenciano para este trabajo.

Con todos los resultados de los distintos instrumentos de evaluacion, el alumnado debera obtener una
calificacion minima de 3,5 en cada uno de ellos para que se le pondere. En cuanto a los resultados globales el
departamento ha determinado el siguiente criterio de equivalencia que se refleja en la Tabla 12.

Tabla 12
Equivalencias calificaciones

Nota numérica Equivalencia

0 No presentado
Entre 0,1 y 4,5 Insuficiente
Entre 4,6 y 5,9 Suficiente/Aprobado
Entre 6,0 y 6,9 Bien
Entre 7,0 y 8,9 Notable
Entre 9,0 y 10,0 Excelente

Nota: elaboracion propia basada en criterios del departamento del centro.

El alumnado de 1° de ESO con la materia de Tecnologia y Digitalizacion pendiente dispone de una
oportunidad en la segunda convocatoria para recuperarla mediante una prueba final centrada en los contenidos
del modulo, en caso de no superar esta prueba, el moédulo queda pendiente para otro afio. A continuacion, se
presenta una propuesta alternativa a las formas de evaluacion del centro.

Entre las alternativas disponibles en la actualidad, se selecciona la herramienta de listas de cotejo, la
cual se ilustra en la Tabla 13. Este instrumento tiene como finalidad evaluar la actitud y el comportamiento del
alumnado en el taller durante la realizacion de cada proyecto mediante un cuestionario de respuesta rapida. Este
sistema se establece como una alternativa a la ribrica disefiada por el departamento del centro.

Tabla 13
Lista de cotejo para evaluar el trabajo realizado en el taller

o o ’ Observaciones
Criterios de Evaluacion Si No .
opcional

Participacion y Colaboracién
1. Muestra interés y se involucra activamente en las tareas.
2. Aporta ideas y sugerencias al equipo.

3. Escucha y respeta las opiniones de sus compafieros/as.
4. Colabora activamente en la distribucion del trabajo.
5. Cumple con las responsabilidades asignadas.
Responsabilidad y Organizacion
6. Trae los materiales necesarios para trabajar.
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7. Utiliza los materiales y herramientas de forma adecuada y
segura.
8. Mantiene su espacio de trabajo limpio y ordenado.
9. Cumple con los plazos establecidos para las diferentes fases
del proyecto.
10. Muestra autonomia en la realizacion de las tareas.
Actitud hacia el Aprendizaje y la Resolucion de Problemas
11. Muestra curiosidad e interés por aprender.
12. Se esfuerza por superar las dificultades que surgen.
13. Busca soluciones creativas a los problemas.
14. Pide ayuda cuando la necesita de forma adecuada.
15. Reflexiona sobre su propio trabajo y el de su equipo.
Respeto y Cuidado
16. Respeta las normas del aula taller.
17. Cuida los equipos y herramientas del taller.
18. Muestra respeto hacia el profesor y sus compafieros/as.
Nota: elaboracion propia.

Se asigna una calificacion numérica para la ponderacion en la asignatura mediante una ponderacion
explicita. Se asignan pesos numeéricos en los que cada item marcado como "si" equivale a un punto, y la
calificacion se determina en funcion de los puntos obtenidos. Para facilitar la comprension del sistema, la Tabla

14 sintetiza esta idea de manera clara.

Tabla 14
Equivalencia entre niimero de “Si” en /a lista de cotejamiento y nota numérica.
0 No presentado
Menos de 9 Insuficiente
Entre 9y 12 Suficiente/Aprobado
13y 14 Bien
15016 Notable
17018 Excelente
Los 18 y mas de tres menciones positivas en las 1
observaciones

Nota: elaboracion propia.

La propuesta de mejora namero 8 evidencia que la programacion facilitada por el centro carece de un
sistema de evaluacion de la practica docente. Por este motivo, se propone un sistema para cumplir con dicho
objetivo, el cual requiere la aprobacion tanto del departamento como de la direccion del centro. La elaboracion
de este sistema considera el contexto educativo actual, evitando incluir contenido excesivo en la evaluacion.

Dicha prueba se puede apreciar en la Tabla 15.
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Tabla 15
Test de evaluacion del docente

Siempre
A menudo
A veces
Nunca

(El docente explica los contenidos de forma claray comprensible?
(Responde el docente a tus dudas de manera adecuada y con paciencia?
(El docente utiliza recursos y herramientas que facilitan el aprendizaje en clase?
(Fomenta el docente la participacion y el trabajo en equipo durante las clases?

(Crees que las actividades y proyectos asignados estan bien organizados y son ttiles
para tu aprendizaje?
(El docente motiva al alumnado a interesarse por el médulo y los contenidos
tecnologicos?
(El ambiente en clase es positivo y propicio para el aprendizaje?
(El docente evalta el trabajo realizado de manera justa y objetiva?
{Se cumplen los plazos y objetivos establecidos en el moédulo de manera adecuada?

(Qué aspectos del trabajo del docente te gustaria destacar o mejorar?

Nota: elaboracion propia

Asimismo, se presenta un cuestionario dirigido al docente para analizar, junto con los resultados
académicos del alumnado, una valoracion sobre el éxito de la situacion de aprendizaje. Dicho cuestionario se
presenta en la Tabla 16.

Tabla 16
Test de evaluacion del docente para cada SA

Siempre
A menudo
A veces
Nunca

¢ Se evallia la claridad y accesibilidad de los objetivos de aprendizaje?

(Las actividades propuestas son coherentes con los objetivos de aprendizaje?
(Los materiales y recursos proporcionados son adecuados para el desarrollo de las
actividades?

{Se promueve un ambiente participativo y colaborativo durante las sesiones?
(El tiempo asignado para cada actividad es suficiente y esta bien distribuido?
LEl disefio de la situacion de aprendizaje facilita la adquisicion de las competencias
clave?

{Se fomenta la autonomia del alumnado en las actividades propuestas?

(Se logra adaptar la situacion de aprendizaje a las necesidades individuales del
alumnado?

(Los métodos de evaluacion utilizados son adecuados para medir el progreso del
alumnado?

{Se observa la aplicacion de los conocimientos en contextos reales o practicos?
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(Las instrucciones y pautas para las actividades son claras y comprensibles?
¢ Se analiza el progreso del alumnado a lo largo de la situacion de aprendizaje?

(El desarrollo de la situacién de aprendizaje es dinamico y estimulante para el
alumnado?
(El uso de herramientas tecnologicas es eficaz y relevante para el aprendizaje?

({Se realiza un seguimiento adecuado del progreso del alumnado durante las
actividades?
(El disefio de la situacion de aprendizaje se ajusta al nivel educativo del alumnado?

{Se fomenta la resolucion de problemas y el pensamiento critico entre el alumnado?

(El equipo docente coordina de manera efectiva la implementacion de la situacion de
aprendizaje?
(Las actividades programadas cumplen con las expectativas y necesidades del
alumnado?
{Qué aspectos de la situacion de aprendizaje consideras que podrian mejorarse?

Nota: elaboracion propia.
Actividades TIC

Las siglas TIC representan las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion. En el ambito
educativo, se refieren al uso de competencias digitales. Estas buscan capacitar al alumnado para emplear de
manera responsable, sostenible y critica herramientas como internet, tabletas digitales, ordenadores, pizarras
digitales y moviles, facilitando asi el proceso de ensefianza y cumpliendo con el marco legislativo vigente de
educacion, la LOMLOE. En la actualidad, adquiere mayor relevancia debido a la irrupcion de las inteligencias
artificiales en nuestra sociedad.

Las herramientas deben de ser utilizadas dentro del aula, porque, a fin de cuentas, los alumnos las van a
utilizar fuera de ellas (Grezan, 2025).

La implantacion de las TIC en el aula supone un dominio por parte del profesorado de las nuevas
tecnologias, asi como una formacion continua para poder abordar la implantacion de esta nueva metodologia,
que requiere de una gran cantidad de tiempo para desarrollar las sesiones que se van a impartir utilizando los
nuevos recursos (Huertas & Pantoja, 2016).

En las aulas de la CV esta generalizado el uso de algunas de las herramientas, tales como la plataforma
Aules’, el mévil de forma puntual o la pantalla interactiva como sustitutivo del proyector o la pizarra digital. A

continuacion, se enumeran tres herramientas no usadas en el centro con un ejemplo de actividad.

* Plataforma interactiva de la Conselleria de educacion para que los alumnos sigan su formacion en linea.
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Tabletas. Se posibilita la realizacion de actividades interactivas, como la edicion de textos, el disefio
grafico, los juegos educativos o el uso de aplicaciones especificas para el aprendizaje de programacion. El
trabajo puede desarrollarse de manera individual o en equipo, promoviendo la autonomia y la colaboracion.

Robdtica Educativa. Se integran kits de robotica, como los de LEGO o Arduino, para facilitar el
aprendizaje de programacion y pensamiento 16gico a través del desarrollo de proyectos creativos.

Kits de Realidad Virtual o Realidad Aumentada. Se emplean dispositivos y aplicaciones para participar
en experiencias practicas que no tienen cabida en el mundo fisico. Estas herramientas potencian el aprendizaje
interactivo, fomentan el desarrollo de habilidades digitales avanzadas y facilitan la comprension de conceptos
abstractos.

A lo largo del curso, se emplean programas de ofimatica, en particular el software libre LibreOffice.
Para la digitalizacion y programacion, se utiliza un programa de edicion basado en el lenguaje Scratch. Ademas,
en el desarrollo de la situacion de aprendizaje y el proyecto de innovacion, destaca el uso de la herramienta en
linea TinkerCad, que permite a los alumnos registrarse en una plataforma web para realizar disefios y
programacion.

Metodologias Activas

Las metodologias activas sitian al estudiante en el centro del proceso de aprendizaje, fomentando su
participacion y promoviendo un aprendizaje significativo y practico, esencial para el desarrollo de competencias
del siglo XXI (Metodologias activas en el aula, 2020).

Las metodologias activas buscan transformar la ensefianza, favoreciendo un aprendizaje participativo
que sustituya la mera memorizacion por una comprension profunda de los contenidos. Algunas ya forman parte
de la programacion didactica analizada, mientras que otras se incorporaran como mejoras en la situacion de
aprendizaje. A continuacion, se presentan sus definiciones.

Clase Magistral Participativa. A diferencia de la clase magistral tradicional, la modalidad participativa
incentiva el debate y la expresion del alumnado, favoreciendo un aprendizaje profundo. Se impulsa el
pensamiento critico y la comunicacion mediante el intercambio de ideas, promoviendo la construccion grupal
del conocimiento y el desarrollo de habilidades esenciales como el trabajo en equipo.

Los contenidos que se presentan no son entidades concluidas, sino que requieren la colaboracion activa
de los estudiantes. Se establece una interacciéon comunicativa entre los participantes que facilita la comprension

de los contenidos (Tronchoni, 2018).
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Aprendizaje Basado en Narrativas. Conocimiento a través de relatos, facilitando la comprension y el
pensamiento critico. Se emplean historias y contextos significativos para conectar conceptos, promoviendo la
reflexion y la participacion del alumnado.

Bruner (1990) Argumenta que la narrativa es fundamental para la construccién del conocimiento, ya
que permite a los estudiantes organizar la informacion de manera significativa.

Flipped Classroom (Aula Invertida). Esta metodologia invierte los roles tradicionales entre estudiantes
y profesorado, permitiendo que los materiales educativos se estudien fuera del aula para luego aplicarlos de
manera practica en clase. El aprendizaje comienza de forma individual y se convierte en grupal dentro de un
entorno dinamico, donde el profesorado facilita la aplicacion de conceptos a través de debates, tareas y trabajos
en equipo. Esto favorece la fijacion duradera del conocimiento y adapta el ritmo de ensefianza a las necesidades
individuales del alumnado.

En este sentido, las “aulas invertidas” o “flipped classroom” consisten en darles la vuelta a las clases
tradicionales con el fin de convertir al alumnado en protagonista activo de su aprendizaje (Dominguez &
Palomares, 2020).

Aprendizaje Basado en Proyectos. El aprendizaje basado en proyectos potencia el desarrollo del
pensamiento critico, la resolucion de problemas y la creatividad. También incrementa el interés y la motivacion
en el alumnado. Se parte de un problema concreto y real para desarrollar una planificacion e investigacion que
culmina con la elaboracion de un producto final, permitiendo la adquisicion de conocimientos y competencias
clave.

El ABP configura un escenario adecuado para que docentes y estudiantes participen de manera
igualitaria en el proceso de enseflanza-aprendizaje, promoviendo un aprendizaje significativo y motivador que
conecta los contenidos con situaciones reales (Araujo, 2024).

Aprendizaje Cooperativo. A diferencia del aprendizaje individual, este enfoque establece un objetivo
compartido, alcanzable mediante el cumplimiento de las tareas asignadas a cada integrante del grupo, segun la
planificacion docente. Su implementacion en el aula requiere la formacion de equipos heterogéneos reducidos,
favoreciendo la colaboracion y optimizando el aprendizaje colectivo.

Las técnicas de aprendizaje cooperativo contribuyen al desarrollo de la capacidad de autonomia entre
los integrantes, potencia la transferencia de los conocimientos y saberes de forma asertiva en cada uno de los

encuentros entre los pares de aprendizaje (Trabajo cooperativo, 2022).
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Aprendizaje Basado en Juegos (Gamificacion). Esta metodologia integra dinamicas de videojuegos y
juegos tradicionales para mejorar la motivacion, concentracion e implicacion del alumnado. El aprendizaje se
convierte en una experiencia ludica, facilitando la fijacion de conocimientos y habilidades. Ademas, permite
segundas oportunidades, visibiliza el progreso y proporciona feedback inmediato. Su disefio se basa en tres
componentes clave: mecanicas (reglas del juego), dinamicas (estrategia de gamificacion) y componentes
(aspectos estéticos). La narrativa actiia como hilo conductor, siendo clave para mantener el interés y la
motivacion.

La gamificacion, combinada con entornos virtuales de aprendizaje, fomenta el pensamiento critico al
integrar teoria y practica en un modelo pedagogico constructivista. Ademas, destaca que esta metodologia no
solo motiva a los estudiantes, sino que también optimiza el uso de las TIC para enriquecer el proceso de
ensefianza-aprendizaje en Ciencias Sociales. Estos argumentos se pueden substraer de la lectura del articulo
Entornos Virtuales de Aprendizaje con Estrategias de Gamificacion para el Fomento del Pensamiento Critico en
Ciencias Sociales de la revista Ciencia Latina (Murcia, 2023).

Aprendizaje por Servicio. A partir de los conocimientos adquiridos en el aula, se identifica un
problema real del entorno y se busca una solucion 6ptima mediante el desarrollo de una actividad o proyecto
practico que contribuye al bienestar social, lo que facilita una comprension mas profunda y significativa de los
contenidos académicos. Este enfoque se disefia para atender necesidades reales, promover la reflexion sobre
ellas y desarrollar habilidades como el pensamiento critico, ademas de competencias personales y sociales.

El aprendizaje servicio emerge como una estrategia pedagogica innovadora que integra el aprendizaje
académico con el servicio comunitario, promoviendo el desarrollo integral de los estudiantes y abordando
problemas reales de la sociedad (Pinto, 2025).

Aprendizaje Basado en el Pensamiento. También conocida como Aprendizaje Basado en Role-Playing
(ABR), esta metodologia busca que el alumnado transforme la informacion recibida en conocimiento,
desarrollando habilidades de contextualizacion, analisis, argumentacion, creatividad y pensamiento critico. Se
fundamenta en tres pilares: destrezas del pensamiento, habitos de la mente y metacognicion. Al evitar el
aprendizaje memoristico, promueve un entorno dindmico e inclusivo, aumentando la motivacion y el
compromiso de los estudiantes.

El ABR permite a los estudiantes experimentar diferentes perspectivas y desarrollar una mayor

tolerancia y comprension hacia los demas (Bernal Parraga et al, 2024).
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Aprendizaje Basado en Problemas. A partir de los conocimientos adquiridos en el aula, se plantea un

problema concreto y se desarrolla una solucion practica con impacto social. Este enfoque profundiza en los

contenidos académicos y les otorga relevancia.

La metodologia busca atender necesidades reales y fomentar la reflexion, fortaleciendo el pensamiento

critico y las competencias personales y sociales. Su proposito es integrar la teoria y la practica en contextos

significativos para el alumnado.

El aprendizaje basado en problemas (ABP) se ha constituido actualmente en un modelo educativo que

ha cambiado el paradigma del proceso ensefianza-aprendizaje, siendo relevante para la formacion profesional de

estudiantes autocriticos y en capacidad de enfrentar las diferentes problematicas que se les presente (Romero &

Salinas, 2024).

Enfoque DUA para cada Metodologia Activa. En la Tabla 17 se sintetizan las metodologias activas

mencionadas previamente a partir de un analisis basado en el enfoque DUA. La tabla se elabora con base en los

conocimientos adquiridos en las clases teoricas del master y en la informacién obtenida de dos sitios web

(DUA-A — CEFIRE Inclusiva, s. f.) y (EducaDUA: la web de investigacion universitaria sobre el Disefio

Universal para el Aprendizaje, s. f.-a).

Tabla 17

Tabla resumen del Disefio Universal para la Accesibilidad en las metodologias activas

Metodologia Activa Accion y Expresion

Clase Magistral
Participativa

Aula Invertida

Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP)

Aprendizaje Cooperativo

Utilizar recursos
visuales, graficos y
ejemplos practicos para
complementar la
exposicion tedrica.
Proporcionar materiales
previos en diferentes
formatos, como videos,
lecturas interactivas o
podcasts.
Utilizar multiples
formatos como
diagramas, videos
explicativos o guias
escritas.

Proveer materiales
accesibles en diferentes
formatos: visuales,
audios o textos
simplificados.

Fomentar la
participacion activa
mediante preguntas,

discusiones y actividades
grupales durante la clase.
Permitir que los
estudiantes realicen
actividades practicas en
clase, como debates o
resolucion de problemas.
Permitir diversas formas
de presentar proyectos
finales: maquetas,
informes, videos,
presentaciones.

Asignar roles adaptados
a las habilidades
individuales: portavoz,
moderador, gestor del
tiempo, etc.

Crear un ambiente
inclusivo que motive a
los estudiantes a
interactuar y aplicar los
conceptos aprendidos
Disefiar actividades que
conecten con intereses
personales y fomenten la
autonomia en el
aprendizaje.
Disefiar proyectos
relacionados con
intereses personales o
problemas reales del
entorno.
Fomentar la
colaboracion con
actividades que
requieran
interdependencia
positiva y objetivos
comunes.
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9.

Gamificacion

Aplicacion en

Aprendizaje Basado en

Servicio

Usar elementos visuales
atractivos como tableros

de juego, graficos

interactivos o narrativas

envolventes.

Proporcionar multiples
formatos para presentar

los proyectos de servicio,
como videos, infografias

0 guias escritas.

Disefar desafios y
misiones adaptados a los
niveles de habilidad de
los estudiantes.

Motivar con
recompensas, puntos,
rankings y misiones que
mantengan el interés y
coOmpromiso.
Disefiar proyectos de
servicio que conecten
con intereses personales
y necesidades reales de
la comunidad,

Permitir que los
estudiantes elijan como
demostrar su
aprendizaje, ya sea

mediante informes,

presentaciones o

fomentando la
actividades practicas.

motivacion y el
compromiso.
Presentar estrategias
mediante diagramas,
ejercicios interactivos y

ejemplos practicos.

Ofrecer actividades para
aplicar destrezas de
pensamiento critico:
debates, analisis de

Enlazar actividades con
Aprendizaje Basado en intereses personales y
el Pensamiento

reflexiones sobre temas

R — relevantes.
Ofrecer herramientas Crear problemas
Presentar problemas en para analizar y releva I?tes para el
Aprendizaje Basado en formatos variados como solucionar problemas: Lo
. . contexto cotidiano o
Problemas (ABP) simulaciones, casos mapas conceptuales, fesional de |
practicos o debates. prototipos, pro e:&?;.la : © 108
presentaciones. estudiantes.
Utilizar historias

visuales, comics, videos
narrativos o relatos
interactivos para
contextualizar los

contenidos.
Nota: elaboracion propia basada en bibliografia

Creacion de relatos,
permitiendo que los
estudiantes expresen sus
ideas y reflexionen sobre
los temas.

Aprendizaje Basado en

Disefiar actividades que
Narrativas

conecten con
experiencias personales,
promoviendo el
compromiso del
alumnado.

Desarrollo de Valores Relativos a Equidad y Diversidad

La educacion democratica es aquella que permite a los individuos una vida que no esté determinada por
sus condiciones de origen (Castaiio & Pons, 2011).

Como parte de la propuesta de mejora nimero siete, se destaca la importancia de realizar actividades
fuera del aula. En este contexto, se presenta una dinamica enfocada en el desarrollo de competencias
emocionales y sociales dentro del modulo. La actividad se orienta a fortalecer la cooperacion y la accion

solidaria, promoviendo que el alumnado ayude a otras personas sin necesidad de que lo soliciten.

La dinamica, titulada Visita a una planta de tratamiento de residuos electronicos, tiene como objetivo

fomentar la implicacion del alumnado en un proyecto social que integre la comunidad y contribuya al cuidado
del planeta.

Planteamiento. En la primera sesion, se informa al alumnado sobre la excursion a una planta de
residuos, previamente coordinada con sus responsables. Ademas, se comunica que, dias antes de la salida, un

representante de una ONG local visitara el centro para explicar su labor y recibir una donacion.

49
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Durante el curso y hasta la visita del representante, los estudiantes, junto con otras clases si se suman a
la iniciativa, pueden traer voluntariamente dispositivos electronicos en desuso o averiados desde sus hogares.
Periddicamente, en estaciones de trabajo, se analizan los posibles usos de los dispositivos, se comprueba su
funcionamiento y se realizan reparaciones cuando es posible, ademas de analizar materiales y desmontar piezas.
Paralelamente, se trabaja la unidad didactica sobre reciclaje, ciclo de vida de un producto y economia circular.

Duracion de la Dinamica. Esta actividad se desarrolla a lo largo de varias sesiones del curso y se
complementa con otras dindmicas del modulo. Al inicio del curso, se presenta la tarea al alumnado. Con el curso
avanzado y en funcion del ritmo de participacion, cada estudiante expone los dispositivos recopilados, explica
su funcion y su posible integracion en el ciclo de vida del producto. Una sesion se destina a la visita del
representante de la ONG y tres sesiones se reservan para la excursion.

Disefio: Metodologia, Recursos, Materiales y TIC. Los recursos empleados incluyen una o varias cajas
de carton para almacenar y clasificar residuos, ademas de los propios residuos y un cuaderno para registrar las
comprobaciones de los aparatos. La dindmica se lleva a cabo en un aula-taller, debido a su mayor espacio en
comparacion con un aula estandar. Las metodologias utilizadas se centran en tres enfoques principales: el
aprendizaje basado en proyectos, el aprendizaje cooperativo y el aprendizaje experiencial.

Objetivos ODS Trabajados. Esta dinamica aborda el Objetivo de Desarrollo Sostenible (ODS) 3
relacionado con la salud y el bienestar, al trabajar aspectos de economia circular, la reduccioén de la
contaminacion y la salud ambiental mediante la gestion adecuada de residuos.

Desarrollo de Valores Eticos

La educacion en valores debe ser transversal y no limitarse inicamente a asignaturas especificas como
ética (Quintana, 2005).

En este apartado se va a desarrollar una dindmica que trabaje valores éticos en el aula. Dicha dinamica
va a estar relacionada con la SA planteada en este trabajo. Aprovechando el tema central de la situacion de
aprendizaje “Un rio con caudal de conocimiento” y su producto final, se ha ideado una dinamica titulada
disefiando estructuras sostenibles para proteger los rios. Con ello se pretende fomentar en el alumnado las
competencias y valores éticos relacionados con la sostenibilidad, el respeto al medio ambiente y la
responsabilidad.

Planteamiento y Duracion de la Dindmica. Durante la fabricacion del producto final en el taller, se

promueve una reflexion colectiva sobre las implicaciones éticas de las decisiones tecnologicas y de disefio. Los
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estudiantes analizan como su estructura podria implementarse en la realidad y discuten la importancia de tomar
decisiones responsables para preservar los recursos naturales.

A lo largo de las sesiones dedicadas a la construccion del puente, se aborda la contaminacion de los
rios y su impacto en comunidades y ecosistemas, incluyendo la localidad del centro. Se introducen conceptos
como estructuras sostenibles, uso de materiales responsables y aplicacion de tecnologias para la proteccion
ambiental, integrandolos en las explicaciones de la Situacion de Aprendizaje (SA).

Al finalizar el proyecto, cada grupo reflexiona y elabora una memoria breve sobre soluciones como
barreras contra desechos, sistemas de filtrado de agua o estructuras para proteger flora y fauna. Ademas,
independientemente del material utilizado, se propone un disefio alternativo con materiales ecologicos o
reciclados, evaluando su impacto en las comunidades cercanas y el medio ambiente. Esta memoria representa el
15% de la calificacion total del proyecto.

Disefio: Metodologia, Recursos, Materiales y TIC. Los materiales empleados incluyen fichas o
documentos con informacion sobre los rios y su relevancia ambiental, junto con material escolar cotidiano
destinado a la redaccion de la memoria. Se utiliza la misma metodologia que la aplicada en el proyecto, es decir,
aprendizaje cooperativo, aprendizaje basado en proyectos, aprendizaje basado en servicio y aprendizaje basado
en el pensamiento. En esta dinamica no se prevé el uso de herramientas TIC.

Objetivos ODS Trabajados. Esta dinamica aborda diversos Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS).
En primer lugar, el ODS 6: Agua limpia y saneamiento, al centrarse en la proteccion de los rios y la
preservacion de los recursos hidricos. También incluye el ODS 12: Produccion y consumo responsables, al
promover el uso de materiales sostenibles en los proyectos planteados. Ademas, fomenta el ODS 14: Vida
submarina y el ODS 15: Vida de ecosistemas terrestres, al impulsar la conservacion de los rios y los ecosistemas
asociados. Por otro lado, se trabaja el ODS 11: Ciudades y comunidades sostenibles, al reflejar como el disefio
de estructuras tecnolodgicas puede mejorar el entorno urbano y garantizar la sostenibilidad. Finalmente, integra el
ODS 13: Accion por el clima, al incluir medidas para combatir la contaminacion, con un impacto directo en la
mitigacion del cambio climatico.

Atencién a la Diversidad
La Constitucion Espafiola, en su articulo 27, garantiza el derecho a la educacion para todas las

personas. La Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, establece el principio de inclusion como clave para asegurar
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la equidad y la calidad educativa. Este enfoque se refuerza en el Decreto 104/2018, de 27 de julio, del Consell,
que desarrolla los principios de equidad e inclusion en el sistema educativo valenciano.

Cada estudiante presenta aptitudes, capacidades y ritmos de aprendizaje distintos, por lo que el docente
debe atender sus necesidades con el apoyo del departamento de orientacion. Dentro del aula, se identifican dos
grupos de alumnado: aquellos con Necesidades Especificas de Apoyo Educativo (NEAE) y los que requieren
Necesidades Educativas Especiales (NEE). Segtin la LOMLOE, estos estudiantes necesitan adaptaciones
curriculares basadas en niveles establecidos, como se detalla en la Figura 4.

Figura 4
Niveles de respuesta educativa para Ia inclusion

Nivel 1: T_gdg la Apoyos ordinarios
COmMUNIaa
Apovyos del centro — educativa del 7

centro.

Nivel 2: Todo el
alumnado de
un grupo clase.

Nivel 3: Requiere
una respuesta
diferenciada,

ADOVOS individualmente o
ordinarios en grupo.
adicionales 1

Nivel 4:
Requiere una
respuesta

personalizada e Apovos

individualizada. p V_ .
especializados

adicionales

Nota: elaboracion propia basada en el Decreto 104/2018, de 27 de julio, del Consell

En la programacion proporcionada por el centro no se incluyen medidas de respuesta educativa, aunque
estas aparecen en otro documento disponible en el Anexo I1I. No obstante, se considera que deberian
incorporarse a la programacion didactica del aula. A pesar de ello, dichas medidas se clasifican como generales
y no especificas para el contexto particular del aula de primero C, definido en el punto dos de esta memoria.

Se establecen diferentes tipos de alumnado NEAE, clasificados segiin lo indicado en la Figura 5,

conforme a lo recogido en la LOMLOE. Es importante sefialar que, para ser considerado alumnado NEAE, se
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requiere un diagnostico médico. En el caso del alumnado NEE, ademas del diagnostico médico, es necesario
contar con un informe de escolarizacion.

Figura 5
Esquema sobre clasificacion del alumnado con necesidades especiticas de apoyo educativo

LOMLOE Art. 71.2.y 73.1,
D. 188/2017 modificado por
D/164/2022 Art. 20:
Se determinara ACNEAE con la
aplicacion de actuaciones especificas
salvo para los alumnos ACNEE y

* Discapacidad auditiva.

* Discapacidad visual.

* Discapacidad fisica: motora y
organica.

* Condiciones de salud.
« Circunstancias de

* Discapacidad intelectual, adopcién.

* Pluridiscapacidad. ACNEAEen .1 ¢ Alumnado deportista en
* Trastorno grave de conducta. programas de

* TEA tecnificacion o de alto

* Trastorno del lenguaje.

\o‘ Retraso global del desarrolly

rendimiento,

¢ Nivel inferior al B1
marco comun europeo

o por tener necesidades
especificas al acceder de
forma tardia al sistema
educativo espanol.

* Trastornos fonolégicos.

¢ Trastornos en la fluidez
(tartamudeo).

* Trastornos de la comunicacion

social.

o TDAH.
* Aprendizaje matematico.

* Lectura o expresion escrita,
» capacidad intelectual limite.

@prsfessinsvats92

Nota: esquema obtenido de la siguiente url Attps:/acortar. link/mwLhtY

El alumnado identificado como NEAE requiere una atencion especializada por parte de profesionales,
lo que implica la adaptacion de la metodologia, los materiales y el tiempo de ensefianza para facilitar su
aprendizaje en funcion de sus capacidades. Cada estudiante requiere una atencion individualizada, por lo que se
hace referencia al Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA), cuyo enfoque parte de la diversidad y tiene
como objetivo identificar las barreras para el aprendizaje e implementar metodologias inclusivas.

En el grupo-clase en el que se centra este TFM, se encuentran varios estudiantes con necesidades
especiales que requieren adaptaciones educativas para favorecer su desarrollo y garantizar su inclusion, entre
ellos una alumna con altas capacidades, un estudiante con discapacidad auditiva y otro con TDAH.

Discapacidad Auditiva. La discapacidad auditiva se define como la dificultad o imposibilidad de
percibir sonidos con normalidad, lo que puede afectar la comunicacion, el aprendizaje y la participacion social.

En el ambito educativo, se identifican dos perfiles principales: Alumnado hipoacisico, que dispone de un resto
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auditivo funcional y adquiere el lenguaje por via auditiva, aunque requiere apoyo en la articulacion. Alumnado
sordo, cuya audicion no es funcional, por lo que adquiere el lenguaje a través de la via visual, como la lengua de
signos.

En el caso analizado, se valora la existencia de un diagndstico concreto y la utilizacion de un implante
coclear. Por tanto, para atender a sus necesidades educativas, se aplican diversas estrategias seglin el nivel de
respuesta. En este caso, se implementan medidas de nivel 1, 2, 3 y 4, las Gltimas sujetas a la autorizacion del
departamento de orientacion del centro.

Medidas de Nivel 1. Implementacion de sistemas de comunicacion accesibles, formacion docente en

metodologias inclusivas y adecuacion de materiales fisicos y digitales.

Medidas de Nivel 2. Uso de herramientas tecnologicas como el reconocimiento de voz y el subtitulado

automatico, refuerzo visual con esquemas y ubicacion estratégica en el aula.

Medidas de Nivel 3. Disefio de planes de comunicacion adaptados, ajustes en tiempos y métodos de

evaluacion, priorizando pruebas escritas y apoyo visual.

Medidas de Nivel 4. Modificacion curricular profunda, eliminacion de barreras lingiiisticas mediante

herramientas visuales, coordinacion con especialistas y uso de dispositivos auditivos avanzados.

TDAH. El Trastorno por Déficit de Atencion e Hiperactividad (TDAH) se define como una condicién
neuro genética que afecta la regulacion de la atencion, el comportamiento y la impulsividad. Se distinguen tres
subtipos: predominio de inatencion, predominio de hiperactividad/impulsividad y combinado. Ademas de las
dificultades en la concentracion y el autocontrol, el alumnado con TDAH puede presentar problemas de
aprendizaje, dificultades socioemocionales y un déficit en el rendimiento ejecutivo.

Para responder a las necesidades educativas de estos estudiantes, se aplican diversas estrategias segin
su nivel de respuesta. En este caso, se implementan medidas de nivel 1, 2 y 3, mientras que las de nivel 4 no se
contemplan, considerando el diagnostico del alumno y el asesoramiento del departamento de orientacion del
centro.

Medidas de Nivel 1. Distribucion del espacio para minimizar distracciones, uso de aplicaciones

digitales y formacion docente en adaptaciones metodologicas.

Medidas de Nivel 2. Flexibilizacion de la movilidad en el aula, incorporacion de herramientas digitales

estructuradas y division de ejercicios en bloques manejables.

Medidas de Nivel 3. Ubicacion cercana al docente para supervision directa, materiales organizativos
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especificos y ajustes en tiempos de trabajo y descanso segun el ritmo del estudiante.

Altas capacidades. Las altas capacidades se definen como un desarrollo intelectual superior a la media,
acompafiado de habilidades destacadas en distintos ambitos del conocimiento. Segin el modelo de los tres
anillos de Renzulli (1978), este perfil se caracteriza por la combinacion de una elevada inteligencia, un
pensamiento creativo y una alta motivacion hacia el aprendizaje. Dentro de las altas capacidades, se identifican
diferentes perfiles, como el alumnado precoz, aquellos con talento especifico en determinadas areas, y
estudiantes con altas capacidades cuyo pensamiento es divergente y creativo.

Para atender las necesidades de la alumna con altas capacidades en un aula de tecnologia, se aplican
diversas medidas educativas en funcion de su nivel de respuesta. En este caso, se considera la implementacion
de estrategias correspondientes a los niveles 3 y 4.

Mejoras de Nivel 3. Adaptacion de contenidos para ampliar informacion, incorporacion de retos
tecnologicos avanzados y proyectos multidisciplinares.

Mejoras de Nivel 4. Posible flexibilizacion de la escolarizacion con acceso a cursos superiores o
participacion en proyectos con alumnado avanzado, sujeto a autorizacion del departamento de orientacion.

Desarrollo de 1a Situacion de Aprendizaje

El enfoque competencial llevado al aula supone el planteamiento de situaciones de aprendizaje
relacionadas y adaptadas al contexto y a los ritmos de aprendizaje del alumnado. Este estilo de ensefianza
implica el uso de metodologias activas en las que el alumnado, mediante la experimentacion, la investigacion, el
descubrimiento y la interaccion, desarrolla distintos proyectos significativos o tareas de manera colaborativa y
creativa. Para la adquisicion y desarrollo de las competencias clave, disefiamos unidades de trabajo o las
llamadas situaciones de aprendizaje (Piqueres, s. f.).

Titulo

La Situacion de Aprendizaje “Un rio con caudal de conocimiento” toma su nombre del contexto del
centro, ubicado en Ribarroja de Turia, a pocos metros del cauce del rio. Se trata de la segunda SA del curso.
Contexto Formal

Esta SA esta disefiada para su aplicacion en el centro y el aula, como se detalla en el apartado 2 del
trabajo. La Figura 6 ofrece un resumen de su contenido. Ademas, se vincula con otros proyectos del centro,
como Un rio limpio, en el que los alumnos participan en la limpieza del rio, y el proyecto de innovacion

relacionado con el huerto escolar
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Figura 6
Contexto formal

Secundaria NUMERO DE
ALUMNOS
1@ ESO
CONTEXTO
FORMAL
DATOS DEL CURSO

PLANES DE
CENTRO
TRABAJADOS

(o Tecnologla y
TRABAJADOS

Proyecto un rfo limpio.
Huerto escolar.

Digitalizacién

Nota: elaboracion propia.
Justificacion Inicial

El modulo de tecnologia y digitalizacion explora la interconexion entre materiales de construccion,
estructuras tecnologicas e impacto ambiental, promoviendo un aprendizaje experiencial y alineado con los ODS
y las competencias STEM. La metafora del rio representa el contexto del proyecto, donde el estudio de puentes
y materiales fortalece la conciencia ambiental y urbana.

Desde un enfoque practico, se fomenta la experimentacion en disefio y construccion, integrando
estrategias colaborativas y el trabajo transversal con otras materias. El aula se convierte en un espacio de
reflexion sobre el impacto ambiental de los materiales utilizados.

Para motivar el aprendizaje, se incorporan metodologias activas como la gamificacion con juegos de
cartas y el Aprendizaje Basado en Narrativas mediante comics. El producto final consiste en el disefio y
construccion de un puente sostenible para peatones y bicicletas, aplicando materiales y tecnologias innovadoras
que optimizan su funcionalidad.

Concrecién Curricular

La concrecion curricular se presenta como el documento que retine las propuestas pedagogicas de los
diferentes departamentos. En cumplimiento de la legislacion vigente, LOMLOE, la Tabla 18 expone una
relacion de los saberes basicos, los OGE, las competencias especificas y los criterios de evaluacion
correspondientes a la situacion de aprendizaje desarrollada. Asimismo, se incluyen las competencias clave que
se trabajan durante el desarrollo de esta situacion, los recursos, las medidas de atencion, las metodologias

empleadas y otras caracteristicas relacionadas.
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Tabla 18
Tabla descripcion SA

Uno de los elementos naturales mas importantes que tenemos en nuestro planeta son los rios. Uno de ellos es el rio que pasa por nuestra localidad (El Turia). Desde su
nacimiento hasta su desembocadura, pasa por distintos lugares donde las personas han dejado huella en forma de estructuras, ya sea para aprovecharse del rio o para
superarlo como obstaculo. Es importante tener en cuenta que cada estructura esta construida con diferentes materiales y caracteristicas de construccion.

Se debe tomar conciencia de la importancia de esas construcciones, de las caracteristicas variadas de los materiales y del impacto que tienen en la naturaleza de los rios,
para encontrar una solucion que permita disefiar una estructura sostenible e inclusiva en el paisaje.

Disefia un prototipo de pasarela para peatones o bicicletas que permita cruzar un rio y elabora una memoria técnica que especifique los materiales que se emplearian en
una construccién a escala real.

4.2. PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS

- Estrategias de busqueda y filtracion de la informacion

- Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas y sus fases

- Procesos de disefio de prototipos

- Estrategias de planificacion de construccion de un prototipo

- Recursos materiales y organizativos con criterios de economia, seguridad y
sostenibilidad

- Herramientas y técnicas para la construccion de prototipos

- Métodos de evaluacion de prototipos construidos

- Decision, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas

1.2.3.4. 1112 CDl1, CD2, CD3, CMCT. CD desde una perspectiva interdisciplinaria
5.6.7.8. CE 1 1' 3’ 1' 4’ STEM1, STEM3, CE’ > 4.4 PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, PROGRAMACION, CONTROL
9. 14. DA STEM4 ’ Y ROBOTICA

- Representacion de problemas mediante el modelaje

- Introduccion a la programacion por bloques: composicion de las estructuras
basicas y encaje de bloques

- Estructuras de control del flujo del programa. Bucles

- Variables, constantes, condiciones y operadores

- Elaboracion de programas informaticos sencillos

- Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluacion y la depuracion como a
parte del proceso de aprendizaje

4.6.1 MATERIALES: LA MADERA, LOS MATERIALES DE
CONSTRUCCION, METALES Y PLASTICOS
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- Obtencion y clasificacion

- Relacion entre sus propiedades y su estructura interna

- Técnicas de manipulacion y mecanizaciéon. Acabados

- Generacion y gestion de residuos asociados a la produccion de materiales.

4.6.2 ESTRUCTURAS Y ESFUERZOS MECANICOS

- Tipos de estructuras y sus elementos.

- Triangulacion. Esfuerzos mecéanicos

4.4 PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, PROGRAMACION, CONTROL

Y ROBOTICA

- Representacion de problemas mediante el modelaje

- Sostenibilidad e inclusion como requisitos del disefio software

- Introduccion a la programacion por bloques: composicion de las estructuras

basicas y encaje de bloques

- Estructuras de control del flujo del programa. Bucles

- Variables, constantes, condiciones y operadores

- Elaboracion de programas informaticos sencillos

- Implicaciones sociales de la robotica, la inteligencia artificial y el Internet de

las cosas

- Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluacion y la depuracion como a

parte del proceso de aprendizaje

4.5 HERRAMIENTAS Y MAQUINAS DE TALLER

- Herramientas del taller de Tecnologia

- Maquinas del taller de Tecnologia

- Normas de seguridad e higiene del aula taller

- Riesgos derivados del uso de herramientas, maquinas y materiales

- Elementos y medidas de proteccion en el taller

- Criterios de reduccion de riesgos en el taller

- Criterios de actuacion y primeros auxilios en caso de accidente

- Uso de maquinas y herramientas para trabajar la madera, metales

- Mantenimiento de las maquinas y herramientas

4.8. TECNOLOGIA SOSTENIBLE4.8.1. IMPLICACIONES DE LA

TECNOLOGIA EN LA SOCIEDAD Y EL MEDIO AMBIENTE- Desarrollo

CD2, CD4, CEl, CMCT, CD, tecnologico: creatividad, innovacion, investigacion- Historia breve del

STEM2, STEMS5 CC, CCEC. desarrollo tecnologico- Habitos que potencian el desarrollo sostenible-
Implicaciones de la tecnologia en el desarrollo social- Impacto ambiental de la
actividad tecnologica y la explotacion de recursos- Técnicas de tratamiento y

4. CE3 3.133 CC1,CD2,CD3. CD4, CMCT, CD,
34 STEM1, STEM2 CPSAA, CC.

DN —
AN
~Nw

3.
7. CE 4 4.1,4.2
4
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reciclaje de residuos- Seleccion de recursos materiales y organizativos con
criterio de economia, seguridad y sostenibilidad para resolver problemas
tecnologicos.

1.2.3.4.
5.6.7.
12. 14.

CE7

7.17.2
73

CD2, CEl, CE3,
STEMI1, STEM2,
STEM3, STEM4,

STEMS, CC1, CC4

CP, CMCT,
CD, CPSAA.

4.2. PROCESO DE RESOLUCION DE

PROBLEMAS

- Estrategias de busqueda y filtracion de la

informacion

- Estrategias, técnicas y marcos de resolucion

de problemas y sus fases

- Procesos de disefio de prototipos

- Estrategias de planificacion de construccion de

un prototipo

- Recursos materiales y organizativos con

criterios de economia, seguridad y

sostenibilidad

- Herramientas y técnicas para la construccion

de prototipos

- Métodos de evaluacion de prototipos

construidos

- Decision, resiliencia, perseverancia y

creatividad

- para abordar problemas desde una

perspectiva

- interdisciplinaria

4.8. TECNOLOGIA SOSTENIBLE4.8.1 IMPLICACIONES DE LA
TECNOLOGIA ENLA SOCIEDAD Y EL MEDIO AMBIENTE- Desarrollo
tecnologico: creatividad, innovacion,investigacion- Historia breve del desarrollo
tecnologico- Habitos que potencian el desarrollo sostenible- Implicaciones de la
tecnologia en el desarrollosocial- Impacto ambiental de la actividad
tecnologicay la explotacion de recursos- Técnicas de tratamiento y reciclaje de
residuos- Seleccion de recursos materiales yorganizativos con criterios de
economia,seguridad y sostenibilidad para resolverproblemas tecnologicos4.8.2.
LA ENERGIA: TIPOS, PRODUCCION,TRANSPORTE Y CONSUMO-
Técnicas de ahorro energético- Energias alternativas.
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MEDIDAS DE RESPUESTAT  MEDIDAS DE RESPUESTA 11 MEDIDAS DE RESPUESTA III MEDIDAS DE RESPUESTA IV
Se permite la exposicion de
Apuntes v recursos online a proyectos en diferentes formatos.
P Y Se introduce un juego de roles en Ver Tabla 19 Ver Tabla 19
través de la plataforma Aules. -,
el aula durante la elaboracion de
los proyectos en el taller.
RECURSOS DIDACTICOS Y TICS RECURSOS PERSONALES ESPACIOS
Pizarra, pantalla interactiva, Aplicaciones ofimaticas y para navegar,
buscar, programar y disefiar, conexion a internet. Actividades, fichas, . Aula taller tecnologia, alrededores
Profesor titular, Profesor de apoyo .
del rio, huerto escolar

videos, material taller, material para construir el prototipo y el
Arduino, libro de texto y libreta.

Clase Magistral Participativa, Aula Invertida, Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), Aprendizaje Cooperativo, Gamificacion, Aplicacion en Aprendizaje Basado en
Servicio, Aprendizaje Basado en el Pensamiento, Aprendizaje Basado en Problemas (ABP), Aprendizaje basado en el debate, Aprendizaje basado en narrativas.

CIENCIAS NATURALES (biodiversidad del rio, fauna y flora local del rio)
HISTORIA (El pasado de los puentes del municipio)

PAREJAS INDIVIDUAL

GRUPO CLASE COOPERATIVO
X

X X

X

ODS 4: Educacion de calidad.
ODS 9: Industria, innovacion e infraestructura.
ODS 11: Ciudades y comunidades sostenibles.
ODS 12: Produccion y consumo responsables.
ODS 13: Accion por el clima.
ODS 15: Vida de ecosistemas terrestres.

Nota: elaboracion propia
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Aspectos Metodologicos
El desarrollo de la situacion de aprendizaje integra Aprendizaje Basado en Proyectos, en Problemas, en
Narrativas y Cooperativo, gamificacion y clase magistral participativa. Se incorporan TIC a través de software
ofimatico y la plataforma Aules. La organizacién de los equipos de trabajo sigue criterios de equidad e
inclusion, considerando la paridad y el equilibrio de niveles académicos.
Atencio6n a la Diversidad
La situacion de aprendizaje se adapta a las necesidades individuales, aplicando el Disefio Universal

para el Aprendizaje (DUA) para garantizar la equidad educativa. Se establecen medidas especificas para tres
estudiantes con diferentes necesidades.
Estudiante con TDAH

Se estructuran las sesiones en fases con objetivos claros para reducir la sobrecarga cognitiva. Se
emplean modelos fisicos y estrategias de gamificacion, integrando actividades manipulativas y presentaciones
interactivas en el producto final.
Estudiante con Discapacidad Auditiva

Se incorporan esquemas, subtitulos y recursos visuales para optimizar la comprension. Se establece
un ambiente estructurado que favorece la comunicacion y se asignan compaieros para facilitar la interaccion
mediante gestos y transcripcion en tiempo real.
Estudiante con Altas Capacidades

Se incluyen desafios avanzados como el disefio de puentes con materiales sostenibles y
automatizacion. Se fomenta la exploracion de software 3D y simuladores, ademas de un rol de mentoria inversa
que contribuye al aprendizaje colaborativo.

La Tabla 19 presenta un resumen de las metodologias aplicadas en cada sesion segun la necesidad del

alumnado citado anteriormente.
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Tabla 19
Atencion a la diversidad segun las actividades de la SA

10

11

Actividades

TDAH
Pasos cortos y claros, movimiento y refuerzo
motivacional

Hablar un lenguaje claro y adaptar el
cuestionario. Estar situado en primera fila del
grupo.

Lenguaje claro, cuestionario adaptado, ubicacion
en primera fila.

Tareas divididas, apoyos visuales, espacio sin
distracciones.

Pasos claros, refuerzo positivo, apoyo visual.
Subrayado de conceptos, apoyos visuales,
motivacion.

Tareas cortas, tiempo adicional, opcion multiple.

Cronograma visual, roles rotativos, refuerzo
positivo.

Tareas especificas esquema de intervencion,
refuerzo positivo.

Debate estructurado, roles asignados,
reconocimiento.

Frases organizadas, instrucciones breves,
reconocimiento.

Nota: elaboracion propia

Discapacidad auditiva
Apoyos visuales, reduccion de ruido y
ubicacion estratégica.
Colocar al alumno cerca del profesor para
facilitar la escucha en el exterior, hablar un
lenguaje claro y que el alumno este
acompafiado de compafieros que le ayuden.
Ubicacion cercana al docente, apoyo de
compafieros.
Subtitulos en videos, apoyo visual, ubicacion
estratégica.

Ubicacion adecuada, comunicacion gestual y
escrita.

Subtitulos en videos, ubicacion estratégica.

Material complementario, instrucciones claras.

Taller libre de ruidos, esquemas graficos.

Explicaciones complementadas con apoyo
visual.

Material de apoyo escrito, ubicacion
estratégica.

Subtitulos en videos, apoyo visual y
compafieros.
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Altas capacidades

Apoyo creativo y retos avanzados

Participacion en la descripcion de las
caracteristicas de los puentes visitados

Participacion en la descripcion de puentes..

Retos complejos y mentoria en el juego de
cartas.

Retos avanzados y rol de apoyo en el analisis
grafico.

Analisis mas profundo y creacion de contenido
propio.

Retos analiticos y exploracion de conceptos.

Tareas avanzadas, rol de coordinacion.

Liderazgo, reflexiones avanzadas e innovacion.

Investigacion avanzada y liderazgo en el grupo.

Retos complejos y presentacion innovadora.
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Enfoque inclusivo para toda Ia clase

Se permite la exposicion de proyectos en diferentes formatos, como digital, fisico, grafico o mediante
simulaciones, con el objetivo de garantizar la flexibilidad en la presentacion de resultados. Se introduce un
juego de roles en el aula durante la elaboracion de los proyectos en el taller, asignando funciones especificas
como ingeniero, ambientalista, programador, diseflador grafico o encargado del material, lo que promueve la
dinamizacion. Ademas, se prioriza la autoevaluacion, adaptando el proceso de evaluacion para que cada
estudiante pueda demostrar su aprendizaje en funcion de sus fortalezas.

Recursos Materiales e Infraestructuras

El trabajo se distribuye en distintos espacios segun su finalidad: el aula de tecnologia para el desarrollo
teorico y la planificacion, el taller de fabricacion para la construccion y pruebas de resistencia, y la sala de
informatica para el disefio digital en plataformas como Tinkercad. La primera sesion incluye una visita al rio
para conocer su entorno, y en el proyecto de innovacion se realiza otra al huerto escolar.

Los materiales utilizados durante la situacion de aprendizaje incluyen software de programacion con
Arduino, programas ofimaticos como Open Office y herramientas de simulacién como Tinkercad. Ademas, se
dispone de acceso a la plataforma Aules para consultar el material digital de apoyo. Otros materiales incluyen
contrachapados de madera, herramientas del taller, una placa Arduino con los sensores necesarios y el cableado,
asi como el libro de texto y fichas para las actividades.

Cronograma De Trabajo

La situacion de aprendizaje se desarrolla en la primera evaluacién, con 26 sesiones dentro de las 28
disponibles en el primer trimestre del curso 2024/25. Se reservan dos sesiones para actividades a nivel de centro.
La actividad "Disefio y construccion de proyecto" se realiza en el taller, alternando sesiones tedrico-practicas
con trabajo en el aula. En la Tabla 20 se puede apreciar un cronograma de la situacion de aprendizaje. El

proyecto de innovacion sera detallado en un futuro apartado.
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Tabla 20
Cronograma de la situacion de aprendizaje
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Secuenciacion de Actividades

septiembre

Octubre

Noviembre

Diciembre

10 13 17 20 24 27

1 4 8 11 15 18 22 25 29

5 8 12 15 19 22 26 29

3 10 13 17 20

Debate/ Lluvia de ideas Diseifio reto

Visita puentes rio

Presentacion Materiales de uso técnico

Actividades materiales y evaluacion

Vistas Objetos

Presentacion tipos de esfuerzo

Actividad esfuerzos y evaluacion

Disefio y construccion proyecto

Presentaci6n del proyecto por grupos

Anélisis tecnologico de soluciones

Proyecto de innovacioén

Nota: elaboracion propia

Disefio de las Actividades

La presente SA tiene una duracion de 26 sesiones, organizadas en una secuencia de 13 actividades con duraciones variadas. En las siguientes tablas (Tabla 21 a la

Tabla 23) se muestra el disefio de 4 de las 11 actividades, mientras que el resto se encuentra disponible en el Anexo IV de este documento.
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Tabla 21
Actividad Presentacion reto

Presentar la situacion de aprendizaje un rio con caudal de conocimiento.

GRUPO CLASE COOPERATIVO PAREJAS INDIVIDUAL
X X
RECURSOS DIDACTICOS Y TICS RECURSOS PERSONALES ESPACIOS
Pizarra, pantalla interactiva y libreta Profesor titular Aula taller tecnologia

Clase Magistral Participativa, Aprendizaje basado en el debate

Esta actividad se desarrolla en una sesion de 55 minutos, durante la cual se presenta la situacion de aprendizaje. En los ultimos 30 minutos, se lleva a cabo un debate sobre
el contexto de los rios, con especial atencion al rio Turia, centrando la discusion en los elementos tecnologicos presentes en €l y en sus alrededores.

Esta actividad se evaltia mediante el instrumento Cuaderno del profesor.

Nota: elaboracion propia.
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Tabla 22
Actividad Visita puentes rio

Realizar una salida del centro para conocerla historia y caracteristicas de los puentes cercanos al centro.

GRUPO CLASE COOPERATIVO PAREJAS INDIVIDUAL
X X
RECURSOS DIDACTICOS Y TICS RECURSOS PERSONALES ESPACIOS
Ficha actividad y libreta. Profesor titular, Profesor de apoyo Aula taller tecr(licéllor%;a y alrededores

Clase Magistral Participativa
Aprendizaje Basado en Problemas (ABP)
Aprendizaje basado en narrativas

La actividad se desarrolla en una sesion de 55 minutos, estructurada en dos partes. La primera, de aproximadamente 50 minutos, incluye la visita a los puentes, la
realizacion de una tarea de observacion, el llenado de una ficha con preguntas y dibujos, la escucha de diversas historias sobre los tres puentes visitados, el repaso de
anécdotas y el regreso al aula. La segunda parte, de 5 minutos, se destina a completar la ficha en caso de ser necesario y a su entrega para la calificacion.

Esta actividad se evaltia mediante el instrumento Cuaderno del profesor y la realizacion de una ficha con preguntas sobre las caracteristicas de los puentes.

Nota: elaboracion propia.
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Tabla 23
Actividad Presentacion materiales de uso técnico

Trabajar los contenidos del modulo referentes a los materiales

GRUPO CLASE COOPERATIVO PAREJAS INDIVIDUAL
X X X
RECURSOS DIDACTICOS Y TICS RECURSOS PERSONALES ESPACIOS

Pizarra, pantalla interactiva, Aplicaciones para navegar, buscar
informacion, conexion a internet. Videos, libro de texto, libreta y
juego de los materiales (ver Anexo V).

Profesor titular, Profesor de apoyo en la sesion de

gamificacién Aula taller tecnologia

Clase Magistral Participativa, Aprendizaje Cooperativo, Gamificacion, Aprendizaje Basado en el Pensamiento

Esta actividad se desarrolla en cuatro sesiones de 55 minutos cada una. Las tres primeras estan dedicadas a la unidad didactica 4 del modulo, reforzando el aprendizaje con
videos y rutinas de pensamiento individuales y grupales. La ltima sesion se centra en partidas del juego de cartas sobre materiales, descrito en el Anexo V, utilizando
gamificacion para consolidar conceptos clave.

El juego permite seleccionar los materiales mas adecuados y enfrentar desafios ambientales para construir una estructura segura y sostenible. Se emplean cuatro tipos de
cartas:

e Materiales: Representan diferentes materiales con sus caracteristicas.
e Condiciones de entorno: Introducen desafios ambientales que afectan la estabilidad de la estructura.
e Estrategia e innovacién: Mejoran la estructura con soluciones tecnologicas.
e Bonus: Se excluyen para simplificar la dinamica y adaptarla a alumnado con necesidades especificas.
Los jugadores reciben inicialmente cartas de materiales, mientras que el resto se incorporan progresivamente, afiadiendo nuevas fases de juego. Se negocia y justifica la
eleccion de materiales en funcion de los desafios planteados. La puntuacion se otorga segiin la solidez, innovacion y sostenibilidad del disefio del puente. La Figura 7
presenta un disefio preliminar de algunas cartas, mientras que el Anexo V contiene la coleccion completa.
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Figura 7
Muestra de tipos de cartas juego

ez capacidad de Duplica la resis

movimientos bruscos

Un rio con caudal

de conocimiento.

resistencia térmica flexibilidad ligereza
transparencia  aislamiento térmico estabilidad adaptarse
dinamicamente

Nota. elaboracién propia.

Esta actividad se evaltia mediante el instrumento Cuaderno del profesor.

Nota: elaboracién propia.
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Tabla 24
Actividad Disefio y construccion del proyecto

Trabajar en el taller con el disefio y la construccion de un prototipo de estructura usada en un rio. Como pueda ser un puente o una pasarela.

GRUPO CLASE COOPERATIVO PAREJAS INDIVIDUAL
X
RECURSOS DIDACTICOS Y TICS RECURSOS PERSONALES ESPACIOS

Pizarra, pantalla interactiva, Aplicaciones ofimaticas y para navegar, buscar

. ., o . . . . Profesor titular, Profesor d Aula taller t logi
informacion y disefiar, material taller, material para construir el prototipo. rolesor ttuiar, Trolesor de apoyo \a tafler teenofogia

Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), Aprendizaje Cooperativo, Aprendizaje Basado en el Pensamiento, Aprendizaje Basado en Problemas (ABP)

Esta actividad, como producto final de la SA, se desarrolla en seis sesiones de 55 minutos en el taller. Los estudiantes trabajan en grupos equilibrados de cuatro integrantes,
excepto un grupo de tres para completar los 23 alumnos. A lo largo de las sesiones, cada equipo construye su prototipo de estructura utilizando principalmente madera,
cartéon y materiales reciclados. En la ultima sesion, se lleva a cabo la evaluacion del trabajo realizado.

La evaluacion se divide en dos fases: una mediante la lista de cotejo para registrar las tareas realizadas en el taller y otra mediante una rubrica para valorar la finalizacion
del prototipo. En la actividad nimero 9, cada grupo presenta su prototipo.

Nota: elaboracion propia.
Dentro del disefio de la SA, se incorpora la creacion de un tebeo, representado en la Figura 8, que se emplea como recurso de provocacion para el
grupo clase. A través de una metodologia de aprendizaje narrativo, se facilita la inmersion del alumnado en la explicacion de los contenidos relacionados con

las estructuras. En la Tabla 39 del Anexo [V se detalla el desarrollo completo de la actividad.
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Figura 8
Tebeo de los materiales

Els gats del Quint |

cSabias que cada
parte del puente esta
aqur para resistir un
tipo especifico de
fuerza?

Eso es lo gque llamamos
esfuerzo. Hay varios
tipos: traccién,
compresion, flexiagn...
Cada uno tiene un papel
importante en el diseno.

Exactamente. Y
fijate en las
columnas que
soportan todo el
peso del puente.
Ellas trabajan con
compresién, como
las patas de una silla
cuando alguien se
sienta.

Nota: Elaboracion propia

Por eso hay
diferentes tipos
de puentes: los de

arco, los
colgantes, los de
wviga. Cada disefo
se adapta al
esfuerzo que
soportara.

Exacto, pero las cosas se

complican cuando llegan las

cargas. No solo el peso de

los coches, sino tambien el

viento, las vibraciones, ¥
hasta el peso del propioc

puente.

VYamos
a ver
cjermplos

¥ también esta la
flexion. Si este
puente fuera una viga
v lo presionaramos en
el centro, veriamos
co&Mmo se curva, igual
que un lapiz apoyado
entre dos libros

Y no olvidemos la
cizalladura. Es
como cuando
cortamos papel
con unas tijeras;
aqui aparece
entre las capas de
los materiales del
Puente.

Mira esos cables que
sostienen el puente. Aquf
las fuerzas de traccion son
las que se encargan de que
Nno se caiga, como cuando
tiramos de una cuerda en un
juego de tira y afloja.

&Y qué me dices de la
torsién? Si una rafaga
de viento trata de
torcer el puente, la
estructura debe
resistir esa fuerza,
como cuando
retorcemos un trapo
mojado para
escurrirlo.

Bueno, creo que
ya hemos hablado
suficiente por hoy
sobre fuerzas y
esfuerzos. jEs
hora de que
pongais manos a
la obra con lo que
habeéis aprendido!

iExacto! Recordad
que cada esfuerzo
cuenta, como
cuando trepamos
por las ramas o
cazamos ese ratén
esquivo. (Nos
vemos por el patio!
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Evaluacion Formativa

Cada actividad se evalua de manera independiente, mientras que el producto final de esta SA se califica
utilizando dos instrumentos de evaluacion: una rubrica, como la presentada en la Tabla 11, y una lista de cotejo,
similar a la de la Tabla 13. Estos instrumentos se establecen en el subapartado de Evaluacion, dentro del
apartado Presentacion de la propuesta pedagogica y analisis y mejora de esta.

Conclusiones

La situacion de aprendizaje “Un rio con caudal de conocimiento” aplica conocimientos tecnologicos y
digitales en un contexto practico, fomentando creatividad, trabajo colaborativo y pensamiento critico. Se
integran metodologias activas como gamificacion, aprendizaje cooperativo, aprendizaje-servicio y debates
académicos, reforzando competencias STEM y conciencia ambiental.

El puente peatonal simboliza la conexion entre materiales y estructuras, promoviendo la innovacion
tecnologica en la mejora del entorno. Ademas, el sistema de deteccion de lluvia complementa este enfoque
dentro del proyecto de innovacion.

La implementacion del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) facilita la inclusion, adaptando la
ensefianza a las necesidades individuales del alumnado, impulsando un aprendizaje accesible y dinamico. Los
debates académicos refuerzan el pensamiento critico y la conciencia ambiental, alineandose con los Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS) y favoreciendo la transversalidad de los contenidos en el modulo de Tecnologia y
Digitalizacion.

Propuesta de Innovacioén Educativa

En este apartado se va a proponer una propuesta de innovacion titulada cada gota cuenta, una propuesta
basada en la concienciacion del ahorro de agua, siendo parte de una de las competencias clave en la
programacion didactica’, ademas se pretende suplir una necesidad detectada en el centro y en el alumnado del
modulo.

Justificacion de la Innovacién Docente

El consumo excesivo de agua es un problema ambiental reflejado en los ODS 6 y 12, y se observa que
el alumnado no siempre es consciente de su importancia. En el centro educativo, el sistema de riego automatico
funciona sin considerar la lluvia, lo que genera un uso innecesario del recurso. La actividad, dirigida a

estudiantes de secundaria, busca conectar teoria y practica mediante una solucion tecnologica eficiente,

* Competencia Ciudadana (CC), incluye como descriptor (CC4) que comprende la interdependencia global y
adopta un estilo de vida sostenible.
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optimizando el sistema de riego como alternativa a la metodologia tradicional de clase magistral y debate.
Investigaciones sobre la escasez de agua y la gestion eficiente del recurso, como el estudio “Una vision
sostenibilista sobre la escasez del agua dulce en el mundo” de (Escribano, 2007) muestran que la automatizacion
de sistemas de riego puede reducir considerablemente el consumo. Estudios sobre el uso de Arduino y sensores
para optimizar recursos respaldan este enfoque, como por ejemplo la tesis implementacion, control y monitoreo
de un sistema de riego por goteo subterraneo con microcontroladores de (Mori, s. f.). son ejemplos de éxito
técnicos.
Tipo de Innovacion Docente
Este proyecto aplica aprendizaje basado en proyectos, aprendizaje basado en problemas y aprendizaje
cooperativo, permitiendo abordar desafios reales y desarrollar soluciones tecnologicas frente al consumo
excesivo de agua.
La evaluacion se centra en la observacion directa, la presentacion final del proyecto y el uso de diarios
de aprendizaje, fomentando la autoevaluacion y reflexion sobre el proceso.
Los materiales incluyen guias interactivas, recursos digitales y prototipos fisicos, como un sistema de
riego automatizado con Arduino, sensores de lluvia y valvulas, integrando conocimientos en tecnologia y
sostenibilidad.
Desde una perspectiva interdisciplinaria, el proyecto conecta ciencias, tecnologia y medioambiente,
promoviendo una visién integral sobre la escasez de agua y su gestion eficiente.
Obyjetivos
A continuacion, se establecen los objetivos que deben alcanzarse en el desarrollo del proyecto:
e  Motivar al alumnado.
e Tomar conciencia sobre la importancia del agua como recurso limitado y su impacto en el entorno.
o Fomentar el ahorro de agua mediante el uso de tecnologia en sistemas de riego inteligentes.
e Desarrollar pensamiento critico y buscar soluciones tecnologicas para reducir el consumo excesivo de
agua.
e Colaborar de manera activa en equipos de trabajo para resolver problemas ambientales mediante
proyectos practicos.
e  Aplicar los principios de los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) 6, 12, 13 y 15 en acciones

concretas para el cuidado del agua y del medioambiente.
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Plan de trabajo
El proyecto se llevara a cabo en cinco sesiones organizadas segun se muestra en la Tabla 25.

Tabla 25
Temporalizacion del proyecto

Numero , .. .,
Sesion Caracteristicas de la sesion

1 Introduccion y sensibilizacion sobre el consumo de agua.

2 Estudio del sistema de riego del centro y planificacion de la mejora.

3 Programacion y montaje del dispositivo con Arduino con el sensor de lluvia y valvula.
4 Implementacion y prueba del sistema disefiado.

5 Reflexion y presentacion de resultados.

Nota: tabla de elaboracion propia.

La metodologia se basara en el aprendizaje basado en proyectos (ABP), los alumnos desarrollaran un
sistema de deteccion de lluvia que optimice el riego. El aprendizaje basado en problemas (ABP), enfrentarse a la
problematica real del desperdicio de agua y el aprendizaje cooperativo, trabajo en equipos para disefiar y
construir la solucion.

Los recursos necesarios para realizar este proyecto son un Arduino, un sensor de lluvia, una valvula de
paso de agua, cableado, libreta y boligrafos.

En la Figura 9 se puede apreciar un esquema del resultado del circuito.

Figura 9
Esquema de un circuito proyecto

4-Arivac

3 Sl S fendd O ppue

Nota: elaboracion propia

El trabajo se llevara a cabo principalmente en el taller, equipado con herramientas y ordenadores con
software de programacion. La primera sesion tendra lugar en el aula, donde se utilizaran documentos y
referencias sobre ahorro de agua y tecnologias sostenibles. Las dos tlltimas sesiones se realizaran en el exterior.
El equipo docente de tecnologia coordinara la actividad, con el apoyo del departamento de orientacion para la

adaptacion curricular de los alumnos con necesidades. Parte del codigo desarrollado se muestra en la Figura 10.
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Figura 10
Codigo para el Arduino

void loop () {

valor sensor = analogRead(PIN_ SENSOR) ;
Serial.print ("Sensor VALOR: ");
Serial.println(valor sensor);

if (valor sensor > 100) {

digitalWrite (PIN ELECTROVALVULA, HIGH);
} else {

digitalWrite (PIN_ELECTROVALVULA, LOW);
}

delay(1000) ;

Nota: elaboracion propia
Evaluacién

La evaluacion del proyecto se llevara a cabo mediante la observacion directa del desempefio y
participacion del alumnado, los diarios de aprendizaje donde los alumnos registraran reflexiones sobre el
proceso, y una presentacion del proyecto con demostracion del dispositivo en funcionamiento. Sus porcentajes
de calificacion seran los que aparecen en la Tabla 26.

Tabla 26
Porcentajes de calificacion actividad cada gota cuenta

ftem

Observacion directa 30 %
Diario de aprendizaje 20 %
Exposicion del proyecto 50 %

Nota: tabla de elaboracion propia.

Para poder calificar de la manera mas objetiva posible se proporcionan la Tabla 27, Tabla 28 y Tabla

29, que son unas rubricas de cada instrumento de evaluacion.
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Tabla 27

Rubrica de calificacion de la presentacion del proyecto

Cr1ter10§ d < Excelente (4)
Evaluacion

Reflexion personal

Identificacion de
logros y
dificultades

Organizacion y
claridad

Profundidad y
conexion con el
proyecto

Ofrece una
reflexion profunda,
mostrando
comprension y
analisis.
Identifica con
claridad logros y
dificultades,
proponiendo

soluciones eficaces.

La estructura es
logica y clara,
facilitando la
comprension del
contenido.
Relaciona con
detalle los
aprendizajes con el
proyecto,
mostrando
implicaciéon y
analisis.

Nota: elaboracion propia

Bueno (3)

La reflexion es
adecuada pero
podria profundizar
en algunos
aspectos.

Muestra logros y
dificultades con
algunas soluciones
generales.

La estructura es
adecuada, aunque
presenta ligeros
desajustes de
organizacion.

Conecta el
aprendizaje con el
proyecto, aunque

con vacios en el
analisis.

La reflexion es
bésica, con escasa
conexion entre el

aprendizaje y la

experiencia.
Los logros y
dificultades son
mencionados de
manera superficial
o incompleta.
La organizacion es
deficiente y
complica la
comprension de las
ideas.

La conexion entre
el aprendizaje y el
proyecto es
superficial.
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_ Adecuado (2) Insuficiente (1)

No se evidencia
reflexion sobre el
aprendizaje.

No se mencionan
logros ni
dificultades
relevantes.

Carece de
estructura clara,
dificultando su
lectura.

No muestra
conexion alguna
con el proyecto

desarrollado.
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Tabla 28
Rubrica de calificacion de la labor de observacion directa al alumnado

Criterios de '
Excelent (4 Bueno O Adecuado @ ——

articipacion Activa y constante, con iniciativa Regular y con interés Fpories, con poco Desinteresado o ausente
activa compromiso
Trabajo en equipo  Colabora eficazmente y motiva al grupo. Aporta de forma adecuada. Interaccion minima. No colabora o dificulta.
Ejecucion de tareas Cumple con alta calidad y puntualidad. ez lagi};?:;;e e inees Incompletas o de baja calidad. No las realiza o las abandona
Resolucion de . . Resuelve problemas Soluciona lo basico, sin No detecta ni soluciona
Propone soluciones innovadoras. S
problemas adecuadamente. iniciativa. problemas.

Nota: elaboracion propia

Tabla 29
Rubrica de calificacion del diario de aprendizaje

Criterios de Evaluacion Excelente (4) Bueno (3) Adecuado (2) Insuficiente (1)

. ., Presentacion est: rada rganizada re la mayoria mprensible per .
Claridad y organizacion ST Y O Rt (S RIS Confusa y sin estructura.
completa. los puntos. detallada.
Explicacion técnica Descripcion detallada del Explicacion general con algunos Superficial v poco precisa No logra explicar el
P sistema Arduino. detalles faltantes. P ypocop ) funcionamiento.
L . Ideas innovadoras y disefio Soluciones convencionales bien .. — . . .
Originalidad y creatividad vacoras y 4 v Poca creatividad en el disefio. No incluye ideas originales.
creativo. planteadas.
Impacto ambiental y Explica claramente el ahorro de Muestra impacto ambiental Exposicion superficial con . .
. s . . No aborda el impacto ambiental.
sostenibilidad agua y sostenibilidad. parcialmente. pocos ejemplos.
. . Comunicacion fluida y recursos . Basica con pocos recursos Comunicacion deficiente sin
Presentacion verbal y visual . . Expresion clara y adecuada. . .
visuales efectivos. visuales. apoyo visual.
., e Responde con seguridad y Contestaciones adecuadas pero Respuestas limitadas y con No responde correctamente ni
Interaccion con el publico .. .
conocimiento profundo. poco detalladas. dudas. demuestra conocimiento.

Nota: elaboracion propia

El peso de este proyecto sera del 5% en la nota final de la evaluacion del modulo.
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Cuestionario de valoracién

Para medir el impacto del proyecto en la conciencia ambiental del alumnado, se utilizara un
cuestionario que se disefiara en Google Forms para recoger impresiones y aprendizajes. Dicho formulario
contiene las preguntas definidas a continuacion:

(Qué he aprendido durante el desarrollo del proyecto y como puedo aplicar estos conocimientos en
situaciones futuras?

(He planificado y utilizado adecuadamente mi tiempo para completar las tareas del proyecto?

(Como ha sido mi aportacion al trabajo en equipo? ;/Qué acciones concretas he realizado que ayudaron
al avance del proyecto?

Cuando surgieron dificultades, ;fui capaz de identificar las causas y proponer soluciones efectivas?
(Qué podria hacer de manera diferente?

(Como valoro el resultado final del proyecto en comparacion con mis expectativas iniciales? ;Estoy
satisfecho/a con mi participacion y el resultado obtenido?

Se aplica la misma estrategia para el profesorado, desarrollando las siguientes cuestiones:

(Los objetivos planteados para las actividades fueron claros y alcanzables? ;Coémo podria mejorar la
planificacion para futuros proyectos?

(Las estrategias metodologicas empleadas se ajustaron a las necesidades del alumnado? ;Qué técnicas
se podrian incorporar para optimizar los resultados?

(La dinamica del grupo se manej6 de manera efectiva? ;Cémo se podria mejorar la gestion para
facilitar un mejor ambiente de trabajo y aprendizaje?

(El proceso de evaluacion reflejo adecuadamente el progreso y las areas de mejora del alumnado?
(Qué ajustes podrian hacerse en la evaluacion para obtener informacion mas precisa?

(El proyecto contribuyo significativamente al desarrollo de competencias y valores en el alumnado?

(Qué mejoras podrian implementarse?
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Conclusiones, limitaciones y prospeccion de futuro

Una vez finalizado el TFM cumpliendo con los objetivos propuestos en el trabajo titulado
PROPUESTA DE MEJORA DE PROGRAMACION DIDACTICA PARA EL MODULO TECNOLOGIA Y
DIGITALIZACION Y DESARROLLO DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE “UN RiO CON CAUDAL
DE CONOCIMIENTO?”, y junto con las practicas realizadas y gran parte del temario del master impartido, se
presentan las principales conclusiones extraidas.

1. Laprogramacion didactica constituye la hoja de ruta del docente y debe ajustarse tanto al contexto
como a las caracteristicas del alumnado al que se dirige. Ademas, es recomendable actualizarla a lo largo del
curso cuando sea necesario.

2. Laorganizacion de las situaciones de aprendizaje debe seguir una estructura logica que facilite la
adquisicion de contenidos y su aplicacion practica, promoviendo un aprendizaje significativo.

3. Laimplementacion de proyectos de innovacion resulta clave para captar el interés del alumnado,
aunque esto puede representar un reto en determinadas edades.

4.  Es fundamental emplear diversas metodologias dentro de la programacion y en el desarrollo de
cada sesion, garantizando que el proceso educativo sea dinamico y participativo.

5. Laatencioén a la diversidad, como establece la LOMLOE, supone un desafio en la practica
docente. La variedad de necesidades entre los estudiantes, la insuficiente formacion del profesorado y la falta de
recursos dificultan la creacion de un entorno educativo verdaderamente inclusivo.

6. La formacion del profesorado en metodologias TIC es esencial. Mantener un aprendizaje continuo

permite disefiar experiencias educativas enriquecidas con tecnologia, adaptadas a las demandas actuales.

La proyeccion futura de este trabajo se centra en el desarrollo de nuevas situaciones de aprendizaje
para completar los objetivos del modulo, asi como en la implementacion de propuestas de mejora para actualizar
la programacion del centro.

La principal limitacion de esta SA es su duracion, ya que una planificacion extensa adaptada a una
evaluacion puede verse afectada por imprevistos ajenos al calendario escolar, como la suspension de clases
debido a alertas, lo que dificulta el cumplimiento de los objetivos previstos.

Como linea de investigacion futura, se plantea el estudio y desarrollo de nuevas metodologias activas
que no solo fomenten la participacion del alumnado, sino que también generen motivacion, explorando la
posibilidad de modificar el disefio de las aulas y otras instalaciones del centro, ademas de crear un plan
especifico en el cual la materia se centre en potenciar las habilidades del alumno y no en ofrecer una educacion
generalista.

Valoracion Personal

Como principal aspecto a tener en cuenta en la educacion esta el aumento de la complejidad del

alumnado, con factores como la diversidad cultural y la crisis de salud mental, que requieren una mayor

adaptacion y recursos en la ensefianza. A esto se suma la falta de formacion especifica para afrontar estos
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desafios, lo que genera una sensacion de aislamiento entre los docentes. Si la situacion no mejora, es probable
que en los proximos afios haya una mayor escasez de profesores, especialmente en algunas areas. Por tanto,
considero que el docente de hoy en dia debe conectar mas con el alumnado, ya que, de no hacerlo, su labor sera
cada vez mas dificil. Ademas, es importante evitar poner trabas a tecnologias como la IA, rechazandolas con
argumentos o negacionismos similares a los que se dieron frente a Internet en los afios 90, lo que causara a mi
parecer mayor distanciamiento entre alumnado y docente con consecuencias para la profesion como para la

sociedad.
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1. Introduccid

El Reial decret 217/2022, de 29 de marg, pel qual s’estableixen I’ordenacio i els ensenyaments minims de 1’Educacio
Secundaria Obligatoria, aprovat pel Ministeri d’Educacio i Formacié Professional (MEIFP), i publicat en BOE 76, de 30 de
marg, esta emmarcat en la Llei organica 3/2020, de 29 de desembre (LOMLOE), publicada en BOE 340, de 30 de desembre, per
la qual es modifica la Llei organica 2/2006, de 3 de maig, d’Educacio.

D’acord amb I’esmentat Reial decret 217/2022, es modifica I’anterior distribucio de competéncies entre I’Estat i les
comunitats autonomes quant als continguts basics dels ensenyaments minims. D’aquesta manera, correspon al Govern, després
de consultar les comunitats autonomes en el si de la Conferéncia Sectorial d’Educacio, fixar, en relacié6 amb els objectius,
competéncies, continguts i criteris d’avaluacio, els aspectes basics del curriculum, que constitueixen els ensenyaments minims.
Les administracions educatives, al seu torn, seran les responsables d’establir el curriculum corresponent per al seu ambit
territorial, del qual formaran part els aspectes basics esmentats abans.

El Decret 107/2022, de 5 d’agost, del Consell, pel qual s’estableix I’ordenacio i el curriculum d’Educacié Secundaria
Obligatoria 1 es regulen determinats aspectes sobre la seua organitzacid, avaluacid, promocio6 i titulaci6 a la Comunitat
Valenciana, publicat en el DOGV d’11 d’agost, ho fa aixi per a totes les materies, i en concret per a Tecnologia i Digitalitzacio.

El present document es refereix a la programacio6 de primer curs d’Educacié Secundaria Obligatoria d’aquesta matéria.
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2. L’Educaci6 Secundaria Obligatoria en el marc del sistema educatiu
L’Educacidé Secundaria Obligatoria és una etapa educativa que constitueix, juntament amb I’Educacié Primaria i els

cicles formatius de Grau Basic, I’Educacio Basica. Comprén quatre cursos i s’organitza en materies i en ambits. El quart curs té
caracter orientador, tant per als estudis postobligatoris com per a la incorporacio a la vida laboral.

La finalitat de ’Educacié Secundaria Obligatoria consisteix a aconseguir que 1’alumnat adquirisca els elements basics
de la cultura, sobretot en els seus aspectes humanistic, artistic, cientificotecnologic i motriu; desenvolupar i consolidar els habits
d’estudi i de treball, aixi com habits de vida saludables, preparant-los perque s’incorporen a estudis posteriors i al mercat laboral;
i formar-los per a I’exercici dels seus drets i obligacions com a ciutadans i ciutadanes.

En aquesta etapa, es parara molta atencidé a I’orientacio educativa i professional de 1’alumnat, i a I’adquisicio i
desenvolupament de les competéncies establides en el Perfil d’eixida al final de I’Ensenyament Basic, i s’incidira en la correcta
expressio oral i escrita i en 1’Gs de les matematiques. Per a fomentar la integracio de les competéncies, es dedicara un temps de
I’horari lectiu a fer projectes significatius i rellevants, i a resoldre problemes de manera colslaborativa, i reforcar aixi1’autoestima,
I’autonomia, la reflexio i la responsabilitat.

A més, a fi de promoure 1’habit de la lectura, en ’Educacié Secundaria Obligatoria es dedicara un temps a llegir en la
practica docent de totes les matéries i, sense perjudici que es puguen tractar de manera especifica, a la comprensio lectora,
I’expressio oral i escrita, la comunicaci6é audiovisual, la competéncia digital, I’emprenedoria social i empresarial, el foment de
Iesperit critic i cientific, I’educacioé emocional i en valors, la igualtat de genere i la creativitat es treballaran igualment en totes
les matéries. Es fomentaran, a més, de manera transversal 1’educacio per a la salut, inclosa 1’afectivosexual, la formacio estética,
I’educacié per a la sostenibilitat i el consum responsable, el respecte mutu i la cooperacio6 entre iguals.

2.1. Marc curricular de ’Educacié Secundaria Obligatoria

Constitueixen el curriculum de I’Educacio Secundaria Obligatoria el conjunt d’objectius, competéncies, continguts
enunciats en forma de sabers basics, métodes pedagogics i criteris d’avaluacio establits per a aquesta etapa.

2.1.1. Objectius

D’acord amb el que estableix ’article 7 del Reial decret 217/2022, I’Educacié Secundaria Obligatoria contribuira a
desenvolupar en 1’alumnat les capacitats que els permeten:

1. Assumir responsablement els seus deures, conéixer i exercir els seus drets en el respecte a la resta de persones, practicar la
tolerancia, la cooperacio i la solidaritat entre les persones i grups, aixi com el dialeg, de manera que es refermen els drets
humans com a valors comuns d’una societat plural, i preparar-se per a 1’exercici de la ciutadania democratica.

2. Desenvolupar i consolidar habits de disciplina, estudi i treball individual i en equip com a condicid necessaria per a una
realitzacio eficag de les tasques de I’aprenentatge i com a mitja de desenvolupament personal.

3. Valorar i respectar la diferéncia de sexes i la igualtat de drets i oportunitats entre ells. Rebutjar els estereotips que suposen
discriminaci6 entre homes i dones.

4. Enfortir les seues capacitats afectives en tots els ambits de la personalitat i en les seues relacions amb les altres persones,
aixi com rebutjar la violéncia, els prejudicis de qualsevol classe, inclosos els derivats per ra¢ de diferents étnies, els
comportaments sexistes i resoldre pacificament els conflictes.
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5. Desenvolupar destreses basiques en la utilitzacio de les fonts d’informacio per a, amb sentit critic, adquirir coneixements
nous. Desenvolupar les competéncies tecnologiques basiques i avangar en una reflexio ética sobre com funcionen i com
utilitzar-les.

6. Concebre el coneixement cientific com un saber integrat, que s’estructura en disciplines diferents, aixi com conéixer i
aplicar els metodes per a identificar els problemes en els diversos camps del coneixement i de 1’experiéncia.

7. Desenvolupar I’esperit emprenedor i la confianga en si mateix, la participacid, el sentit critic, la iniciativa personal i la
capacitat per a aprendre a aprendre, planificar, prendre decisions i assumir responsabilitats.

8. Comprendre i expressar amb correccid, oralment i per escrit, en les llengiies oficials, el valencia com a llengua propia i el
castella com a llengua cooficial, textos i missatges complexos, i iniciar-se en el coneixement, la lectura i I’estudi de la
literatura.

Comprendre i expressar-se en una o més llengiies estrangeres de manera apropiada.

10. Conéixer, valorar i respectar els aspectes basics de la cultura i la historia propies i dels altres, incloses les llengiies familiars,
aixi com el patrimoni artistic i cultural, com a mostra del multilingtiisme i de la multiculturalitat del moén, que també s’ha
de valorar i respectar.

11. Conéixer i acceptar el funcionament del propi cos i el dels altres, respectar les diferéncies, afermar els habits de cura i salut
corporals i incorporar 1’educacio fisica i la practica de I’esport per a afavorir el desenvolupament personal i social. Conéixer
i valorar la dimensio humana de la sexualitat en tota la seua diversitat.

12. Valorar criticament els habits socials relacionats amb la salut, el consum, la cura, ’empatia i el respecte cap als éssers vius,
especialment els animals i el medi ambient, i contribuir aixi a conservar-los i millorar-los.

13. Apreciar la creacio artistica i comprendre el llenguatge de les diferents manifestacions artistiques, utilitzant diversos mitjans
d’expressio i representacio.

14. Prendre consciéncia de les problematiques que té plantejades la humanitat i que es concreten en els Objectius de
Desenvolupament Sostenible.

2.1.2. Competencies
La LOMLOE evoluciona I’enfocament competencial ja present en la LOE i promou un concepte més ampli d’acord
amb les recomanacions europees per a I’aprenentatge permanent, i relacionat amb els reptes i desafiaments del segle xXI. En la
Recomanaci6 del Consell de la Unié Europea de 22 de maig de 2018, les competencies es defineixen com una combinaci6 de
coneixements, capacitats i actituds, en les quals:
a) Els coneixements es componen de fets i xifres, conceptes, idees i teories que ja estan establits i donen suport a la comprensio
d’una area o tema concrets.
b) Les capacitats es defineixen com I’habilitat per a dur a terme processos i utilitzar els coneixements existents per a obtenir
resultats.
¢) Les actituds descriuen la mentalitat i disposicio per a actuar o reaccionar davant de les idees, persones o situacions.
Competéncies clau
Les competencies clau son els acompliments que es consideren imprescindibles perqué 1’alumnat puga progressar amb
garanties d’éxit en el seu itinerari formatiu, i afrontar els principals reptes i desafiaments globals i locals. Apareixen en el Perfil
d’eixida de I’alumnat al final de I’Ensenyament Basic i son 1’adaptacio al sistema educatiu espanyol de les competéncies clau
establides en la recomanaci6é esmentada del Consell de la Unido Europea. Aquesta adaptacio respon a la necessitat de vincular

aquestes competéncies amb els reptes i desafiaments del segle XxI, amb els principis i fins del sistema educatiu i amb el context
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escolar, ja que la recomanaci6 es refereix a I’aprenentatge que ha de produir-se al llarg de tota la vida, mentre que el Perfil remet
a un moment precis i limitat del desenvolupament personal, social i formatiu: ’etapa de I’Ensenyament Basic.

Amb caracter general, ha d’entendre’s que la consecuci6 de les competéncies i els objectius previstos en la LOMLOE
per a les diferents etapes educatives esta vinculada a I’adquisicio i al desenvolupament de les competéncies clau incloses en el
Perfil d’eixida, que son les segiients:

Competéncia en comunicaci6 lingiiistica (CCL)

Competéncia plurilingiie (CP)

Competéncia matematica i competéncia en ciéncia, tecnologia i enginyeria (CMCT o STEM, pel nom de les sigles en
anglés)

Competéncia digital (CD)

Competéncia personal, social i d’aprendre a aprendre (CPSAA)

Competéncia ciutadana (CC)

Competéncia emprenedora (CE)

Competéncia en consciéncia i expressié culturals (CCEC)

L’adquisicio de cadascuna de les competéncies clau contribueix a adquirir totes les altres. No hi ha jerarquia entre elles,
ni pot establir-se una correspondéncia exclusiva amb una Ginica matéria o ambit, sind que totes es concreten en els aprenentatges
de les diferents matéries o ambits i, al seu torn, s’adquireixen i es desenvolupen a partir dels aprenentatges que es produeixen en
el conjunt d’aquestes.

A continuacio, es descriuen les competéncies clau tal com apareixen descrites en la LOMLOE:

Competéncia en comunicaci6 lingiiistica (CCL). Suposa interactuar de manera oral, escrita, signada o multimodal de manera
coherent i adequada en diferents ambits i contextos i amb diferents propdsits comunicatius. Implica mobilitzar, de manera
conscient, el conjunt de coneixements, destreses i actituds que permeten comprendre, interpretar i valorar criticament
missatges orals, escrits, signats o multimodals evitant els riscos de manipulacié i desinformacio, aixi com comunicar-se
eficagment amb altres persones de manera cooperativa, creativa, ¢tica i respectuosa. Constitueix la base per al pensament
propi i la construccio del coneixement en tots els ambits del saber. Per aixo, desenvolupar-la esta vinculat a la reflexio
explicita sobre el funcionament de la llengua en els géneres discursius especifics de cada area de coneixement, aixi com als
usos de ’oralitat, ’escriptura o la signacid per a pensar i aprendre. Finalment, fa possible apreciar la dimensio estética del
llenguatge i gaudir de la cultura literaria.

Competéncia plurilingiie (CP). Implica utilitzar diferents llengiies, orals o signades, de manera apropiada i eficag per a
I’aprenentatge i la comunicacid. Aquesta competéncia suposa reconéixer i respectar els perfils lingiiistics individuals i
aprofitar les experiéncies propies per a desenvolupar estratégies que permeten mediar i fer transferéncies entre llengiies,
incloses les classiques, i, en el seu cas, mantenir i adquirir destreses en la llengua o llengiies familiars i en les llengiies oficials.
Integra, aixi mateix, dimensions historiques i interculturals orientades a conéixer, valorar i respectar la diversitat lingiiistica
i cultural de la societat amb I’objectiu de fomentar la convivéncia democratica.

Competéncia matematica i competéncia en ciéncia, tecnologia i enginyeria (CMCT o STEM). Entranya la comprensio del
mon utilitzant els métodes cientifics, el pensament i representacidé matematics, la tecnologia i els metodes de 1’enginyeria per
a transformar 1’entorn de manera compromesa, responsable 1 sostenible. La competéncia matematica permet desenvolupar i
aplicar la perspectiva i el raonament matematics per a resoldre problemes en diversos contextos. La competéncia en ciéncia
comporta la comprensi6 i explicacid de 1’entorn natural i social, utilitzant un conjunt de coneixements i metodologies,
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incloses 1’observacio i I’experimentacio, amb la finalitat de plantejar preguntes i extraure conclusions basades en proves per
a poder interpretar i transformar el mon natural i el context social. La competéncia en tecnologia i enginyeria comprén
I’aplicacio dels coneixements i metodologies propis de les ciéncies per a transformar la nostra societat d’acord amb les
necessitats o desitjos de les persones en un marc de seguretat, responsabilitat i sostenibilitat.

o Competéncia digital (CD). Implica 1’as segur, saludable, sostenible, critic i responsable de les tecnologies digitals per a
aprendre, per a treballar i per a participar en la societat, aixi com la interacci6 amb aquestes. Inclou I’alfabetitzacio en
informacié i dades, la comunicacio6 i la colelaboracio, 1’educacié mediatica, la creacié de continguts digitals (inclosa la
programacio), la seguretat (inclos el benestar digital i les competencies relacionades amb la ciberseguretat), assumptes
relacionats amb la ciutadania digital, la privacitat, la propietat intelelectual, la resoluci6 de problemes i el pensament
computacional i critic.

o Competéncia personal, social i d’aprendre a aprendre (CPSAA). Implica la capacitat de reflexionar sobre u mateix per a
autocongéixer-se, acceptar-se i promoure un creixement personal constant; gestionar el temps i la informaci¢ eficagment;
colelaborar amb els altres de manera constructiva; mantenir la resiliéncia i gestionar I’aprenentatge al llarg de la vida. Inclou
la capacitat de fer front a la incertesa i a la complexitat; adaptar-se als canvis; aprendre a gestionar processos metacognitius;
identificar conductes contraries a la conviveéncia i desenvolupar estratégies per a abordar-les; contribuir al benestar fisic,
mental i emocional propi i dels altres i desenvolupar habilitats per a cuidar-se a si mateix i als qui I’envolten a través de la
corresponsabilitat; ser capa¢ de portar una vida orientada al futur, aixi com expressar empatia i abordar els conflictes en un
context integrador i de suport.

e Competéncia ciutadana (CC). Contribueix a fer que 1’alumnat puga exercir una ciutadania responsable i participar plenament
en la vida social i civica, basant-se en la comprensio dels conceptes i les estructures socials, economiques, juridiques i
politiques, aixi com en el coneixement dels esdeveniments mundials i el compromis actiu amb la sostenibilitat i I’assoliment
d’una ciutadania mundial. Inclou I’alfabetitzaci6 civica, ’adopci6 conscient dels valors propis d’una cultura democratica
fundada en el respecte als drets humans, la reflexio critica sobre els grans problemes étics del nostre temps i el
desenvolupament d’un estil de vida sostenible d’acord amb els Objectius de Desenvolupament Sostenible plantejats en
I’ Agenda 2030.

e Competéncia emprenedora (CE). Implica desenvolupar un enfocament vital dirigit a actuar sobre oportunitats i idees,
utilitzant els coneixements especifics necessaris per a generar resultats de valor per a altres persones. Aporta estratégies que
permeten adaptar la mirada per a detectar necessitats i oportunitats; entrenar el pensament per a analitzar i avaluar I’entorn, i
crear i replantejar idees utilitzant la imaginacio, la creativitat, el pensament estratégic i la reflexio ética, critica i constructiva
dins dels processos creatius i d’innovacio; i despertar la disposicio a aprendre, a arriscar i a afrontar la incertesa. Aixi mateix,
implica prendre decisions basades en la informaci6 i el coneixement, i colelaborar de manera agil amb altres persones, amb
motivacio, empatia i habilitats de comunicaci6 i de negociacid, per a portar les idees plantejades a 1’acci6 per mitja de la
planificacio i la gestio de projectes sostenibles de valor social, cultural i economicofinancer.

e Competéncia en consciéncia i expressi6 culturals (CCEC). Suposa comprendre i respectar la manera en qué les idees, les
opinions, els sentiments i les emocions s’expressen i es comuniquen de manera creativa en diferents cultures i per mitja d’una
amplia gamma de manifestacions artistiques i culturals. Implica també un compromis amb la comprensio, el desenvolupament
i Pexpressio de les idees propies i del sentit del lloc que s’ocupa o del paper que s’exerceix en la societat. Aixi mateix,
requereix entendre la propia identitat en evoluci6 i el patrimoni cultural en un moén caracteritzat per la diversitat, aixi com
prendre consciéncia de com 1’art i altres manifestacions culturals poden suposar una manera de mirar el moén i de donar-li
forma.

Competéncies especifiques

A més de les competéncies clau, la LOMLOE estableix competéncies especifiques en el curriculum de cadascuna de
les matéries i ambits del sistema educatiu. La llei defineix les competéncies especifiques com els acompliments que 1’alumnat
ha de poder desplegar en activitats o en situacions en les quals, per a abordar-les, es necessiten sabers basics de cada materia o
ambit. Les competéncies especifiques constitueixen un element de connexio entre, d’una banda, el Perfil d’eixida de 1’alumnat
a través dels descriptors operatius, i de 1’altra, els sabers basics de les matéries o ambits i els criteris d’avaluacio.

2.1.3 Criteris d’avaluaci6

Els criteris d’avaluacio son els referents que indiquen els nivells d’acompliment esperats en 1’alumnat en les situacions

o activitats a les quals es refereixen les competéncies especifiques de cada matéria o ambit en un moment determinat del seu
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procés d’aprenentatge. En ’apartat 3.2 d’aquesta programacio s’estableix la vinculaci6 dels criteris d’avaluacio de Tecnologia i
Digitalitzaci6 amb les competéncies especifiques de la matéria i els descriptors operatius establits en Perfil d’eixida al final de
I’Educaci6 Secundaria Obligatoria.

2.1.4. Sabers basics

En la LOMLOE, els continguts de cada matéria o ambit s’enuncien en forma de sabers basics, que integren els
coneixements, destreses i actituds propis de cadascuna de les matéries o ambits, i que cal aprendre per a poder adquirir les
competencies especifiques. En I’apartat 3.3. d’aquest document s’estableixen els sabers basics fixats per a la materia Tecnologia
i Digitalitzacio de I’Educacié Secundaria Obligatoria.

2.1.5. Situacions d’aprenentatge

L’adquisicio i el desenvolupament de les competéncies clau, que es concreten en les competéncies especifiques de cada
matéria o ambit, s’han d’afavorir amb 1’aplicacié de metodologies didactiques que impliquen la creacio de situacions, tasques i
activitats significatives i rellevants per a resoldre problemes de manera creativa i cooperativa, per tal que reforcen 1’autoestima,
I’autonomia, la reflexio critica i la responsabilitat. A fi que 1’adquisiciéo de les competéncies siga efectiva, les situacions
d’aprenentatge:

o Han d’estar ben contextualitzades i ser respectuoses amb les experiencies de 1’alumnat i amb les seues diferents maneres de
comprendre la realitat.

e Han d’estar compostes per tasques complexes que, quan es resolen, comporten construir aprenentatges nous.

e Han d’oferir a I’alumnat I’oportunitat de connectar i aplicar el que han aprés en contextos proxims a la vida real.

e Han de possibilitar I’articulacio coherent i eficag dels diferents coneixements, destreses i actituds propis de 1’etapa.

El disseny de les situacions d’aprenentatge, unit als principis del disseny universal per a I’aprenentatge (DUA),
afavoreix la capacitat d’aprendre a aprendre i permet establir les bases per a I’aprenentatge al llarg de la vida, de manera que es
fomenten processos pedagogics flexibles i accessibles que s’ajusten a les necessitats, les caracteristiques i els diferents ritmes
d’aprenentatge de I’alumnat.

El curriculum d’Educacié Secundaria Obligatoria estableix que les situacions d’aprenentatge han de partir del
plantejament d’uns objectius clars i precisos que integren diversos sabers basics. A més, han de proposar tasques o activitats que
afavorisquen diverses classes d’agrupaments, des del treball individual al treball en grups, i que permeten que 1’alumnat
assumisca responsabilitats personals i actue de manera cooperativa en la resolucio creativa del repte plantejat. A 1’hora de posar-
lo en practica, ha d’implicar la produccio i la interaccio verbal i incloure I’us de recursos auténtics en diferents suports i formats.
Igualment, aquestes situacions han de fomentar aspectes relacionats amb 1’interés comu, la sostenibilitat o la convivéncia
democratica, essencials perque I’alumnat siga capag de respondre amb eficacia els reptes del segle XXI. En I’apartat 3.4. d’aquesta
programaci6 s’expliciten les claus per a dissenyar les situacions d’aprenentatge de la matéria de Tecnologia i Digitalitzacio

d’Educaci6 Secundaria Obligatoria.

2.2. Perfil d’eixida de 1’alumnat al final de I’Ensenyament Basic
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El Perfil d’eixida de I’alumnat al final de I’Ensenyament Basic és 1’eina en la qual es concreten els principis i els fins
del sistema educatiu espanyol referits a aquest periode. El Perfil identifica i defineix, en connexi6é amb els reptes del segle XXI,
les competéncies clau que s’espera que 1’alumnat haja desenvolupat en completar aquesta fase del seu itinerari formatiu.

La LOMLOE estableix que el Perfil d’eixida és unic i el mateix per a tot el territori nacional. La llei el concep com la
pedra angular de tot el curriculum, la matriu que cohesiona i cap a on convergeixen els objectius de les etapes diferents que
constitueixen I’Ensenyament Basic. Es, per tant, 1’element que ha de fonamentar les decisions curriculars, aixi com les estratégies
i orientacions metodologiques en la practica lectiva. Ha de ser, a més, el fonament de 1’aprenentatge permanent i el referent de
I’avaluaci6 interna i externa dels aprenentatges de 1’alumnat, en particular quant a la presa de decisions sobre promocio entre els
diferents cursos, aixi com de 1’obtencio del titol de graduat en Educaci6é Secundaria Obligatoria.

Quant a la dimensio6 aplicada de les competéncies clau descrites en I’apartat 2.1.2 d’aquesta programacio, s’ha definit
per a cadascuna un conjunt de descriptors operatius, partint dels diferents marcs europeus de referéncia existents. Aquests
descriptors constitueixen, juntament amb els objectius de ’etapa, el marc referencial a partir del qual es concreten les
competéncies especifiques de cada matéria o ambit. La vinculacio entre els descriptors operatius i les competéncies especifiques
permet que de I’avaluacio de les competéncies especifiques es puga inferir el grau d’adquisicio de les competéncies clau definides
en el Perfil d’cixida i, per tant, la consecucio de les competéncies i objectius previstos per a 1’etapa.

Com que les competéncies s’adquireixen i es desenvolupen necessariament de manera seqiiencial 1 progressiva, en el
Perfil d’eixida s’inclouen també descriptors operatius que permeten orientar el grau de consecucio6 de les competéncies en acabar
I’Educacio Primaria; s’afavoreix i s’explicita aixi la continuitat entre les dues etapes que componen I’ensenyament obligatori.

En les pagines segiients d’aquest document es relacionen les competencies clau i els descriptors operatius definits per

a cadascuna al final de I’Educacié Secundaria Obligatoria.
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Competéncies clau i descriptors operatius del Perfil d’eixida al final de ’Educacié Secundaria Obligatoria

COMPETENCIES

CLAU

Competéncia
en comunicaci6

lingiiistica (CCL)

DESCRIPTORS OPERATIUS. En acabar I’Educaci6é Secundaria Obligatoria, I’alumne o 1’alumna...

CCL1. S’expressa de manera oral, escrita, signada o multimodal amb coheréncia, correccio i adequacio als diferents contextos socials, 1 participa en
interaccions comunicatives amb actitud cooperativa i respectuosa tant per a intercanviar informacio, crear coneixement i transmetre opinions com per a

construir vincles personals.

CCL2. Compreén, interpreta i valora amb actitud critica textos orals, escrits, signats o multimodals dels ambits personal, social, educatiu i

professional per a participar en diferents contextos de manera activa i informada i per a construir coneixement.

CCL3. Localitza, destria i contrasta, de manera progressivament autonoma, informacié procedent de fonts diferents, n’avalua la fiabilitat i la
pertinéncia en funcio6 dels objectius de lectura, evita els riscos de manipulaci6 i desinformacio i la integra i transforma en coneixement per a comunicar-la,

adoptant un punt de vista creatiu, critic i personal alhora que respectuds amb la propietat intellectual.

CCILA. Llig amb autonomia obres diverses adequades a la seua edat i tria les que s’ajusten millor als seus gustos i interessos; aprecia el patrimoni
literari com a via privilegiada de I’experiéncia individual i col*lectiva; i mobilitza la seua propia experiéncia biografica i els seus coneixements literaris i

culturals per a construir i compartir la seua interpretacio de les obres i per a crear textos d’intencio literaria de complexitat progressiva.

CCLS5. Posa les seues practiques comunicatives al servei de la convivéncia democratica, la resolucié dialogada dels conflictes i la igualtat de drets de
totes les persones, evitant els usos discriminatoris, aixi com els abusos de poder, per a afavorir la utilitzacié no sols eficag sind també ética dels diferents

sistemes de comunicacio.

Competéncia

plurilingiie (CP)

CP1. Usa eficagment una llengua o més, a més de la llengua o llengiies familiars, per a respondre a les seues necessitats comunicatives, de manera

adient i adequada tant al seu desenvolupament i interessos com a diferents situacions i contextos dels ambits personal, social, educatiu i professional.
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CP2. A partir de les seues experiéncies, fa transferéncies entre diferents llengiies com a estratégia per a comunicar-se i ampliar el seu repertori

lingiiistic individual.

CP3. Coneix, valora i respecta la diversitat lingiiistica i cultural present en la societat i la integra en el seu desenvolupament personal com a factor de

dialeg, per a fomentar la cohesio social.

Competéncia
matematica
1 competéncia
en ciéncia, tecnologia

i enginyeria (STEM)

STEML. Utilitza métodes inductius i deductius propis del raonament matematic en situacions conegudes, i destria i empra diferents estratégies per a

resoldre problemes en les quals analitza criticament les solucions i reformula el procediment, si cal.

STEM2. Utilitza el pensament cientific per a entendre i explicar els fenomens que ocorren al seu voltant, confia en el coneixement com a motor de
desenvolupament, es planteja preguntes i comprova hipotesis per mitja de I’experimentacio i la indagacio, utilitza eines i instruments adequats, aprecia la

importancia de la precisio i la veracitat i mostra una actitud critica sobre 1’abast i les limitacions de la ciéncia.

STEM3. Planteja i desenvolupa projectes dissenyant, fabricant i avaluant diferents prototips o models per a generar o utilitzar productes que donen
soluci6 a una necessitat o problema de manera creativa i en equip, alhora que procura la participacio de tot el grup, resol pacificament els conflictes que

puguen sorgir, s’adapta a la incertesa i valora la importancia de la sostenibilitat.

STEM4, Interpreta i transmet els elements més rellevants de processos, raonaments, demostracions, metodes i resultats cientifics, matematics i
tecnologics de manera clara i precisa i en diferents formats (grafics, taules, diagrames, formules, esquemes, simbols...); aprofita de manera critica la cultura

digital i inclou el llenguatge matematicoformal amb ética i responsabilitat, per a compartir i construir nous coneixements.

STEMS. Emprén accions fonamentades cientificament per a promoure la salut fisica, mental i social, i preservar el medi ambient i els éssers vius;
aplica principis d’¢tica i seguretat a ’hora de fer projectes per a transformar el seu entorn proxim de manera sostenible, a més de valorar el seu impacte

global i practicar el consum responsable.
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COMPETENCIES

DESCRIPTORS OPERATIUS. En acabar I’Educacié Secundaria Obligatoria, 1’alumne o 1’alumna. ..

CLAU

CD1. Fa cerques en internet segons criteris de validesa, qualitat, actualitat i fiabilitat, destria els resultats de manera critica i els arxiva, per a

recuperar-los, referenciar-los i reutilitzar-los, tot respectant la propietat intelelectual.

CD2. Gestiona i utilitza el seu entorn personal digital d’aprenentatge per a construir coneixement i crear continguts digitals, mitjancant
estratégies de tractament de la informacio i I’Gs de diferents eines digitals, de les quals tria i configura la més adequada en funci6 de la faena i de les

seues necessitats d’aprenentatge permanent.
Competéncia

CD3. Es comunica, participa, colelabora i interactua compartint continguts, dades i informacié amb eines o plataformes virtuals, i gestiona de
digital (CD)

manera responsable les seues accions, preséncia i visibilitat en la xarxa, per a exercir una ciutadania digital activa, civica i reflexiva.

CD4. Identifica riscos i adopta mesures preventives a 1’usar les tecnologies digitals per a protegir els dispositius, les dades personals, la salut i

el medi ambient, i per a prendre consciéncia de la importancia i necessitat de fer un us critic, legal, segur, saludable i sostenible d’aquestes tecnologies.

CDS. Desenvolupa aplicacions informatiques senzilles i solucions tecnologiques creatives i sostenibles per a resoldre problemes concrets o

respondre a reptes proposats; mostra interés i curiositat per 1’evolucio de les tecnologies digitals i pel seu desenvolupament sostenible i 0s étic.

Competéncia CPSAAL. Regula i expressa les seues emocions, de manera que enforteix 1’optimisme, la resiliéncia, I’autoeficacia i la recerca de proposit i
p gu p q P prop

personal, social i motivacio cap a I’aprenentatge, per a gestionar els reptes i canvis i harmonitzar-los amb els seus propis objectius.

d’aprendre CPSAA2. Comprén els riscos per a la salut relacionats amb factors socials, consolida estils de vida saludable a escala fisica i mental, reconeix

a aprendre (CPSAA) conductes contraries a la convivéncia i aplica estratégies per a abordar-les.
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CPSAA3. Compreén proactivament les perspectives i les experiéncies de les altres persones i les incorpora al seu aprenentatge, per a participar

en el treball en grup; distribueix i accepta faena i responsabilitats de manera equitativa, a més d’emprar estratégies cooperatives.

CPSAAA4. Fa autoavaluacions sobre el seu procés d’aprenentatge i busca fonts fiables per a validar, sustentar i contrastar la informacio i per a

obtenir conclusions rellevants.

CPSAAS. Plangja objectius a mitja termini i desenvolupa processos metacognitius de millora propia per a aprendre dels seus errors en el procés

de construccio del coneixement.

Competéncia

ciutadana (CC)

CCl1. Analitza i comprén idees relatives a la dimensio social i ciutadana de la seua propia identitat, aixi com als fets culturals, historics i
normatius que la determinen, a més de demostrar respecte per les normes, empatia, equitat i esperit constructiu en la interaccioé amb els altres en

qualsevol context.

CC2. Analitza i assumeix amb fonament els principis i valors que emanen del procés d’integracio europea, la Constitucié espanyola i els drets
humans i de la infancia; participa en activitats comunitaries, com prendre decisions o resoldre conflictes, amb actitud democratica, respecte per la

diversitat i compromis amb la igualtat de génere, la cohesid social, el desenvolupament sostenible i 1’assoliment de la ciutadania mundial.

CC3. Compreén i analitza problemes ¢tics fonamentals i d’actualitat, t¢ una consideracio critica dels valors propis i aliens i desenvolupa judicis

propis per a afrontar la controvérsia moral amb actitud dialogant, argumentativa, respectuosa i oposada a qualsevol mena de discriminacio o violéncia.

CCA4. Comprén les relacions sistémiques d’interdependéncia, ecodependéncia i interconnexio6 entre actuacions locals i globals, i adopta, de

manera conscient i motivada, un estil de vida sostenible i ecosocialment responsable.

COMPETENCIES

CLAU

DESCRIPTORS OPERATIUS. En acabar I’Educacié Secundaria Obligatdria, 1’alumne o 1’alumna. ..
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Competéncia

emprenedora (CE)

CE1. Analitza necessitats i oportunitats i afronta reptes amb sentit critic, fa balang de la seua sostenibilitat i valora I’impacte que poden suposar

en I’entorn, per a presentar idees i solucions innovadores, étiques i sostenibles, dirigides a crear valor en 1’ambit personal, social, educatiu i professional.

CE2. Avalua les fortaleses i debilitats propies, fa s d’estratégies d’autoconeixement i autoeficacia i comprén els elements fonamentals de
I’economia i les finances; aplica coneixements economics i financers a activitats i situacions concretes i utilitza destreses que afavoreixen el treball

colelaboratiu i en equip, per a reunir i optimitzar els recursos necessaris que porten a 1’accid una experiéncia emprenedora que genere valor.

CE3. Desenvolupa el procés de creacio d’idees i solucions valuoses i pren decisions, de manera raonada, utilitzant estratégies agils de
planificacio i gestio, i reflexiona sobre el procés fet i el resultat obtingut, per a portar a terme el procés de creaciod de prototips innovadors i de valor,

considerant 1’experiéncia com una oportunitat per a aprendre.

Competéncia en
consciéncia i expressio

culturals (CCEC)

CCECI1. Coneix, aprecia criticament i respecta el patrimoni cultural i artistic, s’implica per a conservar-lo i valora I’enriquiment inherent a la

diversitat cultural 1 artistica.

CCEC2. Gaudeix, reconeix i analitza amb autonomia les especificitats i intencionalitats de les manifestacions artistiques i culturals meés

destacades del patrimoni, distingeix els mitjans i suports, aixi com els llenguatges i elements técnics que les caracteritzen.

CCEC3. Expressa idees, opinions, sentiments i emocions per mitja de produccions culturals i artistiques, hi integra el seu propi cos i desenvolupa

I’autoestima, la creativitat i el sentit del lloc que ocupa en la societat, amb una actitud empatica, oberta i col*laborativa.

CCECA4. Coneix, selecciona i utilitza amb creativitat diversos mitjans i suports, aixi com técniques plastiques, visuals, audiovisuals, sonores o
corporals, per a crear productes artistics i culturals, tant de manera individual com col+laborativa, en qué identifica oportunitats de desenvolupament

personal, social i laboral, aixi com d’emprenedoria.
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2.3. Educacio6 inclusiva i atenci6 a la diversitat

En el preambul, la LOMLOE estableix la necessitat de donar importancia a diversos enfocaments per a garantir no sols
la qualitat, sin6 també 1’equitat del sistema educatiu:

1. Enfocament de drets de la infncia, segons el que estableix la Convenci6 sobre els Drets del Xiquet de Nacions Unides
(1989).

2. Enfocament d’igualtat de génere a través de la coeducacio i el foment en totes les etapes de la igualtat efectiva entre homes i
dones, la prevencio de la violeéncia de genere i el respecte a la diversitat afectivosexual. En Educacio Secundaria Obligatoria
introdueix 1’orientaci6 educativa i professional de I’alumnat amb perspectiva inclusiva i no sexista.

3. Enfocament transversal per a garantir 1’éxit en ’educacio de tot I’alumnat que implica la millora continua i la personalitzacio
de I’aprenentatge.

4. Enfocament per a atendre el desenvolupament sostenible, d’acord amb el que estableix 1’Agenda 2030, i la ciutadania
mundial. Aquest enfocament inclou 1’educacié per a la pau i els drets humans, la comprensié internacional, 1’educacio
intercultural i I’educacio per a la transicid ecologica.

5. Enfocament per al desenvolupament de la competéncia digital de 1’alumnat, tant a través de continguts especifics com des
d’una perspectiva transversal i posant 1’accent en la bretxa digital de génere.

Aquests enfocaments tenen com a objectiu ultim reforgar I’equitat i la capacitat inclusiva del sistema i, amb aixo, fer
efectiu el dret a ’educacio6 inclusiva reconegut en la Convenci6 de les Persones amb Discapacitat, ratificada a Espanya en 2008.
En Particle 4, apartat 3 de la LOMLOE, s’estableix 1’adopcio de I’educacio inclusiva com a principi fonamental en
I’Ensenyament Basic, amb la finalitat de tenir en compte la diversitat de tot ’alumnat, tant qui té dificultats d’aprenentatge
especials com qui t&€ més capacitat i motivacio per a aprendre.

Per part seua, el Reial decret 217/2022, de 29 de marg, d’Educacié Secundaria Obligatoria, en ’article 5, apartat 2,
estableix com a principi general que en aquesta etapa es tindran en compte les necessitats especifiques de I’alumnat amb
discapacitat o en situacié de vulnerabilitat, i en 1’apartat 3, que I’Educaci6é Secundaria Obligatoria s’organitzara d’acord amb els
principis d’educacid comuna i atencio a la diversitat de ’alumnat, de manera que correspon a les administracions educatives la
regulacio de les mesures d’atencio a la diversitat. En 1’apartat 4 s’afig que entre aquestes mesures s’han de preveure les
adaptacions del curriculum, la integracio de matéries en ambits, els agrupaments flexibles, els desdoblaments de grups, I’oferta
de materies optatives, cls programes de reforg i les mesures de suport personalitzat per a I’alumnat amb necessitat especifica de
suport educatiu.

Finalment, en els articles 19 a 24 es regula I’ atencio a les diferéncies individuals i s’estableixen mesures per a 1’alumnat
amb necessitats educatives especials, amb dificultats especifiques d’aprenentatge, amb integracio tardana en el sistema educatiu
i amb altes capacitats, i els programes de diversificaci6 curricular.

En cadascuna de les unitats didactiques de I’apartat 5 d’aquesta programaci6 s’expliciten les mesures d’atencio a la
diversitat establides per a la matéria de Tecnologia i Digitalitzaci6 de 1r d’Educacio Secundaria Obligatoria.

2.4. Avaluaci6

En I’article 15 del Reial decret 217/2022, de 29 de marg, es fixen per a I’avaluaci6 en 1’etapa d’Educacio Secundaria
Obligatoria els principis d’avaluaci6é continua, formativa i integradora dels diferents aprenentatges establits per a I’etapa. Els
referents ultims per a 1’avaluacio del procés d’aprenentatge des de totes les matéries i ambits han de ser la consecuciod dels
objectius establits per a I’etapa i el grau de consecucio de les competéncies clau establides en el Perfil d’eixida de 1’alumnat al
final de I’Ensenyament Basic.

En el procés d’avaluacio continua, hi ha previst establir mesures de suport educatiu en els casos en els quals el progrés
d’un alumne o alumna no siga ’adequat i, sobretot, en I’alumnat amb necessitats educatives especials. En I’apartat 7 de I’article
esmentat es preveu que, per al cas de I’alumnat amb adaptacions curriculars, I’avaluaci6 es fara prenent com a referéncia els
criteris d’avaluaci6 establits en aquestes.

En I’Educacio Secundaria Obligatoria, el caracter integrador de 1’avaluacio no impedeix que el professorat puga dur a
terme ’avaluaci6 diferenciada de cada matéria o ambit tenint en compte els seus criteris d’avaluacio, inclosos els fixats en els
programes de diversificaci6 curricular.

Per a I’avaluacid en aquesta etapa es promoura 1’4s d’instruments d’avaluacio variats, diversos, accessibles i adaptats a
les diferents situacions d’aprenentatge que permeten la valoracid objectiva i que garantisquen que els processos d’avaluacio
s’adapten a les necessitats de 1’alumnat amb necessitat especifica de suport educatiu.

En cadascuna de les unitats didactiques de 1’apartat 5 d’aquesta programacié s’enumeren i descriuen les eines
d’avaluacio6 dissenyades per a la matéria de Tecnologia i Digitalitzacio de 1r d’Educaci6é Secundaria Obligatoria.
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3. El curriculum de la matéria Tecnologia i Digitalitzacio
en I’Educacié Secundaria Obligatoria

En I’annex II del Decret 107/2022, de 5 d’agost, de la Comunitat Valenciana, en 1’apartat dedicat a Tecnologia i
Digitalitzacio, s’estableix que la matéria Tecnologia i Digitalitzacio contribueix al Perfil d’eixida de I’alumnat de 1’Educacio
Secundaria Obligatoria mitjangant aportacions que, si bé estan relacionades amb les d’altres matéries, contenen especificitats
propies valuoses per a la seua formacio integral.

Convé tenir en compte que els canvis socials de les ultimes décades ens han portat a una situacié en la qual la poblacio
mundial esta altament relacionada amb el moén tecnologic i, fins a un cert punt, se n’ha generat una dependéncia global. En aquesta
afirmacio entenem la tecnologia des d’un punt de vista ampli, ja que, com a tal, el coneixement tecnologic es remunta als origens
de I’espécie humana, pero sens dubte la dimensio que aquest coneixement ha adquirit en els Gltims anys excedeix amb escreix el
concepte més formal de la paraula fecnologia. La revolucio tecnologica de finals del segle XX es fonamenta en els avangos de les
tecnologies de la informaci6 i comunicacid, que va imprimir en la societat un nou caracter i una nova perspectiva entorn de queé
ha de saber i saber fer un ciutada.

Tenint en compte aquestes premisses, la materia de Tecnologia i Digitalitzacio fusiona aquests dos aspectes del terme, i
agrupa els relatius al coneixement associat a la resolucio de problemes vinculats a la satisfaccio de les necessitats humanes amb
els més recents, propis de la comunicacio i la globalitzaci6 en la qual hui dia ens desenvolupem i habitem.

En una mica més de cent anys hem passat d’una situacio en la qual la poblacié en general estava familiaritzada amb
tecnologies quasi ancestrals (en la construccio, ’agricultura o la vida doméstica) i amb algunes, concretes, més «modernes» en les
persones formades i implicades en les diferents indistries productives, a una situacié en la qual qualsevol adolescent té en la
butxaca ’accés a quasi tot el coneixement huma i la possibilitat de veure i parlar en qualsevol moment amb qualsevol persona de
qualsevol punt del planeta. Un salt tecnologic com aquest requereix, sens dubte, una acomodacio6 del sistema educatiu que permeta
a I’alumnat afrontar amb garanties el desenvolupament de les habilitats necessaries per a poder entendre i interactuar de manera
competent, €tica i responsable amb aquest entorn ultratecnologic propi del segle XXI.

La matéria contribueix especialment en el Perfil d’eixida de I’alumnat a I’adquisici6 de les competéncies clau STEM que
formen part del perfil d’eixida de I’alumnat. Entenent la competéncia de tecnologia com a 1’aplicaci6 d’aquests coneixements per
a respondre al que es percep com a necessitats o desitjos humans, i que es descriu sobre el plantejament i desenvolupament de
projectes, la comunicaci6 relacionada en diferents formats amb un llenguatge técnic i matematic. Tot aixd seguint principis étics i
de sostenibilitat. L’altra competéncia clau que aquesta matéria contribueix a desenvolupar és la digital. L’alfabetitzacio
informacional, la gestio del seu propi entorn personal d’aprenentatge, la participacié activa en plataformes de comunicacio, el
desenvolupament de programes informatics, la seguretat dels dispositius i dades personals, aixi com el benestar dels qui els
utilitzen, permetran a 1’alumnat resoldre problemes informatics senzills. De manera més transversal, contribueix al
desenvolupament de les competéncies lingiiistica, personal, social i d’aprendre a aprendre. En el cas d’aquesta ultima,
fonamentalment pel desenvolupament de projectes en grup, en els quals la reflexio, la comprensioé proactiva de les diferents
perspectives i 1’assumpcié de responsabilitats dins del projecte permetran a I’alumnat afrontar constructivament els nous reptes
que se’ls plantegen. Finalment, la competéncia emprenedora esta també connectada amb la matéria de Tecnologia i Digitalitzacio,
en la qual sovint la imaginacio, la creativitat i el pensament estratégic intervenen de manera decisiva en els processos de presa de
decisions amb la finalitat de trobar solucions i gaudir de 1’¢éxit, perd sense oblidar totes les oportunitats

d’aprendre en el fracas.

Convé destacar el caracter fonamentalment practic d’aquesta materia, en la qual és habitual la resolucié de problemes
basada en el desenvolupament de projectes, 1’analisi d’objectes, la implementacio de diferents tecnologies (electricitat, mecanica,
electronica, etc.), el disseny, la simulacid, la comunicaci6 o la difusio d’idees o solucions. Tot aix0, contextualitzat al voltant de
situacions d’aprenentatge ben dissenyades, proporciona oportunitats amplies de desenvolupar activitats d’ensenyament i
aprenentatge molt significatives per a I’alumnat.

En I’etapa d’Educacio Primaria I’alumnat ja ha comengat a fer projectes guiats de disseny utilitzant operadors tecnologics
senzills per a donar solucié a problemes concrets, que son la base sobre la qual s’aprofundeix en la matéria de Tecnologia i
Digitalitzacio, consolidant les competéncies que continuara desenvolupant en estudis posteriors o en I’acompliment d’activitats
professionals.

En el moén actual, 1’alfabetitzacio cientifica, tecnologica i digital és un assoliment imprescindible; s’espera que tots els
individus siguen capagos de comprendre, avaluar, usar i transformar artefactes, processos i sistemes tecnologics i digitals per a la
vida social i productiva i que son necessaris, a més, per a poder inserir-se en el mon globalitzat en el qual aquestes capacitats
esdevenen factors de competitivitat, productivitat i innovacio.
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En I’annex II, Matéries d’Educacié Secundaria Obligatoria, del Reial decret 217/2022, de 29 de marg, s’estableix que el
curriculum de la matéria de Tecnologia i Digitalitzacio contribueix al desenvolupament de les competéncies clau i dels objectius
d’etapa. En aquest sentit, els descriptors de les diferents competéncies clau reflectides en el Perfil d’eixida de 1I’alumnat al final de
I’Ensenyament Basic i els objectius d’etapa es concreten en les competéncies especifiques de la matéria de Tecnologia i
Digitalitzaci6.

3.1. Competéncies especifiques i criteris d’avaluaci6

Competéncies especifiques

Les competéncies especifiques estan fortament relacionades amb els eixos estructurals que vertebren la matéria i que
condicionen el procés d’ensenyament-aprenentatge d’aquesta. Aquests eixos estan constituits per 1’aplicacié de la resolucio de
problemes mitjangcant un aprenentatge basat en el desenvolupament de projectes, el desenvolupament del pensament
computacional, la incorporacio de les tecnologies digitals en els processos d’aprenentatge, la naturalesa interdisciplinaria propia

de la tecnologia, la seua aportacio a la consecuci6 dels Objectius de Desenvolupament Sostenible i la seua connexid amb el mon

real, aixi com el foment d’actituds com la creativitat, la cooperacio, el desenvolupament tecnologic sostenible o I’emprenedoria.

Criteris d’avaluaci6
Els criteris d’avaluacio, com a indicadors que serveixen per a valorar el grau de desenvolupament de les competéncies
especifiques, presenten un enfocament competencial en el qual I’acompliment té una gran rellevancia, de manera que els

aprenentatges es construisquen en 1’accio i des de 1’accio.

Tot seguit, s’ofereix la relacio de les competéncies especifiques de Tecnologia i Digitalitzacié d’Educacié Secundaria

Obligatoria, els criteris d’avaluacio relacionats amb cadascuna de les competéncies i els descriptors operatius que les vinculen

amb les competeéncies clau que apareixen en el Perfil d’eixida de I’alumnat al final de I’Ensenyament Basic.
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3.2. Relaci6 de les competéncies especifiques, els descriptors operatius i els criteris d’avaluaci6

Curs 1r

COMPETENCIES

ESPECIFIQUES

RELACIONS O
CONNEXIONS AMB
LES COMPETENCIES

CLAU

CRITERIS D’AVALUACIO

1. Identificar i resoldre
problemes tecnologics senzills aplicant el

meétode de projectes, propi de

1.1. Identificar problemes tecnologics actuals, senzills i proxims utilitzant els sabers basics
fonamentals d’aquesta area per a entendre la necessitat o problema detectat.

1.2. Resoldre de manera guiada problemes i desafiaments tecnologics quotidians seguint les fases
del métode de projectes per a generar i/o utilitzar productes que donen solucio a la necessitat o problema

identificat.

segura per a poder gestionar el temps, els

coneixements i els recursos disponibles a

I’enginyeria, executant, si és necessari, CMCT, CD, CE. 1.3. Utilitzar els mitjans tecnologics i digitals, eines i materials disponibles en la resoluci6 dels
les seues fases caracteristiques i utilitzant problemes o 1’abordatge de reptes tecnologics plantejats en la vida quotidiana i gestionar de forma guiada
els mitjans tecnologics i digitals més com usar-los de manera adequada i sostenible.
adequats al context. 1.4. Fabricar objectes, prototips o models senzills per manipulacio6 i conformaci6é de materials:
emprar les eines i maquines adequades, aplicar els fonaments d’estructures, mecanismes i electricitat i
respectar les normes de seguretat i salut basiques corresponents.
2. Buscar, obtenir, analitzar i 2.1. Fer cerques basiques en internet segons criteris de qualitat, actualitat i fiabilitat de les fonts,
seleccionar informaci6 de manera fiable i com a punt de partida en qualsevol de les fases del procés de resolucio de problemes tecnologics.
CCL, CP, CMCT.

2.2. Analitzar i seleccionar la informaci6 cientificotécnica obtinguda: destriar la més adequada en

funci6 de la faena i de la necessitat en cada ocasio.
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I’hora d’abordar reptes tecnologics,

seguint un pla de treball realista.

2.3. Utilitzar de manera segura la informacio cientificotécnica seleccionada per a superar els reptes
tecnologics plantejats.

2.4. Seguir i executar, amb la informaci6 obtinguda, un pla de treball individual o en grup
cooperatiu coherent amb les caracteristiques de la tasca.

2.5. Organitzar la informaci6 aplicant técniques d’emmagatzematge segur.

2.6. Identificar problemes i riscos relacionats amb 1’as de la tecnologia i analitzar-los de manera

ética i critica.
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3. Configurar, utilitzar i
mantenir maquines, eines, aplicacions i
sistemes digitals, fent-ne una seleccio
idonia i un us segur i adequat en funcio

de la tasca.

CMCT, CD,

CPSAA, CC.

3.1. Usar com cal I’eina de treball adequada per a la faena que s’ha de fer.

3.2, Utilitzar i adaptar les eines digitals i aplicacions de 1’entorn d’aprenentatge a les propies
necessitats.

3.3. Utilitzar els instruments tecnologics i digitals de forma ajustada al proposit, de manera que es
respecten en tot moment les seues normes d’Us i conservacio.

3.4. Respectar les normes de seguretat i higiene en 1’4s i manipulacié de materials, maquines,

eines, sistemes digitals, etc.

4. Fer un Us responsable i
sostenible dels objectes, materials,
productes i solucions tecnologiques i
digitals que hi ha en el seu entorn,
analitzant-ne criticament les implicacions
i repercussions ambientals, socials i

étiques.

CCL, CMCT, CD,

CE, CCEC.

4.1. Analitzar els objectes, productes i solucions tecnologiques de manera basica, segons les seues
caracteristiques funcionals, estructura i aplicacio.

4.2. Considerar les implicacions per al medi i I’entorn derivades d’utilitzar elements tecnologics,
tant actuals com a mitja i llarg termini.

4.3. Comparar i valorar els productes digitals utilitzats per a fer front als desafiaments tecnologics
susceptibles de millorar la qualitat de vida personal i colelectiva tant en 1’ambit académic com en el

personal.

5. Crear, expressar, comprendre
i comunicar idees, opinions i1 propostes
amb un us correcte dels llenguatges i els
mitjans propis de la tecnologia i la
digitalitzacio, tant en 1’ambit académic

com en el personal i social.

CCL, CP, CMCT,

CD, CPSAA, CE.

5.1. Crear i editar continguts tecnologics i digitals amb diferents formats, tant presencialment com
en remot, per a facilitar la comunicaci6 d’idees, opinions i propostes tecnologiques.

5.2. Respectar les lliceéncies i drets d’autoria en la creaci6 i comunicacio d’idees.

5.3. Comunicar continguts, idees, opinions i punts de vista sobre qiiestions tecnologiques en

diferents formats fent servir de manera correcta i coherent la terminologia i la simbologia adequades.
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5.4. Comunicar en una llengua o més en I’ambit tecnologic i digital, de manera adient i amb

expressions no discriminatories i inclusives.

6. Analitzar problemes senzills i
plantejar-ne la solucio6, de manera que

s’automatitzen processos amb eines de

CCL, CP, CMCT,

6.1. Analitzar problemes senzills mitjangant I’abstracci6 i modelitzacio de la realitat.

6.2. Resoldre problemes de manera individual, utilitzant els algoritmes i les estructures de dades

necessaries.

programacio, sistemes de control o CD, CPSAA, CE.
6.3. Programar aplicacions senzilles usant un entorn per a I’aprenentatge de programacio basat en

robotica i aplicant el pensament

blocs.
computacional.

7. Utilitzar la tecnologia posant- 7.1. Dissenyar solucions creatives senzilles en situacions obertes i incertes que sorgeixen en

la al servei del desenvolupament I’entorn.
personal i professional, social i CP, CMCT, CD, 7.2. Afrontar situacions d’incertesa senzilles amb una actitud positiva, utilitzant el coneixement
comunitari, i proposant solucions CPSAA. adquirit.

creatives als grans desafiaments del mon

actual.

7.3. Reconéixer la importancia del desenvolupament de la tecnologia com a eina per a 1’avang

social 1 cultural de 1la humanitat.
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Curs 3r

COMPETENCIES ESPECIFIQUES

RELACIONS

O CONNEXIONS

AMB LES

COMPETENCIES

CLAU

CRITERIS D’AVALUACIO

1. Identificar i resoldre problemes

tecnologics senzills aplicant el métode de

1.1. Identificar problemes tecnologics actuals, senzills i proxims, utilitzant els sabers basics
fonamentals d’aquesta area i el pensament critic per a afrontar i donar solucio a la necessitat o problema
detectat.

1.2. Resoldre problemes i desafiaments tecnologics quotidians seguint les fases del métode de

projectes per a generar i/o utilitzar productes que donen solucio a la necessitat o problema identificat.

projectes, propi de I’enginyeria, i executar, si CMCT, CD,
1.3. Utilitzar els mitjans tecnologics i digitals, eines i materials disponibles en la resoluci6 dels
cal, les seues fases caracteristiques i utilitzar els | CE.
problemes o 1’abordatge de reptes tecnologics plantejats en la vida quotidiana i gestionar autbnomament com
mitjans tecnologics i digitals més adequats al
usar-los de manera eficag, innovadora i sostenible
context.
1.4. Fabricar objectes, prototips o models senzills per maneig i conformacio de materials: emprar les
eines i maquines adequades, aplicar els fonaments d’estructures, mecanismes, electricitat i electronica i
respectar les normes de seguretat i salut basiques corresponents.
2. Buscar, obtenir, analitzar i destriar 2.1. Fer cerques avangades en internet seguint criteris de validesa, qualitat, actualitat i fiabilitat
CCL, CP,
informaci6é de manera fiable i segura per a de les fonts i considerant els riscos associats, com a punt de partida en qualsevol de les fases del procés de
CMCT.

poder gestionar el temps, els coneixements i els

resoluci6 de problemes tecnologics.
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recursos disponibles a I’hora d’abordar reptes

tecnologics, seguint un pla de treball realista.

2.2. Comparar i valorar la informacio cientificotécnica obtinguda de manera critica i triar la més
adequada en funcio6 de la tasca i de la seua necessitat en cada ocasio.

2.3. Utilitzar la informacio cientificotécnica seleccionada de manera segura i optimitzar les seues
possibilitats per a assegurar I’eficacia en la superacio dels reptes tecnologics plantejats.

2.4. Dissenyar i executar, amb la informaci6 obtinguda, un pla de treball individual o en grup
cooperatiu coherent amb les caracteristiques de la tasca, i adequar el temps de treball i els coneixements
per a actuar amb la major eficacia i eficiéncia possibles.

2.5. Organitzar la informaci6 de manera estructurada i aplicar técniques d’emmagatzematge
segur.

2.6. Adoptar mesures preventives per a la proteccio dels dispositius, les dades i la salut personal.

3. Configurar, utilitzar i mantenir
maquines, eines, aplicacions i sistemes digitals,
fent-ne una selecci6 idonia i un Us segur i

adequat en funcio de la tasca.

CMCT, CD,

CPSAA, CC.

3.1. Triar, en cada moment, les eines de treball més adequades, valorar les seues caracteristiques,
el seu potencial i la seua adequaci6 a la faena que s’ha de fer.

3.2. Configurar les eines digitals i aplicacions de ’entorn d’aprenentatge i ajustar-les a les
necessitats propies.

3.3. Utilitzar i fer un manteniment dels instruments tecnologics i digitals accessibles de manera
adequada al propdsit de cada accio, de manera que s’identifiquen els riscos implicits a I’utilitzar-los i es
respecten en tot moment les normes d’Us i conservacio.

3.4. Respectar les normes de seguretat i higiene en 1’s i manipulacié de materials, maquines,

eines, sistemes digitals, etc.
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4. Fer un s responsable i sostenible

dels objectes, materials, productes i solucions

4.1. Analitzar criticament els objectes, productes i solucions tecnologiques segons les seues

caracteristiques funcionals i la seua naturalesa, estructura i aplicacio, utilitzant métodes inductius, deductius
i logics propis del raonament tecnologic.

4.2. Emprar els elements tecnologics accessibles, considerar les implicacions derivades d’usar-los,

CCL, tant actuals com a mitja i llarg termini, i tenir tant de respecte com es puga amb el medi i I’entorn.
tecnologiques i digitals que hi ha en el seu
CMCT, CD, CE, 4.3. Avaluar i opinar criticament sobre els processos productius associats a I’explotacio i la
entorn, analitzant-ne criticament les
CCEC. transformacio dels diferents recursos naturals usats en la produccié de béns tecnologics quotidians.
implicacions i repercussions ambientals, socials
4.4. Analitzar criticament i ¢ticament els productes digitals utilitzats per a fer front als desafiaments
i étiques.
tecnologics susceptibles de millorar la qualitat de vida personal i colelectiva, tant en I’ambit académic com
en el personal.
5.1. Crear i editar continguts tecnologics i digitals amb diferents formats, tant presencialment com
en remot, per a facilitar la comunicacioé d’idees, opinions i propostes tecnologiques.
5.2. Utilitzar i respectar les llicéncies i drets d’autoria en la creaci6 i comunicacio d’idees.
5. Crear, expressar, comprendre i
5.3. Explicar i argumentar idees, opinions i punts de vista sobre qiiestions tecnologiques en
comunicar idees, opinions i propostes amb un s CCL, CP,
diferents formats fent servir de manera correcta i coherent la terminologia i la simbologia adequades.
correcte dels llenguatges i els mitjans propis de | CMCT, CD,
5.4. Participar responsablement en les comunicacions interpersonals en 1’ambit personal, académic
la tecnologia i la digitalitzacio, tant en I’ambit CPSAA, CE.

académic com en el personal i social.

o social amb actitud cooperativa i respectuosa, tant per a intercanviar informaci6 vinculada amb la
tecnologia i la digitalitzaciéo com per a construir vincles personals al voltant d’aquest camp de coneixement.
5.5. Usar eficagment una llengua o més per a satisfer les necessitats comunicatives en 1’ambit

tecnologic, amb un llenguatge técnic adequat i expressions no discriminatories i inclusives.
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6. Analitzar problemes senzills i

6.1. Analitzar problemes senzills mitjancant I’Gs de les estructures de control més adequades.

6.2. Planificar la solucié de problemes de manera individual i cooperativa, utilitzant els algoritmes

plantejar-ne la soluci6, de manera que CCL, CP, | iles estructures de dades necessaries.
s’automatitzen processos amb eines de CMCT, CD, 6.3. Programar aplicacions senzilles en un entorn per a I’aprenentatge de programacio6 basat en
programacio, sistemes de control o robotica i CPSAA, CE. blocs en dispositius mobils amb moduls d’inteleligéncia artificial.
aplicant el pensament computacional. 6.4. Automatitzar processos, maquines i objectes, amb connexio a internet, per mitja de I’analisi,
construccio i programacio de robots o sistemes de control.
7.1. Desenvolupar solucions que utilitzen la tecnologia més adequada i analitzar el problema des de
7. Utilitzar la tecnologia posant-la al
diferents punts de vista per a obtenir solucions creatives.
servei del desenvolupament personal i CP,
7.2. Gestionar situacions d’incertesa en una realitat tecnologica canviant amb una actitud positiva, i
professional, social i comunitari, i proposant CMCT, CD,
afrontar-les utilitzant el coneixement adquirit i sentint-se competent.
solucions creatives als grans desafiaments del CPSAA.

mon actual.

7.3. Valorar el desenvolupament de la tecnologia com a eina per a ’avang social i cultural de la

humanitat.
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3.3. Sabers basics
Els sabers basics exigits per a 1’adquisicio i el desenvolupament de les competéncies especifiques s’organitzen en set

blocs: Procés de resolucido de problemes; Digitalitzacid6 de 1’entorn personal d’aprenentatge; Pensament computacional,
programacio, control i robotica; Eines i maquines de taller; Materials, productes i solucions tecnologiques; Creaciod, expressio i
comunicacio; Tecnologia sostenible.

Els continguts inclosos en aquests blocs son necessaris per a utilitzar el coneixement cientific i tecnologic alhora que
s’apliquen metodologies de treball creatiu, i per a desenvolupar idees i solucions innovadores i sostenibles amb una actitud
creativa i emprenedora. Aixi mateix, son necessaris per a fer un us responsable i étic de les tecnologies digitals, aprendre al 1larg
de la seua vida, reflexionar de manera conscient, informada, critica i responsable sobre la societat digital en la qual vivim i per
a afrontar situacions i problemes habituals amb éxit.

L’organitzaci6 dels continguts en blocs té com a finalitat que siguen més facils d’entendre i no ha d’interpretar-se en
cap cas com una proposta per a abordar-los i treballar-los per separat. S’hauran de tractar de manera integral i no han d’entendre’s
ailladament. S’adquiriran i mobilitzaran per mitja de situacions d’aprenentatge adequades, cosa que permetra desenvolupar les
competéncies especifiques i, amb aixo, les competéncies clau incloses en el Perfil d’eixida de 1’alumnat.

El bloc referit al Procés de resolucié de problemes ¢és 1’eix vertebrador de tots els sabers basics. S’aborda el
desenvolupament d’estratégies i métodes per a, partint de la identificacio d’un problema o necessitat, arribar a desenvolupar una
solucio, passant per les diferents fases intermédies de manera planificada.

En el bloc de Digitalitzacio de I’enforn personal d’aprenentatge s’ introdueixen elements propis de 1’espai digital, com
I’ajust i manteniment d’equips i aplicacions, que forma part de la vida quotidiana de la ciutadania de manera cada vegada més
rellevant i, per tant, dominar-ho esdevé una destresa essencial en la societat del segle XXI.

El bloc de Pensament computacional, programacio, control i robdtica inclou els fonaments del plantejament i soluci6
de problemes, a través de I’abstraccio, seqiienciacio, algoritmica i reconeixement de patrons, aplicada al disseny de programes
senzills i a I’automatitzacié dels processos, propia dels robots i els sistemes de control, elements molt presents en la quotidianitat
de I’alumnat.

En el bloc d’ Eines 1 mdquines de taller es presenta el conjunt de sabers relacionats amb els elements fisics propis del
taller, la seua idoneitat i el seu s segur, com a facilitadors dels processos constructius.

El bloc de Materials, productes i solucions tecnologiques esta subdividit en: Materials (fusta, materials de construccio,
metalls 1 plastics), Estructures i esfor¢os mecanics, Maquines simples 1 mecanismes, Electricitat i electronica.

El bloc de Creacid, expressio i comunicacié agrupa el conjunt de sabers associats als sistemes d’expressio propis de
I’area, inclosos el dibuix técnic i tot el necessari per a transmetre els elements més rellevants dels seus resultats, projectes i

demostracions de la manera més clara i precisa possible, emprant la terminologia i les eines digitals adequades.
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El bloc de Tecnologia sostenible considera tots els aspectes de caracter més transversal que en aquest sentit s’estan
oferint des de les diferents respostes tecnologiques, aixi com un element fonamental de reflexi6 sobre les propies mesures,
solucions i dissenys que I’alumnat desenvolupa en I’aprenentatge de la matéria.

En les pagines segiients s’enumeren els sabers basics fixats en el Reial decret 217/2022, de 29 de marg, d’Educacio
Secundaria Obligatoria, annex 11, Matéries d’Educacié Secundaria Obligatoria, en I’apartat dedicat a Tecnologia i Digitalitzacio,
i els sabers basics fixats en el DECRET 107/2022, de 5 d’agost, del Consell, publicat en el DOGV d’11 d’agost, i es regulen
determinats aspectes sobre la seua organitzacio, avaluacio, promocio i titulacio a la Comunitat Valenciana, annex II: Curriculum
de les matéries comunes i d’opcié d’Educacié Secundaria Obligatoria, en ’apartat dedicat a Tecnologia i Digitalitzacio.

En l’apartat 5 d’aquesta programacio, s’inclouen els sabers basics que es treballen en cadascuna de les unitats
didactiques dissenyades per a la matéria de Tecnologia i Digitalitzacio de 1r d’Educacioé Secundaria Obligatoria, associats a les

competencies especifiques de la matéria i als criteris d’avaluacio establits per a cadascuna de les competéncies.
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Curs 1r

SABERS BASICS

A. PROCES DE RESOLUCIO DE PROBLEMES

- Estratégies de recerca i filtracio d’informacio.

- Estratégies, técniques i marcs de resolucio de problemes i les seues fases.

- Processos de disseny de prototips.

- Estratégies de planificacio de la construccio d’un prototip.

- Recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i sostenibilitat.
- Eines i técniques per a la construccio de prototips.

- Métodes d’avaluaci6 de prototips construits.

- Emprenedoria, resiliéncia, perseveranca i creativitat per a abordar problemes des d’una perspectiva interdisciplinaria.

B. DIGITALITZACIO DE L’ENTORN PERSONAL D’APRENENTATGE

- Arquitectura basica dels equips informatics: microprocessador, memoria, busos i periférics.

- Eines i plataformes d’aprenentatge. Configuracio, manteniment i Us critic.

- Proteccio de dispositius i dades personals. Técniques de tractament, organitzaci6 i emmagatzematge segur de la
informacio. Copies de seguretat.

- Seguretat. Mesures de proteccio de dades i d’informacio. Antivirus.

- Identitat digital i benestar digital.

- Practiques segures i riscos. Ciberconvivéncia.

- Comunitats virtuals i entorns virtuals d’aprenentatge.

C. PENSAMENT COMPUTACIONAL, PROGRAMACIO I ROBOTICA

- Representacio de problemes per mitja del modelatge.

- Sostenibilitat i inclusié com a requisits del disseny de programari.

- Introducci6 a la programacio per blocs: composicio de les estructures basiques i encaix de blocs.
- Estructures de control del flux del programa. Bucles.

- Variables, constants, condicions i operadors.

- Elaboracio6 de programes informatics senzills.

- Implicacions socials de la robotica, la inteleligéncia artificial i la internet de les coses.

- Autoconfianga i iniciativa. L’error, la reavaluacio i la depuracio com a part del procés d’aprenentatge.

D. EINES I MAQUINES DE TALLER
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- Eines del taller de Tecnologia.

- Maquines del taller de Tecnologia.

- Normes de seguretat i higiene de 1’aula taller.

- Riscos derivats de 1’4s d’eines, maquines i materials.
- Elements i mesures de proteccio6 al taller.

- Criteris de reduccio de riscos al taller.

- Criteris d’actuacio i primers auxilis en cas d’accident.
- Us de maquines i eines per a treballar la fusta, metalls.

- Manteniment de les maquines i eines.
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E. MATERIALS, PRODUCTES I SOLUCIONS TECNOLOGIQUES

- Estratégies per a I’analisi morfologica i funcional i propostes de millora de productes i sistemes tecnologics.
Materials: la fusta, els materials de construccid, metalls i plastics.

e Obtencio i classificacio.

e Relaci6 entre les seues propietats i la seua estructura interna.

e Técniques de manipulacié i mecanitzacio. Acabats.

e Generacio i gestio de residus associats a la produccio de materials.
- Estructures i esfor¢os mecanics.

e Tipus d’estructures i els seus elements.

e Triangulacio. Esfor¢os mecanics.
- Maquines simples i mecanismes.

e  Palanques

e Tipus i aplicacions de mecanismes

e  Transmissio i transformaci6 del moviment

e Relacio de transmissio.
- Electricitat i electronica.

e  Circuits eléctrics: interpretacio, disseny i aplicacio en projectes.

¢ Simbologia i disseny de circuits eléctrics de corrent continu.

e  Programes informatics de simulaci6 de circuits eléctrics.

F. CREACIO, EXPRESSIO I COMUNICACIO
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- Comunicacioé técnica.

Documentacio técnica: formats, vocabulari apropiat.

Eines digitals per a I’elaboracio, publicaci6 i difusié de documentacio técnica sobre projectes desenvolupats.

Propietats textuals en situacions comunicatives relatives a la tecnologia i la digitalitzacio: adequacio, coheréncia i cohesi
Técniques per a 1’exposiciod publica de projectes desenvolupats.

Respecte en 1’Us del llenguatge: 0s de llenguatge inclusiu i no discriminatori.

Pautes de conducta apropiades de 1’entorn virtual.

Participaci6 ciutadana en linia

Propietat intelelectual i llicéncies. Tipus de drets, duracio, limits als drets d’autoria i llicéncies de distribucio i explotacid
Sistemes d’intercanvi, colelaboraciod i publicaci6é d’informacio: seguretat i s responsable.

- Elaboraci6 de documentaci6 técnica i informacio de projectes.

Eines de creacio i edici6 digital en linia. Instalelacio, configuracio i us responsable

Elaboraci6 i formatacio de continguts en un document de text. Insercio de grafics. Impressio de documents

Us d’estils, taules i indexs en documents de text

Inserci6 de dades, formatacio de les celeles i s de fulls de calcul

Formules i funcions senzilles en fulls de calcul. Creacid de grafics.

Planificacio, de manera individual o cooperativa, en I’elaboracié d’exposicions orals amb presentacions digitals
Elaboraci6, formatacio, disseny de diapositives en una presentacio digital.

- Sistemes de representacio.

Materials de dibuix i disseny
Sistemes de representacio: diedric, perspectiva
e Croquis i esbossos com a elements d’informacié d’objectes quotidians i industrials

G. TECNOLOGIA SOSTENIBLE

- Implicacions de la tecnologia en la societat i el medi ambient.

Desenvolupament tecnologic: creativitat, innovacio, investigacio, obsolescéncia.

Historia breu del desenvolupament tecnologic.

Habits que potencien el desenvolupament sostenible

Implicacions de la tecnologia en el desenvolupament social.

Impacte ambiental de I’activitat tecnologica i I’explotacié de recursos

Técniques de tractament i reciclatge de residus

Seleccid de recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i sostenibilitat per a resoldre problemes
tecnologics

- L’energia: tipus, produccio, transport i consum.

e Tecniques d’estalvi energetic.
e Energies alternatives.
Curs 3r

SABERS BASICS

A. PROCES DE RESOLUCIO DE PROBLEMES

- Estrategies de recerca i filtracio d’informacio.

- Introducci6 a la inteleligéncia artificial.

- Processos de disseny de prototips.

- Estratégies de planificaci6 de la construccio d’un prototip.

- Recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i sostenibilitat.

- Eines i técniques per a la construccio de prototips.
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- Introducci6 a la fabricacio digital.
- Métodes d’avaluacio6 de prototips construits.

- Emprenedoria, resiliéncia, perseveranca i creativitat per a abordar problemes des d’una perspectiva interdisciplinaria.
¢ &

B. DIGITALITZACIO DE L’ENTORN PERSONAL D’APRENENTATGE

- Sistemes operatius comuns: instalelacio, configuracio, actualitzacio i desinstalelacio d’aplicacions.

- Xarxes d’ordinadors cablejades i sense fils.

- Identificaci6 i resolucio de problemes informatics senzills en I’entorn personal.

- Proteccio de dispositius i dades personals. Técniques de tractament, organitzaci6 i emmagatzematge segur de la
informacio. Copies de seguretat.

- Seguretat. Mesures de proteccié de dades i d’informacio. Antivirus.

- Practiques segures i riscos. Ciberconvivéncia.

- Llicéncies de programari. El programari lliure i el programari de propietat

- Comunitats virtuals i entorns virtuals d’aprenentatge.

C. PENSAMENT COMPUTACIONAL, PROGRAMACIO I ROBOTICA

- Representacio de problemes per mitja del modelatge.

- Abstracci0, seqiienciacio, algoritmica i la seua representacio amb llenguatge natural i diagrames de flux.
- Estructures de control del flux del programa. Bucles.

- Variables, constants, condicions i operadors.

- Elaboracio6 de programes informatics senzills per a dispositius mobils.

- Analisi de sistemes automatics: funcionament, classes i components de control.

- Muntatge de robots: tipus, graus de llibertat i caracteristiques técniques.

- Control de sistemes automatitzats i robotitzats.

- Programacio i aplicaci6 de targetes controladores en 1’experimentacié amb prototips dissenyats.
- Programes de simulacio de programacio6 de targetes controladores.

- Implicacions socials de la robotica, la inteleligéncia artificial i la internet de les coses.

- Autoconfianga i iniciativa. L error, la reavaluacio i la depuracio com a part del procés d’aprenentatge.

D. EINES I MAQUINES DE TALLER
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- Maquines del taller de Tecnologia.

- Normes de seguretat i higiene de ’aula taller.

- Riscos derivats de 1’s d’eines, maquines i materials.
- Elements i mesures de protecci6 al taller.

- Criteris de reduccio de riscos al taller.

- Criteris d’actuacio i primers auxilis en cas d’accident.
- Us de maquines i eines per a treballar els plastics.

- Manteniment de les maquines i eines.
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E. MATERIALS, PRODUCTES I SOLUCIONS TECNOLOGIQUES

- Estratégies per a I’analisi morfologica i funcional i propostes de millora de productes i sistemes tecnologics.

- Materials: la fusta, els materials de construccio, metalls i plastics.
e - Obtencio i classificacio de plastics.
e - Relacio entre les propietats i I’estructura interna dels plastics.
e - Tecniques de manipulaciod i mecanitzacio de plastics.
- Estructures i esfor¢os mecanics.
e Reaccions i classes de suport
e - Calcul d’esforcos en peces simples.
- Maquines simples i mecanismes.
e Relaci6 de transmissio.
e - Mecanismes de retencid, acoblament i lubricacid d’eixos.
e Programes de simulacié de mecanismes
- Electricitat i electronica.
e - Magnituds eléctriques: definicio i elements de mesura.
e  Circuits eléctrics: interpretacio, disseny i aplicacio en projectes.
e - Llei d’Ohm: analisi de circuits eléctrics de corrent continu.
e Simbologia i disseny de circuits eléctrics de corrent continu.
e Associacions basiques de generadors i receptors eléctrics en corrent continu
e  Programes informatics de simulacio de circuits eléctrics.
e - Electronica analogica: components basics 1 simbologia.
e - Analisi i muntatge de circuits electronics elementals.

- Simuladors per a analitzar el comportament dels circuits electronics.

F. CREACIO, EXPRESSIO I COMUNICACIO
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- Comunicaci6 técnica.

e Documentacio tecnica: formats, vocabulari apropiat.

o - Eines digitals per a I’elaboracio, publicacio i difusié de documentacio6 técnica sobre projectes
desenvolupats.

e Propietats textuals en situacions comunicatives relatives a la tecnologia i la digitalitzacio: adequacio,
coheréncia i cohesio.

e Técniques per a I’exposicio publica de projectes desenvolupats.

e Respecte en I’Us del llenguatge: us de llenguatge inclusiu i no discriminatori.

e  Colelaboracio digital.

e Pautes de conducta apropiades de I’entorn virtual.

e Participaci6 ciutadana en linia

e Propietat intelelectual i llicéncies. Tipus de drets, duracio, limits als drets d’autoria i llicéncies de
distribucio i explotacio.

e Sistemes d’intercanvi, colelaboracio i publicacié d’informacio: seguretat i 0is responsable.
- Elaboraci6 de documentaci6 técnica i informacié de projectes.

e FEines de creacio i edicio digital en linia. Instalelacid, configuracio i Gis responsable

e Us d’estils, taules i indexs en documents de text

e Formules i funcions senzilles en fulls de calcul. Creaci6 de grafics.

e  Altres formats de documentaci6 técnica: infografies, linies de temps, animacions, comics, llibres electronics,
mapes mentals.

e Produccio6 i edici6 senzilla d’audio i video.
- Sistemes de representacio.

e Croquis i esbossos com a elements d’informaci6 d’objectes quotidians i industrials.

e Normalitzaci6 i simbologia en el dibuix técnic: criteris de normalitzacio, escales i acotacio.

e Dibuix assistit per ordinador en 2D i 3D per a representar esquemes, circuits i objectes.

G. TECNOLOGIA SOSTENIBLE
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- Implicacions de la tecnologia en la societat i el medi ambient.
e Desenvolupament tecnologic: creativitat, innovacio, investigacio, obsolescéncia
e Histdria breu del desenvolupament tecnologic.
e Assoliments del desenvolupament cientific i técnic.
e Aprofitament sostenible de matéries primeres i recursos naturals.
e Habits que potencien el desenvolupament sostenible
e Implicacions de la tecnologia en el desenvolupament social.
e Contribucio6 a la consecucio6 dels Objectius de Desenvolupament Sostenible. Valoracio critica.
e El desenvolupament del transport, les comunicacions, el tractament i la transmissio de la informacio.
e  Consum responsable d’equipament informatic.
e Impacte ambiental de I’activitat tecnologica i I’explotacié de recursos
e Tecniques de tractament i reciclatge de residus
e Seleccio de recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i sostenibilitat per a
resoldre problemes tecnologics.
- L’energia: tipus, produccio, transport i consum.
e  Producci6 de les diferents formes d’energia.
e Impacte sobre el medi ambient.
e Transport de I’energia eléctrica, carbo, petroli, gas natural.
e Técniques d’estalvi energetic.

e  Energies alternatives.

3.4. Situacions d’aprenentatge

Les situacions d’aprenentatge han de dissenyar-se d’acord amb els principis explicats en I’apartat 2.1.5. d’aquest
document unit als principis del disseny universal per a I’aprenentatge (DUA) i el que estableix I’annex I1I del Decret 107/2022,
de 5 d’agost, publicat en el DOGV d’11 d’agost. En concret, en la matéria de Tecnologia i Digitalitzacié d’Educacio Secundaria
Obligatoria han de fomentar-se situacions, tasques i activitats rellevants i significatives que permeten:

e Partir d’uns objectius clars i precisos, en els quals els sabers basics de la matéria han d’integrar-se amb els d’altres matéries
o ambits, de manera que es plantege un treball interdisciplinari imprescindible perqué 1’alumnat s’apropie dels generes
discursius especifics de cada disciplina.

e Promoure la construccié de nous aprenentatges i la connexio i aplicacié dels aprenentatges en contextos proxims a la vida
real.

e Afavorir diversos tipus d’agrupaments: des del treball individual fins a les diferents modalitats del treball en grups, en els
quals I’alumnat puga assumir responsabilitats personals i actuar de manera cooperativa en el desenvolupament de la faena o
I’activitat plantejada.
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¢ Entrenar I’alumnat en 1’s d’estratégies de produccio i interacci6 verbal oral i escrita que li permeta respondre als reptes de
la societat actual, que demanda persones cultes, critiques i ben informades, capaces de fer un s eficag i étic de les paraules
i respectuoses cap a les diferéncies. Aixo suposa incloure I’is de recursos auténtics en diferents suports i formats, tant
analogics com digitals.

e Formar persones competents per a exercir una ciutadania digital activa, amb capacitat per a informar-se i transformar la
informacio en coneixement i per a aprendre per si mateixes, colelaborar i treballar en equip, creatives i amb iniciativa
emprenedora, compromeses amb el desenvolupament sostenible i la salvaguarda del patrimoni artistic i cultural, la defensa
dels drets humans, aixi com amb la convivéncia igualitaria, inclusiva, pacifica i democratica.

e Reconéixer la diversitat lingiiistica de la major part dels contextos escolars i la necessitat innegable d’una educaci6 plurilingiie
per a tot I’alumnat. Per a fer-ho, se suggereix el tractament integrat de les llengiies com una via excelelent per a estimular la
reflexio interlingiiistica i aproximar-se als usos socials reals, en els quals sovint s’han de fer servir simultaniament dues
llengiies o més.

En P’apartat 5 d’aquesta programacio es descriuen les situacions d’aprenentatge dissenyades per a cadascuna de les unitats

didactiques de la matéria de Tecnologia i Digitalitzacio de 1r d’Educacié Secundaria Obligatoria.
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4. Materials didactics: Projecte GENiOX

Per a desenvolupar i aplicar en ’aula la programacié de Tecnologia i Digitalitzaciéo 1r d’Educacido Secundaria
Obligatoria s’ha triat com a projecte educatiu el Projecte GENiOX de ’editorial Oxford, que respon als objectius i enfocaments
de la LOMLOE i als requisits curriculars d’aquesta matéria.

El Projecte GENiOX ofereix un llibre de text (llibre de I’estudiant) i I’Escriptori GENiOX, una eina digital que, a més
del llibre digital, proporciona un valuds banc de recursos dissenyats en funci6 dels principis de 1’educacio inclusiva i del disseny
universal per a I’aprenentatge (DUA). El professorat disposa, a més, de I’Escriptori GENiOX del docent, una versio de
I’Escriptori GENiOX de I’estudiant amb recursos exclusius per a facilitar la practica d’aula, ’atenci6 a la diversitat i ’avaluacio
del procés d’ensenyament-aprenentatge.

En el cas que el centre opte pel format exclusivament digital, el projecte GENiOX facilita llicéncies (per a ’estudiant i
per al docent) que disposen dels mateixos recursos que els inclosos en el format mixt (Illibre imprés i Escriptori GENiOX).

Llibre de I’estudiant

El llibre de Tecnologia i Digitalitzacié de 1r d’Educacié Secundaria Obligatoria s’estructura en unitats i en uns projectes

que engloben la faena de diverses d’aquestes.

UNITATS DIDACTIQUES

Presentaci6 de la unitat

Les dues primeres pagines de cada unitat inclouen un index en el qual s’anticipen els continguts o sabers desenvolupats
en les diferents seccions i la situaci6 d’aprenentatge al voltant de la qual s’organitza el projecte guia de la unitat, 1’objectiu del
qual és anar fent-lo a mesura que avances en aquesta. S’identifiquen amb la icona & les activitats relacionades amb el projecte
guia.

Els textos introductoris s’han seleccionat per a fomentar en 1’alumnat el seu creixement individual —afectivosocial i
académic—, per a fer-lo particip en la consecucio6 dels reptes i desafiaments del mon actual —Objectius de Desenvolupament
Sostenible, drets de la infancia, igualtat de génere, competéncia digital...—, i perqué desenvolupe les competéncies necessaries
en el seu futur personal, académic i professional.

En I’apartat Després de llegir..., es proposen activitats per a reflexionar i debatre sobre el contingut del text.

Desenvolupament

El desenvolupament de continguts s’organitza en epigrafs. Per a explicar-los, es plantegen curiositats, fets quotidians...
amb preguntes que fan reflexionar I’alumnat i ’ajudaran a deduir i entendre els continguts.

En el marge s’inclouen textos complementaris per a recordar, reforcar o ampliar els continguts al fil del
desenvolupament.
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Per a practicar el contingut es proposen activitats graduades en dos nivells de dificultat, amb les quals es cobreixen les

diferents competéncies, majoritariament les competéncies STEAM i digital, propies de Tecnologia i Digitalitzacio.

Activitats de consolidaci6 i sintesi

Cada unitat conté una pagina doble d’activitats, de diferent tipologia i graduades en dos nivells de dificultat, amb les
quals es cobreixen les diferents competéncies, majoritariament les competencies STEAM 1 digital, propies de Tecnologia i
Digitalitzacio.

Es destaca la seccid Activitats de sintesi en la qual I’alumnat haura de fer un resum, un esquema conceptual i un

diccionari técnic, que poden utilitzar per a repassar els continguts de la unitat.

Seccions de treball practic
Es divideixen en tres seccions:

e Procediments técnics. En aquestes pagines s’inclouen métodes i técniques interessants per a treballar amb materials i
eines, i aplicar els continguts apresos en la unitat.

e  Procediments informatics. L objectiu d’aquestes pagines és que 1I’alumnat es familiaritze amb 1’us de les tecnologies de
la informacio i la comunicacié com a eines per a explorar, analitzar, dissenyar, simular i digitalitzar objectes tecnologics.

e Analisi d’objectes. S’exposen procediments i activitats per a analitzar un objecte tecnologic, que serviran per a definir
qualsevol problema tecnologic, aixi com iniciar processos de creacid de solucions.

Tecnologies emergents i sostenibilitat
En aquesta seccio, es planteja com I’evolucioé tecnologica i digital esta donant pas a nous conceptes i productes meés

respectuosos amb el mon, valorant sempre els impactes en el medi ambient, en la societat i en I’economia, que revolucionaran i

influiran en diferents aspectes de les nostres vides en els anys vinents.

Projecte guia
La situacié d’aprenentatge aplicada al projecte guia permetra posar en practica les capacitats de 1’alumnat des d’una
perspectiva integradora dels continguts tractats, relacionant-los amb els Objectius de Desenvolupament Sostenible. Al llarg de

la unitat, les activitats assenyalades amb & ajudaran 1’alumnat a fer el projecte guia.

PROJECTES I PROJECTE GUIAT
En la part final del llibre, es troben tres propostes de projectes (Reciclem, Escacs per a tots i Jocs electritzants) que
engloben els coneixements adquirits en diverses unitats. En aquestes propostes, I’alumnat podra utilitzar la seua creativitat i la

seua imaginaci6 per a dur-les a terme, sempre seguint el métode de projectes.
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El projecte guiat esta completament desenvolupat, i segueix, pas a pas, el métode de projectes (Disseny i construccio

d’un pont llevadis). A més, serveix com a guia a I’alumnat per a elaborar la resta de projectes.

COMPETENCIES I ENFOCAMENTS
Alguns apartats i tasques del projecte estan especificament dissenyats per a desenvolupar les competéncies clau i tractar

els enfocaments relacionats amb el desenvolupament individual de 1I’alumnat i els reptes i desafiaments del mén actual. Per a

identificar aquests objectius, s’ha utilitzat un sistema d’icones que permeten reconéixer-los facilment.

Competéncies clau Enfocaments

o’ S F . B2 MBrmume A P
Competéncia en comunicacié linglistica Drets de la infancia

Competéncia plurilingie Igualtat de génere

Competéncia matematicai competencia en ciéncia,

|

|

|

|

|

1

|

|

|

|

1 ..

I Benestar fisic i
tecnologia i enginyeria |

|

|

|

1

|

|

|

|

|

1

|

|

Competéncia digital

Competéncia personal, social i d’aprendre a aprendre Desenvolupament

n L rofessional
Competéncia ciutadana P

Objectius de

Nacanvnliinamant

@ Competéncia emprenedora

- PN - BN . . -
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Escriptori GENiOX

L’Es/GENi@X és un espai digital des d’on els estudiants tindran accés al 1libre digital i a un ampli banc de

consolidar i ampliar els coneixements, sintetitzar, repassar, preparar examens. ..

S
=

Presentacions per a introduir els sabers basics de cada unitat.

Oxford Projectes, per a treballar els continguts en un entorn digital a través de tasques, animacions, simuladors...

Animacions, per a visualitzar processos i mecanismes en moviment.
Simuladors, per a treballar com si et trobares en un laboratori virtual.
Videos de projectes guiats.

Activitats digitals, per a aplicar els sabers apresos en un format interactiu.

Enllagos a llocs web, per a ampliar coneixements i fer treball d’analisi i investigacio.

Informe del projecte.

., L GENi®X . . .
En la versio per al professorat, I’Escriptori ael aocent ofereix continguts exclusius:

e Programaci6 didactica, adaptada al curriculum de cada comunitat autonoma.

e Recursos i solucions de les activitats de tots els blocs i unitats del llibre de I’estudiant.

e Mapes de recursos de cada unitat, amb la indicacié d’on han de ser aplicats els recursos.
e Presentacions dels sabers basics de cada unitat.

o Fitxes d’activitats, per a treballar els sabers basics.

e Propostes de projectes extra.

e Programes de reforg i ampliaci6 per a tenir en compte la diversitat dels estudiants.

e Adaptacions curriculars per a 1’alumnat amb problemes especifics d’aprenentatge.

¢ Generador d’examens, per a elaborar proves d’avaluacié amb diferents nivells de dificultat.
e Rubriques per a facilitar I’avaluaci6 dels projectes.

o Examens Oxford, preparats i adaptats a la seqiiéncia didactica del projecte.

o Tests en linia, per a facilitar ’avaluacio6 en suport digital i a distancia.
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5. Programacié de Tecnologia i Digitalitzaci6 de 1r ’ESO

5.1. Proposta pedagogica de departament

Curs académic: A omplir per 'equip docent.
Departament: Fisica i Quimica

Concrecié curricular de la matéria:

Vegeu el punt 3

Elements curriculars del nivell: Vegeu els punts 3.1 i 3.2.

Competéncies especifiques

Competéncia especifica: \Vcocu el punt 5.2,

Criteris d’avaluacid: Vegew e/ punt 3.2,

Sabers basics Vegew o punt 3.3,
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Valoracio general del progrés de I’alumnat

1.2

Instruments de recollida de la informacié

A omplir per I’equip docent.

Criteris per a la qualificacié qualitativa i quantitativa

A omplir per [’equip docent.

Mesures de resposta educativa per a la inclusié

A omplir per I’equip docent.
Vegeu també el punt 6 de cadascuna de les unitats didactiques.
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Estructura de la programacio de les unitats didactiques

En la programacio de cadascuna de les unitats didactiques desenvolupades per a 1r d’Educaci6é Secundaria Obligatoria hi

ha previstos els apartats segiients:

—_

Introduccid, que contextualitza la unitat en el desenvolupament de la programacio.

Enfocaments, en el qual s’expliciten els reptes i desafiaments del segle XXI abordats en la unitat.
Objectius d’etapa, que la unitat contribueix a desenvolupar.

Temporitzacié suggerida.

Competéncies especifiques, criteris d’avaluacio i sabers basics treballats en la unitat.

Situacions d’aprenentatge i itineraris lectors.
Metodologia.
Elements transversals del curriculum.

S e AR A el

10. Atencio a la diversitat i educacio inclusiva.
11. Eines d’avaluaci6.

5.2. Unitats didactiques

Unitat 1. El métode de Projectes. ... .....o.ovueeininiiii it aes

Unitat 2. Materials A8 t8CIIC. .. ... oot
Unitat 3. EStIUCIUIES. . ... ..eetnt ettt e e et e e
LT L Y (T 14 VL] 1< P
Unitat 5. Circuits eléctrics 1 €lectrOniCs. ..........ocooeuiuiiiiiii e
Unitat 6. Expressi6 i comunicacio d’idees................coviiiiiiiiiiiiiiiii i

Unitat 7. Programaci6 i pensament computacional....................cooiiiiiiiiini.

Unitat 8. Maquinari i PrOZIamari. . ...........oouueuittitii e

Unitat 9. Internet i seguretat cibernética....................cocoiiiiiiii

Unitat 10. Desenvolupament teCnOlOZIC. . .........ovvviiiiiii e
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UNITAT 1. El métode de projectes

1. Objectius d’etapa

El procés d’ensenyament-aprenentatge d’aquesta unitat contribueix a assolir els objectius segiients de 1’Educacio

Secundaria Obligatoria:

14.

Assumir responsablement els seus deures, conéixer i exercir els seus drets en el respecte a la resta de persones, practicar
la tolerancia, la cooperacio i la solidaritat entre les persones i grups, aixi com el didleg, de manera que es refermen els
drets humans com a valors comuns d’una societat plural, i preparar-se per a I’exercici de la ciutadania democratica.
Desenvolupar i consolidar habits de disciplina, estudi i treball individual i en equip com a condicio necessaria per a una
realitzacio eficag de les tasques de I’aprenentatge i com a mitja de desenvolupament personal.

Valorar i respectar la diferéncia de sexes i la igualtat de drets i oportunitats entre ells. Rebutjar els estereotips que
suposen discriminaci6 entre homes i dones.

Enfortir les seues capacitats afectives en tots els ambits de la personalitat i en les seues relacions amb les altres persones,
aixi com rebutjar la violéncia, els prejudicis de qualsevol classe, inclosos els derivats per rad de diferents ¢tnies, els
comportaments sexistes i resoldre pacificament els conflictes.

Desenvolupar destreses basiques en la utilitzacio de les fonts d’informacio per a, amb sentit critic, adquirir coneixements
nous. Desenvolupar les competéncies tecnologiques basiques i avangar en una reflexio ética sobre com funcionen i com
utilitzar-les.

Concebre el coneixement cientific com un saber integrat, que s’estructura en disciplines diferents, aixi com conéixer i
aplicar els metodes per a identificar els problemes en els diversos camps del coneixement i de I’experiéncia.
Desenvolupar 1’esperit emprenedor i la confianga en si mateix, la participacio, el sentit critic, la iniciativa personal i la
capacitat per a aprendre a aprendre, planificar, prendre decisions i assumir responsabilitats.

Comprendre i expressar amb correccid, oralment i per escrit, en les llengties oficials, el valencia com a llengua propia i
el castella com a llengua cooficial, textos i missatges complexos, i iniciar-se en el coneixement, la lectura i I’estudi de
la literatura.

Prendre consci¢ncia de les problematiques que té plantejades la humanitat i que es concreten en els Objectius de
Desenvolupament Sostenible.
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2. Programaci6 d’aula

Curs académic: A omplir per 'equip docent.
Nivell: 1r ESO

Matéria: Tecnologia i Digitalitzacio
Grupo: A omplir per 'equip docent.

UNITAT 1. El métode

Titol: «Disseny d’un sistema de reg per degoteig per al centre escolar»

de projectes

Context: ¥ personal

1 educatiu V] social

V1 professional

Descripci6 / Justificacio

Els sabers basics i les activitats de la unitat s’organitzen entorn de la
situacio d’aprenentatge de la UNITAT 1, Disseny d’un sistema de reg per
degoteig per al centre escolar.

Al llarg de la unitat s’identifiquen les activitats que ajuden 1’alumnat a
fer el projecte guia. A més, els projectes guia que comprenen les diferents
unitats estan intimament relacionats amb els projectes finals.

Els textos d’enfocaments al comencament de la unitat estan molt
relacionats amb els projectes guia i amb els projectes finals. Es tracta
d’una primera presa de contacte amb el que treballaran.

En aquest cas el projecte guia t&€ com a objectiu optimitzar el consum
d’aigua, i per a poder fer-ho han de dissenyar i construir un sistema de
reg per degoteig per al centre escolar, segons el metode de projectes
tecnologics. L’avaluacio pot fer-se a classe en comu, projectant les
presentacions de manera que I’alumnat tinga la plantilla que reflecteix els
aspectes que s’han d’avaluar.

Per a donar més difusio als projectes es pot organitzar una sessio de
projeccio conjunta amb altres classes (de tots els projectes, o bé una
seleccid). Aixi mateix, es poden publicar en una pagina web del centre o
en la que tinga I’area de Tecnologia.

A T’hora de plantejar aquest projecte a I’alumnat, hem de fer molt
d’émfasi en els aspectes de la tasca als quals donarem més rellevancia a
I’hora de I’avaluacio, cosa que pot variar en funci6 de les caracteristiques
de I’alumnat o dels objectius concrets que plantege el docent.

Relaci6 amb els reptes del segle Xxx1i els ODS

Les tasques d’investigacio d’aquesta unitat, al voltant de la situacio d’aprenentatge del
Projecte guia Disseny d’un sistema de reg per degoteig per al centre escolar, els sabers basics i els
textos proposats per a aplicar els sabers i competéncies especifiques estan dissenyats des de la
perspectiva dels objectius i nous enfocaments de la LOMLOE, comuns i transversals a totes les

etapes i matéries. En concret, en aquesta unitat s’aborden qiiestions relacionades amb els segiients:

3 s Salut Despreés de
i benestar llegir...
Objectius de Igualt Després de
Desenvolupament ol & llegir...
Sostenible de génere Projecte guia
Aigu Després de
aneta i llegir...
sanejament Projecte guia
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Benestar fisic

i emocional

Desenvolupament

professional

132

Redu

llegir...

Després de llegir...

Projecte guia

Després de

Projecte guia




PROGRAMACIO DIDACTICA

Competéncies especifiques i criteris d’avaluacié vinculats

Competéncies especifiques Criteris d’avaluacié vinculats
1.2,1.2,13,2.1,2.2,23,2.4,25,3.1,3.2,3.3,34,4.1,42,5.1,5.2,5.3,7.1,7.2,

1,2,3,4,5,7 7.3

Sabers basics

A. Procés de resoluci6 de problemes

- Estrategies de recerca i filtracio d’informacio.

- Estratégies, técniques i marcs de resoluci6 de problemes i les seues fases.

- Processos de disseny de prototips.

- Estratégies de planificacio de la construccié d’un prototip.

- Recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i sostenibilitat.

- Eines i técniques per a la construccio de prototips.

- Métodes d’avaluacio de prototips construits.

- Emprenedoria, resiliéncia, perseveranca i creativitat per a abordar problemes des d’una perspectiva interdisciplinaria.
B. Digitalitzaci6 de I’entorn personal d’aprenentatge

- Eines i plataformes d’aprenentatge. Configuracio, manteniment i s critic.

- Proteccio de dispositius i dades personals. Técniques de tractament, organitzacié i emmagatzematge segur de la informacio. Copies de seguretat.
- Identitat digital i benestar digital.

- Comunitats virtuals i entorns virtuals d’aprenentatge.

F. Creaci0, expressio i comunicacié
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- Comunicacio6 técnica.

Pautes de conducta apropiades de I’entorn virtual.
Participacio ciutadana en linia

Segqiienciacié d’activitats

Després de llegir... Activitats
Organitz
1-5
acio
Activitats 1-30

Documentaci6 técnica: formats, vocabulari apropiat.
Eines digitals per a ’elaboracid, publicacio i difusié de documentacié técnica sobre projectes desenvolupats.

Propietats textuals en situacions comunicatives relatives a la tecnologia i la digitalitzaci6: adequacio, coheréncia i cohesio
Técniques per a 1’exposicio publica de projectes desenvolupats.
Respecte en I’Us del llenguatge: us de llenguatge inclusiu i no discriminatori.

Organitzacio
dels espais
Aula, taller de

tecnologia

Distribucié
del temps

4-5 sessions
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Propietat intelelectual i llicéncies. Tipus de drets, duracio, limits als drets d’autoria i llicéncies de distribucio i explotacio.
Sistemes d’intercanvi, colelaboracio i publicaci6é d’informacio: seguretat i s responsable.

Recursos i
materials

Vegeu el punt 5
d’aquesta unitat de

programacio.

134

Mesures de resposta
educativa per a la inclusio

Vegeu el punt 6
d’aquesta unitat de
programacio.
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Activitats de consolidacio i

sintesi: 31-53, I-11I

Analisi d’objectes.

Procediments informatics:

- Practica “elaboraci6 dels
documents del procés”:
activitat 1.

- Practica “Creacio d’un
entorn TIC personal col*laboratiu”:
activitats 1-3

Tecnologies emergents i

sostenibilitat. Activitats 112

Instruments de recollida de Ia informacié per a la valoracié del progrés de I’alumnat

Vegeu el punt 7 d’aquesta unitat de programacio.
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3. Metodologia

Aquesta unitat comparteix la responsabilitat de promoure en 1’alumnat les competéncies clau que els ajudaran a
integrar-se en la societat de manera activa. S’ha adoptat un conjunt d’estratégies metodologiques que tenen com a
finalitat fonamental desenvolupar la competéncia matematica i competéncia en ciéncia, tecnologia i enginyeria i la
competéncia digital, eixos vertebradors de la matéria Tecnologia i Digitalitzaci6. Juntament amb les estratégies
especifiques per a aconseguir aquest objectiu, s’han incorporat estratégies destinades a desenvolupar altres
competencies clau: la competéncia en comunicaci6 lingiiistica, la competéncia personal, social i d’aprendre a
aprendre, la competéncia ciutadana, la competéncia emprenedora i la competéncia en consciéncia i expressio
culturals. Aquest enfocament competencial implica la transversalitat, el dinamisme i el caracter integral de la matéria
Tecnologia i Digitalitzacio.

Competéncia

Activitats de la unitat

Competéncia

en comunicacio

e Expressar-se i interpretar de manera oral, escrita, signada i multimodal pensaments, opinions i
creacions.

e Comprendre, interpretar i valorar de manera critica textos orals, escrits, signats o multimodals.

lingtiistica (CCL1 . . . . . .
sul ( ’ e Buscar, destriar, recopilar, contrastar i processar informacio de fonts diferents.
CCL3) e Donar coheréncia i cohesio al discurs i a les accions i faena propies.
Competéncia o Utilitzar el pensament cientific per a entendre i explicar els fenomens que ocorren al seu
voltant.
matematica i e Seleccionar i emprar diferents estratégies per a resoldre problemes.

competéncia en

cieéncia, tecnologia i

o Utilitzar métodes inductius i deductius propis del raonament matematic.

e Plantejar i desenvolupar projectes dissenyant, elaborant i avaluant models per a generar
productes de manera creativa i en equip.

e Usar el llenguatge cientific com cal per a transmetre adequadament els coneixements, troballes
i processos.

enginyeria (STEM1, e Fer calculs, canvis d’unitats, representacions grafiques, analitzar dades...
e Interpretar i transmetre processos, raonaments, demostracions, métodes i resultats cientifics,
STEM2, STEM3, matematics i tecnologics mitjangant grafiques, taules, diagrames, formules, esquemes,
simbols...
STEM4, STEMS) e Emprendre accions fonamentals cientificament per a promoure la salut fisica, mental i social i
preservar el medi ambient i els éssers vius...
e Fer cerques en internet valides, actuals i fiables.
Competéncia o Utilitzar I’entorn personal digital d’aprenentatge per a construir coneixement i crear contingut
digital.
digital (CD1, CD2, ¢ Comunicar, participar, colslaborar i interactuar compartint continguts, dades i informacio per
mitja d’eines o plataformes virtuals.
CD3, CD4, CD5) e Saber extraure continguts rellevants de la xarxa i transformar la informacio en coneixements a
través de recerques amb diverses eines.
o [dentificar riscos i adoptar mesures preventives a 1’usar les tecnologies digitals.
Competéncia

personal, social i

d’aprendre a aprendre

e Plantejar-se preguntes, i identificar i saber gestionar les diferents respostes possibles.
o Saber transformar la informaci6 en coneixement propi.

e Acceptar els errors i aprendre dels altres.

e Adquirir responsabilitats i compromisos personals.

e Ser capag d’autoavaluar-se i de definir nous objectius.

(CPSAAL, CPSAA3, e Comunicar-se de manera constructiva en I’entorn de la classe.
e Expressar i comprendre punts de vista diferents.
CPSAA4, CPSAAS) e Prendre decisions i responsabilitzar-se’n.
Competéncia e Debatre transmetent confianca i empatia.
e Comprendre i analitzar problemes étics i comunicar-se de manera constructiva en ’entorn de la
ciutadana (CC4) classe.

o Adoptar un estil de vida sostenible i ecosocialment responsable.
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Competéncia
emprenedora (CE1L,
CE3)

Competéncia

en consciéncia i
expressio culturals

(CCEC3, CCEC4)

o Utilitzar destreses que afavoreixen el treball colelaboratiu i en equip.
e Ser capag d’autoavaluar-se i reprogramar un proces.

¢ Posar en funcionament la imaginacio i la creativitat per a expressar-se per codis artistics.

¢ Explorar diferents recursos expressius a més de les TIC.

o Cultivar la capacitat estética i creadora propia.

¢ Conéixer i saber aplicar, en diferents situacions i contextos, llenguatges especifics basics:
textual, numéric, iconic, visual, grafic i sonor.
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El projecte guia contribueix a desenvolupar les competéncies clau, ja que incideix en el desenvolupament de solucions

técniques de manera autonoma, 1’analisi del procés de construccié per mitja de la verificacio dels resultats i la competéncia

digital amb I’elaboracié d’un video explicatiu, que al seu torn treballa la competéncia en comunicacio lingiiistica. La tasca guia

engloba, per tant, faenes menors o activitats que cobreixen diverses competéncies que s’inclouen en la graella segiient:

Competéncia clau Activitats del projecte guia

Competéncia en comunicaci6
lingiiistica (CCL1, CCL3)

Competéncia matematica i
competencia en ciéncia, tecnologia i
enginyeria (STEM1, STEM2, STEM3,
STEM4, STEMS5)

Competéncia digital (CD1,
CD2, CD3, CD4, CD5)

Competéncia personal, social i
d’aprendre a aprendre (CPSAAL,

CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS)

Competéncia ciutadana (CC4)

Competéncia emprenedora
(CEl, CE3)
Competéncia en consciéncia i

expressio culturals (CCEC3, CCEC4)

e Elaboraci6 d’una presentacio sobre el disseny i la construccié d’un sistema
de reg per degoteig.

e Seleccio de la informaci6 rellevant en la fase d’investigacio del projecte.

e Disseny d’un sistema de reg per degoteig.

o Construcci6 del sistema de reg per degoteig.

e Elaboraci6 de I’'informe técnic sobre el projecte, inclosa la realitzacio
d’esbossos i croquis, full de processos, pressupost, etc.

e Avaluaci6 técnica del sistema construit.

e Recerca d’informacid per mitjans digitals.
e Elaboraci6 d’una presentacio digital.

¢ Disseny en grup d’un sistema de reg seguint el métode de projectes.
e Eleccio en grup de la millor opcio.
o Elaboracio en grup d’una presentacio o un video explicatiu.

e Consciéncia de la importancia d’estalviar aigua.
e Valoracio¢ dels sistemes de reg per degoteig, que contribueixen a I’estalvi
d’aigua, funcionen de manera automatica i proporcionen un reg equilibrat.

e Innovacio en el disseny d’una solucio propia.

o Estratégia de marqueting i publicitat per a difondre el sistema creat.

o Expressio d’idees i opinions durant el disseny i la construccio del sistema de
reg, actuant amb creativitat i desenvolupant 1’autoestima.

La matéria Tecnologia i Digitalitzacid, i en particular aquesta unitat, contribueix principalment a adquirir la competéncia
matematica i competéncies en ciéncia, tecnologia i enginyeria, aixi com a la competencia digital, inherents al mateix procés
de disseny, planificacio, construccio i difusid d’un dispositiu tecnologic. Aixi mateix, també contribueix en una mesura

diferent de la resta de competéncies.

A més, la metodologia que hem emprat recolza en els principis segiients:

e Aprenentatge significatiu. La unitat s’estructura de manera que es parteix del nivell inicial de coneixements dels
estudiants, i es va progressant des d’aprenentatges simples fins a altres de més complexos.
e Motivacio: amb activitats contextualitzades que encuriosisquen I’alumnat i alimenten el seu afany per aprendre.

e Interacci6 omnidireccional en I’espai-aula:

o Docent-estudiant: el docent establira una «conversa» permanent amb I’estudiant, que es veu interpelelat a establir
connexions amb idees prévies o amb altres conceptes, i veu facilitat el seu aprenentatge a través d’un dialeg viu i

enriquidor.
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o Estudiant-estudiant: el treball colelaboratiu, els debats i la interaccio entre iguals son una font d’enriquiment i
aprenentatge, i introdueixen una dinamica en l’aula que transcendeix unes metodologies passives que no
desenvolupen les competéncies.

o Estudiant amb ell mateix: autointerrogant-se i reflexionant sobre el seu propi aprenentatge, I’estudiant €s conscient
del seu paper i ’adopta de manera activa.

Equilibri entre coneixements i procediments: La realitzacio d’activitats d’investigacio i del projecte guia dona
coheréncia i sentit als coneixements que es van adquirint al llarg de la unitat.

Treball actiu i participatiu, que convertisca I’alumnat en protagonista d’aquest procés. Les activitats desenvolupades
estan orientades a resoldre problemes tecnologics i es materialitzen principalment en el treball per projectes, 1’analisi
d’objectes i treballs de recerca, fets en grup.

Diversos ritmes d’aprenentatge. A través de I’explicacio del contingut que afavoreix la capacitat d’aprendre per si
mateixos i promou el treball en equip.
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e El treball per projectes. La resolucio de problemes tecnologics a través del métode de projectes sera 1’eix vertebrador
d’aquesta unitat. Es proposaran als estudiants problemes que els desperten I’interés, per tal que aporten i construisquen
la solucio. Amb aixo pretenem que aprenguen a treballar en equip, que sapien contrastar idees en la recerca de la millor
solucio, la creativitat, I’autonomia, la iniciativa i I’esperit emprenedor.

e En l’analisi d’objectes I’alumnat estudiara diferents aspectes dels objectes, inclosos les necessitats que satisfan i els
principis cientifics que subjauen. Les maquines que s’analitzen en aquesta unitat pertanyen a ’entorn tecnologic de
I’alumnat; d’aquesta manera, es potencia el seu interés. En el desenvolupament de 1’analisi s’ha previst I’estudi tipologic
i funcional de les maquines.

e Integraci6 de les TIC: la nostra metodologia incorpora la part digital. Aixi, incloem activitats que impliquen: buscar,
emmagatzemar, calcular, organitzar, manipular, recuperar, presentar i publicar informacio, activitats interactives, aixi
com activitats per a treballar informacio6 a partir d’enllagos web, videos, animacions i simulacions. Cal destacar 1’0s
d’eines informatiques per a elaborar documents de text, presentacions electroniques o produccions audiovisuals, o 1’ts
de simuladors.

En I’aplicacio d’aquestes estratégies metodologiques, es cuidaran els aspectes estétics en la presentacid dels treballs i la
perfeccid progressiva a I’hora de fer els dissenys grafics i fabricar objectes. Es recomana que 1’alumnat faga exposicions orals
en qué presente la seua faena i debata les conclusions. Es posara I’accent principalment en I’s dels espais personals
d’aprenentatge, com el portafolis.

a6 DESPRES DE LLEGIR (activitats per a treballar la Activitats
compressio lectora i 1’expressio oral en public)
Text: Aigua neta i sanejament: per qué és important orals en grup
EPIGRAFS 1,213 Activitats
Activitats per a treballar els continguts individuals i/o en
Desenvolupament Activitats de suport a la situacio d’aprenentatge grup
OXFORD PROJECTES (activitats, animacions i Activitats
simulacions) individuals
ACTIVITATS DE CONSOLIDACIO I SINTESI
Activitats per a treballar els continguts Activitats
Activitats de suport a la situacié d’aprenentatge individuals i/0 en
Activitats de sintesi (resum, esquema conceptual i grup
glossari): per a repassar la unitat
ANALISI D’OBJECTES
Processos i
Analisi d’un objecte tecnologic Activitats
estratégies

PROCEDIMENTS INFORMATICS

individuals i/o0 en

Elaboraci6 dels documents del projecte grup
Creaci6 d’un entorn TIC personal colelaboratiu
TECNOLOGIES EMERGENTS I SOSTENIBILITAT
Activitats
Les noves tecnologies i la naturalesa unides per a un reg
individuals
més eficient
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PROJECTE GUIA
Disseny d’un sistema de reg per degoteig per al centre
Tasca grupal

escolar

Analisi i elaboracid
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4. Elements transversals del curriculum

Aspectes com la comprensio lectora, 1’expressio oral i escrita, la comunicacié audiovisual, la competéncia digital,

I’emprenedoria, el foment de 1’esperit critic i cientific, I’educaci6é emocional i en valors, I’educacio per a la pau i no-violéncia

i la creativitat es treballen en diverses activitats i tasques de la UNITAT 1. Aixi mateix, I’educaci6 per a la salut, inclosa

I’afectivosexual, la igualtat entre homes i dones, la formacio estética i el respecte mutu i la cooperacio entre iguals tenen un

tractament transversal. Es preveu també tractar els elements curriculars que son transversals en les diverses matéries, sense

perjudici que s’hi puguen tractar també de manera especifica:

La comprensi6 lectora i 1’expressio oral i escrita tenen propostes especifiques en la unitat:

Text al principi de la unitat: Ajgua neta i sanejament: per qué és important, Activitats de consolidacio i
sintesi; Procediments informatics, Analisi d’objectes, Tecnologies emergents i sostenibilitat; Projecte
guia; Projecte I; Projecte II; Projecte 111

Després de llegir; Projecte guia; Projecte I; Projecte II; Projecte I11

Expressio Projecte guia; Procediments informatics, Analisi d’objectes, Tecnologies emergents i sostenibilitat;
escrita Projecte [; Projecte II; Projecte 111

Comprensi6d
lectora

Comunicaci6 audiovisual i la competéncia digital. L ’s de les TIC es preveu com a suport d’alguns components i recursos
(videos 1 enllagos web, presentacions, esquemes interactius, activitats en format digital...), com a eines d’aplicacio a
classe (processador de textos, programari i aplicacions per a crear presentacions digitals, gravar audios, fer videos...) i,
sobretot, per la seua funci6 basica en el procés de personalitzacid de 1’aprenentatge en les activitats i tasques del projecte
guia, i en les diferents fases de desenvolupament del projecte, en les quals 1’Gs de les TIC —en el marc permés per les
possibilitats reals del centre i del grup— implica una forma d’acostament i connexi entre els ensenyaments académics i
la realitat de I’alumnat. En aquesta unitat es treballa de manera especifica la recerca d’informacio en les activitats 13, 16,
17,21150, i en el projecte guia, en qué opcionalment també han d’elaborar una presentacio o un video explicatiu. També
es fomenta la competéncia digital en el recurs Oxford Projectes.

El foment de ’esperit critic i cientific; la formaci6 integral de I’alumnat requereix una alfabetitzacio cientifica; aixi, des
d’aquesta unitat se li proporciona els coneixements, destreses i actituds de la ciéncia que li permeten desenvolupar-se amb
criteri en un mon en desenvolupament cientific, tecnologic, econdomic i social continu. En aquesta unitat es planteja una
metodologia i activitats i faena enfocades a formar en I’alumnat el pensament cientific per a enfrontar-se als possibles
problemes de la societat que 1’envolta, perque siguen competents i estiguen compromesos amb els reptes del segle XXI i
els Objectius de Desenvolupament Sostenible. En aquest sentit, hi ha el text inicial de la unitat, Ajgua neta i sanejament:
per qué és important, 1 les situacions d’aprenentatge, Projecte guia, Projecte I, Projecte Il i Projecte III, que permeten a
I’alumnat fer connexions amb les seues situacions quotidianes, cosa que contribueix de manera significativa a fer que
desenvolupe les destreses cientifiques i un esperit critic i cientific.

De la mateixa manera, des dels textos, les imatges i les tasques proposades en la UNITAT 1 s’aborda el respecte pels drets
fonamentals a través del foment dels valors segiients:

La lectura del text inicial d’enfocaments dona peu a treballar valors com la llibertat, la reducci6 les desigualtats, el rebuig
a qualsevol mena de violéncia i la solidaritat.

La igualtat entre homes i dones, i el reconeixement de la contribucié dels dos sexes al desenvolupament social i al
coneixement, s’evidencia en la tria de textos i imatges de tota la unitat i en I’equilibri de personatges dels dos sexes. En
el tractament dels continguts, en 1’us del llenguatge i en el disseny de les activitats i la faena s’eviten continguts sexistes,
i estereotips que suposen qualsevol mena de discriminaci6.

Les tasques de les seccions Després de llegir, Tecnologies emergents i sostenibilitati Projecte guia, aixi com els Projecte
1, 111 111, contribueixen a fomentar I’emprenedoria i la igualtat d’oportunitats.

Finalment, les activitats de posada en comu de Després de liegiri les tasques amb treball cooperatiu s’han dissenyat i triat
per a afavorir el desenvolupament emocional dels adolescents, 1’autoconeixement, i 1’educacié civica i en valors (respecte,
tolerancia, cooperacio, solidaritat, igualtat entre homes i dones, igualtat social, rebuig de qualsevol mena de discriminacio,
defensa del medi ambient).
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5. Recursos i materials

ESTUDIANT (E) I DOCENT RECURSOS DOCENT (D)

Programacio6 d’aula.

Adaptaci6 curricular.

Mapa de recursos.
Presentacio. El métode de RECURSOS GENERALS Solucions de les activitats.
projectes
Oxford Projectes UNITAT 1 Presentacio. El métode de projectes. Guia
d™is d’Oxford Projectes.
Quiz diagnostic.
Diagnostic.
DESPRES DE LLEGIR...
Activitats digitals 1-5 Ajgua neta 1 sanejament:
per qué és important
Activitats digitals 1-4
1.QUEESLA Fitxa. Video web. Qué és la
Video web. Qué és la
TECNOLOGIA? tecnologia?
tecnologia
Activitats digitals 5-15
Proposta de Projecte.
Pagina web. Institut Nacional 2.I’AULA TALLER
Senyalitzaci6 a I’aula taller
de Seguretat i Higiene en el Treball
3. QUINES SON LES FASES
Activitats digitals 16-30
DEL PROJECTE TECNOLOGIC?
Técniques d’estudi. Resum,
esquema conceptual i glossari.
Reforg. Activitats.
Ampliacié. Activitats.
Activitats digitals 31-53 : ATS D
Prova d’avaluacio. Nivell 1.
Activitats digitals de sintesi ONSOLIDACIO

Prova d’avaluacio. Nivell 2.
Test d’avaluacio.
Test en linia.

Avaluaci6 de competéncies.
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ANALISI D’OBJECTES

_ ™ -

PROCEDIMENTS
Activitats digitals 1-3
INFORMATICS

TECNOLOGIES
Activitats digitals 1-2

EMERGENTS I SOSTENIBILITAT

Activitats digitals 1-7 PROJECTE GUIA
Rubrica. Disseny d’un sistema

Informe. Disseny d’un sistema Disseny d’un sistema de reg per
de reg per degoteig per al centre escolar

de reg per degoteig per al centre escolar degoteig per al centre escolar
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6. Mesures de resposta educativa per a la inclusio

L’aplicaci6 de la UNITAT 1 en el procés d’ensenyament-aprenentatge contribueix a desenvolupar les competéncies
clau de I’alumnat sobre la base dels principis d’atencid a la diversitat i inclusio educativa, de participaci6 i de cooperacio.
Les activitats i la faena plantejades en la unitat propicien produccions diverses en cada estudiant, integren diferents nivells i

ritmes d’aprenentatge i permeten varietat de respostes correctes.

Reforg i ampliacid

Amb I’objectiu de tenir en compte els diferents ritmes d’aprenentatge de 1’alumnat, es proposen diverses activitats
de refor¢ i d’ampliacio, que poden usar-se com a alternativa o complement a les que figuren en el llibre de text, que van
graduades per nivell de dificultat.

En el mapa de recursos de la unitat es poden consultar els segiients recursos imprimibles disponibles per a treballar

els continguts de la unitat:

e Activitats de reforg.
e Activitats d’ampliacio.

e Fitxes de treball amb enllacos web (a pagines, videos i simuladors) explotats amb activitats.

A més dels recursos interactius:

Animacions.
Oxford Projectes, que es pot treballar de manera simultania durant el desenvolupament de la unitat, o bé al final com
a repas.

Es deixa a criteri del docent utilitzar aquests recursos particulars com a reforg o ampliaci6, en funci6 de les
necessitats del grup o les particulars de 1’estudiant.

Adaptacio6 curricular

Per a atendre 1’alumnat amb necessitats especifiques de suport educatiu, el projecte ofereix una adaptaciod
curricular no significativa de la UNITAT | en format imprimible.

Aquestes adaptacions suposen modificacions en la programaci6 didactica de la matéria, en I’organitzacio i la
presentacio dels continguts, en els aspectes metodologics, aixi com en els procediments i instruments d’avaluacio:

Com en altres unitats, 1’adaptacio curricular, s’ha dissenyat d’acord amb els criteris segiients:

e Adaptaci6 dels continguts (reduccio de les explicacions, exemplificacio, models resolts).
e Adaptacio6 de les activitats (nivell de dificultat, procediment cognitiu, modelitzacio, nivell d’execucio).
e Ajuda d’estudi (recursos per a aclarir, fer o analitzar).

L’alumnat amb adaptacio curricular desenvolupara el Projecte guia i les seccions procedimentals Procediments
informatics i Analisi d’objectes amb el grup de classe, perque es tracta de tasques que es desenvolupen en un ambient més
distés, que afavoreixen la cooperacio i I’exposicid i argumentaci6 oral. En la taula segiient es pot consultar el marc curricular

de I’adaptacio.
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7. Instruments de recollida de la informacid per a la valoracio del progrés de 1’alumnat

Atesos els principis d’avaluacié continua, formativa, reguladora i integradora, la UNITAT 1 ofereix nombroses

activitats i seccions que permeten observar, seguir i registrar sistematicament 1’activitat diaria de 1’alumnat, continguda en els

seus quaderns i treballs de classe.

BLOC )
AL APLICACIO ACTIVITATS D’AVALUACIO

Després de llegir... 1-5

A. Processos de Activitats del llibre: 1-30
resoluci6 de Avaluaci6 de Activitats de consolidaci6 i sintesi: 31-53
problemes criteris d’avaluacié Tecnologies emergents i sostenibilitat: 1, 2

Portafolis: inclou els recursos que venen assenyalats en el
mapa de recursos.

B. Digitalitzaci6 Projecte guia. Informe del projecte
de I’entorn Projecte 1. Informe del projecte
personal Avaluaci6 de Projecte I1. Informe del projecte
d’aprenentatge treball en equip Projecte III. Informe del projecte

Procediments informatics: Practica
Anilisi d’objectes: Practica

F. Creaci0, Activitats del Ilibre digitalitzades, cosa que permet
Xpressio i .r I’autocorrecci6 automatica de les activitats de resposta
© pep Autoavaluaci6 P

comunicacié tancada. ) o _
Oxford Projectes: inclou activitats d’autoavaluacio.

A més, el docent disposa d’altres instruments i eines per a avaluar la unitat en el seu Escriptori GENiOX:

Quiz diagnostic i Quiz repas. UNITAT 1
Prova d’avaluaci6. UNITAT 1. Nivell 1
Prova d’avaluaci6. UNITAT 1. Nivell 2
Test d’avaluacio. UNITAT 1

Test en linia. UNITAT 1

Avaluaci6 de competéncies. UNITAT 1
Rubrica. UNITAT 1

Rabrica. Projecte guia. Disseny d’un sistema de reg per degoteig per al centre escolar
Rubrica. Projecte I. Reciclem

Rubrica. Projecte II. Escacs per a tots
Rubrica. Projecte III. Jocs electritzants
Generador d’examens

Tots aquests recursos estan disponibles en les unitats i en I’area Avaluaci6 de I’Escriptori GENiOX del docent.
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UNITAT 2. Materials d’as técnic

1. Contribucio als objectius d’etapa

El procés d’ensenyament-aprenentatge d’aquesta unitat contribueix a assolir els objectius segiients de 1’Educacio

Secundaria Obligatoria:

1.

Assumir responsablement els seus deures, conéixer i exercir els seus drets en el respecte a la resta de persones, practicar
la tolerancia, la cooperacio i la solidaritat entre les persones i grups, aixi com el dialeg, de manera que es refermen els
drets humans com a valors comuns d’una societat plural, i preparar-se per a I’exercici de la ciutadania democratica.
Desenvolupar i consolidar habits de disciplina, estudi i treball individual i en equip com a condicid necessaria per a una
realitzacio eficag de les tasques de 1’aprenentatge i com a mitja de desenvolupament personal.

Valorar i respectar la diferéncia de sexes i la igualtat de drets i oportunitats entre ells. Rebutjar els estereotips que suposen
discriminacio entre homes i dones.

Enfortir les seues capacitats afectives en tots els ambits de la personalitat i en les seues relacions amb les altres persones,
aixi com rebutjar la violéncia, els prejudicis de qualsevol classe, inclosos els derivats per rad de diferents étnies, els
comportaments sexistes i resoldre pacificament els conflictes.

Desenvolupar destreses basiques en la utilitzacio de les fonts d’informaci6 per a, amb sentit critic, adquirir coneixements
nous. Desenvolupar les competéncies tecnologiques basiques i1 avangar en una reflexio ética sobre com funcionen i com
utilitzar-les.

Concebre el coneixement cientific com un saber integrat, que s’estructura en disciplines diferents, aixi com conéixer i
aplicar els métodes per a identificar els problemes en els diversos camps del coneixement i de 1’experiéncia.
Desenvolupar 1’esperit emprenedor i la confianca en si mateix, la participacio, el sentit critic, la iniciativa personal i la
capacitat per a aprendre a aprendre, planificar, prendre decisions i assumir responsabilitats.

Comprendre i expressar amb correccid, oralment i per escrit, en les llengiies oficials, el valencia com a llengua propia i
el castella com a llengua cooficial, textos i missatges complexos, i iniciar-se en el coneixement, la lectura i I’estudi de la
literatura.

Conéixer, valorar i respectar els aspectes basics de la cultura i la historia propies i dels altres, incloses les llengiies
familiars, aixi com el patrimoni artistic i cultural, com a mostra del multilingiiisme i de la multiculturalitat del moén, que
també s’ha de valorar i respectar.

10. Conéixer i acceptar el funcionament del propi cos i el dels altres, respectar les diferéncies, afermar els habits de cura i

salut corporals i incorporar I’educaci6 fisica i la practica de 1’esport per a afavorir el desenvolupament personal i social.
Conéixer i valorar la dimensio humana de la sexualitat en tota la seua diversitat.

11. Valorar criticament els habits socials relacionats amb la salut, el consum, la cura, I’empatia i el respecte cap als éssers

vius, especialment els animals i el medi ambient, i contribuir aixi a conservar-los i millorar-los.

12. Apreciar la creacio artistica i comprendre el llenguatge de les diferents manifestacions artistiques, tot utilitzant diversos

mitjans d’expressio i representacio.

13. Prendre consciéncia de les problematiques que té plantejades la humanitat i que es concreten en els Objectius de

Desenvolupament Sostenible.
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2. Programaci6 d’aula

Curs académic: A omp/ir per 'equip docent. Matéria: Tecnologia i Digitalitzacio
Nivell: 1r ESO Grupo: A omplir per 'equip docent.

UNITAT 2. Materials Titol: «Construccié d’objectes amb diferents materialsy»
d’us técnic Context: [/ personal “ educatiu M social I professional
Descripci6 / Justificacié Relacié amb els reptes del segle Xx1 i els ODS

o o ) ) Les tasques d’investigaci6 d’aquesta unitat, entorn de la situacio d’aprenentatge del Projecte
Els sabers basics i les activitats de la unitat s’organitzen entorn de la

situacio d’aprenentatge de la UNITAT 2, Construccié d’objectes amb guia, Construccio d’objectes amb diferents materials, els sabers basics i els textos proposats per a
diferents materials.
Al llarg de la unitat s’identifiquen les activitats que ajuden I’alumnat a aplicar els sabers i competéncies especifiques estan dissenyats des de la perspectiva dels objectius i

fer el projecte guia. A més, els projectes guia que comprenen les diferents
unitats estan intimament relacionats amb els projectes finals.

Els textos d’enfocaments al comen¢ament de la unitat estan molt
relacionats amb els projectes guia i amb els projectes finals. Es tracta

nous enfocaments de la LOMLOE, comuns i transversals a totes les etapes i materies. En concret, en

aquesta unitat s’aborden qiiestions relacionades amb els segiients:

d’una primera presa de contacte amb el que treballaran. )

En aquest cas el projecte guia t¢ com a objectiu posar en practica les Energia Després de

diferents técniques que s’apliquen a cada classe de material: fusta, metall = . . .

i plastic. L’alumnat ha d’aprendre a usar amb seguretat i confianca les | msmd ol M5t

ferramentes del taller, i a treballar amb la cura i la concentracio

necessaries per a obtenir objectes amb un bon acabat. Objectius de 1 Ciutats 1 )

Per a donar més difusi6 als projectes es pot organitzar una sessio de | ) Després de

projeccio conjunta amb altres classes (de tots els projectes, o bé una Desenvolupament comunitats .

seleccid). Aixi mateix, es poden publicar en una pagina web del centre o M,

en la que tinga I’area de Tecnologia. Sostenible sostenibles

A T’hora de plantejar aquest projecte a I’alumnat, hem de fer molt Consum i

d’émfasi en els aspectes de la tasca als quals donarem més rellevancia a Després de

I’hora de I’avaluacio, cosa que pot variar en funcio6 de les caracteristiques producci6

de I’alumnat o dels objectius concrets que plantege el docent. llegir...
responsable
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Benestar
‘ fisic

i emocional
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Accibd Després de
climatica llegir...
Vida Després de
submarina llegir...
Vida Activitat 15 de
terrestre desenvolupament
Després de llegir...

Projecte guia
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Competéncies especifiques i criteris d’avaluacié vinculats

Competeéncies especifiques Criteris d’avaluaci6 vinculats
12,1.3,2.1,2.2,2.3,2.4,2.5,2.6,3.1,3.2,33,3.4,4.1,42,43,53,54,7.1,7.2, 7.3

1,2,3,4,5,7

Sabers bdsics

A. Procés de resoluci6 de problemes

- Estratégies de recerca i filtracio d’informacio.
- Estratégies, técniques i marcs de resoluci6 de problemes i les seues fases.
- Processos de disseny de prototips.
- Estratégies de planificaci6 de la construccié d’un prototip.
- Recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i sostenibilitat.
- Eines i técniques per a la construcci6 de prototips.
- Métodes d’avaluacio de prototips construits.
- Emprenedoria, resiliéncia, perseveranca i creativitat per a abordar problemes des d’una perspectiva interdisciplinaria.
E. Materials, productes i solucions tecnologiques
- Estratégies per a I’analisi morfologica i funcional i propostes de millora de productes i sistemes tecnologics.
- Materials: la fusta, els materials de construccid, metalls i plastics.
e Obtencio i classificacio.
e Relaci6 entre les seues propietats i la seua estructura interna.
e Técniques de manipulacio i mecanitzacio. Acabats.
e Generacio i gestio de residus associats a la produccio de materials.
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G. Tecnologia sostenible

- Implicacions de la tecnologia en la societat i el medi ambient.

e Desenvolupament tecnologic: creativitat, innovacio, investigacio, obsolescencia.
e Historia breu del desenvolupament tecnologic.

e Habits que potencien el desenvolupament sostenible

e Implicacions de la tecnologia en el desenvolupament social.

e Impacte ambiental de I’activitat tecnologica i 1’explotacio de recursos

e Técniques de tractament i reciclatge de residus

e Seleccid de recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i sostenibilitat per a resoldre problemes tecnologics.

Seqiienciaci6 d’activitats Organitzaci6
Després de llegir... Activitats dels espais temps
1-5 Aula, taller de
Activitats 1-39 tecnologia
Organitz Activitats de consolidaci6 i
acio sintesi: 40-59, I-11I

Procediments técnics:
activitats 112
Tecnologies emergents i

sostenibilitat. Activitats 112

Instruments de recollida de Ia informaci6 per a la valoraci6 del progrés de I’alumnat

Vegeu el punt 7 d’aquesta unitat de programacio.
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Distribucié del

9-10 sessions

Recursos 1
materials
Vegeu el punt 5
d’aquesta unitat de

programacio.
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Mesures de resposta
educativa per a la inclusié

Vegeu el punt 6
d’aquesta unitat de programacio.
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3. Metodologia

Aquesta unitat comparteix la responsabilitat de promoure en 1’alumnat les competéncies clau que els ajudaran a
integrar-se en la societat de manera activa. S’ha adoptat un conjunt d’estratégies metodologiques que tenen com a
finalitat fonamental desenvolupar la competéncia matematica i competéncia en ciéncia, tecnologia i enginyeria i la
competéncia digital, eixos vertebradors de la matéria Tecnologia i Digitalitzaci6. Juntament amb les estratégies
especifiques per a aconseguir aquest objectiu, s’han incorporat estratégies destinades a desenvolupar altres
competencies clau: la competéncia en comunicaci6 lingiiistica, la competéncia personal, social i d’aprendre a
aprendre, la competéncia ciutadana, la competéncia emprenedora i la competéncia en consciéncia i expressio
culturals. Aquest enfocament competencial implica la transversalitat, el dinamisme i el caracter integral de la matéria
Tecnologia i Digitalitzacio.

Competéncia

Activitats de la unitat

Competéncia

en comunicacio

e Expressar-se i interpretar de manera oral, escrita, signada i multimodal pensaments, opinions i
creacions.

e Comprendre, interpretar i valorar de manera critica textos orals, escrits, signats o multimodals.

lingtiistica (CCL1 . . . . . .
sul ( ’ e Buscar, destriar, recopilar, contrastar i processar informacio6 de fonts diferents.
CCL3) e Donar coheréncia i cohesio al discurs i a les accions i faena propies.
Competéncia o Utilitzar el pensament cientific per a entendre i explicar els fenomens que ocorren al seu
voltant.
matematica i e Seleccionar i emprar diferents estratégies per a resoldre problemes.

competéncia en

cieéncia, tecnologia i

o Utilitzar métodes inductius i deductius propis del raonament matematic.

e Plantejar i desenvolupar projectes dissenyant, elaborant i avaluant models per a generar
productes de manera creativa i en equip.

e Usar el llenguatge cientific com cal per a transmetre adequadament els coneixements, troballes
i processos.

enginyeria (STEM1, e Fer calculs, canvis d’unitats, representacions grafiques, analitzar dades...
e Interpretar i transmetre processos, raonaments, demostracions, métodes i resultats cientifics,
STEM2, STEM3, matematics i tecnologics mitjangant grafiques, taules, diagrames, formules, esquemes,
simbols...
STEM4, STEMS) e Emprendre accions fonamentals cientificament per a promoure la salut fisica, mental i social i
preservar el medi ambient i els éssers vius...
e Fer cerques en internet valides, actuals i fiables.
Competéncia o Utilitzar I’entorn personal digital d’aprenentatge per a construir coneixement i crear contingut
digital.
digital (CD1, CD2, ¢ Comunicar, participar, colslaborar i interactuar compartint continguts, dades i informacio per
mitja d’eines o plataformes virtuals.
CD3, CD4, CD5) e Saber extraure continguts rellevants de la xarxa i transformar la informaci6 en coneixements a
través de recerques amb diverses eines.
o [dentificar riscos i adoptar mesures preventives a 1’usar les tecnologies digitals.
Competéncia

personal, social i

d’aprendre a aprendre

e Plantejar-se preguntes, i identificar i saber gestionar les diferents respostes possibles.
o Saber transformar la informaci6 en coneixement propi.

e Acceptar els errors i aprendre dels altres.

e Adquirir responsabilitats i compromisos personals.

e Ser capag d’autoavaluar-se i de definir nous objectius.

(CPSAAL, CPSAA3, e Comunicar-se de manera constructiva en I’entorn de la classe.
e Expressar i comprendre punts de vista diferents.
CPSAA4, CPSAAS) e Prendre decisions i responsabilitzar-se’n.
Competéncia e Debatre transmetent confianca i empatia.
e Comprendre i analitzar problemes étics i comunicar-se de manera constructiva en ’entorn de la
ciutadana (CC4) classe.

o Adoptar un estil de vida sostenible i ecosocialment responsable.
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Competéncia
emprenedora (CE1L,
CE3)

Competéncia

en consciéncia i
expressio culturals

(CCEC3, CCEC4)

o Utilitzar destreses que afavoreixen el treball colelaboratiu i en equip.
e Ser capag d’autoavaluar-se i reprogramar un proces.

¢ Posar en funcionament la imaginacio i la creativitat per a expressar-se per codis artistics.

¢ Explorar diferents recursos expressius a més de les TIC.

o Cultivar la capacitat estética i creadora propia.

¢ Conéixer i saber aplicar, en diferents situacions i contextos, llenguatges especifics basics:
textual, numéric, iconic, visual, grafic i sonor.
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El projecte guia contribueix a desenvolupar les competéncies clau, ja que incideix en el desenvolupament de

solucions tecniques de manera autonoma, 1’analisi del procés de construccio per mitja de la verificacio dels resultats i la

competeéncia digital amb I’elaboracio d’un video explicatiu, que al seu torn treballa la competéncia en comunicacio

lingiiistica. La tasca guia engloba, per tant, faenes menors o activitats que cobreixen diverses competéncies que s’inclouen

en la graella segiient:

Competéncia clau Activitats del projecte guia

Competeéncia en comunicacid
lingiiistica (CCL1, CCL3)

Competéncia matematica i
competeéncia en ciéncia, tecnologia i
enginyeria (STEM1, STEM2, STEM3,
STEM4, STEMS5)

Competéncia digital (CD1,
CD2, CD3, CD4, CD5)

Competéncia personal, social i
d’aprendre a aprendre (CPSAAL,
CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS)

Competéncia ciutadana (CC4)

Competéncia emprenedora
(CE1, CE3)

Competéncia en consciéncia i

expressio6 culturals (CCEC3, CCEC4)

e Explicacid de per qué s’han triat els dissenys que es portaran a la practica.
e Elaboraci6 de la memoria del procés tecnologic.

o Selecciod de la informacio rellevant en la fase d’investigacio del projecte.
e Disseny d’un puzle, una flor metalelica i un vehicle de plastic.

o Construcci6 dels tres objectes.

o Realitzacio de la memoria del procés tecnologic.

o Avaluacio técnica del sistema construit.

e Recerca d’informaci6 per mitjans digitals.

e Disseny en grup dels objectes que es construiran seguint el metode de
projectes.
e Eleccio en grup de la millor opcio.

e Valoraci6 del paper de la tecnologia en la nostra societat.

e Innovacio en el disseny d’una solucio6 propia.
e Estratégia de marqueting i publicitat per a difondre els objectes creats.

e Expressio d’idees i opinions durant el disseny i construccio dels objectes,
actuant amb creativitat i desenvolupant I’autoestima.

La matéria Tecnologia i Digitalitzacio, i en particular aquesta unitat, contribueix principalment a adquirir la competéncia
matematica i competéncies en ciéncia, tecnologia i enginyeria, aixi com a la competéncia digital, inherents al mateix procés
de disseny, planificacio, construccio i difusi6 d’un dispositiu tecnologic. Aixi mateix, també contribueix en una mesura

diferent de la resta de competéncies.

A més, la metodologia que hem emprat recolza en els principis segiients:

e Aprenentatge significatiu. La unitat s’estructura de manera que es parteix del nivell inicial de coneixements dels
estudiants, i es va progressant des d’aprenentatges simples fins a altres de més complexos.
e  Motivacid: amb activitats contextualitzades que encuriosisquen I’alumnat i alimenten el seu afany per aprendre.

e Interacci6 omnidireccional en I’espai-aula:
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o Docent-estudiant: el docent establira una «conversa» permanent amb I’estudiant, que es veu interpelelat a establir
connexions amb idees prévies o amb altres conceptes, 1 veu facilitat el seu aprenentatge a través d’un dialeg viu i
enriquidor.

o Estudiant-estudiant: el treball colelaboratiu, els debats i la interaccio entre iguals son una font d’enriquiment i
aprenentatge, i introdueixen una dinamica en l’aula que transcendeix unes metodologies passives que no
desenvolupen les competéncies.

o Estudiant amb ell mateix: autointerrogant-se i reflexionant sobre el seu propi aprenentatge, 1’estudiant és conscient
del seu paper i I’adopta de manera activa.

Equilibri entre coneixements i procediments: La realitzacio d’activitats d’investigacio i del projecte guia dona
coheréncia i sentit als coneixements que es van adquirint al llarg de la unitat.

Treball actiu i participatiu, que convertisca I’alumnat en protagonista d’aquest procés. Les activitats desenvolupades
estan orientades a resoldre problemes tecnologics i es materialitzen principalment en el treball per projectes, 1’analisi
d’objectes i treballs de recerca, fets en grup.

Diversos ritmes d’aprenentatge. A través de I’explicacio del contingut que afavoreix la capacitat d’aprendre per si
mateixos i promou el treball en equip.
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e El treball per projectes. La resolucio de problemes tecnologics a través del métode de projectes sera 1’eix vertebrador
d’aquesta unitat. Es proposaran als estudiants problemes que els desperten I’interés, per tal que aporten i construisquen
la solucio. Amb aixo pretenem que aprenguen a treballar en equip, que sapien contrastar idees en la recerca de la millor
solucio, la creativitat, I’autonomia, la iniciativa i I’esperit emprenedor.

e Integracid de les TIC: la nostra metodologia incorpora la part digital. Aixi, incloem activitats que impliquen: buscar,
emmagatzemar, calcular, organitzar, manipular, recuperar, presentar i publicar informacio, activitats interactives, aixi
com activitats per a treballar informacio6 a partir d’enllagos web, videos, animacions i simulacions. Cal destacar 1’0s
d’eines informatiques per a elaborar documents de text, presentacions electroniques o produccions audiovisuals, o 1’ts
de simuladors.

En I’aplicacio d’aquestes estratégies metodologiques, es cuidaran els aspectes estétics en la presentacid dels treballs i la
perfeccid progressiva a I’hora de fer els dissenys grafics i fabricar objectes. Es recomana que 1’alumnat faga exposicions orals
en qué presente la seua faena i debata les conclusions. Es posara I’accent principalment en I’is dels espais personals
d’aprenentatge, com el portafolis.

' DESPRES DE LLEGIR (activitats per a treballar la Activitats
Presentaci6 compressio lectora i I’expressio oral en piblic)
Text: 5 aportacions dels plastics per a assolir els orals en grup

Objectius de Desenvolupament Sostenible

EPIGRAFS 1,213

Activitats per a treballar els continguts

Activitats

individuals i/o0 en

Desenvolupament Activitats de suport a la situacié d’aprenentatge grup
OXFORD PROJECTES (activitats, animacions i Activitats
simulacions) individuals
ACTIVITATS DE CONSOLIDACIO I SINTESI
Activitats per a treballar els continguts Activitats

Activitats de suport a la situacié d’aprenentatge
Activitats de sintesi (resum, esquema conceptual i

glossari): per a repassar la unitat

PROCEDIMENTS TECNICS Activitats
Processos i
Com s’utilitzen les eines? individuals i/o en
estratégies
Com es fan? grup
TECNOLOGIES EMERGENTS I SOSTENIBILITAT Activitats
Nous materials amb propietats (quasi) magiques individuals
PROJECTE GUIA
Construcci6 d’objectes amb diferents materials Tasca grupal
Analisi i elaboracio
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4. Elements transversals del curriculum

Aspectes com la comprensio lectora, 1’expressio oral i escrita, la comunicacié audiovisual, la competéncia digital,

I’emprenedoria, el foment de 1’esperit critic i cientific, I’educaci6é emocional i en valors, I’educacio per a la pau i no-violéncia

i la creativitat es treballen en diverses activitats i tasques de la UNITAT 2. Aixi mateix, I’educaci6 per a la salut, inclosa

I’afectivosexual, la igualtat entre homes i dones, la formacio estética i el respecte mutu i la cooperacio entre iguals tenen un

tractament transversal. Es preveu també tractar els elements curriculars que son transversals en les diverses matéries, sense

perjudici que s’hi puguen tractar també de manera especifica:

La comprensio lectora i I’expressio oral i escrita tenen propostes especifiques en la unitat:

Text al principi de la unitat: 5 aportacions dels plastics per a assolir els Objectius de
Desenvolupament Sostenible, Activitats de consolidacio i sintesi; Procediments técnics,
Tecnologies emergents i sostenibilitat; Projecte guia; Projecte I; Projecte II; Projecte 111

\
Després de llegir; Projecte guia; Projecte I; Projecte II; Projecte 111

Expressio Projecte guia; Procediments tecnics, Tecnologies emergents i sostenibilitat; Projecte I; Projecte
escrita 1I; Projecte 111

Comprensi6d
lectora

Comunicaci6 audiovisual i la competéncia digital. L s de les TIC es preveu com a suport d’alguns components i recursos
(videos i enllagos web, presentacions, esquemes interactius, activitats en format digital...), com a eines d’aplicacio a
classe (processador de textos, programari i aplicacions per a crear presentacions digitals, gravar audios, fer videos...) i,
sobretot, per la seua funcio basica en el procés de personalitzacié de 1’aprenentatge en les activitats i tasques del projecte
guia, i en les diferents fases de desenvolupament del projecte, en les quals 1’as de les TIC —en el marc permés per les
possibilitats reals del centre i del grup— implica una forma d’acostament i connexio entre els ensenyaments académics i
la realitat de I’alumnat. En aquesta unitat es treballa de manera especifica la recerca d’informacio6 en les activitats 4, 7,
16, 17, 19, 25, 27, 28, 31, 36 i1 58, i en el projecte guia. També es fomenta la competéncia digital en el recurs Oxford
Projectes.

El foment de I’esperit critic i cientific; la formacio integral de I’alumnat requereix una alfabetitzacio cientifica; aixi, des
d’aquesta unitat se li proporciona els coneixements, destreses i actituds de la ciéncia que li permeten desenvolupar-se amb
criteri en un mon en desenvolupament cientific, tecnologic, economic i social continu. En aquesta unitat es planteja una
metodologia i activitats i faena enfocades a formar en I’alumnat el pensament cientific per a enfrontar-se als possibles
problemes de la societat que I’envolta, perqué siguen competents i estiguen compromesos amb els reptes del segle XXI i
els Objectius de Desenvolupament Sostenible. En aquest sentit, hi ha el text inicial de la unitat, 5 aportacions dels plastics
per a assolir els Objectius de Desenvolupament Sostenible, 1 les situacions d’aprenentatge, Projecte guia, Projecte I,
Projecte 111 Projecte III, que permeten a ’alumnat fer connexions amb les seues situacions quotidianes, la qual cosa
contribueix de manera significativa a fer-los desenvolupar les destreses cientifiques i un esperit critic i cientific.

De la mateixa manera, des dels textos, les imatges i les tasques proposades en la UNITAT 2 s’aborda el respecte pels drets
fonamentals a través del foment dels valors segiients:

La lectura del text inicial d’enfocaments dona peu a treballar valors com la llibertat, la reducci6 les desigualtats, el rebuig
a qualsevol mena de violéncia i la solidaritat.

La igualtat entre homes i dones, i el reconeixement de la contribucié dels dos sexes al desenvolupament social i al
coneixement, s’evidencia en la tria de textos i imatges de tota la unitat i en I’equilibri de personatges dels dos sexes. En
el tractament dels continguts, en 1’us del llenguatge i en el disseny de les activitats i la faena s’eviten continguts sexistes,
i estereotips que suposen qualsevol mena de discriminaci6.

Les tasques de les seccions Després de llegir, Tecnologies emergents i sostenibilitati Projecte guia, aixi com els Projecte
1, 111 111, contribueixen a fomentar I’emprenedoria i la igualtat d’oportunitats.

Finalment, les activitats de posada en comu de Després de liegiri les tasques amb treball cooperatiu s’han dissenyat i triat
per a afavorir el desenvolupament emocional dels adolescents, 1’autoconeixement, i 1’educacié civica i en valors (respecte,
tolerancia, cooperacio, solidaritat, igualtat entre homes i dones, igualtat social, rebuig de qualsevol mena de discriminacio,
defensa del medi ambient).
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5. Recursos i materials

ESTUDIANT (E) I DOCENT RECURSOS DOCENT (D)

Presentacio. Materials d’(s
técnic
Oxford Projectes

RECURSOS GENERALS

UNITAT 2

Programacio6 d’aula. Adaptacio
curricular. Mapa de recursos. Solucions de
les activitats. Presentacio. Materials d’us

técnic. Guia d’us d’Oxford Projectes. Quiz

diagnostic. Diagnostic.

DESPRES DE LLEGIR...
5 aportacions dels plastics
Activitats digitals 1-5
per a aconseguir els Objectius de
Desenvolupament Sostenible
Activitats digitals 1-3 1. MATERIES
Animaci6. Matéries, materials i PRIMERES, MATERIALS I
producte PRODUCTES

Animacio. Materials d’us técnic

2. QUINS MATERIALS

USEM EN TECNOLOGIA?

Activitats digitals 4-12
Animaci6. Propietats dels

materials

3. QUINES SON LES
PROPIETATS DELS

MATERIALS?

Activitats digitals 13-19
Animaci6. Fabricacio6 del paper.
Video web. Fabricacio del

contraxapat.

4. QUE ES LA FUSTA?

Fitxa. Video web. Fabricaci6 del

contraxapat.

Activitats digitals 20-22
Animacio. Obtenci6 de I’acer
Video web. Els deu metalls més

valuosos

5.D’0ON S’OBTENEN

ELS METALLS?

Fitxa. Video web. Els deu metalls

més valuosos

Video web. Reciclatge de

polietilé

6. QUINS SON ELS

PLASTICS MES UTILITZATS?

Fitxa. Video web. Reciclatge de

polietilé
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Pagina web. Bosses

biodegradables i medi ambient

Fitxa. Pagina web. Bosses

biodegradables i medi ambient

Animacio. Materials téxtils
Pagina web. Materials

sostenibles en la industria téxtil

7. MATERIALS TEXTILS

Fitxa. Pagina web. Materials

sostenibles en la indistria téxtil

Activitats digitals 23-26

Animaci6. Materials petris i

8. QUINS SON ELS

MATERIALS CERAMICS?

ceramics

Activitats digitals 27-28
Fitxa. Video web. Com es recicla

Video web. Com es recicla el

9. QUE SON ELS el vidre?

vidre?

MATERIALS PETRIS? Fitxa. Video web. Fabricacio del

Video web. Fabricacio del

marbre.

marbre.

Animacio6. Estris, eines i

maquines 10. QUINES EINES Fitxa. Video web. Com podem
Video web. Com podem usar la UTILITZEM AL TALLER? usar la fresadora
fresadora
Activitats digitals 29-38
Animaci6. Técniques de 11. UNIONS

conformacio6 i manipulacio

Activitats digitals 39
Animacio6. Extrusio

Animaci6. Calandratge
Animaci6. Conformacio al buit
Animaci6. Emmotlament per
compressio

Animaci6o. Emmotlament per
bufament

Animaci6. Emmotlament per

injeccio
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Técniques d’estudi. Resum,
esquema conceptual i glossari. Reforg.
Activitats. Ampliacio. Activitats.

Activitats digitals 40-59 Prova d’avaluacio. Nivell 1.
ACTIVITATS DE
Activitats digitals de sintesi Prova d’avaluacio. Nivell 2. Test
CONSOLIDACIO I SINTESI
Activitats digitals de repas d’avaluacio.

Test en linia. Avaluacio de

competencies.
Quiz repas.
PROCEDIMENTS
Activitats digitals 1
TECNICS
TECNOLOGIES
Activitats digitals 1-2
EMERGENTS I SOSTENIBILITAT
Activitats digitals 1-4 PROJECTE GUIA
Rubrica. Construccié d’objectes
Informe. Construccié Construccié d’objectes amb
amb diferents materials
d’objectes amb diférents materials diferents materials
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6. Mesures de resposta educativa per a la inclusio

L’aplicaci6 de la UNITAT 2 en el procés d’ensenyament-aprenentatge contribueix a desenvolupar les competéncies
clau de I’alumnat sobre la base dels principis d’atencid a la diversitat i inclusio educativa, de participaci6 i de cooperacio.
Les activitats i la faena plantejades en la unitat propicien produccions diverses en cada estudiant, integren diferents nivells i

ritmes d’aprenentatge i permeten varietat de respostes correctes.

Reforg i ampliacid

Amb I’objectiu de tenir en compte els diferents ritmes d’aprenentatge de 1’alumnat, es proposen diverses activitats
de refor¢ i d’ampliacio, que poden usar-se com a alternativa o complement a les que figuren en el llibre de text, que van
graduades per nivell de dificultat.

En el mapa de recursos de la unitat es poden consultar els segiients recursos imprimibles disponibles per a treballar

els continguts de la unitat:

e Activitats de reforg.
e Activitats d’ampliacio.

e Fitxes de treball amb enllagos web (a pagines, videos i simuladors) explotats amb activitats.

A més dels recursos interactius:

Animacions.
Oxford Projectes, que es pot treballar de manera simultania durant el desenvolupament de la unitat, o bé al final com
a repas.

Es deixa a criteri del docent utilitzar aquests recursos particulars com a reforg o ampliaci6, en funci6 de les
necessitats del grup o les particulars de 1’estudiant.

Adaptacio6 curricular

Per a atendre 1’alumnat amb necessitats especifiques de suport educatiu, el projecte ofereix una adaptaciod
curricular no significativa de la UNITAT 2 en format imprimible.

Aquestes adaptacions suposen modificacions en la programaci6 didactica de la matéria, en I’organitzacio i la
presentacio dels continguts, en els aspectes metodologics, aixi com en els procediments i instruments d’avaluacio:

Com en altres unitats, 1’adaptacio curricular, s’ha dissenyat d’acord amb els criteris segiients:

e Adaptaci6 dels continguts (reduccio de les explicacions, exemplificacio, models resolts).
e Adaptacio6 de les activitats (nivell de dificultat, procediment cognitiu, modelitzacio, nivell d’execucio).
e Ajuda d’estudi (recursos per a aclarir, fer o analitzar).

L’alumnat amb adaptaci6 curricular desenvolupara el Projecte guia i les seccions procedimentals: Procediments
técnics, amb el grup de classe, perque es tracta de tasques que es desenvolupen en un ambient més distés, que afavoreixen la

cooperaci6 i I’exposicio i argumentacio oral. En la taula segiient es pot consultar el marc curricular de 1’adaptacio.
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7. Instruments de recollida de la informacid per a la valoraci6 del progrés de I’alumnat

Atesos els principis d’avaluacié continua, formativa, reguladora i integradora, la UNITAT 2 ofereix nombroses

activitats i seccions que permeten observar, seguir i registrar sistematicament 1’activitat diaria de 1’alumnat, continguda en els

seus quaderns i treballs de classe.

BLOC

CURRICULAR

APLICACIO

ACTIVITATS D’AVALUACIO

Després de llegir... 1-5
A. Processos de Activitats del Ilibre: 1-30
resoluci6 de Avaluaci6 de Activitats de consolidaci6 i sintesi: 31-53
problemes criteris d’avaluacié Tecnologies emergents i sostenibilitat: 1, 2
Portafolis: inclou els recursos que venen assenyalats en el
mapa de recursos.
E. Matena.ls, Projecte guia. Informe del projecte
productes i Avaluacié d Projecte I. Informe del projecte
solucions e. Projecte I1. Informe del projecte
tecnologiques treball en equip Projecte III. Informe del projecte
Procediments técnics: Practica
Activitats del Ilibre digitalitzades, cosa que permet
G. Tecnologi .y I’autocorreccio automatica de les activitats de resposta
S g1a Autoavaluacio tancada.
Oxford Projectes: inclou activitats d’autoavaluacio.

A més, el docent disposa d’altres instruments i eines per a avaluar la unitat en el seu Escriptori GENiOX:

Quiz diagnostic i Quiz repas. UNITAT 2
Prova d’avaluaci6. UNITAT 2. Nivell 1
Prova d’avaluaci6. UNITAT 2. Nivell 2
Test d’avaluacié. UNITAT 2

Test en linia, UNITAT 2

Avaluaci6 de competéncies. UNITAT 2
Ruibrica. UNITAT 2

Rubrica. Projecte guia. Construccié d’objectes amb diferents materials
Rubrica. Projecte I. Reciclem

Rubrica. Projecte II. Escacs per a tots
Rubrica. Projecte I11. Jocs electritzants
Generador d’examens

Tots aquests recursos estan disponibles en les unitats i en I’area Avaluacio de I’Escriptori GENiOX del docent.
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UNITAT 3. Estructures

1. Contribucio als objectius d’etapa

El procés d’ensenyament-aprenentatge d’aquesta unitat contribueix a assolir els objectius segiients de 1’Educacio

Secundaria Obligatoria:

1.

Assumir responsablement els seus deures, conéixer i exercir els seus drets en el respecte a la resta de persones, practicar
la tolerancia, la cooperacio i la solidaritat entre les persones i grups, aixi com el dialeg, de manera que es refermen els
drets humans com a valors comuns d’una societat plural, i preparar-se per a I’exercici de la ciutadania democratica.
Desenvolupar i consolidar habits de disciplina, estudi i treball individual i en equip com a condicid necessaria per a una
realitzacio eficag de les tasques de 1’aprenentatge i com a mitja de desenvolupament personal.

Valorar i respectar la diferéncia de sexes i la igualtat de drets i oportunitats entre ells. Rebutjar els estereotips que suposen
discriminacio entre homes i dones.

Enfortir les seues capacitats afectives en tots els ambits de la personalitat i en les seues relacions amb les altres persones,
aixi com rebutjar la violéncia, els prejudicis de qualsevol classe, inclosos els derivats per rad de diferents étnies, els
comportaments sexistes i resoldre pacificament els conflictes.

Desenvolupar destreses basiques en la utilitzacio de les fonts d’informaci6 per a, amb sentit critic, adquirir coneixements
nous. Desenvolupar les competéncies tecnologiques basiques i1 avangar en una reflexio ética sobre com funcionen i com
utilitzar-les.

Concebre el coneixement cientific com un saber integrat, que s’estructura en disciplines diferents, aixi com conéixer i
aplicar els métodes per a identificar els problemes en els diversos camps del coneixement i de 1’experiéncia.
Desenvolupar 1’esperit emprenedor i la confianga en si mateix, la participacio, el sentit critic, la iniciativa personal i la
capacitat per a aprendre a aprendre, planificar, prendre decisions i assumir responsabilitats.

Comprendre i expressar amb correccio, oralment i per escrit, en les llengiies oficials, el valencia com a llengua propia i
el castella com a llengua cooficial, textos i missatges complexos, i iniciar-se en el coneixement, la lectura i I’estudi de la
literatura.

Conéixer, valorar i respectar els aspectes basics de la cultura i la historia propies i dels altres, incloses les llengiies
familiars, aixi com el patrimoni artistic i cultural, com a mostra del multilingiiisme i de la multiculturalitat del mon, que
també s’ha de valorar i respectar.

13. Apreciar la creacio artistica i comprendre el llenguatge de les diferents manifestacions artistiques, tot utilitzant diversos

mitjans d’expressio i representacio.

14. Prendre consciéncia de les problematiques que té plantejades la humanitat i que es concreten en els Objectius de

Desenvolupament Sostenible.
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2. Programacio6 d’aula

Curs académic: A omp/ir per 'equip docent. Matéria: Tecnologia i Digitalitzacio
Nivell: 1r ESO Grupo: A omplir per 'equip docent.

UNITAT 3. Estructures Titol: «Construir estructures eficaces»

Context: /] personal V1 educatiu M social [V professional

Descripci6 / Justificacio

N .. ) . o Relaci6é amb els reptes del segle xx1 i els ODS
Els sabers basics i les activitats de la unitat s’organitzen entorn de la situaciod

d’aprenentatge de la UNITAT 3, Construccié d’estructures eficaces. Les tasques d’investigacio d’aquesta unitat, entorn de la situacioé d’aprenentatge
Al llarg de la unitat s’identifiquen les activitats que ajuden 1’alumnat a fer el projecte
guia. A més, els projectes guia que comprenen les diferents unitats estan intimament
relacionats amb els projectes finals.

Els textos d’enfocaments al comengament de la unitat estan molt relacionats amb els
projectes guia i amb els projectes finals. Es tracta d’una primera presa de contacte amb  perspectiva dels objectius i nous enfocaments de la LOMLOE, comuns i transversals a
el que treballaran.

En aquest cas el projecte guia té com a objectiu dissenyar i construir un pont que, a més ~ totes les etapes i matéries. En concret, en aquesta unitat s’aborden qiiestions relacionades
de respectar les condicions donades quant a dimensions i carrega suportada, empre la
menor quantitat de material possible i resulte aixi més eficag i sostenible. Aquest Gltim

del Projecte guia, Construccié d’estructures eficaces, els sabers basics i els textos

proposats per a aplicar els sabers i competéncies especifiques estan dissenyats des de la

amb els segiients:

aspecte s’ha d’entroncar amb el text inicial de la unitat, en el qual es tracta el greu
problema de les emissions contaminants de la industria cimentera i es planteja el repte
més important per a ’arquitectura i I’enginyeria en el futur immediat: aconseguir reduir
tot el possible les emissions de CO; i d’altres productes contaminants. El projecte té la
intencio de fer I’alumnat particip d’aquest repte; en altres paraules, es tracta de fer que
executen el projecte amb la quantitat suficient de materials, i eviten ’excés en qualsevol Objectius de
dels aspectes del disseny i de la construccio. RN 5 .

L’avaluacio6 pot fer-se a classe en comu, projectant les presentacions de manera que e g esenvolupament
I’alumnat tinga la plantilla que reflecteix els aspectes que s’han d’avaluar. av

Des
Industria, prés de

innovacio6 i llegir...

infraestructures Proj

ecte guia

Sostenible

Per a donar més difusio als projectes es pot organitzar una sessio de projeccid conjunta
amb altres classes (de tots els projectes, o bé una seleccio). Aixi mateix, es poden
publicar en una pagina web del centre o en la que tinga I’area de Tecnologia.

A T’hora de plantejar aquest projecte a I’alumnat, hem de fer molt d’émfasi en els
aspectes de la tasca als quals donarem més rellevancia a I’hora de 1’avaluacio, cosa que
pot variar en funcio de les caracteristiques de 1’alumnat o dels objectius concrets que

Ciutats i Des

comunitats prés de

sostenibles llegir...

plantege el docent.

Tecnologia i Digitalitzacié 1r ESO — Programaci6 didactica © Oxford University Press Espafia, S. A. 166



PROGRAMACIO DIDACTICA

Tecnologia i Digitalitzacié 1r ESO — Programaci6 didactica © Oxford University Press Espafia, S. A.

Consum i Des
produccio prés de
responsable llegir...

167




PROGRAMACIO DIDACTICA

Competéncies especifiques i criteris d’avaluacié vinculats

Competeéncies especifiques Criteris d’avaluacié vinculats
1.2,1.3,2.1,2.2,2.3,2.4,2.5,2.6,3.1,3.2,33,3.4,4.1,42,43,53,5.4,7.1,7.2, 7.3

1,2,3,4,5,7

Sabers bdsics

A. Procés de resoluci6 de problemes

- Estratégies de recerca i filtracio d’informacio6.

- Estratégies, técniques i marcs de resoluci6 de problemes i les seues fases.

- Processos de disseny de prototips.

- Estratégies de planificacio de la construccié d’un prototip.

- Recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i sostenibilitat.
- Eines i técniques per a la construccio de prototips.

- Métodes d’avaluacio de prototips construits.

- Emprenedoria, resiliéncia, perseveranca i creativitat per a abordar problemes des d’una perspectiva interdisciplinaria.

E. Materials, productes i solucions tecnologiques
- Estructures i esfor¢os mecanics.
e Tipus d’estructures i els seus elements.

e Triangulacio. Esforcos mecanics.

G. Tecnologia sostenible
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- Implicacions de la tecnologia en la societat i el medi ambient.

o Desenvolupament tecnologic: creativitat, innovacio, investigacio, obsolescéncia.
e Historia breu del desenvolupament tecnologic.

e Habits que potencien el desenvolupament sostenible

e Implicacions de la tecnologia en el desenvolupament social.

e Impacte ambiental de I’activitat tecnologica i 1’explotacio de recursos.

e Técniques de tractament i reciclatge de residus

e Seleccid de recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i sostenibilitat per a resoldre problemes tecnologics.

Segqiienciacio d’activitats Organitzacio dels Distribucio
Després de llegir... Activitats  espais del temps

1-4 Aula, taller de 6-7 sessions
Activitats 1-32 tecnologia

Activitats de consolidaci6 i

sintesi: 33-50, I-I11
Organitz Analisi d’objectes.
acié - Practica “Analisi tipologica

d’estructures”: 1.

- Practica “Analisi funcional
d’estructures™:1 12

Procediments informatics:
Practica 1.

Procediments técnics.
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Recursos i
materials
Vegeu el punt 5
d’aquesta unitat de

programacio.

Mesures de resposta
educativa per a la inclusié

Vegeu el punt 6
d’aquesta unitat de programacio.
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Tecnologies emergents i

sostenibilitat. Activitat 1

Instruments de recollida de Ia informacio per a la valoracié del progrés de I’alumnat

Vegeu el punt 7 d’aquesta unitat de programacio.
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3. Metodologia

Aquesta unitat comparteix la responsabilitat de promoure en 1’alumnat les competéncies clau que els ajudaran a
integrar-se en la societat de manera activa. S’ha adoptat un conjunt d’estratégies metodologiques que tenen com a
finalitat fonamental desenvolupar la competéncia matematica i competéncia en ciéncia, tecnologia i enginyeria i la
competéncia digital, eixos vertebradors de la matéria Tecnologia i Digitalitzaci6. Juntament amb les estratégies
especifiques per a aconseguir aquest objectiu, s’han incorporat estratégies destinades a desenvolupar altres
competencies clau: la competéncia en comunicaci6 lingiiistica, la competéncia personal, social i d’aprendre a
aprendre, la competéncia ciutadana, la competéncia emprenedora i la competéncia en consciéncia i expressio
culturals. Aquest enfocament competencial implica la transversalitat, el dinamisme i el caracter integral de la matéria
Tecnologia i Digitalitzacio.

Competéncia

Activitats de la unitat

Competéncia

en comunicacio

e Expressar-se i interpretar de manera oral, escrita, signada i multimodal pensaments, opinions i
creacions.
e Comprendre, interpretar i valorar de manera critica textos orals, escrits, signats o

lingiiistica (CCL1, multimodals.
¢ Buscar, destriar, recopilar, contrastar i processar informacio de fonts diferents.
CCL3) ¢ Donar coheréncia i cohesio al discurs i a les accions i faena propies.
Competéncia o Utilitzar el pensament cientific per a entendre i explicar els fenomens que ocorren al seu
voltant.
matematica i o Seleccionar i emprar diferents estratégies per a resoldre problemes.

competéncia en

ciéncia, tecnologia i

e Utilitzar metodes inductius i deductius propis del raonament matematic.

¢ Plantejar i desenvolupar projectes dissenyant, elaborant i avaluant models per a generar
productes de manera creativa i en equip.

e Usar el llenguatge cientific com cal per a transmetre adequadament els coneixements,
troballes i processos.

enginyeria (STEMI, e Fer calculs, canvis d’unitats, representacions grafiques, analitzar dades...
e Interpretar i transmetre processos, raonaments, demostracions, metodes i resultats cientifics,
STEM2, STEM3, matematics i tecnologics mitjangant grafiques, taules, diagrames, formules, esquemes,
simbols...
STEM4, STEMS) e Emprendre accions fonamentals cientificament per a promoure la salut fisica, mental i social i
preservar el medi ambient i els éssers vius...
e Fer cerques en internet valides, actuals i fiables.
Competéncia e Utilitzar I’entorn personal digital d’aprenentatge per a construir coneixement i crear contingut
digital.
digital (CD1, CD2, e Comunicar, participar, colelaborar i interactuar compartint continguts, dades i informacio per
mitja d’eines o plataformes virtuals.
CD3, CD4, CD5) e Saber extraure continguts rellevants de la xarxa i transformar la informaci6 en coneixements a
través de recerques amb diverses eines.
o [dentificar riscos i adoptar mesures preventives a 1’usar les tecnologies digitals.
Competéncia

personal, social i

e Plantejar-se preguntes, i identificar i saber gestionar les diferents respostes possibles.
e Saber transformar la informaci6 en coneixement propi.
e Acceptar els errors i aprendre dels altres.

d’aprendre a aprendre o Adquirir responsabilitats i compromisos personals.
e Ser capag d’autoavaluar-se i de definir nous objectius.
(CPSAAL, CPSAA3, e Comunicar-se de manera constructiva en ’entorn de la classe.
e Expressar i comprendre punts de vista diferents.
CPSAA4, CPSAAS) e Prendre decisions i responsabilitzar-se’n.
Competencia ¢ Debatre transmetent confianga i empatia.
e Comprendre i analitzar problemes &tics i comunicar-se de manera constructiva en I’entorn de
ciutadana (CC4) la classe.

e Adoptar un estil de vida sostenible i ecosocialment responsable.
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Competéncia
emprenedora (CE1L,
CE3)

Competéncia

en consciéncia i
expressio culturals

(CCEC3, CCEC4)

o Utilitzar destreses que afavoreixen el treball colelaboratiu i en equip.
e Ser capag d’autoavaluar-se i reprogramar un proces.

¢ Posar en funcionament la imaginacio i la creativitat per a expressar-se per codis artistics.

¢ Explorar diferents recursos expressius a més de les TIC.

o Cultivar la capacitat estética i creadora propia.

¢ Conéixer i saber aplicar, en diferents situacions i contextos, llenguatges especifics basics:
textual, numéric, iconic, visual, grafic i sonor.
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Elprojecte guia contribueix a desenvolupar les competéncies clau, ja que incideix en el desenvolupament de solucions

técniques de manera autonoma, 1’analisi del procés de construccié per mitja de la verificacio dels resultats i la competéncia

digital amb I’elaboraci6 d’un video explicatiu, que al seu torn treballa la competéncia en comunicaci6 lingiistica. La tasca guia

engloba, per tant, faenes menors o activitats que cobreixen diverses competéncies que s’inclouen en la graella segiient:

Competéncia clau Activitats del projecte guia

Competéncia en comunicaci6d
lingiiistica (CCL1, CCL3)

Competéncia matematica i
competéncia en ciéncia, tecnologia i
enginyeria (STEM1, STEM2, STEM3,
STEM4, STEMS)

Competéncia digital (CD1,
CD2, CD3, CD4, CD5)

Competéncia personal, social i
d’aprendre a aprendre (CPSAAL,

CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS)

Competéncia ciutadana (CC4)

Competéncia emprenedora
(CE1, CE3)
Competéncia en consciéncia i

expressi6 culturals (CCEC3, CCEC4)

e Descripcio del pont construit, amb indicaci6 de les seues caracteristiques
principals i el mode de funcionament.

o Analisi del problema tenint en compte els condicionants plantejats.
o Estudi de les cintres o bigues triangulades que poden emprar-se.

e Disseny i desenvolupament de la idea o idees concebudes.

e Construcci6 del pont.

e Avaluaci6 teécnica del sistema construit.

e Recerca d’informacio6 per mitjans digitals.
e Preparaci6é d’un video de la prova de verificacio de carrega del pont.

e Disseny en grup del pont.
e Eleccid en grup de la millor opcid.
e Elaboraci6 en grup d’una presentacioé o un video explicatiu.

e Consciéncia de la importancia d’estalviar materials a I’hora de construir
estructures de qualsevol mena.

e Valoracio de les estructures —per exemple, els ponts— que compleixen la
seua funci6 adequadament amb un minim de recursos emprats.

e Innovaci6 en el disseny d’una solucio propia.
e Estratégia de marqueting i publicitat per a difondre el sistema creat.

e Expressio d’idees i opinions durant el disseny i construccio del pont, actuant
amb creativitat i desenvolupant I’autoestima.

La materia Tecnologia i Digitalitzacio, i en particular aquesta unitat, contribueix principalment a adquirir la competéncia
matematica i competéncies en ciéncia, tecnologia i enginyeria, aixi com a la competéncia digital, inherents al mateix procés
de disseny, planificacio, construccio i difusié d’un dispositiu tecnologic. Aixi mateix, també contribueix en una mesura

diferent de la resta de competéncies.

A més, la metodologia que hem emprat recolza en els principis segiients:

e Aprenentatge significatiu. La unitat s’estructura de manera que es parteix del nivell inicial de coneixements dels
estudiants, i es va progressant des d’aprenentatges simples fins a altres de més complexos.
e Motivacid: amb activitats contextualitzades que encuriosisquen I’alumnat i alimenten el seu afany per aprendre.

o Interacci6 omnidireccional en I’espai-aula:
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o Docent-estudiant: el docent establira una «conversa» permanent amb I’estudiant, que es veu interpelelat a establir
connexions amb idees prévies o amb altres conceptes, 1 veu facilitat el seu aprenentatge a través d’un dialeg viu i
enriquidor.

o Estudiant-estudiant: el treball colelaboratiu, els debats i la interaccio entre iguals son una font d’enriquiment i
aprenentatge, i introdueixen una dinamica en l’aula que transcendeix unes metodologies passives que no
desenvolupen les competéncies.

o Estudiant amb ell mateix: autointerrogant-se i reflexionant sobre el seu propi aprenentatge, 1’estudiant és conscient
del seu paper i I’adopta de manera activa.

Equilibri entre coneixements i procediments: La realitzacio d’activitats d’investigacio i del projecte guia dona
coheréncia i sentit als coneixements que es van adquirint al llarg de la unitat.

Treball actiu i participatiu, que convertisca I’alumnat en protagonista d’aquest procés. Les activitats desenvolupades
estan orientades a resoldre problemes tecnologics i es materialitzen principalment en el treball per projectes, 1’analisi
d’objectes i treballs de recerca, fets en grup.
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e Diversos ritmes d’aprenentatge. A través de 1’explicacio del contingut que afavoreix la capacitat d’aprendre per si
mateixos i promou el treball en equip.

o El treball per projectes. La resoluci6 de problemes tecnologics a través del métode de projectes sera I’eix vertebrador
d’aquesta unitat. Es proposaran als estudiants problemes que els desperten 1’interés, per tal que aporten i
construisquen la solucio. Amb aixo pretenem que aprenguen a treballar en equip, que sapien contrastar idees en la
recerca de la millor solucid, la creativitat, I’autonomia, la iniciativa i 1’esperit emprenedor.

e En l’analisi d’objectes 1’alumnat estudiara diferents aspectes dels objectes, inclosos les necessitats que satisfan i els
principis cientifics que subjauen. Les maquines que s’analitzen en aquesta unitat pertanyen a I’entorn tecnologic de
I’alumnat; d’aquesta manera, es potencia el seu interés. En el desenvolupament de 1’analisi s”ha previst I’estudi tipologic
i funcional de les maquines.

e Integracid de les TIC: la nostra metodologia incorpora la part digital. Aixi, incloem activitats que impliquen: buscar,
emmagatzemar, calcular, organitzar, manipular, recuperar, presentar i publicar informacio, activitats interactives, aixi
com activitats per a treballar informaci6 a partir d’enllagos web, videos, animacions i simulacions. Cal destacar I’ts
d’eines informatiques per a elaborar documents de text, presentacions electroniques o produccions audiovisuals, o 1’Gs
de simuladors.

En I’aplicacio d’aquestes estratégies metodologiques, es cuidaran els aspectes estétics en la presentacio dels treballs i la
perfeccio progressiva a 1’hora de fer els dissenys grafics i fabricar objectes. Es recomana que I’alumnat faga exposicions orals
en qué presente la seua faena i debata les conclusions. Es posara I’accent principalment en 1’4s dels espais personals
d’aprenentatge, com el portafolis.

Presentacié DESPRES DE LLEGIR (activitats per a treballar la Activitats
compressio lectora i 1’expressio oral en public)
Text: Les emissions de CO: de la construccio orals en grup
EPIGRAFS 1,2,3,41i5 Activitats
Activitats per a treballar els continguts individuals i/o en
Desenvolupament Activitats de suport a la situacié d’aprenentatge grup
OXFORD PROJECTES (activitats, animacions i Activitats
simulacions) individuals
ACTIVITATS DE CONSOLIDACIO I SINTESI
Activitats per a treballar els continguts Activitats
Activitats de suport a la situacio d’aprenentatge individuals i/o en
Activitats de sintesi (resum, esquema conceptual i grup
glossari): per a repassar la unitat
Processos i ANALISI D’OBJECTES
estratégies Analisi tipologica d’estructures
Anilisi funcional d’estructures Activitats
PROCEDIMENTS INFORMATICS individuals i/o en
Simulador de ponts grup
PROCEDIMENTS TECNICS

Construcci6 d’estructures de paper i cartd
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TECNOLOGIES EMERGENTS I SOSTENIBILITAT Activitats
Innovaci6é en el mén de la construccio individuals
PROJECTE GUIA

Construcci6 d’estructures eficaces Tasca grupal

Analisi 1 elaboracid
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4. Elements transversals del curriculum

Aspectes com la comprensio lectora, 1’expressio oral i escrita, la comunicacié audiovisual, la competéncia digital,

I’emprenedoria, el foment de 1’esperit critic i cientific, I’educaci6é emocional i en valors, I’educacio per a la pau i no-violéncia

i la creativitat es treballen en diverses activitats i tasques de la UNITAT 3. Aixi mateix, I’educaci6 per a la salut, inclosa

I’afectivosexual, la igualtat entre homes i dones, la formacio estética i el respecte mutu i la cooperacio entre iguals tenen un

tractament transversal. Es preveu també tractar els elements curriculars que son transversals en les diverses matéries, sense

perjudici que s’hi puguen tractar també de manera especifica:

Després de llegir; Projecte guia; Projecte |

La comprensio lectora i I’expressio oral i escrita tenen propostes especifiques en la unitat:

Text al principi de la unitat: Les emissions de CO: de la construccio; Activitats de consolidacio
i sintesi; Analisi d’objectes; Procediments técnics; Procediments informatics; Tecnologies
emergents i sostenibilitat; Projecte guia; Projecte 1

Comprensi6d
lectora

Expressi6 Projecte guia; Analisi d’objectes; Procediments técnics; Procediments informatics; Tecnologies
escrita emergents i sostenibilitat; Projecte I

Comunicaci6 audiovisual i la competéncia digital. L ’s de les TIC es preveu com a suport d’alguns components i recursos
(videos 1 enllagos web, presentacions, esquemes interactius, activitats en format digital...), com a eines d’aplicacio a
classe (processador de textos, programari i aplicacions per a crear presentacions digitals, gravar audios, fer videos...) i,
sobretot, per la seua funci6 basica en el procés de personalitzacid de 1’aprenentatge en les activitats i tasques del projecte
guia, i en les diferents fases de desenvolupament del projecte, en les quals 1’Gs de les TIC —en el marc permés per les
possibilitats reals del centre i del grup— implica una forma d’acostament i connexi entre els ensenyaments académics i
la realitat de ’alumnat. En aquesta unitat es proposa instalelar i utilitzar un simulador de ponts en 1’apartat Procediments
informadtics. A més, es treballa de manera especifica la recerca d’informacio en I’activitat 3 de Després de llegir.. ., en les
activitats 18, 20, 21 1 44, i en el projecte guia. També es fomenta la competéncia digital en el recurs Oxford Projectes.

El foment de 1’esperit critic i cientific; la formaci6 integral de I’alumnat requereix una alfabetitzacio cientifica; aixi, des
d’aquesta unitat se li proporciona els coneixements, destreses i actituds de la ciéncia que li permeten desenvolupar-se amb
criteri en un mon en desenvolupament cientific, tecnologic, econdmic i social continu. En aquesta unitat es planteja una
metodologia i activitats i faena enfocades a formar en I’alumnat el pensament cientific per a enfrontar-se als possibles
problemes de la societat que I’envolta, perqué siguen competents i estiguen compromesos amb els reptes del segle XXI i
els Objectius de Desenvolupament Sostenible. En aquest sentit, hi ha el text inicial de la unitat, Les emissions de CO: de
la construccio, i les situacions d’aprenentatge, Projecte guiai Projecte I, que permeten a 1’alumnat fer connexions amb
les seues situacions quotidianes, la qual cosa contribueix de manera significativa a fer-los desenvolupar les destreses
cientifiques 1 un esperit critic i cientific.

De la mateixa manera, des dels textos, les imatges i les tasques proposades en la UNITAT 3 s’aborda el respecte pels drets
fonamentals a través del foment dels valors segiients:

La lectura del text inicial d’enfocaments dona peu a treballar valors com la llibertat, la reducci6 les desigualtats, el rebuig
a qualsevol mena de violéncia i la solidaritat.

La igualtat entre homes i dones, i el reconeixement de la contribucié dels dos sexes al desenvolupament social i al
coneixement, s’evidencia en la tria de textos i imatges de tota la unitat i en I’equilibri de personatges dels dos sexes. En
el tractament dels continguts, en 1’us del llenguatge i en el disseny de les activitats i la faena s’eviten continguts sexistes,
i estereotips que suposen qualsevol mena de discriminaci6.

Les tasques de les seccions Després de llegir, Tecnologies emergents i sostenibilitat i Projecte guia, aixi com el Projecte
1, contribueixen a fomentar I’emprenedoria i la igualtat d’oportunitats.

Finalment, les activitats de posada en comu de Després de liegiri les tasques amb treball cooperatiu s’han dissenyat i triat
per a afavorir el desenvolupament emocional dels adolescents, 1’autoconeixement, i 1’educacié civica i en valors (respecte,
tolerancia, cooperacio, solidaritat, igualtat entre homes i dones, igualtat social, rebuig de qualsevol mena de discriminacio,
defensa del medi ambient).
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5. Recursos i materials

ESTUDIANT (E) I DOCENT RECURSOS DOCENT (D)

Presentacio. Estructures

Oxford Projectes

RECURSOS GENERALS

UNITAT 3

Programacio6 d’aula.
Adaptaci6 curricular.
Mapa de recursos.
Solucions de les activitats.
Presentacio Estructures.

Guia d’ts d’Oxford Projectes.

Quiz diagnostic.
Diagnostic.

DESPRES DE LLEGIR...

Activitats digitals 1-4 Les emissions de CO; de Ia
construccié
1. QUE ES UNA
Activitats digitals 5
ESTRUCTURA?

2. PER QUE SON

NECESSARIES LES
ESTRUCTURES? FORCES,
CARREGUES I ESFORCOS
Activitats digitals 6-11 3. QUINS TIPUS
Animaci6. Tipus d’esforgos. D’ESFORCOS HI HA?

Activitats digitals 12-17

Animaci6. Condicions de les

4. QUINES CONDICIONS

Fitxa. Video web. Esfondrament

estructures HA DE COMPLIR UNA
del pont Tacoma Narrows
Video web. Esfondrament del ESTRUCTURA?
pont Tacoma Narrows
Activitats digitals 18-32 Fitxa. Pagina web. Visita virtual:
5.COM HAN
Animacio. Tipus d’estructures. El Coliseu

EVOLUCIONAT LES

Pagina web. Visita virtual: El

Coliseu

ESTRUCTURES EN EDIFICACIO?

Fitxa. Pagina web. Visita virtual:

Torre Eiffel
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Pagina web. Visita virtual:
Torre Eiffel
Pagina web. Visita virtual:

Puente Nuevo del Tajo de Ronda

Activitats digitals 33-50

Activitats digitals de sintesi

Fitxa. Pagina web. Visita virtual:

Puente Nuevo del Tajo de Ronda

ACTIVITATS DE

CONSOLIDACIO I SINTESI

Activitats digitals 1-8

Técniques d’estudi. Resum,
esquema conceptual i glossari.
Reforg. Activitats.
Ampliacio. Activitats.
Prova d’avaluacio. Nivell 1.
Prova d’avaluacio. Nivell 2.
Test d’avaluacio.
Test en linia.

Avaluaci6 de competencies.

Quiz repas.

| ANALISI D’OBJECTES

Activitats digitals 1

PROCEDIMENTS

TECNICS

PROCEDIMENTS

INFORMATICS

Activitats digitals 1

TECNOLOGIES

EMERGENTS I SOSTENIBILITAT

Activitats digitals 1-7
Informe. Construir estructures

eficaces

PROJECTE GUIA

Construir estructures

eficaces

Rubrica. Construir estructures

eficaces
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6. Mesures de resposta educativa per a la inclusio

L’aplicaci6 de la UNITAT 3 en el procés d’ensenyament-aprenentatge contribueix a desenvolupar les competéncies
clau de I’alumnat sobre la base dels principis d’atencid a la diversitat i inclusio educativa, de participaci6 i de cooperacio.
Les activitats i la faena plantejades en la unitat propicien produccions diverses en cada estudiant, integren diferents nivells i

ritmes d’aprenentatge i permeten varietat de respostes correctes.

Reforg i ampliacid

Amb I’objectiu de tenir en compte els diferents ritmes d’aprenentatge de 1’alumnat, es proposen diverses activitats
de refor¢ i d’ampliacio, que poden usar-se com a alternativa o complement a les que figuren en el llibre de text, que van
graduades per nivell de dificultat.

En el mapa de recursos de la unitat es poden consultar els segiients recursos imprimibles disponibles per a treballar

els continguts de la unitat:

e Activitats de reforg.
e Activitats d’ampliacio.

e Fitxes de treball amb enllacos web (a pagines, videos i simuladors) explotats amb activitats.

A més dels recursos interactius:

Animacions.
Oxford Projectes, que es pot treballar de manera simultania durant el desenvolupament de la unitat, o bé al final com
a repas.

Es deixa a criteri del docent utilitzar aquests recursos particulars com a reforg o ampliaci6, en funci6 de les

necessitats del grup o les particulars de 1’estudiant.

Adaptaci6 curricular

Per a atendre 1’alumnat amb necessitats especifiques de suport educatiu, el projecte ofereix una adaptacid
curricular no significativa de la UNITAT 3 en format imprimible.

Aquestes adaptacions suposen modificacions en la programacio6 didactica de la matéria, en 1’organitzacio i la
presentacio dels continguts, en els aspectes metodologics, aixi com en els procediments i instruments d’avaluacio:

Com en altres unitats, 1’adaptacio curricular, s’ha dissenyat d’acord amb els criteris segiients:

e Adaptaci6 dels continguts (reduccio de les explicacions, exemplificacio, models resolts).
e Adaptaci6 de les activitats (nivell de dificultat, procediment cognitiu, modelitzacio, nivell d’execucio).
e Ajuda d’estudi (recursos per a aclarir, fer o analitzar).

L’alumnat amb adaptacio curricular desenvolupara el Projecte guia i les seccions procedimentals: Procediments
técnics, Procediments informatics i Analisi d’objectes amb el grup de classe, perqué es tracta de tasques que es desenvolupen
en un ambient més distés, que afavoreixen la cooperacio i I’exposicio i argumentacio oral. En la taula segiient es pot consultar

el marc curricular de I’adaptacio.
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7. Instruments de recollida de la informacid per a la valoracio del progrés de 1’alumnat

Atesos els principis d’avaluacié continua, formativa, reguladora i integradora, la UNITAT 3 ofereix nombroses

activitats 1 seccions que permeten observar, seguir i registrar sistematicament 1’activitat diaria de 1’alumnat, continguda en

els seus quaderns i treballs de classe.

BLOC
CURRICULAR

APLICACIO ACTIVITATS D’AVALUACIO

Després de llegir... 1-4
Activitats del llibre: 1-32

A. Processos de Avaluaci6 de Activitats de consolidacio i sintesi: 33-50
resolucio de criteris d’avaluacié Tecnologies emergents i sostenibilitat: 1
problemes Portafolis: inclou els recursos que venen assenyalats en el

mapa de recursos.

Projecte guia. Informe del projecte

E. Tecnologia Avaluacié d Projecte I. Informe del projecte
sostenible valuaclo de Analisi d’objectes: Practica
freballienicquip Procediments informatics: Practica
Procediments técnics: Practica
G. Tecnologia Activitats del llibre digitalitzades, cosa que permet
sostenible Autoavaluacié I’autocorreccid automatica de les activitats de resposta

tancada.
Oxford Projectes: inclou activitats d’autoavaluacio.

A més, el docent disposa d’altres instruments i eines per a avaluar la unitat en el seu Escriptori GENiOX:

Quiz diagnostic i Quiz repas. UNITAT 3

Prova d’avaluaci6. UNITAT 3. Nivell 1

Prova d’avaluaci6. UNITAT 3. Nivell 2

Test d’avaluaci6. UNITAT 3

Test en linia. UNITAT 3

Avaluaci6 de competéncies. UNITAT 3

Ruabrica. UNITAT 3

Rabrica. Projecte guia. Construcci6 d’estructures eficaces
Rabrica. Projecte I. Reciclem

Generador d’examens

Tots aquests recursos estan disponibles en les unitats i en I’area Avaluaci6 de I’Escriptori GENiOX del docent.
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UNITAT 4. Mecanismes

1. Contribucio als objectius d’etapa

El procés d’ensenyament i aprenentatge d’aquesta unitat contribueix a aconseguir els objectius segiients de I’Educacio

Secundaria Obligatoria:

L.

10.

11.

Assumir els seus deures amb responsabilitat, conéixer i exercir els seus drets amb respecte amb la resta de persones,
practicar la tolerancia, la cooperacio i la solidaritat entre les persones i els grups, exercitar-se en el didleg amb els drets
humans com a valors comuns d’una societat plural i preparar-se per a 1’exercici de la ciutadania democratica.
Desenvolupar i consolidar habits de disciplina, estudi i treball individual i en equip com a condicid necessaria per a una
realitzacio eficag de les tasques de 1’aprenentatge i com a mitja de desenvolupament personal.

Valorar i respectar la diferéncia de sexes i la igualtat de drets i oportunitats entre aquests. Rebutjar els estereotips que
suposen discriminaci6 entre homes i dones.

Enfortir les seues capacitats afectives en tots els ambits de la personalitat i en les seues relacions amb les altres persones,
aixi com rebutjar la violéncia, els prejudicis de qualsevol mena, incloent-hi els derivats per ra¢ d’étnies diverses, els
comportaments sexistes, i resoldre pacificament els conflictes.

Desenvolupar destreses basiques en la utilitzacio de les fonts d’informaci6 per a adquirir nous coneixements amb sentit
critic. Desenvolupar les competéncies tecnologiques basiques i avangar en una reflexio ética sobre el funcionament i la
utilitzacié d’aquestes.

Concebre el coneixement cientific com un saber integrat, que s’estructura en disciplines diferents, aixi com conéixer i
aplicar els metodes per a identificar els problemes en els diversos camps del coneixement i de 1’experiéncia.
Desenvolupar ’esperit emprenedor i la confianga en si mateix, la participacio, el sentit critic, la iniciativa personal i la
capacitat per a aprendre a aprendre, planificar, prendre decisions i assumir responsabilitats.

Comprendre i expressar amb correccio textos i missatges complexos, oralment i per escrit, en les llengiies oficials, el
valencia com a llengua propia i el castella com a llengua cooficial, i iniciar-se en el coneixement, la lectura i I’estudi de
la literatura.

Conéixer, valorar 1 respectar els aspectes basics de la cultura i la historia propies i dels altres, incloent-hi les llengiies
familiars, aixi com el patrimoni artistic i cultural, com a mostra del multilingiiisme i de la multiculturalitat del moén, que
també s’ha de valorar i respectar.

Conéixer i acceptar el funcionament del propi cos i el dels altres, respectar les diferéncies, afermar els habits de cura i
saluts corporals i incorporar 1’educacio fisica i la practica de 1’esport per a afavorir el desenvolupament personal i social.
Conéixer i valorar la dimensio humana de la sexualitat amb tota la diversitat.
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2. Programacio6 d’aula

Curs académic: A omp/ir per 'equip docent. Matéria: Tecnologia i Digitalitzacio
Nivell: 1r ESO Grupo: A omplir per 'equip docent.

Titol: «Coneix i personalitza la teua bicicletay

UNITAT 4. Mecanismes . .
Context: [/l personal V1 educatiu M social [V professional

Descripci6 / Justificacio Relaci6 amb els reptes del segle Xx11 els ODS

Les tasques d’investigacio d’aquesta unitat, entorn de la situacio d’aprenentatge del
Els sabers basics i les activitats de la unitat s’organitzen entorn de la situacio
d’aprenentatge de la UNITAT 4, Coneix i personalitza la teua bici. Projecte guia, Coneix 1 personalitza la teua bici, els sabers basics i els textos proposats per a
Al llarg de la unitat s’identifiquen les activitats que ajuden 1’alumnat a fer el
projecte guia. A més, els projectes guia que comprenen les diferents unitats
estan intimament relacionats amb els projectes finals.
Els textos d’enfocaments al comengament de la unitat estan molt relacionats
amb els projectes guia i amb els projectes finals. Es tracta d’una primera presa materies. En concret, en aquesta unitat s’aborden qiiestions relacionades amb els segiients:
de contacte amb el que treballaran.
En aquest cas el projecte guia té com a resultat final elaborar una presentacio
amb 1’analisi dels diferents mecanismes que té una bicicleta. Com a
consideracio prévia a fer el projecte, es recomana tornar al text inicial amb la
finalitat de fer veure a I’alumnat la importancia d’usar la bicicleta com a mitja
de transport, és a dir, més enlla de I’s ludic o esportiu que se’n fa. Es pot
esmentar que en molts paisos del nord d’Europa 1’s de la bicicleta com a mitja
de transport esta normalitzat des de fa décades, i per aixo hi ha una xarxa de
carrils bici amplia i completa, que permeten desplagar-se amb seguretat tant Objectius de Després de
per ’interior de moltes ciutats i pobles com d’unes localitats a altres. Industria,
L’avaluaci6 pot fer-se a classe en comu, projectant les presentacions de manera e“”ﬁ Desenvolupament llegir...
que I’alumnat tinga la plantilla que reflecteix els aspectes que s’han d’avaluar. G innovacié i
Per a donar més difusio als projectes es pot organitzar una sessio de projeccio Sostenible ) Projecte
conjunta amb altres classes (de tots els projectes, o bé una seleccio). Aixi infraestructures
mateix, es poden publicar en una pagina web del centre o en la que tinga I’area
de Tecnologia.
A T’hora de plantejar aquest projecte a I’alumnat, hem de fer molt d’émfasi en
els aspectes de la tasca als quals donarem més rellevancia a I’hora de
I’avaluacio, cosa que pot variar en funcio6 de les caracteristiques de 1’alumnat
o dels objectius concrets que plantege el docent.

aplicar els sabers i competéncies especifiques estan dissenyats des de la perspectiva dels

objectius i nous enfocaments de la LOMLOE, comuns i transversals a totes les etapes i

Després de
Salut i llegir...

benestar Projecte

guia

guia

Ciutats i
Després de
comunitats

llegir...
sostenibles
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Després de
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Projecte
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Després de
Accid llegir...
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Després de llegir. ..
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Competéncies especifiques i criteris d’avaluacié vinculats

Competéncies especifiques Criteris d’avaluaci6 vinculats
1.2,13,14,2.1,2.2,2.3,24,2.5,2.6,3.1,3.2,3.3,3.4,4.1,4.2,43,5.1,5.2,5.3,5.4,

1,2,3,4,5,7 7.1,7.2,7.3

Sabers basics

A. Procés de resoluci6 de problemes

- Estratégies de recerca i filtracio d’informacio.

- Estratégies, técniques i marcs de resoluci6 de problemes i les seues fases.

- Processos de disseny de prototips.

- Estratégies de planificaci6 de la construccié d’un prototip.

- Recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i sostenibilitat.

- Eines 1 técniques per a la construcci6 de prototips.

- Métodes d’avaluaci6 de prototips construits.

- Emprenedoria, resiliéncia, perseveranca i creativitat per a abordar problemes des d’una perspectiva interdisciplinaria.
E. Materials, productes i solucions tecnologiques

- Maquines simples i mecanismes.

e Palanques

e Tipus i aplicacions de mecanismes

e  Transmissio i transformacié del moviment
e Relaci6 de transmissio.

G. Tecnologia sostenible

- Implicacions de la tecnologia en la societat i el medi ambient.
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e Desenvolupament tecnologic: creativitat, innovacio, investigacio, obsolescéncia.

e Histdria breu del desenvolupament tecnologic.

e Habits que potencien el desenvolupament sostenible.

e Implicacions de la tecnologia en el desenvolupament social.

e Impacte ambiental de ’activitat tecnologica i 1I’explotaci6 de recursos.
e Tecniques de tractament i reciclatge de residus.

e  Seleccio de recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i sostenibilitat per a resoldre problemes tecnologics.

Seqiienciacié d’activitats Organitzacio dels Distribucié Recursos 1 Mesures de resposta
educativa per a la inclusio
Despreés de llegir... Activitats  espais del temps materials Vegeu el punt 6
) d’aquesta unitat de programacio.
1-2 Aula, taller de 8-9 sessions Vegeu el punt 5
Activitats 1-33 tecnologia d’aquesta unitat de
Activitats de consolidacio i programacio.

sintesi: 34-44, I-111
Organitz
Procediments técnics: Practica
acio
1-4.
Procediments informatics:
Practica 1-6.
Analisi d’objectes. Practica 1.

Tecnologies emergents i

sostenibilitat. Activitats 112

Instruments de recollida de Ia informacié per a la valoracio del progrés de I’alumnat
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Vegeu el punt 7 d’aquesta unitat de programacio.
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3. Metodologia

Aquesta unitat comparteix la responsabilitat de promoure en 1’alumnat les competéncies clau que els ajudaran a
integrar-se en la societat de manera activa. S’ha adoptat un conjunt d’estratégies metodologiques que tenen com a
finalitat fonamental desenvolupar la competéncia matematica i competéncia en ciéncia, tecnologia i enginyeria i la
competéncia digital, eixos vertebradors de la matéria Tecnologia i Digitalitzaci6. Juntament amb les estratégies
especifiques per a aconseguir aquest objectiu, s’han incorporat estratégies destinades a desenvolupar altres
competencies clau: la competéncia en comunicaci6 lingiiistica, la competéncia personal, social i d’aprendre a
aprendre, la competéncia ciutadana, la competéncia emprenedora i la competéncia en consciéncia i expressio
culturals. Aquest enfocament competencial implica la transversalitat, el dinamisme i el caracter integral de la matéria
Tecnologia i Digitalitzacio.

Competéncia

Activitats de la unitat

Competéncia

en comunicacid

o Expressar-se i interpretar de manera oral, escrita, signada i multimodal pensaments, opinions i
creacions.
o Comprendre, interpretar i valorar de manera critica textos orals, escrits, signats o

lingiiistica (CCL1, multimodals.
¢ Buscar, destriar, recopilar, contrastar i processar informacio de fonts diferents.
CCL3) ¢ Donar coheréncia i cohesio al discurs i a les accions i faena propies.
Competéncia o Utilitzar el pensament cientific per a entendre 1 explicar els fenomens que ocorren al seu
voltant.
matematica i e Seleccionar i emprar diferents estratégies per a resoldre problemes.

competéncia en

ciéncia, tecnologia i

o Utilitzar métodes inductius i deductius propis del raonament matematic.

¢ Plantejar i desenvolupar projectes dissenyant, elaborant i avaluant models per a generar
productes de manera creativa i en equip.

o Usar el llenguatge cientific com cal per a transmetre adequadament els coneixements,
troballes i processos.

enginyeria (STEMI, e Fer calculs, canvis d’unitats, representacions grafiques, analitzar dades. ..
e Interpretar i transmetre processos, raonaments, demostracions, metodes i resultats cientifics,
STEM2, STEM3, matematics i tecnologics mitjangant grafiques, taules, diagrames, formules, esquemes,
simbols...
STEM4, STEMS) e Emprendre accions fonamentals cientificament per a promoure la salut fisica, mental i social i
preservar el medi ambient i els éssers vius...
e Fer cerques en internet valides, actuals i fiables.
Competeéncia o Utilitzar I’entorn personal digital d’aprenentatge per a construir coneixement i crear contingut
digital.
digital (CD1, CD2, e Comunicar, participar, colelaborar i interactuar compartint continguts, dades i informacio per
mitja d’eines o plataformes virtuals.
CD3, CD4, CD5) e Saber extraure continguts rellevants de la xarxa i transformar la informaci6 en coneixements a
través de recerques amb diverses eines.
o Identificar riscos 1 adoptar mesures preventives a I’usar les tecnologies digitals.
Competéncia

personal, social i

e Plantejar-se preguntes, i identificar i saber gestionar les diferents respostes possibles.
o Saber transformar la informaci6 en coneixement propi.
e Acceptar els errors i aprendre dels altres.

d’aprendre a aprendre o Adquirir responsabilitats i compromisos personals.
e Ser capag d’autoavaluar-se i de definir nous objectius.
(CPSAA1, CPSAA3, e Comunicar-se de manera constructiva en I’entorn de la classe.
e Expressar i comprendre punts de vista diferents.
CPSAA4, CPSAAS) ¢ Prendre decisions i responsabilitzar-se’n.
Competéncia ¢ Debatre transmetent confianga i empatia.
o Comprendre i analitzar problemes étics i comunicar-se de manera constructiva en 1’entorn de
ciutadana (CC4) la classe.

o Adoptar un estil de vida sostenible i ecosocialment responsable.
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Competéncia

emprenedora (CE1L,

o Utilitzar destreses que afavoreixen el treball colelaboratiu i en equip.

e Ser capag d’autoavaluar-se i reprogramar un proces.

CE3)
Competéncia

en consciéncia i

¢ Posar en funcionament la imaginacio i la creativitat per a expressar-se per codis artistics.

¢ Explorar diferents recursos expressius a més de les TIC.

expressio culturals

o Cultivar la capacitat estética i creadora propia.

¢ Conéixer i saber aplicar, en diferents situacions i contextos, llenguatges especifics basics:

(CCEC3, CCEC4)

textual, numéric, iconic, visual, grafic i sonor.

El projecte guia contribueix a desenvolupar les competéncies clau, ja que incideix en el desenvolupament de solucions

técniques de manera autonoma, 1’analisi del procés de construccié per mitja de la verificacio dels resultats i la competéncia

digital amb I’elaboracio d’un video explicatiu, que al seu torn treballa la competéncia en comunicacio lingiistica. La tasca guia

engloba, per tant, facnes menors o activitats que cobreixen diverses competéncies que s’inclouen en la graella segiient:

Competéncia clau Activitats del projecte guia

Competéncia en comunicacio
lingiiistica (CCL1, CCL3)

Competéncia matematica i
competéncia en ciéncia, tecnologia i
enginyeria (STEM1, STEM2, STEM3,
STEM4, STEM5)

Competencia digital (CD1,
CD2, CD3, CD4, CD5)

Competéncia personal, social i
d’aprendre a aprendre (CPSAAL,

CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS)

Competéncia ciutadana (CC4)

Competéncia emprenedora
(CEl, CE3)
Competéncia en consciéncia i

expressio culturals (CCEC3, CCEC4)

o Coneixement dels elements que constitueixen una bicicleta.
e Explicaci6 detallada de I’analisi funcional d’una bicicleta.

o Analisi detallada dels elements que componen una bicicleta.

o Classificacio sistematica dels mecanismes que componen una bicicleta.
e Calcul de les relacions de transmissio en la bicicleta.

e Guany dels diferents mecanismes i avantatge mecanic que presenten.

o Elaboraci6 d’una presentacio digital.
e Recerca en internet de la informacio necessaria per a fer la presentacio.
e Creaci6 d’animacions amb un simulador de mecanismes.

e Analisi de mecanismes quotidians usant coneixements previs.

e Comparaci6 entre els diferents mitjans de transport, la seua eficacia i la seua
utilitat social, aixi com els beneficis i inconvenients que tenen per al medi
ambient.

o Elaboraci6 en grup de la presentacio sobre la bicicleta.

e Valoracio de 1’ts de la bicicleta com a mitja de transport, ja que es tracta
d’una bona alternativa als mitjans de transport convencionals, altament
contaminants.

e Comparaci6 entre els diferents mitjans de transport, la seua eficacia i la seua
utilitat social, aixi com els beneficis i inconvenients que tenen per al medi
ambient.

e Innovacio en el disseny de la presentacio6 sobre la bicicleta.
e Estratégia de marqueting i publicitat per a difondre la presentacio.

e Expressio d’idees i opinions durant 1’elaboraci6 de la presentacid, actuant
amb creativitat i desenvolupant I’autoestima.

e Coneixements de la cura basica i les operacions de manteniment d’una
bicicleta.
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La matéria Tecnologia i Digitalitzacio, i en particular aquesta unitat, contribueix principalment a adquirir la competéncia
matematica i competéncies en ciéncia, tecnologia i enginyeria, aixi com a la competéncia digital, inherents al mateix procés
de disseny, planificacio, construccio i difusi6 d’un dispositiu tecnologic. Aixi mateix, també contribueix en una mesura
diferent de la resta de competéncies.

A més, la metodologia que hem emprat recolza en els principis segiients:

e Aprenentatge significatiu. La unitat s’estructura de manera que es parteix del nivell inicial de coneixements dels
estudiants, i es va progressant des d’aprenentatges simples fins a altres de més complexos.

e Motivacid: amb activitats contextualitzades que encuriosisquen I’alumnat i alimenten el seu afany per aprendre.

o Interacci6 omnidireccional en I’espai-aula:

o Docent-estudiant: el docent establira una «conversa» permanent amb I’estudiant, que es veu interpelelat a establir
connexions amb idees prévies o amb altres conceptes, i veu facilitat el seu aprenentatge a través d’un didleg viu i
enriquidor.

o Estudiant-estudiant: el treball colelaboratiu, els debats i la interaccio entre iguals son una font d’enriquiment i
aprenentatge, i introdueixen una dinamica en l’aula que transcendeix unes metodologies passives que no
desenvolupen les competéncies.

o Estudiant amb ell mateix: autointerrogant-se i reflexionant sobre el seu propi aprenentatge, 1’estudiant €s conscient
del seu paper i ’adopta de manera activa.
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e Equilibri entre coneixements i procediments: La realitzacid d’activitats d’investigacié i del projecte guia dona
coheréncia i sentit als coneixements que es van adquirint al llarg de la unitat.

e Treball actiu i participatiu, que convertisca 1’alumnat en protagonista d’aquest procés. Les activitats desenvolupades
estan orientades a resoldre problemes tecnologics i es materialitzen principalment en el treball per projectes, 1’analisi
d’objectes i treballs de recerca, fets en grup.

o Diversos ritmes d’aprenentatge. A través de ’explicacio del contingut que afavoreix la capacitat d’aprendre per si
mateixos i promou el treball en equip.

o FEl treball per projectes. La resolucio de problemes tecnologics a través del metode de projectes sera 1’eix vertebrador
d’aquesta unitat. Es proposaran als estudiants problemes que els desperten I’interés, per tal que aporten i construisquen
la solucio. Amb aixo pretenem que aprenguen a treballar en equip, que sapien contrastar idees en la recerca de la millor
solucio, la creativitat, I’autonomia, la iniciativa i I’esperit emprenedor.

e En I’analisi d’objectes I’alumnat estudiara diferents aspectes dels objectes, inclosos les necessitats que satisfan i els
principis cientifics que subjauen. Les maquines que s’analitzen en aquesta unitat pertanyen a ’entorn tecnologic de
I’alumnat; d’aquesta manera, es potencia el seu interés. En el desenvolupament de I’analisi s’ha previst I’estudi tipologic
i funcional de les maquines.

o Integracio de les TIC: la nostra metodologia incorpora la part digital. Aixi, incloem activitats que impliquen: buscar,
emmagatzemar, calcular, organitzar, manipular, recuperar, presentar i publicar informacio, activitats interactives, aixi
com activitats per a treballar informacio6 a partir d’enllagos web, videos, animacions i simulacions. Cal destacar 1’0s
d’eines informatiques per a elaborar documents de text, presentacions electroniques o produccions audiovisuals, o I’ls
de simuladors.

En I’aplicacio d’aquestes estratégies metodologiques, es cuidaran els aspectes estétics en la presentacio dels treballs i la
perfeccid progressiva a I’hora de fer els dissenys grafics i fabricar objectes. Es recomana que 1’alumnat faca exposicions orals
en qué presente la seua faena i debata les conclusions. Es posara I’accent principalment en I’is dels espais personals
d’aprenentatge, com el portafolis.

s DESPRES DE LLEGIR (activitats per a treballar la Activitats
compressio lectora i I’expressio oral en public) 1
Text: «L ’ONU aposta per la bicicleta a Europa» orals en grup
EPIGRAFS 1,2,3,4,5,6i7 Activitats
Activitats per a treballar els continguts individuals i/o0 en
Desenvolupament Activitats de suport a la situacié d’aprenentatge grup
OXFORD PROJECTES (activitats, animacions i Activitats
simulacions) individuals
ACTIVITATS DE CONSOLIDACIO I SINTESI
Activitats per a treballar els continguts Activitats
Activitats de suport a la situacié d’aprenentatge individuals i/0 en
Activitats de sintesi (resum, esquema conceptual i grup
Processos i
glossari): per a repassar la unitat
estratégies
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Construcci6 de mecanismes
PROCEDIMENTS INFORMATICS

Creaci6 d’una corriola per a imprimir-la en 3D

Activitats

individuals i/o0 en

grup
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Simulacié de mecanismes
ANALISI D’OBJECTES

Operacions basiques amb la bicicleta

TECNOLOGIES EMERGENTS I SOSTENIBILITAT Activitats
Vehicles de mobilitat personal (VMP) individuals
PROJECTE GUIA

Coneix i personalitza la teua bici Tasca grupal

Analisi i elaboracid

4. Elements transversals del curriculum

Aspectes com la comprensi6 lectora, 1I’expressi6 oral i escrita, la comunicacié audiovisual, la competeéncia digital,

I’emprenedoria, el foment de I’esperit critic i cientific, |’educacié emocional i en valors, I’educaci6 per a la pau i no-violéncia

i la creativitat es treballen en diverses activitats i tasques de la UNITAT 4. Aixi mateix, 1’educacio per a la salut, inclosa

I’afectivosexual, la igualtat entre homes i dones, la formacio estética i el respecte mutu i la cooperacio entre iguals tenen un

tractament transversal. Es preveu tambe¢ tractar els elements curriculars que son transversals en les diverses matéries, sense

perjudici que s’hi puguen tractar també de manera especifica:

La comprensi6 lectora i ’expressié oral i escrita tenen propostes especifiques en la unitat:

Text al principi de la unitat: «L ’ONU aposta per la bicicleta a Europay; Activitats de
consolidacié i sintesi; Analisi d’objectes; Procediments técnics; Procediments informatics;
Tecnologies emergents i sostenibilitat; Projecte guia

Expressio oral Després de llegir; Projecte guia

Projecte guia; Analisi d’objectes; Procediments técnics; Procediments informatics; Tecnologies
emergents 1 sostenibilitat

Expressio6 escrita

Comunicaci6 audiovisual i la competéncia digital. L ’s de les TIC es preveu com a suport d’alguns components i recursos
(videos i enllagos web, presentacions, esquemes interactius, activitats en format digital...), com a eines d’aplicacio en
classe (processador de textos, programes i aplicacions per a creacio de presentacions digitals, enregistrament d’audios,
realitzacio de videos...) i, sobretot, per la seua funcio basica en el procés de personalitzacié de I’aprenentatge en les
activitats i tasques de desenvolupament de competéncies. Tot aixo, en les diferents fases de desenvolupament del projecte,
en qué 1’as de les TIC —en el marc permés per les possibilitats reals del centre i del grup— implica una forma
d’acostament i connexi6 entre els ensenyaments académics i la realitat de I’alumnat. En aquesta unitat es proposa la
utilitzacié d’un programa de dibuix en 3D i d’un simulador de mecanismes en la seccid Procediments informatics. A més,
es treballa de manera especifica la recerca d’informacio en les activitats 2, 10, 12, 24127, i en el Projecte guia, on també
han d’elaborar una presentacid amb mitjans digitals. També es fomenta la competéncia digital en el recurs Oxford
Projectes.

El foment de ’esperit critic i cientific: la formacio integral de I’alumnat requereix una alfabetitzacio cientifica; aixi, des
d’aquesta unitat se li proporcionen els coneixements, les destreses i les actituds de la ciéncia que li permeten situar-se
amb criteri en un mén en continu desenvolupament cientific, tecnologic, economic i social. En aquesta unitat es planteja
una metodologia 1 activitats i tasques enfocades a formar en 1’alumnat el pensament cientific per a enfrontar-se als
possibles problemes de la societat que I’envolta, perque siguen competents i estiguen compromesos amb els reptes del
segle XXI i els Objectius de Desenvolupament Sostenible. En aquest sentit, hi ha el text inicial de la unitat, «L’ONU
aposta per la bicicleta a Europay, 1 la situacio d’aprenentatge, Projecte guia, que permeten a ’alumnat fer connexions
amb les seues situacions quotidianes, cosa que contribueix de manera significativa a desenvolupar les destreses
cientifiques i un esperit critic i cientific.
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De la mateixa manera, des dels textos, les imatges i les tasques proposades en la UNITAT 4 i s’aborda el respecte pels drets
fonamentals per mitja del foment dels valors segiients:

La lectura del text inicial d’enfocaments dona peu per a treballar valors com la llibertat, la reducci6 de les desigualtats, el
rebuig a qualsevol mena de violéncia i la solidaritat.

La igualtat entre homes i dones i el reconeixement de la contribucié dels dos sexes al desenvolupament social i al
coneixement s’evidencia en la seleccio de textos i imatges de tota la unitat i en I’equilibri de personatges dels dos sexes.
En el tractament dels continguts, en 1’us del llenguatge i en el disseny de les activitats i tasques s’eviten continguts sexistes
i estereotips que suposen qualsevol mena de discriminacio.

Les tasques de les seccions “Després de llegir”, “Tecnologies emergents i sostenibilitat” i el Projecte guia, contribueixen
al foment de I’emprenedoria i la igualtat d’oportunitats.

Finalment, les activitats de posada en comu de “Després de llegir” i les tasques amb treball cooperatiu s’han dissenyat i
triat per a afavorir el desenvolupament emocional dels adolescents, 1’autoconeixement i 1’educacié civica i en valors
(respecte, tolerancia, cooperacio, solidaritat, igualtat entre homes i dones, igualtat social, rebuig de qualsevol mena de
discriminacio, defensa del medi ambient).
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5. Recursos i materials

ESTUDIANT (E) I DOCENT RECURSOS DOCENT (D)

Presentacid. Mecanismes

Oxford Projectes

RECURSOS GENERALS

UNITAT 4

Programacio6 d’aula.
Adaptacio curricular.
Mapa de recursos.
Solucions de les activitats.
Presentacioé Mecanismes. Guia d’us

d’Oxford Projectes.

Quiz diagnostic.
Diagnostic.
DESPRES DE LLEGIR...
Activitats digitals 1-2 «L’ONU aposta per Ia bicicleta
a Europa»
1. QUE SON ELS
Activitats digitals 1-3
MECANISMES?

Activitats digitals 4-14
Animacid. Mecanismes de

transmissio lineal

2. MECANISMES DE

TRANSMISSIO LINEAL

Activitats digitals 15-19
Animacio. Mecanismes de

transmissio circular

3. COM ES TRANSMET EL

GIR D’UN MECANISME A UN

ALTRE?

Activitats digitals 20-24

4. DE QUINES FORMES ES
POT TRANSFORMAR EL

MOVIMENT?

Activitats digitals 25-27

5. AMB QUINS
MECANISMES ES CONTROLA EL

MOVIMENT?

Activitats digitals 28-31
Video web. Funcionament d’un

amortidor

6. QUINS MECANISMES

ABSORBEIXEN ENERGIA?

Fitxa. Video web.

Funcionament

d’un amortidor
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Activitats digitals 32-33
Video web. Junta Cardan

Video web. Junta Oldham

7. QUE SON ELS
ACOBLAMENTS I QUINA FUNCIO

TENEN?

Fitxa. Video web. Junta

Cardan

Fitxa. Video web. Junta Oldham

8. QUE SON ELS

COIXINETS I PER A QUE S’USEN?

Video web. Roda lliure

desmuntada

Activitats digitals 34-35

Activitats digitals de sintesi

Activitats digitals 1-4 |

Activitats digitals 1-6

Activitats digitals 1

Activitats digitals 1-2

Activitats digitals 1-10
Informe. Coneix 1 personalitza

la teua bicicleta

9. QUE ESIPER A QUE

SERVEIX UNA RODA LLIURE?

ACTIVITATS DE

CONSOLIDACIO I SINTESI

PROCEDIMENTS TECNICS
PROCEDIMENTS
INFORMATICS
ANALISI D’OBJECTES

TECNOLOGIES

EMERGENTS I SOSTENIBILITAT

PROJECTE GUIA

Coneix i personalitza la teua

bicicleta

Fitxa. Video web. Roda lliure

desmuntada

Técniques d’estudi. Resum,
esquema conceptual i glossari.

Reforg. Activitats.

Ampliaci6. Activitats.

Prova d’avaluacio. Nivell 1.

Prova d’avaluacio. Nivell 2.

Test d’avaluacio.

Test en linia.

Avaluacié de competencies.

Quiz repas.

Rubrica. Coneix i personalitza

la teua bicicleta

6. Mesures de resposta educativa per a la inclusio

L’aplicaci6 de la UNITAT 4 en el procés d’ensenyament-aprenentatge contribueix a desenvolupar les competéncies
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ritmes d’aprenentatge i permeten varietat de respostes correctes.

clau de I’alumnat sobre la base dels principis d’atencid a la diversitat i inclusio educativa, de participaci6 i de cooperacio.

Les activitats i la faena plantejades en la unitat propicien produccions diverses en cada estudiant, integren diferents nivells i
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Reforg i ampliacid

Amb 1’objectiu de tenir en compte els diferents ritmes d’aprenentatge de 1’alumnat, es proposen diverses activitats
de reforg i d’ampliacio, que poden usar-se com a alternativa o complement a les que figuren en el llibre de text, que van
graduades per nivell de dificultat.

En el mapa de recursos de la unitat es poden consultar els segiients recursos imprimibles disponibles per a treballar

els continguts de la unitat:

e Activitats de reforg.
e Activitats d’ampliacio.

o Fitxes de treball amb enllagos web (a pagines, videos i simuladors) explotats amb activitats.

A més dels recursos interactius:

e Animacions.
e Oxford Projectes, que es pot treballar de manera simultania durant el desenvolupament de la unitat, o bé al final com
a repas.

Es deixa a criteri del docent utilitzar aquests recursos particulars com a reforg o ampliacio, en funci6 de les
necessitats del grup o les particulars de I’estudiant.

Adaptaci6 curricular

Per a atendre 1’alumnat amb necessitats especifiques de suport educatiu, el projecte ofereix una adaptaciod
curricular no significativa de la UNITAT 4 en format imprimible.

Aquestes adaptacions suposen modificacions en la programacio6 didactica de la matéria, en I’organitzacio i la
presentacio dels continguts, en els aspectes metodologics, aixi com en els procediments i instruments d’avaluacio:

Com en altres unitats, 1’adaptacio curricular, s’ha dissenyat d’acord amb els criteris segiients:

o Adaptacio6 dels continguts (reduccio6 de les explicacions, exemplificacio, models resolts).
o Adaptacio de les activitats (nivell de dificultat, procediment cognitiu, modelitzacio, nivell d’execucio).
e Ajuda d’estudi (recursos per a aclarir, fer o analitzar).

L’alumnat amb adaptacio curricular desenvolupara el Projecte guia i les seccions procedimentals: Procediments
técnics, Procediments informatics i Analisi d’objectes amb el grup de classe, perque es tracta de tasques que es desenvolupen
en un ambient més distés, que afavoreixen la cooperacio i ’exposicio i argumentacio oral. En la taula segiient es pot consultar

el marc curricular de I’adaptaci6.
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7. Instruments de recollida de la informacid per a la valoraci6 del progrés de I’alumnat

Atesos els principis d’avaluacié continua, formativa, reguladora i integradora, la UNITAT 4 ofereix nombroses

quaderns i treballs de classe.

APLICACIO |

ACTIVITATS D’AVALUACIO

A. Processos de Després de llegir... 1, 2
2 Activitats del llibre: 1-33
lucioé de
TR e Avahuaci6 de Activitats de consolidaci6 i sintesi: 34-45
problemes . . o
criteris d’avaluacié Tecnologies emergents i sostenibilitat: 1, 2
Portafolis: inclou els recursos que venen assenyalats en el
E. Material mapa de recursos.
. S,
productes i _ Projecte guia. Informe del projecte
il Avaluaci6 de Procediments técnics: Practica
: treball en equip Procediments informatics: Practica
tecnologiques Anlisi d’objectes: Practica
Activitats del llibre digitalitzades, cosa que permet
. Autoavaluacis ’autocorrecci6 automatica de les activitats de resposta
G. Tecnologia avaluacié tancada,
sostenible Oxford Projectes: inclou activitats d’autoavaluacio.

A més, el docent disposa d’altres instruments i eines per a avaluar la unitat en el seu Escriptori GENiOX:

Quiz diagnostic i Quiz repas. UNITAT 4

Prova d’avaluaci6. UNITAT 4. Nivell 1

Prova d’avaluaci6. UNITAT 4. Nivell 2

Test d’avaluaci6. UNITAT 4

Test en linia. UNITAT 4

Avaluaci6 de competéncies. UNITAT 4

Rubrica. UNITAT 4

Rabrica. Projecte guia. Coneix i personalitza la teua bici
Generador d’examens

Tots aquests recursos estan disponibles en les unitats i en ’area Avaluaci6 de I’Escriptori GENiOX del docent.

Tecnologia i Digitalitzacié 1r ESO — Programaci6 didactica © Oxford University Press Espafia, S. A.

198




PROGRAMACIO DIDACTICA

UNITAT 5. Circuits eléctrics i electronics

1. Contribucio als objectius d’etapa

El procés d’ensenyament-aprenentatge d’aquesta unitat contribueix a assolir els objectius segiients de 1’Educacio

Secundaria Obligatoria:

1.

Assumir responsablement els seus deures, conéixer i exercir els seus drets en el respecte a la resta de persones, practicar
la tolerancia, la cooperacio i la solidaritat entre les persones i grups, aixi com el dialeg, de manera que es refermen els
drets humans com a valors comuns d’una societat plural, i preparar-se per a I’exercici de la ciutadania democratica.
Desenvolupar i consolidar habits de disciplina, estudi i treball individual i en equip com a condicid necessaria per a una
realitzacio eficag de les tasques de 1’aprenentatge i com a mitja de desenvolupament personal.

Valorar i respectar la diferéncia de sexes i la igualtat de drets 1 oportunitats entre ells. Rebutjar els estereotips que suposen
discriminacio entre homes i dones.

Enfortir les seues capacitats afectives en tots els ambits de la personalitat i en les seues relacions amb les altres persones,
aixi com rebutjar la violéncia, els prejudicis de qualsevol mena, els comportaments sexistes i resoldre pacificament els
conflictes.

Desenvolupar destreses basiques en la utilitzacio de les fonts d’informacio per a, amb sentit critic, adquirir coneixements
nous. Desenvolupar les competéncies tecnologiques basiques i avangar en una reflexio ética sobre com funcionen i com
utilitzar-les.

Concebre el coneixement cientific com un saber integrat, que s’estructura en disciplines diferents, aixi com conéixer i
aplicar els metodes per a identificar els problemes en els diversos camps del coneixement i de 1’experiéncia.
Desenvolupar 1’esperit emprenedor i la confianca en si mateix, la participacio, el sentit critic, la iniciativa personal i la
capacitat per a aprendre a aprendre, planificar, prendre decisions i assumir responsabilitats.

Comprendre i expressar amb correccio, oralment i per escrit, en les llengiies oficials, el valencia com a llengua propia i
el castella com a llengua cooficial, textos i missatges complexos, i iniciar-se en el coneixement, la lectura i I’estudi de la
literatura.

Comprendre i expressar-se en una o més llengiies estrangeres de manera apropiada.

. Conéixer i acceptar el funcionament del propi cos i el dels altres, respectar les diferéncies, afermar els habits de cura i

salut corporals i incorporar I’educacio fisica i la practica de 1’esport per a afavorir el desenvolupament personal i social.
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2. Programacio6 d’aula

Curs académic: A omp/ir per 'equip docent. Matéria: Tecnologia i Digitalitzacio
Nivell: 1r ESO Grupo: A omplir per 'equip docent.

UNITAT 5. Circuits Titol: «Disseny i construccié d’un llum solar»
eléctrics i electronics Context: [/l personal V1 educatiu M social [V professional
Descripci6 / Justificacio
Els sabers basics i les activitats de la unitat s’organitzen entorn de la situacio Relaci6 amb els reptes del segle XX1 i els ODS
d’aprenentatge de la UNITAT 5, Disseny 1 construccié d’un [lum solar. Les tasques d’investigacié d’aquesta unitat, entorn de la situaci6 d’aprenentatge del
Al llarg de la unitat s’identifiquen les activitats que ajuden 1’alumnat a fer el
projecte guia. A més, els projectes guia que comprenen les diferents unitats Projecte guia, Disseny i construccio d’un [lum solar, els sabers basics i els textos proposats per

estan intimament relacionats amb els projectes finals.

Els textos d’enfocaments al comengament de la unitat estan molt relacionats
amb els projectes guia i amb els projectes finals. Es tracta d’una primera presa
de contacte amb el que treballaran.

En aquest cas el projecte guia té com a objectiu proporcionar una font matéries. En concret, en aquesta unitat s’aborden giiestions relacionades amb els segiients:
d’ilsluminaci6 sostenible a persones que no tinguen accés a ’electricitat, amb
circuits senzills i un disseny atractiu per al consumidor final. Convé fer veure
a I’alumnat que en molts llocs del planeta continua havent-hi persones sense
accés a la xarxa eléctrica, o bé sense els recursos per a costejar-se la connexio
a aquesta xarxa. En aquests casos, disposar d’uns pocs panells solars o d’algun
altre sistema autonom de generaci6 eléctrica pot significar una millora
substancial en la seua qualitat de vida, tal com s’assenyala en el text inicial de
la unitat.

L’avaluacio pot fer-se a classe en comu, projectant les presentacions de manera é‘"’ﬁ
que I’alumnat tinga la plantilla que reflecteix els aspectes que s’han d’avaluar. % .S
Per a donar més difusi6 als projectes es pot organitzar una sessio de projeccio Sostenible
conjunta amb altres classes (de tots els projectes, o bé una seleccio). Aixi
mateix, es poden publicar en una pagina web del centre o en la que tinga I’area
de Tecnologia.

A T’hora de plantejar aquest projecte a I’alumnat, hem de fer molt d’émfasi en
els aspectes de la tasca als quals donarem més rellevancia a I’hora de
I’avaluacio, cosa que pot variar en funcio6 de les caracteristiques de 1’alumnat
o dels objectius concrets que plantege el docent.

a aplicar els sabers i competéncies especifiques estan dissenyats des de la perspectiva dels

objectius i nous enfocaments de la LOMLOE, comuns i transversals a totes les etapes i

Després
Energia de llegir...

neta i assequible Projecte
Objectius de
guia
Desenvolupament

Després

Induastria,
de llegir...
innovacio i
Projecte

infraestructures
guia
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Després
Ciutats 1
de llegir...
comunitats
Projecte
sostenibles
guia
Benestar fisic
Despreés de llegir. ..
1 emocional
Desenvolupa
Projecte guia
ment professional
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Competeéncies especifiques i criteris d’avaluacié vinculats

Competencies especifiques Criteris d’avaluacio vinculats
1.2,13,14,2.1,2.2,23,2.4,2.5,2.6,3.1,3.2,33,3.4,4.1,42,43,5.1,5.2,5.3,54,7.1,7.2,7.3

1,2,3,4,5,7

Sabers basics

A. Procés de resoluci6 de problemes

- Estratégies de recerca i filtracio d’informacio.

- Estratégies, técniques i marcs de resoluci6 de problemes i les seues fases.
- Processos de disseny de prototips.

- Estratégies de planificaci6 de la construcci6 d’un prototip.

- Recursos materials i organitzatius amb criteris de seguretat i sostenibilitat.
- Eines 1 técniques per a la construccié de prototips.

- Métodes d’avaluacio de prototips construits.

- Emprenedoria, resiliéncia, perseveranca i creativitat per a abordar

problemes des d’una perspectiva interdisciplinaria.

E. Materials, productes i solucions tecnologiques

- Electricitat 1 electronica.

e Circuits eléctrics: interpretacio, disseny i aplicacio en projectes.
e Simbologia i disseny de circuits eléctrics de corrent continu.
e Programes informatics de simulacio6 de circuits eléctrics.

G. Tecnologia sostenible

- Implicacions de la tecnologia en la societat i el medi ambient.
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Desenvolupament tecnologic: creativitat, innovacio, investigacio, obsolescéncia.

Historia breu del desenvolupament tecnologic.

Habits que potencien el desenvolupament sostenible

Implicacions de la tecnologia en el desenvolupament social.

Impacte ambiental de I’activitat tecnologica i I’explotacié de recursos.

Tecniques de tractament i reciclatge de residus

Seleccio de recursos materials 1 organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i sostenibilitat per a resoldre problemes tecnologics.

- L’energia: tipus, produccio, transport i consum.

Técniques d’estalvi energétic.
Energies alternatives.

Segqiienciacié d’activitats Organitzacio dels Distribucio Recursos 1 materials
Després de llegir... Activitats  espais del temps Vegeu el punt 5

1-4 Aula, taller de 7-8 d’aquesta unitat de
Activitats 1-39 tecnologia sessions programacio.
Activitats de consolidacio i

Organitz  sintesi: 40-55, I-111
acio Procediments informatics:
Practica 1-9.

Procediments técnics: Practica

Tecnologies emergents i
sostenibilitat. Activitat 1
Instruments de recollida de Ia informacié per a la valoracié del progrés de I’alumnat

Vegeu el punt 7 d’aquesta unitat de programacio.
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3. Metodologia

Aquesta unitat comparteix la responsabilitat de promoure en 1’alumnat les competéncies clau que els ajudaran a
integrar-se en la societat de manera activa. S’ha adoptat un conjunt d’estratégies metodologiques que tenen com a
finalitat fonamental desenvolupar la competéncia matematica i competéncia en ciéncia, tecnologia i enginyeria i la
competéncia digital, eixos vertebradors de la matéria Tecnologia i Digitalitzaci6. Juntament amb les estratégies
especifiques per a aconseguir aquest objectiu, s’han incorporat estratégies destinades a desenvolupar altres
competencies clau: la competéncia en comunicaci6 lingiiistica, la competéncia personal, social i d’aprendre a
aprendre, la competéncia ciutadana, la competéncia emprenedora i la competéncia en consciéncia i expressio
culturals. Aquest enfocament competencial implica la transversalitat, el dinamisme i el caracter integral de la matéria
Tecnologia i Digitalitzacio.

Competéncia

Activitats de la unitat

Competéncia

en comunicacid

e Expressar-se i interpretar de manera oral, escrita, signada i multimodal pensaments, opinions i
creacions.
e Comprendre, interpretar i valorar de manera critica textos orals, escrits, signats o multimodals.

lingiiistica (CCL1 ) . . ) . .
( ’ ¢ Buscar, destriar, recopilar, contrastar i processar informacio de fonts diferents.
CCL3) ¢ Donar coheréncia i cohesio al discurs i a les accions i faena propies.
Competéncia o Utilitzar el pensament cientific per a entendre i explicar els fenomens que ocorren al seu
voltant.
matematica i e Seleccionar i emprar diferents estratégies per a resoldre problemes.

competéncia en

ciéncia, tecnologia i

o Utilitzar métodes inductius i deductius propis del raonament matematic.

¢ Plantejar i desenvolupar projectes dissenyant, elaborant i avaluant models per a generar
productes de manera creativa i en equip.

o Usar el llenguatge cientific com cal per a transmetre adequadament els coneixements, troballes
1 processos.

enginyeria (STEMI, e Fer calculs, canvis d’unitats, representacions grafiques, analitzar dades. ..
e Interpretar i transmetre processos, raonaments, demostracions, metodes i resultats cientifics,
STEM2, STEM3, matematics i tecnologics mitjangant grafiques, taules, diagrames, formules, esquemes,
simbols...
STEM4, STEMS) ¢ Emprendre accions fonamentals cientificament per a promoure la salut fisica, mental i social i
preservar el medi ambient i els éssers vius...
e Fer cerques en internet valides, actuals i fiables.
Competeéncia o Utilitzar I’entorn personal digital d’aprenentatge per a construir coneixement i crear contingut
digital.
digital (CD1, CD2, e Comunicar, participar, colelaborar i interactuar compartint continguts, dades i informacio per
mitja d’eines o plataformes virtuals.
CD3, CD4, CD5) e Saber extraure continguts rellevants de la xarxa i transformar la informaci6 en coneixements a
través de recerques amb diverses eines.
o Identificar riscos 1 adoptar mesures preventives a I’usar les tecnologies digitals.
Competéncia

personal, social i

e Plantejar-se preguntes, i identificar i saber gestionar les diferents respostes possibles.
o Saber transformar la informaci6 en coneixement propi.
e Acceptar els errors i aprendre dels altres.

d’aprendre a aprendre o Adquirir responsabilitats i compromisos personals.
e Ser capag d’autoavaluar-se i de definir nous objectius.
(CPSAAL, CPSAA3, e Comunicar-se de manera constructiva en I’entorn de la classe.
e Expressar i comprendre punts de vista diferents.
CPSAA4, CPSAAS) e Prendre decisions i responsabilitzar-se’n.
Competéncia ¢ Debatre transmetent confianga i empatia.
o Comprendre i analitzar problemes étics i comunicar-se de manera constructiva en 1’entorn de la
ciutadana (CC4) classe.

o Adoptar un estil de vida sostenible i ecosocialment responsable.
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Competéncia

emprenedora (CE1L,

o Utilitzar destreses que afavoreixen el treball colelaboratiu i en equip.

e Ser capag d’autoavaluar-se i reprogramar un proces.

CE3)
Competéncia

en consciéncia i

¢ Posar en funcionament la imaginacio i la creativitat per a expressar-se per codis artistics.

¢ Explorar diferents recursos expressius a més de les TIC.

expressio culturals

o Cultivar la capacitat estética i creadora propia.

¢ Conéixer i saber aplicar, en diferents situacions i contextos, llenguatges especifics basics:

(CCEC3, CCEC4)

textual, numéric, iconic, visual, grafic i sonor.

El Projecte guia contribueix al desenvolupament de les competéncies clau, ja que incideix en el desenvolupament

de solucions técniques de manera autonoma, 1’analisi del procés de construccié mitjangant la verificacio dels resultats i la

competéncia digital amb 1’elaboraci6 d’un video explicatiu, que al seu torn treballa la competéncia en comunicacio

lingiiistica. La tasca guia engloba, per tant, tasques secundaries o activitats que cobreixen diferents competéncies que es

recullen en la taula segiient:

Competéncia clau Activitats del projecte guia

Competéncia en comunicacio
lingiiistica (CCL1, CCL3)

Competéncia matematica i
competéncia en ciéncia, tecnologia i
enginyeria (STEM1, STEM2, STEM3,
STEM4, STEM5)

Competencia digital (CD1,
CD2, CD3, CD4, CD5)

Competéncia personal, social i
d’aprendre a aprendre (CPSAAL,

CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS)

Competeéncia ciutadana (CC4)

Competéncia emprenedora
(CE1, CE3)
Competéncia en consciéncia i

expressio culturals (CCEC3, CCEC4)

e Descripci6 del circuit dissenyat, amb indicacio de les seues caracteristiques
principals i el mode de funcionament.
e Instruccions de desmuntatge per a una possible reutilitzacio de components.

o Analisi del problema tenint en compte els condicionants plantejats.

e Recopilacio dels elements necessaris per a construir el circuit.

e Disseny i desenvolupament del circuit o circuits concebuts.

o Realitzacio de proves de funcionament del prototip.

e Construcci6 del llum solar definitiu.

o Elaboraci6 de la memoria del projecte, que incloga la realitzacio d’esbossos
i croquis individuals.

e Recerca d’informacid per mitjans digitals.

e Elaboraci6 de la memoria del projecte.

o Utilitzacio (opcional) d’un programa 2D o 3D per a representar els circuits,
aixi com el croquis del prototip.

¢ Disseny en grup del prototip.

e Eleccio en grup de la millor opcio.

o Planificacio6 grupal del procés de construcci6.
o Elaboraci6 en grup de la memoria del projecte.

e Consciéncia de la importancia que poden tenir els sistemes de generacio
d’electricitat independents de la xarxa eléctrica.

e Valoracio¢ dels sistemes de generaci6 eléctrica neta construits amb materials
reciclables, resistents i no contaminants.

e Innovacio en el disseny d’una solucio propia.

o Estratégia de marqueting i publicitat per a difondre el prototip creat.

e Expressio d’idees i opinions durant el disseny i construccio del prototip,
actuant amb creativitat i desenvolupant 1’autoestima.
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La mateéria Tecnologia i Digitalitzacio, i en particular aquesta unitat, contribueix principalment a adquirir la competéncia
matematica i competéncies en ciéncia, tecnologia i enginyeria, aixi com a la competéncia digital, inherents al mateix procés
de disseny, planificacio, construccio i difusié d’un dispositiu tecnologic. Aixi mateix, també contribueix en una mesura
diferent de la resta de competéncies.

A més, la metodologia que hem emprat recolza en els principis segiients:

e Aprenentatge significatiu. La unitat s’estructura de manera que es parteix del nivell inicial de coneixements dels
estudiants, i es va progressant des d’aprenentatges simples fins a altres de més complexos.

e Motivacio: amb activitats contextualitzades que encuriosisquen I’alumnat i alimenten el seu afany per aprendre.

e Interacci6 omnidireccional en I’espai-aula:

o Docent-estudiant: el docent establira una «conversa» permanent amb I’estudiant, que es veu interpelelat a establir
connexions amb idees prévies o amb altres conceptes, 1 veu facilitat el seu aprenentatge a través d’un dialeg viu i
enriquidor.

o Estudiant-estudiant: el treball colelaboratiu, els debats i la interaccio entre iguals son una font d’enriquiment i
aprenentatge, i introdueixen una dinamica en ’aula que transcendeix unes metodologies passives que no
desenvolupen les competéncies.

o Estudiant amb ell mateix: autointerrogant-se i reflexionant sobre el seu propi aprenentatge, 1’estudiant és conscient
del seu paper i ’adopta de manera activa.
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e Equilibri entre coneixements i procediments: La realitzacio d’activitats d’investigacio i del projecte guia dona
coheréncia i sentit als coneixements que es van adquirint al llarg de la unitat.

e Treball actiu i participatiu, que convertisca 1’alumnat en protagonista d’aquest procés. Les activitats desenvolupades
estan orientades a resoldre problemes tecnologics i es materialitzen principalment en el treball per projectes, 1’analisi
d’objectes i treballs de recerca, fets en grup.

e Diversos ritmes d’aprenentatge. A través de I’explicacio del contingut que afavoreix la capacitat d’aprendre per si
mateixos i promou el treball en equip.

o FEl treball per projectes. La resolucio de problemes tecnologics a través del métode de projectes sera 1’eix vertebrador
d’aquesta unitat. Es proposaran als estudiants problemes que els desperten I’interés, per tal que aporten i construisquen
la solucio. Amb aixo pretenem que aprenguen a treballar en equip, que sapien contrastar idees en la recerca de la millor
solucio, la creativitat, I’autonomia, la iniciativa i I’esperit emprenedor.

e Integracio de les TIC: la nostra metodologia incorpora la part digital. Aixi, incloem activitats que impliquen: buscar,
emmagatzemar, calcular, organitzar, manipular, recuperar, presentar i publicar informacio, activitats interactives, aixi
com activitats per a treballar informacio6 a partir d’enllagos web, videos, animacions i simulacions. Cal destacar 1’us
d’eines informatiques per a elaborar documents de text, presentacions electroniques o produccions audiovisuals, o 1’Gs
de simuladors.

En I’aplicacio d’aquestes estratégies metodologiques, es cuidaran els aspectes estétics en la presentacid dels treballs i la
perfeccid progressiva a I’hora de fer els dissenys grafics i fabricar objectes. Es recomana que 1’alumnat faga exposicions orals
en qué presente la seua faena i debata les conclusions. Es posara I’accent principalment en I’is dels espais personals
d’aprenentatge, com el portafolis.

Simuladors de circuit

s DESPRES DE LLEGIR (activitats per a treballar la Activitats
compressio lectora i I’expressio oral en public)
Text: «Un [lum que funciona amb aigua de mar» orals en grup
EPIGRAFS 1,2,3,4,5i6 Activitats
Activitats per a treballar els continguts individuals i/0 en
Desenvolupament Activitats de suport a la situacié d’aprenentatge grup
OXFORD PROJECTES (activitats, animacions i Activitats
simulacions) individuals
ACTIVITATS DE CONSOLIDACIO I SINTESI
Activitats per a treballar els continguts Activitats
Activitats de suport a la situacié d’aprenentatge individuals i/o en
Activitats de sintesi (resum, esquema conceptual i grup
glossari): per a repassar la unitat
Processos i
PROCEDIMENTS INFORMATICS
estratégies Activitats

individuals i/o0 en

PROCEDIMENTS TECNICS
grup
Construcci6 de circuits
TECNOLOGIES EMERGENTS I SOSTENIBILITAT Activitats
Emmagatzematge d’energia eléctrica individuals
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PROJECTE GUIA
Disseny i construccié d’un llum solar Tasca grupal

Analisi i elaboracid
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4. Elements transversals del curriculum

Aspectes com la comprensio lectora, I’expressio oral i escrita, la comunicacié audiovisual, la competéncia digital,

I’emprenedoria, el foment de 1’esperit critic i cientific, I’educaci6é emocional i en valors, I’educacio per a la pau i no-violéncia

i la creativitat es treballen en diverses activitats i tasques de la UNITAT 5. Aixi mateix, I’educaci6 per a la salut, inclosa

I’afectivosexual, la igualtat entre homes i dones, la formacio estética i el respecte mutu i la cooperacio entre iguals tenen un

tractament transversal. Es preveu també tractar els elements curriculars que son transversals en les diverses matéries, sense

perjudici que s’hi puguen tractar també de manera especifica:

La comprensio lectora i I’expressio oral i escrita tenen propostes especifiques en la unitat:

Text al principi de la unitat: «Un /lum que funciona amb aigua de mar»; Activitats de
consolidacio i sintesi; Procediments informatics; Procediments tecnics; Tecnologies
emergents 1 sostenibilitat; Projecte guia; Projecte 111

\
Després de llegir; Projecte guia; Projecte 111

Comprensi6d
lectora

Projecte guia; Procediments técnics; Procediments informatics; Tecnologies emergents i
sostenibilitat; Projecte III

Expressi6 escrita

Comunicaci6 audiovisual i la competéncia digital. L.’s de les TIC es preveu com a suport d’alguns components i recursos
(videos i enllagos web, presentacions, esquemes interactius, activitats en format digital...), com a eines d’aplicacio a
classe (processador de textos, programari i aplicacions per a crear presentacions digitals, gravar audios, fer videos...) i,
sobretot, per la seua funci6 basica en el procés de personalitzacid de 1’aprenentatge en les activitats i tasques del projecte
guia, i en les diferents fases de desenvolupament del projecte, en les quals 1’ts de les TIC —en el marc permés per les
possibilitats reals del centre i del grup— implica una forma d’acostament i connexio entre els ensenyaments académics i
la realitat de I’alumnat. En aquesta unitat han de construir una taula amb un processador de textos en 1’activitat 54; d’altra
banda, es proposa instalelar i utilitzar un simulador de circuits en 1’apartat Procediments informatics. A més, es treballa
de manera especifica la recerca d’informacio en 1’activitat 1 de la seccio Després de llegir, en les activitats 3, 7,9, 11, 32,
34,391 54, 1en el Projecte guia, on també han d’elaborar la memoria del projecte, preferiblement amb mitjans informatics.
Tambe es fomenta la competéncia digital en el recurs Oxford Projectes.

El foment de I’esperit critic i cientific; la formacio integral de I’alumnat requereix una alfabetitzaci6 cientifica; aixi, des
d’aquesta unitat se li proporciona els coneixements, destreses i actituds de la ciéncia que li permeten desenvolupar-se amb
criteri en un mon en desenvolupament cientific, tecnologic, econdomic i social continu. En aquesta unitat es planteja una
metodologia i activitats i faena enfocades a formar en I’alumnat el pensament cientific per a enfrontar-se als possibles
problemes de la societat que I’envolta, perqué siguen competents i estiguen compromesos amb els reptes del segle XXI i
els Objectius de Desenvolupament Sostenible. En aquest sentit, esta el text inicial de la unitat, «Un /lum que fiinciona
amb aigua de mary, i les situacions d’aprenentatge, Projecte guiai Projecte I1I, que permeten a I’alumnat fer connexions
amb les seues situacions quotidianes, la qual cosa contribueix de manera significativa a fer-los desenvolupar les destreses
cientifiques 1 un esperit critic i cientific.

De la mateixa manera, des dels textos, les imatges i les tasques proposades en la UNITAT 5 s’aborda el respecte pels drets
fonamentals a través del foment dels valors segiients:

La lectura del text inicial d’enfocaments dona peu a treballar valors com la llibertat, la reducci6 les desigualtats, el rebuig
a qualsevol mena de violéncia i la solidaritat.

La igualtat entre homes i dones, i el reconeixement de la contribucié dels dos sexes al desenvolupament social i al
coneixement, s’evidencia en la tria de textos i imatges de tota la unitat i en I’equilibri de personatges dels dos sexes. En
el tractament dels continguts, en 1’us del llenguatge i en el disseny de les activitats i la faena s’eviten continguts sexistes,
i estereotips que suposen qualsevol mena de discriminacio.

Les tasques de les seccions Després de llegir, Tecnologies emergents i sostenibilitat i Projecte guia, aixi com el Projecte
111, contribueixen a fomentar I’emprenedoria i la igualtat d’oportunitats.

Finalment, les activitats de posada en comu de Després de llegiri les tasques amb treball cooperatiu s’han dissenyat i triat
per a afavorir el desenvolupament emocional dels adolescents, 1’autoconeixement, i 1I’educacié civica i en valors (respecte,
tolerancia, cooperacio, solidaritat, igualtat entre homes i dones, igualtat social, rebuig de qualsevol mena de discriminacio,
defensa del medi ambient).

. Recursos i materials
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Presentacio. Circuits eléctrics i
electronics.

Oxford Projectes

RECURSOS GENERALS

UNITAT 5

ESTUDIANT (E) I DOCENT RECURSOS DOCENT (D)

Programacio6 d’aula.

Adaptacio6 curricular.

Mapa de recursos.

Solucions de les activitats.
Presentacio Circuits eléctrics i
electronics.

Guia d’0s d’Oxford Projectes.

Quiz diagnostic.
Diagnostic.
DESPRES DE LLEGIR...
Activitats digitals 1-4 Un Ilum que finciona
amb aigua de mar
Activitats digitals 1-7 »
1. QUEES
Animaci6. Carrega electrica Fitxa. Video web. Que és
L’ELECTRICITAT? CARREGA I
Video web. Que és I’electricitat?
CORRENT ELECTRIC

’electricitat?

Activitats digitals 8-14
Animaci6. Elements d’un

circuit

2. CIRCUIT ELECTRIC,

COMPONENTS I SIMBOLOGIA

Activitats digitals 15-19

3. LES MAGNITUDS

ELECTRIQUES. Proposta de Projecte. Operadors
Animaci6. Magnituds
COM ES MESURA eléctrics i circuits
electriques
L’ELECTRICITAT?
Activitats digitals 20-28

Animacio. Llei d’Ohm

Simulador. Treballa amb la llei

d’Ohm

4. LLEI D’OHM. CIRCUITS

EN SERIE I EN PARAL-LEL

Activitats digitals 29-34
Animacio. Efectes del corrent

eléctric

5. QUINS EFECTES
PRODUEIX EL CORRENT

ELECTRIC?

Fitxa. Video web. Quadre

electric d’un habitatge
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Video web. Quadre eléctric
d’un habitatge

Video web. Com funcionen els
panells solars?

Video web. Quanta electricitat

necessitem?

US RACIONAL DE

L’ELECTRICITAT

Fitxa. Video web. Com
funcionen els panells solars?
Fitxa. Video web. Quanta

electricitat necessitem?

Activitats digitals 35-39

Video web. Qué és un LED?

Activitats digitals 40-55

Activitats digitals de sintesi

Activitats digitals 1-9

Activitats digitals 1

Activitats digitals 1

Activitats digitals 1-5

Informe. Disseny i construccio

d’un llum solar

6. QUE ES UN LED?
CONNEXIO MITJANCANT

RESISTENCIES O RESISTORS

ACTIVITATS DE

CONSOLIDACIO I SINTESI

PROCEDIMENTS
INFORMATICS

PROCEDIMENTS

TECNICS

TECNOLOGIES

EMERGENTS I SOSTENIBILITAT

PROJECTE GUIA

Disseny i construccié d’un

Ilum solar

Fitxa. Video web. Qué és un

LED?

Tecniques d’estudi. Resum,
esquema conceptual i glossari.
Reforg. Activitats.
Ampliacio. Activitats.
Prova d’avaluaci6. Nivell 1.
Prova d’avaluaci6. Nivell 2.
Test d’avaluacio.
Test en linia.

Avaluaci6 de competéncies.

Quiz repas.

Rubrica. Disseny i construccio

d’un llum solar
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6. Mesures de resposta educativa per a la inclusio

L’aplicaci6 de la UNITAT 5 en el procés d’ensenyament-aprenentatge contribueix a desenvolupar les competéncies
clau de I’alumnat sobre la base dels principis d’atencid a la diversitat i inclusio educativa, de participaci6 i de cooperacio.
Les activitats i la faena plantejades en la unitat propicien produccions diverses en cada estudiant, integren diferents nivells i

ritmes d’aprenentatge i permeten varietat de respostes correctes.

Reforg i ampliacid

Amb I’objectiu de tenir en compte els diferents ritmes d’aprenentatge de 1’alumnat, es proposen diverses activitats
de refor¢ i d’ampliacio, que poden usar-se com a alternativa o complement a les que figuren en el llibre de text, que van
graduades per nivell de dificultat.

En el mapa de recursos de la unitat es poden consultar els segiients recursos imprimibles disponibles per a treballar

els continguts de la unitat:

e Activitats de reforg.
e Activitats d’ampliacio.

e Fitxes de treball amb enllacos web (a pagines, videos i simuladors) explotats amb activitats.

A més dels recursos interactius:

Animacions.
Oxford Projectes, que es pot treballar de manera simultania durant el desenvolupament de la unitat, o bé al final com
a repas.

Es deixa a criteri del docent utilitzar aquests recursos particulars com a reforg o ampliaci6, en funci6 de les
necessitats del grup o les particulars de 1’estudiant.

Adaptacio6 curricular

Per a atendre 1’alumnat amb necessitats especifiques de suport educatiu, el projecte ofereix una adaptaciod
curricular no significativa de la UNITAT 5 en format imprimible.

Aquestes adaptacions suposen modificacions en la programaci6 didactica de la matéria, en I’organitzacio i la
presentacio dels continguts, en els aspectes metodologics, aixi com en els procediments i instruments d’avaluacio:

Com en altres unitats, 1’adaptacio curricular, s’ha dissenyat d’acord amb els criteris segiients:

e Adaptaci6 dels continguts (reduccio de les explicacions, exemplificacio, models resolts).
e Adaptacio6 de les activitats (nivell de dificultat, procediment cognitiu, modelitzacio, nivell d’execucio).
e Ajuda d’estudi (recursos per a aclarir, fer o analitzar).

L’alumnat amb adaptaci6 curricular desenvolupara el Projecte guia i les seccions procedimentals: Procediments
técnics i Procediments informatics, amb el grup de classe, perque es tracta de tasques que es desenvolupen en un ambient
més distés, que afavoreixen la cooperacio i I’exposiciod i argumentaci6 oral. En la taula segiient es pot consultar el marc

curricular de I’adaptacio.
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7. Instruments de recollida de la informacid per a la valoracio del progrés de 1’alumnat

Atesos els principis d’avaluacié continua, formativa, reguladora i integradora, la UNITAT 5 ofereix nombroses

activitats 1 seccions que permeten observar, seguir i registrar sistematicament 1’activitat diaria de 1’alumnat, continguda en

els seus quaderns i treballs de classe.

BLOC
CURRICULAR

ACTIVITATS D’AVALUACIO

APLICACIO |

Després de llegir... 1-4
A. Processos de P g
resolucié de Activitats del llibre: 1-39
bl Avaluacié de Activitats de consolidacié i sintesi: 40-55
problemes criteris d’avaluacié Tecnologies emergents i sostenibilitat: 1
Portafolis: inclou els recursos que venen assenyalats en el
. mapa de recursos.
E. Materials,
productes i Projecte guia. Informe del projecte
T Avaluaci6 de Projecte ITI. Informe del projecte
tecnologiaues treball en equip Procediments informatics: Practica
! Procediments técnics: Practica
Activitats del llibre digitalitzades, cosa que permet
L Teridh Autoavaluacié I’autocorrecci6 automatica de les activitats de resposta
T tancada.
sostenible Oxford Projectes: inclou activitats d’autoavaluacio.

A més, el docent disposa d’altres instruments i eines per a avaluar la unitat en el seu Escriptori GENiOX:

Test d’avaluacio. UNITAT 5
Test en linia. UNITAT 5

Rubrica. UNITAT 5

Generador d’examens

Quiz diagndstic i Quiz repas. UNITAT 5
Prova d’avaluaci6. UNITAT 5. Nivell 1
Prova d’avaluaci6. UNITAT 5. Nivell 2

Avaluaci6 de competéncies. UNITAT 5

Rubrica. Projecte guia. Disseny i construcci6é d’un llum solar
Rubrica. Projecte III. Jocs electritzants

Tots aquests recursos estan disponibles en les unitats i en I’area Avaluacio de I’Escriptori GENiOX del docent.
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UNITAT 6. Expressi6 i comunicaci6 d’idees
1. Contribucio als objectius d’etapa

El procés d’ensenyament-aprenentatge d’aquesta unitat contribueix a assolir els objectius segiients de 1’Educacio

Secundaria Obligatoria:

1.

13.

Assumir responsablement els seus deures, conéixer i exercir els seus drets en el respecte a la resta de persones, practicar
la tolerancia, la cooperacio i la solidaritat entre les persones i grups, aixi com el didleg, de manera que es refermen els
drets humans com a valors comuns d’una societat plural, i preparar-se per a I’exercici de la ciutadania democratica.
Desenvolupar i consolidar habits de disciplina, estudi i treball individual i en equip com a condicio necessaria per a una
realitzacio eficag de les tasques de 1’aprenentatge i com a mitja de desenvolupament personal.

Valorar i respectar la diferéncia de sexes i la igualtat de drets i oportunitats entre ells. Rebutjar els estereotips que suposen
discriminacio entre homes i dones.

Enfortir les seues capacitats afectives en tots els ambits de la personalitat i en les seues relacions amb les altres persones,
aixi com rebutjar la violéncia, els prejudicis de qualsevol mena, els comportaments sexistes i resoldre pacificament els
conflictes.

Desenvolupar destreses basiques en la utilitzacio de les fonts d’informacio per a, amb sentit critic, adquirir coneixements
nous. Desenvolupar les competéncies tecnologiques basiques i avangar en una reflexio ¢tica sobre com funcionen i com
utilitzar-les.

Concebre el coneixement cientific com un saber integrat, que s’estructura en disciplines diferents, aixi com conéixer i
aplicar els metodes per a identificar els problemes en els diversos camps del coneixement i de 1’experiéncia.
Desenvolupar 1’esperit emprenedor i la confianca en si mateix, la participacio, el sentit critic, la iniciativa personal i la
capacitat per a aprendre a aprendre, planificar, prendre decisions i assumir responsabilitats.

Comprendre i expressar amb correccio, oralment i per escrit, en les llengiies oficials, el valencia com a llengua propia i
el castella com a llengua cooficial, textos i missatges complexos, i iniciar-se en el coneixement, la lectura i ’estudi de la
literatura.

Apreciar la creacio artistica i comprendre el llenguatge de les diferents manifestacions artistiques, tot utilitzant diversos
mitjans d’expressio i representacio.

14. Prendre consciéncia de les problematiques que té plantejades la humanitat i que es concreten en els Objectius de

Desenvolupament Sostenible.
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2. Programacio6 d’aula

Curs académic: A omp/ir per 'equip docent. Matéria: Tecnologia i Digitalitzacio
Nivell: 1r ESO Grupo: A omplir per ["equip docent.

UNITAT 6. Expressié i Titol: «Crea els teus propis objectes»
comunicacié d’idees

Context: /] personal V1 educatiu M social [V professional
Descripci6 / Justificaci6 Relacié amb els reptes del segle xx11i els ODS
Les tasques d’investigaci6 d’aquesta unitat, entorn de la situacid d’aprenentatge del
Els sabers basics i les activitats de la unitat s’organitzen entorn de la situaci6 Projecte guia, Crea els teus propis objectes, els sabers basics i els textos proposats per a aplicar
d’aprenentatge de la UNITAT 6, Crea els teus propis objectes. els sabers i competencies especifiques estan dissenyats des de la perspectiva dels objectius i nous
Al llarg de la unitat s’identifiquen les activitats que ajuden ’alumnat a fer el enfocaments de la LOMLOE, comuns i transversals a totes les etapes i matéries. En concret, en
projecte guia. A més, els projectes guia que comprenen les diferents unitats aquesta unitat s’aborden qiiestions relacionades amb els segiients:
estan intimament relacionats amb els projectes ﬁna}ls. . Després de
Els textos d’enfocaments al comengament de la unitat estan molt relacionats Treball
amb els projectes guia i amb els projectes finals. Es tracta d’una primera llegir. ..
presa de contacte amb el que treballaran. digne i creixement
En aquest cas el projecte guia té com a objectiu seguir tots els passos del ) Projecte
disseny d’un objecte produint la documentaci6 grafica associada a aquest en economic .
cadascuna de les fases del procés tecnologic. guia
L’avaluacio pot fer-se a classe en comu, projectant les presentacions de T
manera que 1’alumnat tinga la plantilla que reflecteix els aspectes que s’han Objectius de Inddistria,
d’avaluar. llegir...
Per a donar més difusio als projectes es pot organitzar una sessio de projeccio .s‘"'o‘ Desenvolupament innovacié i
conjunta amb altres classes (de tots els projectes, o bé una seleccid). Aixi 5“‘5 Projecte
mateix, es poden publicar en una pagina web del centre o en la que tinga Sostenible infraestructures
I’area de Tecnologia. gwma
A I’hora de plantejar aquest projecte a I’alumnat, hem de fer molt d’émfasi o
en els aspectes de la tasca als quals donarem més rellevancia a 1’hora de Ciutats i Despreside
I’avaluacio, cosa que pot variar en funci6 de les caracteristiques de 1’alumnat legir
o dels objectius concrets que plantege el docent. | comunitats
Projecte
sostenibles
guia
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Desenvolupa

ment professional

Competéncies especifiques i criteris d’avaluacié vinculats

Competéncies especifiques Criteris d’avaluaci6 vinculats

Després de
Consum i
llegir...
producci6
Projecte
responsable
guia
Després de llegir...

Projecte guia

1.2,13,14,2.1,2.2,23,24,2.5,2.6,3.1,3.2,33,3.4,4.1,4.2,43,5.1,5.2,5.3,5.4,7.1,7.2,7.3

1,2,3,4,5,7

Sabers basics

A. Procés de resoluci6 de problemes

- Estratégies de recerca i filtracio d’informacio.

- Estratégies, técniques i marcs de resolucié de problemes i les seues fases.

- Processos de disseny de prototips.

- Estratégies de planificaci6 de la construccio d’un prototip.

- Recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i sostenibilitat.
- Eines i técniques per a la construcci6 de prototips.

- Métodes d’avaluacio de prototips construits.
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- Emprenedoria, resiliéncia, perseveranca i creativitat per a abordar problemes des d’una perspectiva interdisciplinaria.

F. Comunicaci6 i difusié d’idees
- Elaboraci6 de documentaci6 técnica i informaci6 de projectes.
o Eines de creacio i edicio digital en linia. Instalelacio, configuracio i s responsable
e FElaboraci6 i formatacio de continguts en un document de text. Insercio de grafics. Impressio de documents
e Insercio de dades, formatacio de les celeles i s de fulls de calcul
e Formules i funcions senzilles en fulls de calcul. Creacio de grafics.
o Planificaci6, de manera individual o cooperativa, en I’elaboraci6 d’exposicions orals amb presentacions digitals
o Elaboracio, formatacio, disseny de diapositives en una presentacio digital.
- Sistemes de representacio.
e Materials de dibuix i disseny
e Sistemes de representacio: diedric, perspectiva

o Croquis i esbossos com a elements d’informacio d’objectes quotidians i industrials

Seqiienciacié d’activitats Organitzacio dels Distribucié Recursos 1 materials Mesures de resposta
Organitz educativa per a la inclusié
Després de llegir... Activitats espais del temps Vegeu el punt 6
aci6 d’aquesta unitat de programacio.

1-3
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Activitats 1-23 Aula, taller de 6-7 Vegeu el punt 5
Activitats de consolidacio i tecnologia sessions d’aquesta unitat de
sintesi: 24-47, I-111 programacio.

Procediments técnics: Practica
1-7

Procediments informatics:
Practica 1-8.

Tecnologies emergents i

sostenibilitat. Activitat 1-3

Instruments de recollida de Ia informacié per a la valoracié del progrés de I’alumnat

Vegeu el punt 7 d’aquesta unitat de programacio.
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3. Metodologia

Aquesta unitat comparteix la responsabilitat de promoure en 1’alumnat les competencies clau que els ajudaran a
integrar-se en la socictat de manera activa. S’ha adoptat un conjunt d’estratégies metodologiques que tenen com a finalitat
fonamental desenvolupar la competéncia matematica i competéncia en ciéncia, tecnologia i enginyeria i la competéncia
digital, eixos vertebradors de la matéria Tecnologia i Digitalitzacio. Juntament amb les estratégies especifiques per a
aconseguir aquest objectiu, s’han incorporat estratégies destinades a desenvolupar altres competencies clau: la competeéncia
en comunicacié lingiiistica, 1a competéncia personal, social i d’aprendre a aprendre, la competéncia ciutadana, la competéncia
emprenedora i la competéncia en consciéncia i expressio culturals. Aquest enfocament competencial implica la

Competéncia

Competéncia

en comunicacio

transversalitat, ¢l dinamisme i el cardcter integral de la matéria Tecnologia i Digitalitzacio.

Activitats de la unitat

e Expressar-se i interpretar de manera oral, escrita, signada i multimodal pensaments, opinions i
creacions.
e Comprendre, interpretar i valorar de manera critica textos orals, escrits, signats o

lingiiistica (CCL1, multimodals.
¢ Buscar, destriar, recopilar, contrastar i processar informacié de fonts diferents.
CCL3) ¢ Donar coheréncia i cohesi6 al discurs i a les accions i faena propies.
Competéncia o Utilitzar el pensament cientific per a entendre i explicar els fenomens que ocorren al seu
voltant.
matematica i e Seleccionar i emprar diferents estratégies per a resoldre problemes.

competéncia en

cieéncia, tecnologia i

o Utilitzar métodes inductius i deductius propis del raonament matematic.

¢ Plantejar 1 desenvolupar projectes dissenyant, elaborant i avaluant models per a generar
productes de manera creativa i en equip.

e Usar el llenguatge cientific com cal per a transmetre adequadament els coneixements,
troballes i processos.

enginyeria (STEM1, e Fer calculs, canvis d’unitats, representacions grafiques, analitzar dades...
e Interpretar i transmetre processos, raonaments, demostracions, métodes i resultats cientifics,
STEM2, STEM3, matematics i tecnologics mitjangant grafiques, taules, diagrames, formules, esquemes,
simbols...
STEM4, STEMS) e Emprendre accions fonamentals cientificament per a promoure la salut fisica, mental i social i
preservar el medi ambient i els éssers vius...
e Fer cerques en internet valides, actuals i fiables.
Competéncia o Utilitzar I’entorn personal digital d’aprenentatge per a construir coneixement i crear contingut
digital.
digital (CD1, CD2, e Comunicar, participar, colslaborar i interactuar compartint continguts, dades i informacio per
mitja d’eines o plataformes virtuals.
CD3, CD4, CD5) e Saber extraure continguts rellevants de la xarxa i transformar la informaci6 en coneixements a
través de recerques amb diverses eines.
e Identificar riscos i adoptar mesures preventives a 1’usar les tecnologies digitals.
Competéncia

personal, social i

¢ Plantejar-se preguntes, i identificar i saber gestionar les diferents respostes possibles.
e Saber transformar la informaci6 en coneixement propi.
e Acceptar els errors i aprendre dels altres.

d’aprendre a aprendre o Adquirir responsabilitats i compromisos personals.
e Ser capag d’autoavaluar-se i de definir nous objectius.
(CPSAAL, CPSAA3, e Comunicar-se de manera constructiva en ’entorn de la classe.
e Expressar i comprendre punts de vista diferents.
CPSAA4, CPSAAS) e Prendre decisions i responsabilitzar-se’n.
Competéncia e Debatre transmetent confianga i empatia.
e Comprendre i analitzar problemes étics i comunicar-se de manera constructiva en 1’entorn de
ciutadana (CC4) la classe.

¢ Adoptar un estil de vida sostenible i ecosocialment responsable.
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Competéncia

emprenedora (CE1L,

o Utilitzar destreses que afavoreixen el treball colelaboratiu i en equip.

e Ser capag d’autoavaluar-se i reprogramar un proces.

CE3)
Competéncia
en consciéncia i

expressio culturals

¢ Posar en funcionament la imaginacio i la creativitat per a expressar-se per codis artistics.
¢ Explorar diferents recursos expressius a més de les TIC.
o Cultivar la capacitat estética i creadora propia.

¢ Conéixer i saber aplicar, en diferents situacions i contextos, llenguatges especifics basics:

(CCEC3, CCEC4)

textual, numéric, iconic, visual, grafic i sonor.

El projecte guia contribueix a desenvolupar les competéncies clau, ja que incideix en el desenvolupament de solucions

técniques de manera autonoma, 1’analisi del procés de construccio per mitja de la verificacio dels resultats i la competéncia

digital amb I’elaboracié d’un video explicatiu, que al seu torn treballa la competéncia en comunicacié lingiiistica. La tasca guia

engloba, per tant, facnes menors o activitats que cobreixen diverses competéncies que s’inclouen en la graella segiient:

Competéncia clau Activitats del projecte guia

Competéncia en comunicacio
lingiiistica (CCL1, CCL3)

Competéncia matematica i
competéncia en ciéncia, tecnologia i
enginyeria (STEM1, STEM2, STEM3,
STEM4, STEM5)

Competencia digital (CD1,
CD2, CD3, CD4, CD5)

Competéncia personal, social i
d’aprendre a aprendre (CPSAAL,
CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS)

Competéncia ciutadana (CC4)

Competéncia emprenedora
(CE1, CE3)

Competéncia en consciéncia i

expressio culturals (CCEC3, CCEC4)

e Descripci6 de I’objecte dissenyat, amb indicacio de les seues
caracteristiques principals.
e Presentacio comercial del producte dissenyat i construit.

o Analisi del problema tenint en compte els condicionants plantejats.

o Realitzacio d’esbossos i croquis de I’objecte que es creara; realitzaci6 del
planol d’especejament.

e Recopilacio dels elements necessaris per a construir 1’objecte.

o Elaboraci6 d’un pressupost amb els costos materials del projecte.

e Construcci6 i verificaci6 de 1’objecte.

e Recerca d’informacid per mitjans digitals.

o Utilitzacio (opcional) d’un programa de CAD per a representar els planols,
vistes 1 perspectives de 1’objecte.

e Elaboraci6 de la memoria del projecte.

¢ Disseny en grup del prototip.

e Eleccio en grup de la millor opcio.

o Planificacio6 grupal del procés de construcci6.
o Elaboraci6 en grup de la memoria del projecte.

e Valoraci6 de la importancia de fabricar objectes seguint criteris de
sostenibilitat en tot el procés de creacio.

e Innovacio en el disseny d’una solucio propia.
e Elaboraci6 d’un dossier comercial amb les caracteristiques i avantatges de
I’objecte construit.

e Expressio d’idees i opinions durant el disseny i construccid del prototip,
actuant amb creativitat i desenvolupant I’autoestima.

La matéria Tecnologia i Digitalitzacio, i en particular aquesta unitat, contribueix principalment a adquirir la competéncia
matemadtica i competéncies en ciéncia, tecnologia i enginyeria, aixi com a la competéncia digital, inherents al mateix procés
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de disseny, planificacio, construccio i difusié6 d’un dispositiu tecnologic. Aixi mateix, també contribueix en una mesura
diferent de la resta de competéncies.

A més, la metodologia que hem emprat recolza en els principis segiients:

e Aprenentatge significatiu. La unitat s’estructura de manera que es parteix del nivell inicial de coneixements dels
estudiants, i es va progressant des d’aprenentatges simples fins a altres de més complexos.

e Motivacid: amb activitats contextualitzades que encuriosisquen I’alumnat i alimenten el seu afany per aprendre.

o Interacci6é omnidireccional en I’espai-aula:

o Docent-estudiant: el docent establira una «conversa» permanent amb I’estudiant, que es veu interpelelat a establir
connexions amb idees prévies o amb altres conceptes, i veu facilitat el seu aprenentatge a través d’un didleg viu i
enriquidor.

o Estudiant-estudiant: el treball colelaboratiu, els debats i la interacci6 entre iguals son una font d’enriquiment i
aprenentatge, i introdueixen una dinamica en l’aula que transcendeix unes metodologies passives que no
desenvolupen les competéncies.

o Estudiant amb ell mateix: autointerrogant-se i reflexionant sobre el seu propi aprenentatge, 1’estudiant és conscient
del seu paper i I’adopta de manera activa.

e Equilibri entre coneixements i procediments: La realitzacio d’activitats d’investigacio i1 del projecte guia dona
coheréncia i sentit als coneixements que es van adquirint al llarg de la unitat.

e Treball actiu i participatiu, que convertisca 1’alumnat en protagonista d’aquest procés. Les activitats desenvolupades
estan orientades a resoldre problemes tecnologics i es materialitzen principalment en el treball per projectes, 1’analisi
d’objectes i treballs de recerca, fets en grup.
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e Diversos ritmes d’aprenentatge. A través de 1’explicacio del contingut que afavoreix la capacitat d’aprendre per si
mateixos i promou el treball en equip.

e El treball per projectes. La resolucio de problemes tecnologics a través del métode de projectes sera 1’eix vertebrador
d’aquesta unitat. Es proposaran als estudiants problemes que els desperten I’interés, per tal que aporten i construisquen
la solucio. Amb aixo pretenem que aprenguen a treballar en equip, que sapien contrastar idees en la recerca de la millor
solucio, la creativitat, I’autonomia, la iniciativa i I’esperit emprenedor.

e Integraci6 de les TIC: la nostra metodologia incorpora la part digital. Aixi, incloem activitats que impliquen: buscar,
emmagatzemar, calcular, organitzar, manipular, recuperar, presentar i publicar informacio, activitats interactives, aixi
com activitats per a treballar informacio6 a partir d’enllagos web, videos, animacions i simulacions. Cal destacar I’ts
d’eines informatiques per a elaborar documents de text, presentacions electroniques o produccions audiovisuals, o 1’Gs
de simuladors.

En I’aplicacio d’aquestes estratégies metodologiques, es cuidaran els aspectes estétics en la presentacio dels treballs i la
perfeccio progressiva a 1’hora de fer els dissenys grafics i fabricar objectes. Es recomana que I’alumnat faga exposicions orals
en qué presente la seua faena i debata les conclusions. Es posara I’accent principalment en 1’Gs dels espais personals
d’aprenentatge, com el portafolis.

ety DESPRES DE LLEGIR (activitats per a treballar la Activitats
compressio lectora i I’expressio oral en public)
Text: De [’artesania a la impressio 3D orals en grup
EPIGRAFS 1,2,3,4,5,6i7 Activitats
Activitats per a treballar els continguts individuals i/o en
Desenvolupament Activitats de suport a la situacio d’aprenentatge grup
OXFORD PROJECTES (activitats, animacions i Activitats
simulacions) individuals
ACTIVITATS DE CONSOLIDACIO I SINTESI
Activitats per a treballar els continguts Activitats
Activitats de suport a la situacié d’aprenentatge individuals i/o en
Activitats de sintesi (resum, esquema conceptual i grup
glossari): per a repassar la unitat
PROCEDIMENTS TECNICS
i Construcci6 d’un triedre de projeccions Activitats
estratégies PROCEDIMENTS INFORMATICS individuals i/o en
Dibuix assistit per ordinador en dues dimensions grup
Introducci6 al dibuix en 3D
TECNOLOGIES EMERGENTS I SOSTENIBILITAT Activitats
La impressi6 3D com a alternativa sostenible individuals
PROJECTE GUIA Tasca grupal
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Crea els teus propis objectes

Analisi 1 elaboracio
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4. Elements transversals del curriculum

Aspectes com la comprensio lectora, 1’expressio oral i escrita, la comunicacié audiovisual, la competéncia digital,

I’emprenedoria, el foment de 1’esperit critic i cientific, I’educaci6é emocional i en valors, I’educacio per a la pau i no-violéncia

i la creativitat es treballen en diverses activitats i tasques de la UNITAT 6. Aixi mateix, I’educaci6 per a la salut, inclosa

I’afectivosexual, la igualtat entre homes i dones, la formacio estética i el respecte mutu i la cooperacio entre iguals tenen un

tractament transversal. Es preveu també tractar els elements curriculars que son transversals en les diverses matéries, sense

perjudici que s’hi puguen tractar també de manera especifica:

La comprensio lectora i I’expressio oral i escrita tenen propostes especifiques en la unitat:

Text al principi de la unitat: De [’arfesania a la impressio 3D, Activitats de consolidacié i
sintesi; Procediments informatics; Procediments técnics; Tecnologies emergents i sostenibilitat;
Projecte guia; Projecte I; Projecte II; Projecte I11

\
Després de llegir; Projecte guia; Projecte I; Projecte II; Projecte I11

\
Expressio Projecte guia; Procediments tecnics; Procediments informatics; Tecnologies emergents i

escrita sostenibilitat; Projecte I; Projecte II; Projecte I11

Comprensi6d
lectora

Comunicaci6 audiovisual i la competéncia digital. L.’s de les TIC es preveu com a suport d’alguns components i recursos
(videos i enllacos web, presentacions, esquemes interactius, activitats en format digital...), com a eines d’aplicaci6 en
classe (processador de textos, programes i aplicacions per a creacio de presentacions digitals, enregistrament d’audios,
realitzacio de videos...) i, sobretot, per la seua funcié basica en el procés de personalitzacié de I’aprenentatge en les
activitats i tasques de desenvolupament de competéncies. Tot aixo, en les diferents fases de desenvolupament del projecte,
en que 1"as de les TIC —en el marc permés per les possibilitats reals del centre i del grup— implica una forma
d’acostament i connexi6 entre els ensenyaments académics i la realitat de I’alumnat. En aquesta unitat es proposa la
utilitzacié d’un programa informatic en 1’activitat 12; a banda, en ’apartat Procediments informaticshan d’instalelar i fer
us d’un programa de dibuix, primer en 2D i després en 3D. A més, es treballa de manera especifica la recerca d’informacio6
en les activitats 19 i 45, i en Projecte guia, on també es pot (opcionalment) emprar un programa de dibuix, aixi com
elaborar un dossier comercial. També es fomenta la competéncia digital en el recurs Oxford Projectes.

El foment de I’esperit critic i cientific: la formacio integral de I’alumnat requereix una alfabetitzacio cientifica; aixi, des
d’aquesta unitat se li proporcionen els coneixements, les destreses i les actituds de la ciéncia que li permeten situar-se
amb criteri en un mén en continu desenvolupament cientific, tecnoldgic, economic i social. En aquesta unitat es planteja
una metodologia 1 activitats i tasques enfocades a formar en I’alumnat el pensament cientific per a enfrontar-se als
possibles problemes de la societat que 1’envolta, perqué siguen competents i estiguen compromesos amb els reptes del
segle XXI i els Objectius de Desenvolupament Sostenible. En aquest sentit, hi ha el text inicial de la unitat, De /’artesania
a la impressio 3D, i les situacions d’aprenentatge, Projecte guia, Projecte I, Projecte Il 1 Projecte Il que permeten
I’alumnat fer connexions amb les seues situacions quotidianes, cosa que contribueix de manera significativa a
desenvolupar les destreses cientifiques i un esperit critic i cientific.

De la mateixa manera, des dels textos, les imatges i les tasques proposades en la UNITAT 6 i s’aborda el respecte pels drets
fonamentals per mitja del foment dels valors segiients:

La lectura del text inicial d’enfocaments dona peu per a treballar valors com la llibertat, la reducci6 de les desigualtats, el
rebuig a qualsevol mena de violéncia i la solidaritat.

La igualtat entre homes i dones i el reconeixement de la contribucié dels dos sexes al desenvolupament social i al
coneixement s’evidencia en la seleccio de textos i imatges de tota la unitat i en 1’equilibri de personatges dels dos sexes.
En el tractament dels continguts, en 1’us del llenguatge i en el disseny de les activitats i tasques s’eviten continguts sexistes
i estereotips que suposen qualsevol mena de discriminacio.

Les tasques de les seccions “Després de llegir”, “Tecnologies emergents i sostenibilitat” i el Projecte guia, contribueixen
al foment de I’emprenedoria i la igualtat d’oportunitats.

Finalment, les activitats de posada en comu de “Després de llegir” i les tasques amb treball cooperatiu s’han dissenyat i
triat per a afavorir el desenvolupament emocional dels adolescents, 1’autoconeixement i 1’educacié civica i en valors
(respecte, tolerancia, cooperacio, solidaritat, igualtat entre homes i dones, igualtat social, rebuig de qualsevol mena de
discriminacio, defensa del medi ambient).
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5. Recursos i materials

ESTUDIANT (E) I DOCENT RECURSOS DOCENT (D)

Presentacio. Expressio i
comunicacio6 d’idees.

Oxford Projectes

Programacio6 d’aula.
Adaptaci6 curricular.
Mapa de recursos.

Solucions de les activitats.

RECURSOS GENERALS

Presentacio. Expressio i comunicacio
UNITAT 6
d’idees.
Guia d’us d’Oxford.
Projectes. Quiz diagnostic.

Diagnostic.

Activitats digitals 1-3

DESPRES DE LLEGIR...
De I’artesania a la impressio

3D

1. PER A QUE EMPREM

EL DIBUIX TECNIC?

Activitats digitals 1-2

Animacio. Tipus de paper

2. QUE NECESSITEM PER

A DIBUIXAR

Activitats digitals 3-5

Animaci6. Us d’eines

3. COM S’UTILITZEN LES

EINES DE DIBUIX?

Activitats digitals 6-11

4. QUINS DIBUIXOS
EMPREM EN ELS NOSTRES

PROJECTES?

Activitats digitals 12-15

5. QUINES REGLES TE EL
DIBUIX TECNIC?

NORMALITZACIO I ACOTACIO

Activitats digitals 16-20
Animaci6. Obtenci6 de vistes

d’un objecte

6. QUINA RELACIO HI HA
ENTRE EL DIBUIXILA

REALITAT?
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Activitats digitals 21-23 Fitxa. Video web.
Animaci6. Sistema diédric Representacio de vistes en el sistema
7. COM ES REPRESENTEN
Video web. Representaci6 de europeu
ELS OBJECTES?
vistes en el sistema europeu Fitxa. Video web. Vistes d’una
Video web. Vistes d’una pega pega

Técniques d’estudi. Resum,
esquema conceptual i glossari.
Reforg. Activitats.

Ampliacio. Activitats.

Activitats digitals 24-47 A ATS D Prova d’avaluacio. Nivell 1.
Activitats digitals de sintesi ONSOLIDACIO Prova d’avaluacio. Nivell 2.
Test d’avaluacio.

Test en linia.

Avaluaci6 de competéncies.

Quiz repas.

PROCEDIMENTS
Activitats digitals 1-7
TECNICS

Activitats digitals 1-8

Pagina web. El programa
PROCEDIMENTS

AutoCAD
INFORMATICS

Pagina web. El programa

QCAD

TECNOLOGIES
Activitats digitals 1-3

EMERGENTS I SOSTENIBILITAT

Activitats digitals 1-12 PROJECTE GUIA

Rubrica. Crea els teus propis
Informe. Crea els teus propis
Crea els teus propis objectes | objectes
obyjectes
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6. Mesures de resposta educativa per a la inclusio

L’aplicaci6 de la UNITAT 6 en el procés d’ensenyament-aprenentatge contribueix a desenvolupar les competéncies
clau de I’alumnat sobre la base dels principis d’atencid a la diversitat i inclusio educativa, de participaci6 i de cooperacio.
Les activitats i la faena plantejades en la unitat propicien produccions diverses en cada estudiant, integren diferents nivells i

ritmes d’aprenentatge i permeten varietat de respostes correctes.

Reforg i ampliacid

Amb I’objectiu de tenir en compte els diferents ritmes d’aprenentatge de 1’alumnat, es proposen diverses activitats
de refor¢ i d’ampliacio, que poden usar-se com a alternativa o complement a les que figuren en el llibre de text, que van
graduades per nivell de dificultat.

En el mapa de recursos de la unitat es poden consultar els segiients recursos imprimibles disponibles per a treballar

els continguts de la unitat:

e Activitats de reforg.
e Activitats d’ampliacio.

e Fitxes de treball amb enllagos web (a pagines, videos i simuladors) explotats amb activitats.

A més dels recursos interactius:

Animacions.
Oxford Projectes, que es pot treballar de manera simultania durant el desenvolupament de la unitat, o bé al final com
a repas.

Es deixa a criteri del docent utilitzar aquests recursos particulars com a reforg o ampliaci6, en funci6 de les
necessitats del grup o les particulars de 1’estudiant.

Adaptacio6 curricular

Per a atendre 1’alumnat amb necessitats especifiques de suport educatiu, el projecte ofereix una adaptaciod
curricular no significativa de la UNITAT 6 en format imprimible.

Aquestes adaptacions suposen modificacions en la programaci6 didactica de la matéria, en I’organitzacio i la
presentacio dels continguts, en els aspectes metodologics, aixi com en els procediments i instruments d’avaluacio:

Com en altres unitats, 1’adaptacio curricular, s’ha dissenyat d’acord amb els criteris segiients:

e Adaptaci6 dels continguts (reduccio de les explicacions, exemplificacio, models resolts).
e Adaptacio6 de les activitats (nivell de dificultat, procediment cognitiu, modelitzacio, nivell d’execucio).
e Ajuda d’estudi (recursos per a aclarir, fer o analitzar).

L’alumnat amb adaptaci6 curricular desenvolupara el Projecte guia i les seccions procedimentals: Procediments
técnics i Procediments informatics, amb el grup de classe, perque es tracta de tasques que es desenvolupen en un ambient
més distés, que afavoreixen la cooperacio i I’exposiciod i argumentaci6 oral. En la taula segiient es pot consultar el marc

curricular de I’adaptacio.
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7. Instruments de recollida de la informacid per a la valoraci6 del progrés de I’alumnat

Atesos els principis d’avaluacié continua, formativa, reguladora i integradora, la UNITAT 6 ofereix nombroses

activitats i seccions que permeten observar, seguir i registrar sistematicament 1’activitat diaria de 1’alumnat, continguda en els

seus quaderns i treballs de classe.

BLOC - . .
CURRICU APLICACIO ACTIVITATS D’AVALUACIO

Després de llegir... 1-3
Activitats del llibre: 1-23

Avaluaci6 de Activitats de consolidacio i sintesi: 24-47

criteris d’avaluacié Tecnologies emergents i sostenibilitat: 1-3
A. Processos de Portafolis: inclou els recursos que venen assenyalats en el
resolucio6 de mapa de recursos.
LG Projecte guia. Informe del projecte

Projecte I. Informe del projecte

Avaluaci6 de Projecte II. Informe del projecte
F. Creacio, treball en equip Projecte II. Informe del projecte
expressio i Procediments informatics: Practica
comunicaci6 Procediments técnics: Practica

Activitats del llibre digitalitzades, cosa que permet
I’autocorreccid automatica de les activitats de resposta
tancada.

Oxford Projectes: inclou activitats d’autoavaluacio.

Autoavaluaci6

A més, el docent disposa d’altres instruments i eines per a avaluar la unitat en el seu Escriptori GENiOX:

Quiz diagndstic i Quiz repas. UNITAT 6
Prova d’avaluacié. UNITAT 6. Nivell 1
Prova d’avaluacié. UNITAT 6. Nivell 2
Test d’avaluaci6. UNITAT 6

Test en linia. UNITAT 6

Avaluaci6 de competéncies. UNITAT 6
Rubrica. UNITAT 6

Rubrica. Projecte guia. Crea els teus propis objectes
Rubrica. Projecte I. Reciclem

Rubrica. Projecte II. Escacs per a tots
Rubrica. Projecte III. Jocs electritzants
Generador d’examens

Tots aquests recursos estan disponibles en les unitats i en I’area Avaluaci6 de I’Escriptori GENiOX del docent.
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UNITAT 7. Programaci6 i pensament computacional
1. Contribucio als objectius d’etapa

El procés d’ensenyament-aprenentatge d’aquesta unitat contribueix a assolir els objectius segiients de 1’Educacio

Secundaria Obligatoria:

1.

11.

Assumir responsablement els seus deures, conéixer i exercir els seus drets en el respecte a la resta de persones, practicar
la tolerancia, la cooperacio i la solidaritat entre les persones i grups, aixi com el dialeg, de manera que es refermen els
drets humans com a valors comuns d’una societat plural, i preparar-se per a I’exercici de la ciutadania democratica.
Desenvolupar i consolidar habits de disciplina, estudi i treball individual i en equip com a condicid necessaria per a una
realitzacio eficag de les tasques de I’aprenentatge i com a mitja de desenvolupament personal.
Valorar i respectar la diferéncia de sexes i la igualtat de drets i oportunitats entre ells. Rebutjar els estereotips que suposen
discriminacio entre homes i dones.
Enfortir les seues capacitats afectives en tots els ambits de la personalitat i en les seues relacions amb les altres persones,
aixi com rebutjar la violéncia, els prejudicis de qualsevol mena, els comportaments sexistes i resoldre pacificament els
conflictes.
Desenvolupar destreses basiques en la utilitzacio de les fonts d’informaci6 per a, amb sentit critic, adquirir coneixements
nous. Desenvolupar les competéncies tecnologiques basiques i avancar en una reflexi6 €tica sobre com funcionen i com
utilitzar-les.
Concebre el coneixement cientific com un saber integrat, que s’estructura en disciplines diferents, aixi com conéixer i
aplicar els métodes per a identificar els problemes en els diversos camps del coneixement i de I’experiéncia.
Desenvolupar 1’esperit emprenedor i la confianga en si mateix, la participacio, el sentit critic, la iniciativa personal i la
capacitat per a aprendre a aprendre, planificar, prendre decisions i assumir responsabilitats.
Comprendre i expressar amb correccid, oralment i per escrit, en les llengiies oficials, el valencid com a llengua propia i
el castella com a llengua cooficial, textos i missatges complexos, i iniciar-se en el coneixement, la lectura i I’estudi de la
literatura.

Conéixer i acceptar el funcionament del propi cos i el dels altres, respectar les diferéncies, afermar els habits de cura
i salut corporals i incorporar 1’educacio fisica i la practica de 1’esport per a afavorir el desenvolupament personal i social.
Conéixer i valorar la dimensié humana de la sexualitat en tota la seua diversitat. Valorar criticament els habits socials
relacionats amb la salut, el consum, la cura, ’empatia i el respecte cap als éssers vius, especialment els animals i el medi
ambient, i contribuir aixi a conservar-los i millorar-los.
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2. Programaci6 d’aula

Curs académic: A omplir per 'equip docent. Matéria: Tecnologia i Digitalitzacio
Nivell: 1r ESO Grupo: A omplir per I'equip docent.

UNITAT 7. Programacié i Titol: «No et confongues de contenidor!»

pensament computacional Context: ¥ personal ] educatiu VI social ] professional

Descripci6 / Justificacio

Relacio amb els reptes del segle xx1 i els ODS
Els sabers basics i les activitats de la unitat s’organitzen entorn de la

S S | Les tasques d’investigacié d’aquesta unitat, entorn de la situaci6 d’aprenentatge del
situaci6o d’aprenentatge de la UNITAT 7, No et confongues de contenidor!

Al llarg de la unitat s’identifiquen les activitats que ajuden 1’alumnat a fer Projecte guia, No et confongues de contenidor!, els sabers basics i els textos proposats per a aplicar
el projecte guia. A més, els projectes guia que comprenen les diferents
unitats estan intimament relacionats amb els projectes finals. els sabers i competéncies especifiques estan dissenyats des de la perspectiva dels objectius i nous

Els textos d’enfocaments al comencament de la unitat estan molt
relacionats amb els projectes guia i amb els projectes finals. Es tracta d’una
primera presa de contacte amb el que treballaran.

En aquest cas el projecte guia t¢ com a objectiu desenvolupar un joc
d’ordinador per a conscienciar la poblacio del problema mediambiental

enfocaments de la LOMLOE, comuns i transversals a totes les etapes i matéries. En concret, en

aquesta unitat s’aborden qiiestions relacionades amb els segiients:

que suposa tractar i reciclar residus, i sobre usar com cal els diferents Industria, Després de
contenidors per a residus. La programacio6 t€ un component de creativitat
indubtable, que pot despertar I’interés d’alguns alumnes i constituir aixi un innovaci6 i 1legir...
esper6 durant la realitzaci6 d’aquest projecte. ) ) ]
L’avaluacio pot fer-se a classe en comu, projectant les presentacions de infraestructures Projecte guia
manera que I’alumnat tinga la plantilla que reflecteix els aspectes que s’han - - -

) Objectius de Ciutats 1 Després de
d’avaluar.
Per.a q?nar I.nes difusi6 als projectes es pot organltzz.lr una sessio de A““’ﬁ Desenvolupament comunitats Tlegir...
projeccid conjunta amb altres classes (de tots els projectes, o bé una 5‘ S
seleccid). Aixi mateix, es poden publicar en una pagina web del centre o @ Sostenible sostenibles Projecte guia
en la que tinga ’area de Tecnologia.

Consum i Després de

A I’hora de plantejar aquest projecte a I’alumnat, hem de fer molt d’émfasi ) )
en els aspectes de la tasca als quals donarem més rellevancia a I’hora de producci6 llegir...
I’avaluaci6, cosa que pot variar en funcid de les caracteristiques de . .

, . responsable Projecte guia
I’alumnat o dels objectius concrets que plantege el docent.
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Després de
Accib
llegir...
climatica
Projecte guia
= Després de
14 5 Vida
= llegir...
) .| submarina
Projecte guia
Després de
Vida
llegir...
terrestre
Projecte guia
Desenvolu Després de llegir...
pament professional Projecte guia
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Competéncies especifiques i criteris d’avaluacié vinculats

Competeéncies especifiques Criteris d’avaluacié vinculats

1.2,13,1.4,2.1,2.2,23,2.4,,3.1,3.2,33,34,4.1,42,43,5.1,5.2,5.3,54,6.1,6.2,6.3,7.1,7.2,7.3
1,2,3,4,5,6,7

Sabers basics

A. Procés de resoluci6 de problemes

- Arquitectura basica dels equips informatics: microprocessador, memoria, busos i periferics.

- Eines i plataformes d’aprenentatge. Configuracio, manteniment i s critic.

- Proteccio de dispositius i dades personals. Técniques de tractament, organitzacio i emmagatzematge segur de la informaci6. Copies de seguretat.
- Seguretat. Mesures de proteccio de dades i d’informaci6. Antivirus.

- Identitat digital i benestar digital.

- Practiques segures i riscos. Ciberconvivéncia.

- Comunitats virtuals i entorns virtuals d’aprenentatge.

C. Pensament computacional, programacid, control i robotica
- Representacio de problemes per mitja del modelatge.
- Sostenibilitat i inclusié com a requisits del disseny de programari.
- Introducci6 a la programacio per blocs: composicio de les estructures basiques i encaix de blocs.
- Estructures de control del flux del programa. Bucles.
- Variables, constants, condicions i operadors.

- Elaboracio6 de programes informatics senzills.
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- Implicacions socials de la robdtica, la inteleligéncia artificial i la internet de les coses.

- Autoconfianga i iniciativa. L error, la reavaluacio i la depuracié com a part del procés d’aprenentatge.

Segqiienciaci6 d’activitats Organitzacio Distribuci6 del Recursos 1 Mesures de resposta
educativa per a la inclusié
Després de llegir... Activitats  dels espais temps mafterials Vegeu el punt 6
. d’aquesta unitat de
1-5 Aula, taller de 9-10 sessions Vegeu el punt 5 programacio.
Activitats 1-20 tecnologia d’aquesta unitat de
Organitz Activitats de consolidacio i programacio.
acio sintesi: 21-23, I-11I

Procediments informatics:
Practica 1-12.
Tecnologies emergents i

sostenibilitat. Activitats 112

Instruments de recollida de Ia informaci6 per a la valoraci6 del progrés de I’'alumnat

Vegeu el punt 7 d’aquesta unitat de programacio.
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3. Metodologia

Aquesta unitat comparteix la responsabilitat de promoure en 1’alumnat les competéncies clau que els ajudaran a
integrar-se en la societat de manera activa. S’ha adoptat un conjunt d’estratégies metodologiques que tenen com a finalitat
fonamental desenvolupar la competéncia matematica i competéncia en ciéncia, tecnologia i enginyeria i la competéncia
digital, eixos vertebradors de la matéria Tecnologia i Digitalitzacio. Juntament amb les estratégies especifiques per a
aconseguir aquest objectiu, s’han incorporat estratégies destinades a desenvolupar altres competéncies clau: la competéncia
en comunicaci6 lingiiistica, la competéncia personal, social i d’aprendre a aprendre, la competéncia ciutadana, la competéncia
emprenedora i la competéncia en consciéncia i expressid culturals. Aquest enfocament competencial implica la

Competéncia

Competéncia

en comunicacio

transversalitat, el dinamisme i el caracter integral de la materia Tecnologia i Digitalitzacio.

Activitats de la unitat

e Expressar-se i interpretar de manera oral, escrita, signada i multimodal pensaments, opinions i
creacions.
e Comprendre, interpretar i valorar de manera critica textos orals, escrits, signats o

lingiiistica (CCL1, multimodals.
¢ Buscar, destriar, recopilar, contrastar i processar informacié de fonts diferents.
CCL3) ¢ Donar coheréncia i cohesio al discurs i a les accions i faena propies.
Competéncia e Interpretar i representar graficament diagrames de flux com a pas previ a fer un programa que
permeta resoldre un problema concret.
plurilingiie (CP2) e Elaborar rutines de programacio i programes senzills per a fer tasques concretes.
e Iniciar-se en la programaci6 de robots.
Competéncia o Utilitzar el pensament cientific per a entendre i explicar els fenomens que ocorren al seu
voltant.
matematica i o Seleccionar i emprar diferents estratégies per a resoldre problemes.

competéncia en

ciéncia, tecnologia i

o Utilitzar métodes inductius i deductius propis del raonament matematic.

e Plantejar i desenvolupar projectes dissenyant, elaborant i avaluant models per a generar
productes de manera creativa i en equip.

o Usar el llenguatge cientific com cal per a transmetre adequadament els coneixements,
troballes i processos.

enginyeria (STEMI, e Fer calculs, canvis d’unitats, representacions grafiques, analitzar dades...
o Interpretar i transmetre processos, raonaments, demostracions, métodes i resultats cientifics,
STEM2, STEM3, matematics i tecnologics mitjangant grafiques, taules, diagrames, formules, esquemes,
simbols...
STEM4, STEMS) e Emprendre accions fonamentals cientificament per a promoure la salut fisica, mental i social i
preservar el medi ambient i els éssers vius...
e Fer cerques en internet valides, actuals i fiables.
Competéncia o Utilitzar I’entorn personal digital d’aprenentatge per a construir coneixement i crear contingut
digital.
digital (CD1, CD2, e Comunicar, participar, colelaborar i interactuar compartint continguts, dades i informacio per
mitja d’eines o plataformes virtuals.
CD3, CD4, CD5) e Saber extraure continguts rellevants de la xarxa i transformar la informacio en coneixements a
través de recerques amb diverses eines.
o Identificar riscos 1 adoptar mesures preventives a I’usar les tecnologies digitals.
Competéncia

personal, social i
d’aprendre a aprendre
(CPSAAL, CPSAA3,

CPSAA4, CPSAAS5)

o Plantejar-se preguntes, i identificar i saber gestionar les diferents respostes possibles.
e Saber transformar la informaci6 en coneixement propi.

o Acceptar els errors i aprendre dels altres.

o Adquirir responsabilitats i compromisos personals.

o Ser capag d’autoavaluar-se i de definir nous objectius.

e Comunicar-se de manera constructiva en 1’entorn de la classe.

e Expressar i comprendre punts de vista diferents.

¢ Prendre decisions i responsabilitzar-se’n.
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Competéncia e Debatre transmetent confianca i empatia.

e Comprendre i analitzar problemes ¢€tics i comunicar-se de manera constructiva en 1’entorn de
ciutadana (CC4) la classe.

¢ Adoptar un estil de vida sostenible i ecosocialment responsable.
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Competéncia
emprenedora (CE1, o Utilitzar destreses que afavoreixen el treball colslaboratiu i en equip.
e Ser capag d’autoavaluar-se i reprogramar un proces.
CE3)
Competéncia

¢ Posar en funcionament la imaginacio i la creativitat per a expressar-se per codis artistics.
¢ Explorar diferents recursos expressius a més de les TIC.

o Cultivar la capacitat estética i creadora propia.

¢ Conéixer i saber aplicar, en diferents situacions i contextos, llenguatges especifics basics:
(CCEC3, CCEC4) textual, numéric, iconic, visual, grafic i sonor.

en consciéncia i

expressi6 culturals

El projecte guia contribueix a desenvolupar les competéncies clau, ja que incideix en el desenvolupament de
solucions técniques de manera autonoma, 1’analisi del procés de construccio per mitja de la verificacio dels resultats i la
competéncia digital amb 1’elaboraci6 d’un video explicatiu, que al seu torn treballa la competéncia en comunicacio
lingiiistica. La tasca guia engloba, per tant, faenes menors o activitats que cobreixen diverses competéncies que s’inclouen

en la graella segiient:

Competéncia clau Activitats del projecte guia

Competéncia en comunicacid ., . s,
e Descripcio del programa dissenyat, amb indicaci6 de les seues

lingiifstica (CCL1, CCL3) caracteristiques principals.
’ e Elaboracio d’un formulari per a rebre I’avaluacio dels companys.

o Realitzacié d’un diagrama de flux com a pas previ a la programacio.
e Elaboraci6 de les rutines de programacio que inclou el joc o aplicacio.
e Programaci6 del joc complet.

Competencia plurilingiie (CP2)

Competéncia matematica i

competencia en ciéncia, tecnologia i o . . .
P ’ g1 o Analisi del problema tenint en compte els condicionants plantejats.

enginyeria (STEM1, STEM2, STEM3 e Disseny i desenvolupament del joc o aplicacio.
’ ’ ’ o Verificacio de la bona execucio del joc o aplicacio.

STEM4, STEMS)

e Recerca d’informaci6 per mitjans digitals.

e Realitzacio d’una graella per a organitzar totes les dades necessaries.
CD3, CD4, CD5) e Creacid Q’un codi QR per a compartir e! joc. . .

e Elaboraci6 d’una presentacio per a explicar com funciona el joc.

e Creacio d’un formulari en linia per a rebre els resultats de 1’avaluacio.

Competencia digital (CD1, CD2,

Competéncia personal, social i
e Disseny en grup del joc o aplicacio.

d’aprendre a aprendre (CPSAAL, e Eleccid en grup de la millor opci6.
e Realitzacio en grup del procés de programacio.
CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS) e Elaboraci6 en grup de la presentaci6 del projecte.
Competéncia ciutadana (CC4) e Valoraci6 de la utilitat dels programes i aplicacions que simplifiquen

algunes faenes quotidianes.

Competéncia emprenedora (CE1, . , .,
e Innovacio en el procés de programacio.

CE3) e Creacid d’un codi QR.
e Preparacio d’una presentacio per a promocionar el nostre programa.
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Competéncia en consciéncia i
e Expressio d’idees i opinions durant el disseny i desenvolupament del joc,
expressio culturals (CCEC3, CCECA4) actuant amb creativitat i desenvolupant ’autoestima.

La matéria Tecnologia i Digitalitzacio, i en particular aquesta unitat, contribueix principalment a adquirir la competéncia
matematica i competéncies en ciéncia, tecnologia i enginyeria, aixi com a la competencia digital, inherents al mateix procés
de disseny, planificacio, construcci6 i difusié d’un dispositiu tecnologic. Aixi mateix, també contribueix en una mesura
diferent de la resta de competéncies.

A més, la metodologia que hem emprat recolza en els principis segiients:

e Aprenentatge significatiu. La unitat s’estructura de manera que es parteix del nivell inicial de coneixements dels
estudiants, i es va progressant des d’aprenentatges simples fins a altres de més complexos.

e Motivaci6: amb activitats contextualitzades que encuriosisquen I’alumnat i alimenten el seu afany per aprendre.

e Interacci6 omnidireccional en I’espai-aula:

o Docent-estudiant: el docent establira una «conversa» permanent amb 1’estudiant, que es veu interpelelat a establir
connexions amb idees prévies o amb altres conceptes, i veu facilitat el seu aprenentatge a través d’un dialeg viu i
enriquidor.

o Estudiant-estudiant: el treball colelaboratiu, els debats i la interacci6 entre iguals son una font d’enriquiment i
aprenentatge, i1 introdueixen una dinamica en l’aula que transcendeix unes metodologies passives que no
desenvolupen les competéncies.

o Estudiant amb ell mateix: autointerrogant-se i reflexionant sobre el seu propi aprenentatge, 1’estudiant és conscient
del seu paper i I’adopta de manera activa.

o Equilibri entre coneixements i procediments: La realitzaci6 d’activitats d’investigacio i del projecte guia dona
coheréncia i sentit als coneixements que es van adquirint al llarg de la unitat.

e Treball actiu i participatiu, que convertisca I’alumnat en protagonista d’aquest procés. Les activitats desenvolupades
estan orientades a resoldre problemes tecnologics i es materialitzen principalment en el treball per projectes, 1’analisi
d’objectes i treballs de recerca, fets en grup.

o Diversos ritmes d’aprenentatge. A través de 1’explicaci6 del contingut que afavoreix la capacitat d’aprendre per si
mateixos i promou el treball en equip.

e El treball per projectes. La resolucio de problemes tecnologics a través del métode de projectes sera 1’eix vertebrador
d’aquesta unitat. Es proposaran als estudiants problemes que els desperten I’interés, per tal que aporten i construisquen
la solucio. Amb aixo pretenem que aprenguen a treballar en equip, que sapien contrastar idees en la recerca de la millor
solucio, la creativitat, I’autonomia, la iniciativa i I’esperit emprenedor.

e Integracié de les TIC: la nostra metodologia incorpora la part digital. Aixi, incloem activitats que impliquen: buscar,
emmagatzemar, calcular, organitzar, manipular, recuperar, presentar i publicar informacio, activitats interactives, aixi
com activitats per a treballar informacio6 a partir d’enllagos web, videos, animacions i simulacions. Cal destacar I’ts

d’eines informatiques per a elaborar documents de text, presentacions electroniques o produccions audiovisuals, o 1’Gs
de simuladors.

En I’aplicaci6 d’aquestes estratégies metodologiques, es cuidaran els aspectes estétics en la presentacio dels treballs
i la perfeccio progressiva a I’hora de fer els dissenys grafics i fabricar objectes. Es recomana que 1’alumnat faga exposicions
orals en qué presente la seua faena i debata les conclusions. Es posara 1’accent principalment en 1’s dels espais personals

d’aprenentatge, com el portafolis.

DESPRES DE LLEGIR (activitats per a treballar la Activitats
Presentaci6 compressi6 lectora i I’expressio oral en piiblic)
Text: ECO-Iot, un contenidor intel*ligent per a la gestié  orals en grup
de residus en I’hostaleria
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EPIGRAFS 1,213

Activitats per a treballar els continguts

PROJECTE GUIA
No et confongues de contenidor!

Analisi 1 elaboracid

Activitats

individuals i/o0 en

Desenvolupament Activitats de suport a la situacio d’aprenentatge grup
OXFORD PROJECTES (activitats, animacions i Activitats
simulacions) individuals
ACTIVITATS DE CONSOLIDACIO I SINTESI
Activitats per a treballar els continguts Activitats
Activitats de suport a la situacio d’aprenentatge individuals i/o en
Activitats de sintesi (resum, esquema conceptual i grup
glossari): per a repassar la unitat
PROCEDIMENTS INFORMATICS
Disseny 3D mitjangant programacio
Resoluci6 de problemes mitjangant diagrames de flux Activitats
Processos i
Inteleligéncia artificial: contenidor inteleligent individuals i/o en
estratégies
Com es programa un robot? grup
Simulaci6 de targetes controladores
Simulacié del funcionament d’un robot
TECNOLOGIES EMERGENTS I SOSTENIBILITAT Activitats
Maquines intelsligents per a millorar la sostenibilitat individuals

Tasca grupal

4. Elements transversals del curriculum

Aspectes com la comprensi6 lectora, I’expressio oral i escrita, la comunicaci6é audiovisual, la competéncia digital,
I’emprenedoria, el foment de I’esperit critic i cientific, I’educacié emocional i en valors, I’educaci6 per a la pau i no-violéncia
i la creativitat es treballen en diverses activitats i tasques de la UNITAT 7. Aixi mateix, 1’educaci6 per a la salut, inclosa
I’afectivosexual, la igualtat entre homes i dones, la formacio estética i el respecte mutu i la cooperacio6 entre iguals tenen un
tractament transversal. Es preveu també tractar els elements curriculars que son transversals en les diverses matéries, sense

perjudici que s’hi puguen tractar també de manera especifica:

e Lacomprensid lectora i I’expressi6 oral i escrita tenen propostes especifiques en la unitat:
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Text al principi de la unitat: ECO-lot, un contenidor intel-ligent per a la gestio de residus en
[l’hostaleria, Activitats de consolidacio i sintesi; Procediments informatics; Procediments técnics;
Tecnologies emergents i sostenibilitat; Projecte guia; Projecte I; Projecte 11

\
Expressio oral Després de llegir; Projecte guia; Projecte I; Projecte 11

Projecte guia; Procediments técnics; Procediments informatics; Tecnologies emergents i
sostenibilitat; Projecte I; Projecte 11

Expressio escrita

Comunicaci6 audiovisual i la competéncia digital. L ’ts de les TIC es preveu com a suport d’alguns components i recursos
(videos i enllagcos web, presentacions, esquemes interactius, activitats en format digital...), com a eines d’aplicacio a
classe (processador de textos, programari i aplicacions per a crear presentacions digitals, gravar audios, fer videos...) i,
sobretot, per la seua funci6 basica en el procés de personalitzacid de 1’aprenentatge en les activitats i tasques del projecte
guia, i en les diferents fases de desenvolupament del projecte, en les quals 1’Gs de les TIC —en el marc permés per les
possibilitats reals del centre i del grup— implica una forma d’acostament i connexio entre els ensenyaments académics i
la realitat de I’alumnat. En aquesta unitat han d’instalelar-se els programes Scratch i App Inventor per a realitzar la major
part de les activitats i tasques proposades, mentre que la seccid Procediments informatics requereix instalelar una serie de
programes, que poden ser els esmentats en el text (BlocksCAD, Flowgorithm, BBC micro:bit...) o altres de similars. A
més, es treballa de manera especifica la recerca d’informacio en les activitats 1 1 3 de Després de llegir.. ., en les activitats
1, 5112, 1 en el Projecte guia, on també han de dissenyar i construir un programa, crear un codi QR, fer una presentacio
i elaborar un formulari d’avaluaci6 en linia. Tamb¢ es fomenta la competéncia digital en el recurs Oxford Projectes.

El foment de I’esperit critic i cientific; la formacio integral de I’alumnat requereix una alfabetitzacio cientifica; aixi, des
d’aquesta unitat se li proporciona els coneixements, destreses i actituds de la ciéncia que li permeten desenvolupar-se amb
criteri en un mon en desenvolupament cientific, tecnologic, econdomic i social continu. En aquesta unitat es planteja una
metodologia i activitats i faena enfocades a formar en I’alumnat el pensament cientific per a enfrontar-se als possibles
problemes de la societat que I’envolta, perqué siguen competents i estiguen compromesos amb els reptes del segle XXI i
els Objectius de Desenvolupament Sostenible. En aquest sentit, hi ha el text inicial de la unitat, £CO-Iot, un contenidor
nteleligent per a la gestio de residus en [’hostaleria, i les situacions d’aprenentatge, Projecte guia, Projecte Ii Projecte 11,
que permeten a 1’alumnat fer connexions amb les seues situacions quotidianes, la qual cosa contribueix de manera
significativa a fer-los desenvolupar les destreses cientifiques i un esperit critic i cientific.

De la mateixa manera, des dels textos, les imatges i les tasques proposades en la UNITAT 7 s’aborda el respecte pels drets
fonamentals a través del foment dels valors segiients:

La lectura del text inicial d’enfocaments dona peu a treballar valors com la llibertat, la reducci6 les desigualtats, el rebuig
a qualsevol mena de violéncia i la solidaritat.

La igualtat entre homes i dones, i el reconeixement de la contribucié dels dos sexes al desenvolupament social i al
coneixement, s’evidencia en la tria de textos i imatges de tota la unitat i en I’equilibri de personatges dels dos sexes. En
el tractament dels continguts, en I’0s del llenguatge i en el disseny de les activitats i la faecna s’eviten continguts sexistes,
i estereotips que suposen qualsevol mena de discriminacio.

Les tasques de les seccions Després de llegir, Tecnologies emergents 1 sostenibilitat i Projecte guia, aixi com els Projecte
11 11, contribueixen a fomentar I’emprenedoria i la igualtat d’oportunitats.

Finalment, les activitats de posada en comu de Després de Illegiri les tasques amb treball cooperatiu s’han dissenyat i triat
per a afavorir el desenvolupament emocional dels adolescents, 1’autoconeixement, i 1’educacié civica i en valors (respecte,
tolerancia, cooperacio, solidaritat, igualtat entre homes i dones, igualtat social, rebuig de qualsevol mena de discriminacio,
defensa del medi ambient).
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5. Recursos i materials

ESTUDIANT (E) I DOCENT RECURSOS DOCENT (D)

Presentacio. Programacio i
pensament computacional

Oxford Projectes

Activitats digitals 1-5

Programacio6 d’aula.
Adaptaci6 curricular.
Mapa de recursos.

Solucions de les activitats.

Presentacio. Programacio i pensament

computacional

Guia d’is d’Oxford Projectes.
Quiz diagnostic.

Diagnostic.

DESPRES DE

LLEGIR...
ECO-Iot, un contenidor
inteleligent per a Ia gesti6 de residus

en I’hostaleria

1. PROGRAMACIO

Document. Scratch joc de tenis de

taula
Activitats digitals 1-5 D’APLICACIONS AMB
Aprén més. Representacio grafica

SCRATCH
de rectes

2. PROGRAMACIO Document. App Inventor: coneix la

D’APLICACIONS PER A ciutat
Activitats digitals 16-19
DISPOSITIUS MOBILS AMB Document. App Inventor:
APP INVENTOR Geolocalitza’t

Activitats digitals 20

Tecnologia i Digitalitzacié 1r ESO — Programaci6 didactica © Oxford University Press Espafia, S. A.

3. MUNTATGE DE
ROBOTS:
CARACTERISTIQUES, TIPUS I

PROGRAMACIO

241




PROGRAMACIO DIDACTICA

Técniques d’estudi. Resum,
esquema conceptual i glossari.
Reforg. Activitats.
Ampliacio. Activitats.
Activitats digitals 21-23
ACTIVITATS DE Prova d’avaluacio. Nivell 1.
Activitats digitals de sintesi
CONSOLIDACIO I SINTESI Prova d’avaluaci6. Nivell 2.
Test d’avaluacio.

Test en linia.

Avaluaci6 de competencies.

Quiz repas.
PROCEDIMENTS
Activitats digitals 1-12
INFORMATICS
TECNOLOGIES
Activitats digitals 1-2 EMERGENTS I
SOSTENIBILITAT
Activitats digitals 1-3 PROJECTE GUIA
Rubrica. No et confongues de
Informe. No et confongues de No et confongues de
contenidor!
contenidor! contenidor!
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6. Mesures de resposta educativa per a la inclusio

L’aplicaci6 de la UNITAT 7 en el procés d’ensenyament-aprenentatge contribueix a desenvolupar les competéncies
clau de I’alumnat sobre la base dels principis d’atencid a la diversitat i inclusio educativa, de participaci6 i de cooperacio.
Les activitats i la faena plantejades en la unitat propicien produccions diverses en cada estudiant, integren diferents nivells i

ritmes d’aprenentatge i permeten varietat de respostes correctes.

Reforg i ampliacid

Amb I’objectiu de tenir en compte els diferents ritmes d’aprenentatge de 1’alumnat, es proposen diverses activitats
de refor¢ i d’ampliacio, que poden usar-se com a alternativa o complement a les que figuren en el llibre de text, que van
graduades per nivell de dificultat.

En el mapa de recursos de la unitat es poden consultar els segiients recursos imprimibles disponibles per a treballar

els continguts de la unitat:

e Activitats de reforg.
e Activitats d’ampliacio.

e Fitxes de treball amb enllacos web (a pagines, videos i simuladors) explotats amb activitats.

A més dels recursos interactius:

Animacions.
Oxford Projectes, que es pot treballar de manera simultania durant el desenvolupament de la unitat, o bé al final com
a repas.

Es deixa a criteri del docent utilitzar aquests recursos particulars com a reforg o ampliaci6, en funci6 de les
necessitats del grup o les particulars de 1’estudiant.

Adaptacio6 curricular

Per a atendre 1’alumnat amb necessitats especifiques de suport educatiu, el projecte ofereix una adaptaciod
curricular no significativa de la UNITAT 7 en format imprimible.

Aquestes adaptacions suposen modificacions en la programaci6 didactica de la matéria, en I’organitzacio i la
presentacio dels continguts, en els aspectes metodologics, aixi com en els procediments i instruments d’avaluacio:

Com en altres unitats, 1’adaptacio curricular, s’ha dissenyat d’acord amb els criteris segiients:

e Adaptaci6 dels continguts (reduccio de les explicacions, exemplificacio, models resolts).
e Adaptacio6 de les activitats (nivell de dificultat, procediment cognitiu, modelitzacio, nivell d’execucio).
e Ajuda d’estudi (recursos per a aclarir, fer o analitzar).

L’alumnat amb adaptaci6 curricular desenvolupara el Projecte guia i les seccions procedimentals: Procediments
informatics, amb el grup de classe, perque es tracta de tasques que es desenvolupen en un ambient més distés, que afavoreixen

la cooperacio i ’exposici6 i argumentacio oral. En la taula segiient es pot consultar el marc curricular de 1’adaptacio.
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7. Instruments de recollida de la informacid per a la valoraci6 del progrés de I’alumnat

Atesos els principis d’avaluacié continua, formativa, reguladora i integradora, la UNITAT 7 ofereix nombroses

activitats i seccions que permeten observar, seguir i registrar sistematicament 1’activitat diaria de 1’alumnat, continguda en els

seus quaderns i treballs de classe.

BLOC
CURRICULAR

APLICACIO

ACTIVITATS D’AVALUACIO

Després de llegir... 1-4
A. Processos de Activitats del llibre: 1-20
resolucio de Avaluaci6 de Activitats de consolidacid i sintesi: 21-23
problemes criteris d’avaluaci6 Tecnologies emergents i sostenibilitat: 1 i 2
Portafolis: inclou els recursos que venen assenyalats en el
mapa de recursos.
C. Pensan_lent Projecte guia. Informe del projecte
computacional, . Projecte I. Informe del projecte
e Avaluaci6 de . .
programacio i . Projecte I1. Informe del projecte
robdtica treball en equip Procediments informatics: Practica
Procediments técnics: Practica
Activitats del llibre digitalitzades, cosa que permet
G. Tec?nologla Autoavaluacié ’autocorrecci6 automatica de les activitats de resposta
sostenible tancada.
Oxford Projectes: inclou activitats d’autoavaluacio.

A més, el docent disposa d’altres instruments i eines per a avaluar la unitat en el seu Escriptori GENiOX:

Quiz diagnostic i Quiz repas. UNITAT 7
Prova d’avaluaci6. UNITAT 7. Nivell 1
Prova d’avaluaci6. UNITAT 7. Nivell 2
Test d’avaluaci6. UNITAT 7

Test en linia. UNITAT 7

Avaluaci6 de competéncies. UNITAT 7
Ruabrica. UNITAT 7

Rabrica. Projecte guia. No et confongues de contenidor!
Rabrica. Projecte I. Reciclem

Rabrica. Projecte II. Escacs per a tots
Generador d’examens

Tots aquests recursos estan disponibles en les unitats i en I’area Avaluaci6 de I’Escriptori GENiOX del docent.

Tecnologia i Digitalitzacié 1r ESO — Programaci6 didactica © Oxford University Press Espafia, S. A. 244




PROGRAMACIO DIDACTICA

UNITAT 8. Maquinari i programari
1. Contribucio als objectius d’etapa

El procés d’ensenyament-aprenentatge d’aquesta unitat contribueix a assolir els objectius segiients de 1’Educacio

Secundaria Obligatoria:

1.

11.

Assumir responsablement els seus deures, conéixer i exercir els seus drets en el respecte a la resta de persones, practicar
la tolerancia, la cooperacio i la solidaritat entre les persones i grups, aixi com el didleg, de manera que es refermen els
drets humans com a valors comuns d’una societat plural, i preparar-se per a I’exercici de la ciutadania democratica.
Desenvolupar i consolidar habits de disciplina, estudi i treball individual i en equip com a condicié necessaria per a una
realitzacio eficag de les tasques de 1’aprenentatge i com a mitja de desenvolupament personal.

Valorar i respectar la diferéncia de sexes i la igualtat de drets i oportunitats entre ells. Rebutjar els estereotips que suposen
discriminacio entre homes i dones.

Enfortir les seues capacitats afectives en tots els ambits de la personalitat i en les seues relacions amb les altres persones,
aixi com rebutjar la violéncia, els prejudicis de qualsevol mena, els comportaments sexistes i resoldre pacificament els
conflictes.

Desenvolupar destreses basiques en la utilitzacio de les fonts d’informaci6 per a, amb sentit critic, adquirir coneixements
nous. Desenvolupar les competéncies tecnologiques basiques i avangar en una reflexio €tica sobre com funcionen i com
utilitzar-les.

Concebre el coneixement cientific com un saber integrat, que s’estructura en disciplines diferents, aixi com conéixer i
aplicar els métodes per a identificar els problemes en els diversos camps del coneixement i de 1’experiéncia.
Desenvolupar 1’esperit emprenedor i la confianca en si mateix, la participacio, el sentit critic, la iniciativa personal i la
capacitat per a aprendre a aprendre, planificar, prendre decisions i assumir responsabilitats.

Comprendre i expressar amb correccio, oralment i per escrit, en les llengiies oficials, el valencia com a llengua propia i
el castella com a llengua cooficial, textos i missatges complexos, i iniciar-se en el coneixement, la lectura i I’estudi de la
literatura.

Conéixer i acceptar el funcionament del propi cos i el dels altres, respectar les diferéncies, afermar els habits de cura i
salut corporals i incorporar I’educaci6 fisica i la practica de 1’esport per a afavorir el desenvolupament personal i social.
Con¢ixer i valorar la dimensi6 humana de la sexualitat en tota la seua diversitat.

12. Valorar criticament els habits socials relacionats amb la salut, el consum, la cura, I’empatia i el respecte cap als éssers

vius, especialment els animals i el medi ambient, i contribuir aixi a conservar-los i millorar-los.
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2. Programaci6 d’aula

UNITAT 8. Maquinari
I programari

Curs académic: A omplir per 'equip docent.
Nivell: 1r ESO

Matéria: Tecnologia i Digitalitzacio
Grupo: A omplir per 'equip docent.

Titol: «Reconeixement de I’arquitectura de 1’ordinador»

Context: [/l personal V1 educatiu M social [V professional

Descripci6 / Justificacid

Relaci6 amb els reptes del segle xx1 i els ODS
Les tasques d’investigacio d’aquesta unitat, entorn de la situacié d’aprenentatge del Projecte
guia, Reconeixement de 1’arquitectura de 1’ordinador, els sabers basics i els textos proposats
per a aplicar els sabers i competéncies especifiques estan dissenyats des de la perspectiva dels
objectius i nous enfocaments de la LOMLOE, comuns i transversals a totes les etapes i

Els sabers basics i les activitats de la unitat s’organitzen entorn de la situacio
d’aprenentatge de la UNITAT 8, Reconeixement de I’arquitectura de I ordinador.
Al llarg de la unitat s’identifiquen les activitats que ajuden I’alumnat a fer el
projecte guia. A més, els projectes guia que comprenen les diferents unitats estan

intimament relacionats amb els projectes finals.

Els textos d’enfocaments al comengament de la unitat estan molt relacionats amb
els projectes guia i amb els projectes finals. Es tracta d’una primera presa de
contacte amb el que treballaran.

En aquest cas el projecte guia t¢ com a objectiu aprendre a distingir els
components d’un ordinador, tant interns com periférics, conéixer les seues
funcions i fer una comparativa dels components que hi ha en el mercat sobre la
base de la relacio caracteristiques/preu. D’altra banda, el projecte inclou un
estudi de la gestio dels residus que fan els consumidors i consumidores al final
de la vida util d’un ordinador o d’un component electronic. Aquest tema té una
gran rellevancia perque la quantitat de deixalles informatiques és enorme i va en
augment, amb la qual cosa el repte de gestionar adequadament els residus —
molts d’ells contaminants— també va en augment. Pel que fa a aquest tema,
I’alumnat ha de ser conscient que «externalitzar» el problema enviant les
deixalles electroniques a tercers paisos no €s una sofucio sostenible en absolut;
I’inica cosa que s’aconsegueix amb aixo és traslladar el problema a molts
quilometres de distancia, tal com s’esmenta en el text inicial de la unitat.
L’alumnat ha d’aprendre a usar amb seguretat i confianca les ferramentes del
taller, i a treballar amb la cura i la concentracid necessaries per a obtenir objectes
amb un bon acabat.

Per a donar més difusio als projectes es pot organitzar una sessié de projecciod
conjunta amb altres classes (de tots els projectes, o bé una seleccio). Aixi mateix,
es poden publicar en una pagina web del centre o en la que tinga I’area de
Tecnologia.

matéries. En concret, en aquesta unitat s’aborden qiiestions relacionades amb els segiients:

".‘41\"*5
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A I’hora de plantejar aquest projecte a 1’alumnat, hem de fer molt d’émfasi en Després
els aspectes de la tasca als quals donarem més rellevancia a I’hora de I’avaluacio, Consum i
cosa que pot variar en funci6 de les caracteristiques de I’alumnat o dels objectius . de llegir...
concrets que plantege el docent. produccio )
Projecte
responsable
guia
Després de
Vida llegir...
terrestre Projecte
guia
Drets de la
Després de llegir...
infancia
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Competéncies especifiques i criteris d’avaluacié vinculats

Competeéncies especifiques Criteris d’avaluacié vinculats
12,13,2.1,2.2,2.3,2.4,2.5,2.6,3.1,32.33,3.4,4.1,42,43,5152,53,54,7.1,7.2,73

1,2,3,4,5,7

Sabers bdsics

A. PROCES DE RESOLUCIO DE PROBLEMES
- Estratégies de recerca i filtracio d’informacio.

- Estratégies, tecniques i marcs de resoluci6 de problemes i les seues fases.
- Recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i sostenibilitat.

- Emprenedoria, resiliéncia, perseveranga i creativitat per a abordar problemes des d’una perspectiva interdisciplinaria.

B. Digitalitzaci6 de 1’entorn personal d’aprenentatge
- Arquitectura basica dels equips informatics: microprocessador, memoria, busos i periferics.
- Eines i plataformes d’aprenentatge. Configuracio, manteniment i Gs critic.
- Proteccio de dispositius i dades personals. Técniques de tractament, organitzacio i emmagatzematge segur de la informaci6. Copies de seguretat.
- Seguretat. Mesures de proteccio de dades i d’informaci6. Antivirus.
- Identitat digital i benestar digital.
- Practiques segures i riscos. Ciberconvivéncia.

- Comunitats virtuals i entorns virtuals d’aprenentatge.

F. Creacid, expressio i comunicacio
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- Comunicacioé técnica.

Documentaci6 técnica: formats, vocabulari apropiat.

Eines digitals per a I’elaboracio, publicaci6 i difusio de documentacio técnica sobre projectes desenvolupats.

Propietats textuals en situacions comunicatives relatives a la tecnologia i la digitalitzaci6: adequacio, coheréncia i cohesio
Técniques per a I’exposicio publica de projectes desenvolupats.

Respecte en I’ts del llenguatge: us de llenguatge inclusiu i no discriminatori.
Pautes de conducta apropiades de ’entorn virtual.

Participaci6 ciutadana en linia
Propietat intelelectual i llicéncies. Tipus de drets, duracio, limits als drets d’autoria i llicéncies de distribucio i explotacio

Sistemes d’intercanvi, colelaboracio i publicacio d’informacio: seguretat i s responsable.

G. Tecnologia sostenible

- Implicacions de la tecnologia en la societat i el medi ambient.
Desenvolupament tecnologic: creativitat, innovacio, investigacio, obsolescéncia.
Historia breu del desenvolupament tecnologic.
Habits que potencien el desenvolupament sostenible
Implicacions de la tecnologia en el desenvolupament social.
Impacte ambiental de I’activitat tecnologica i I’explotacié de recursos

Tecniques de tractament i reciclatge de residus

Seleccid de recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i sostenibilitat per a resoldre problemes tecnologics
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Segqiienciaci6 d’activitats Organitzacio dels Distribucio Recursos 1 materials Mesures de resposta
educativa per a la inclusié
Després de llegir... Activitats espais del temps Vegeu el punt 5 Vegeu el punt 6
, d’aquesta unitat de
1-3 Aula, taller de 11-12 d’aquesta unitat de programacio.
Organitz Activitats 1-40 tecnologia sessions programacio.
acio Activitats de consolidaci6 i

sintesi: 41-60, I-I11
Tecnologies emergents i

sostenibilitat. Activitats 112

Instruments de recollida de la informacié per a la valoracié del progrés de I’alumnat

Vegeu el punt 7 d’aquesta unitat de programacio.
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3. Metodologia

Aquesta unitat comparteix la responsabilitat de promoure en 1’alumnat les competencies clau que els ajudaran a
integrar-se en la socictat de manera activa. S’ha adoptat un conjunt d’estratégies metodologiques que tenen com a finalitat
fonamental desenvolupar la competéncia matematica i competéncia en ciéncia, tecnologia i enginyeria i la competéncia
digital, eixos vertebradors de la matéria Tecnologia i Digitalitzacio. Juntament amb les estratégies especifiques per a
aconseguir aquest objectiu, s’han incorporat estratégies destinades a desenvolupar altres competencies clau: la competeéncia
en comunicacié lingiiistica, 1a competéncia personal, social i d’aprendre a aprendre, la competéncia ciutadana, la competéncia
emprenedora i la competéncia en consciéncia i expressio culturals. Aquest enfocament competencial implica la

Competéncia

Competéncia

en comunicacid
lingiiistica (CCL1,

CCL3)

Competéncia
matematica i
competéncia en
cieéncia, tecnologia i
enginyeria (STEM1,
STEM2, STEM3,

STEM4, STEMS)

Competéncia
digital (CD1, CD2,

CD3, CD4, CD5)

Competéncia
personal, social i
d’aprendre a aprendre
(CPSAAL, CPSAA3,
CPSAA4, CPSAAS)

Competéncia

ciutadana (CC4)

transversalitat, ¢l dinamisme i el cardcter integral de la matéria Tecnologia i Digitalitzacio.

Activitats de la unitat

e Expressar-se i interpretar de manera oral, escrita, signada i multimodal pensaments, opinions i
creacions.

e Comprendre, interpretar i valorar de manera critica textos orals, escrits, signats o
multimodals.

¢ Buscar, destriar, recopilar, contrastar i processar informaci6 de fonts diferents.

¢ Donar coheréncia i cohesio al discurs i a les accions i faena propies.

o Utilitzar el pensament cientific per a entendre i explicar els fenomens que ocorren al seu
voltant.

e Seleccionar i emprar diferents estratégies per a resoldre problemes.

o Utilitzar métodes inductius i deductius propis del raonament matematic.

¢ Plantejar 1 desenvolupar projectes dissenyant, elaborant i avaluant models per a generar
productes de manera creativa i en equip.

e Usar el llenguatge cientific com cal per a transmetre adequadament els coneixements,
troballes i processos.

o Fer calculs, canvis d’unitats, representacions grafiques, analitzar dades...

e Interpretar i transmetre processos, raonaments, demostracions, métodes i resultats cientifics,
matematics i tecnologics mitjangant grafiques, taules, diagrames, formules, esquemes,
simbols...

e Emprendre accions fonamentals cientificament per a promoure la salut fisica, mental i social i
preservar el medi ambient i els éssers vius...

e Fer cerques en internet valides, actuals i fiables.

o Utilitzar I’entorn personal digital d’aprenentatge per a construir coneixement i crear contingut
digital.

e Comunicar, participar, colelaborar i interactuar compartint continguts, dades i informacio per
mitja d’eines o plataformes virtuals.

e Saber extraure continguts rellevants de la xarxa i transformar la informacié en coneixements a
través de recerques amb diverses eines.

e Identificar riscos i adoptar mesures preventives a 1’usar les tecnologies digitals.

¢ Plantejar-se preguntes, i identificar i saber gestionar les diferents respostes possibles.
e Saber transformar la informaci6 en coneixement propi.

e Acceptar els errors i aprendre dels altres.

o Adquirir responsabilitats i compromisos personals.

e Ser capag d’autoavaluar-se i de definir nous objectius.

e Comunicar-se de manera constructiva en ’entorn de la classe.

e Expressar i comprendre punts de vista diferents.

¢ Prendre decisions i responsabilitzar-se’n.

¢ Debatre transmetent confianga i empatia.

e Comprendre i analitzar problemes étics i comunicar-se de manera constructiva en 1’entorn de
la classe.

¢ Adoptar un estil de vida sostenible i ecosocialment responsable.

Tecnologia i Digitalitzacié 1r ESO — Programaci6 didactica © Oxford University Press Espafia, S. A.

251



PROGRAMACIO DIDACTICA

Competéncia

emprenedora (CE1L,

o Utilitzar destreses que afavoreixen el treball colelaboratiu i en equip.

e Ser capag d’autoavaluar-se i reprogramar un proces.

CE3)
Competéncia

en consciéncia i

¢ Posar en funcionament la imaginacio i la creativitat per a expressar-se per codis artistics.

¢ Explorar diferents recursos expressius a més de les TIC.

expressio culturals

o Cultivar la capacitat estética i creadora propia.

¢ Conéixer i saber aplicar, en diferents situacions i contextos, llenguatges especifics basics:

(CCEC3, CCEC4)

textual, numéric, iconic, visual, grafic i sonor.

El projecte guia contribueix a desenvolupar les competéncies clau, ja que incideix en el desenvolupament de solucions

técniques de manera autonoma, 1’analisi del procés de construccio per mitja de la verificacio dels resultats i la competéncia

digital amb I’elaboracié d’un video explicatiu, que al seu torn treballa la competéncia en comunicacié lingiiistica. La tasca guia

engloba, per tant, facnes menors o activitats que cobreixen diverses competéncies que s’inclouen en la graella segiient:

Competéncia clau Activitats del projecte guia

Competéncia en comunicaci6d

lingiiistica (CCL1, CCL3)

Competéncia matematica i
competencia en ciéncia, tecnologia i
enginyeria (STEM1, STEM2, STEM3,
STEM4, STEM5)

Competéncia digital (CD1,
CD2, CD3, CD4, CD5)

Competéncia personal, social i
d’aprendre a aprendre (CPSAAL,

CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS)

Competéncia ciutadana (CC4)

Competéncia emprenedora
(CE1, CE3)
Competéncia en consciéncia i

expressio culturals (CCEC3, CCEC4)

o Utilitzacio del vocabulari adequat a I’hora de detallar els components d’un
ordinador.

e Descripci6 de les caracteristiques principals dels components d’un
ordinador.

e Elaboraci6 d’una enquesta per a conéixer la gestio dels residus electronics.

e Redaccio dels textos de la presentacio.

o Identificacio de les parts que constitueixen un ordinador.

o Analisi de les caracteristiques que presenten els components d’un ordinador.

o Comparativa de la relacié funcionalitat/preu per als diferents components.

¢ Disseny d’una presentacié que incloga tant les caracteristiques dels
components com la manera adequada de desfer-se’n.

e Recerca d’informacid per mitjans digitals.

o Realitzacié d’una enquesta, opcionalment amb mitjans digitals.
o Elaboraci6 de la presentacio.

o Publicacié opcional de la presentacio en un blog o lloc web.

e Recerca en grup dels diferents components que ofereix el mercat.
e Preparaci6 i realitzaci6 en grup de I’enquesta.
o Elaboraci6 grupal de la presentacio.

e Conscieéncia de la importancia de gestionar com toca els residus electronics,
sobretot els residus contaminants.

e Constatacio de 1’obsolescencia planificada en molts dels components
electronics que formen part de I’ordinador.

e Originalitat en I’elaboracio de I’enquesta.
o Estratégia de marqueting i publicitat per a difondre la presentacio creada.

e Expressio d’idees i opinions durant ’elaboracio de I’enquesta i en la
realitzacio de la presentacio, actuant amb creativitat i desenvolupant
I’autoestima.
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La matéria Tecnologia i Digitalitzacio, i en particular aquesta unitat, contribueix principalment a adquirir la competéncia
matematica i competéncies en ciéncia, tecnologia i enginyeria, aixi com a la competéncia digital, inherents al mateix procés
de disseny, planificacio, construccio i difusi6 d’un dispositiu tecnologic. Aixi mateix, també contribueix en una mesura
diferent de la resta de competéncies.

A més, la metodologia que hem emprat recolza en els principis segiients:

e Aprenentatge significatiu. La unitat s’estructura de manera que es parteix del nivell inicial de coneixements dels
estudiants, i es va progressant des d’aprenentatges simples fins a altres de més complexos.

e Motivaci6: amb activitats contextualitzades que encuriosisquen I’alumnat i alimenten el seu afany per aprendre.

o Interacci6 omnidireccional en I’espai-aula:

o Docent-estudiant: el docent establira una «conversa» permanent amb 1’estudiant, que es veu interpelelat a establir
connexions amb idees prévies o amb altres conceptes, 1 veu facilitat el seu aprenentatge a través d’un dialeg viu i
enriquidor.

o Estudiant-estudiant: el treball colelaboratiu, els debats i la interaccio entre iguals son una font d’enriquiment i
aprenentatge, i introdueixen una dinamica en l’aula que transcendeix unes metodologies passives que no
desenvolupen les competéncies.

o Estudiant amb ell mateix: autointerrogant-se i reflexionant sobre el seu propi aprenentatge, 1’estudiant és conscient
del seu paper i ’adopta de manera activa.

o Equilibri entre coneixements i procediments: La realitzaci6 d’activitats d’investigacio i del projecte guia dona
coheréncia i sentit als coneixements que es van adquirint al llarg de la unitat.

o Treball actiu i participatiu, que convertisca I’alumnat en protagonista d’aquest procés. Les activitats desenvolupades
estan orientades a resoldre problemes tecnologics i es materialitzen principalment en el treball per projectes, 1’analisi
d’objectes i treballs de recerca, fets en grup.

o Diversos ritmes d’aprenentatge. A través de 1’explicaci6 del contingut que afavoreix la capacitat d’aprendre per si
mateixos i promou el treball en equip.

e El treball per projectes. La resolucio de problemes tecnologics a través del métode de projectes sera 1’eix vertebrador
d’aquesta unitat. Es proposaran als estudiants problemes que els desperten 1’interés, per tal que aporten i construisquen
la solucio. Amb aixo pretenem que aprenguen a treballar en equip, que sapien contrastar idees en la recerca de la millor
solucio, la creativitat, I’autonomia, la iniciativa i I’esperit emprenedor.

e Integraci6 de les TIC: la nostra metodologia incorpora la part digital. Aixi, incloem activitats que impliquen: buscar,
emmagatzemar, calcular, organitzar, manipular, recuperar, presentar i publicar informacio, activitats interactives, aixi
com activitats per a treballar informaci6 a partir d’enllagos web, videos, animacions i simulacions. Cal destacar I’ts
d’eines informatiques per a elaborar documents de text, presentacions electroniques o produccions audiovisuals, o I’ts
de simuladors.

En I’aplicacio d’aquestes estratégies metodologiques, es cuidaran els aspectes estétics en la presentacio dels treballs i la
perfeccio progressiva a 1’hora de fer els dissenys grafics i fabricar objectes. Es recomana que I’alumnat faga exposicions orals
en qué presente la seua faena i debata les conclusions. Es posara I’accent principalment en 1’Gs dels espais personals
d’aprenentatge, com el portafolis.

et DESPRES DE LLEGIR (activitats per a treballar la Activitats
compressio lectora i 1’expressio oral en public)
Text: Brossa digital no controlada 1 salut orals en grup
EPIGRAFS 1,2,3,4,5,617 Activitats
Desenvolupament Activitats per a treballar els continguts individuals i/o en
Activitats de suport a la situacié d’aprenentatge grup
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OXFORD PROJECTES (activitats, animacions i

simulacions)
ACTIVITATS DE CONSOLIDACIO I SINTESI
Activitats per a treballar els continguts
Activitats de suport a la situacié d’aprenentatge
Activitats de sintesi (resum, esquema conceptual i
Processos i glossari): per a repassar la unitat
estratégies TECNOLOGIES EMERGENTS I SOSTENIBILITAT
Utilitza el punt net per als teus RAEE
PROJECTE GUIA
Reconeixement de 1’arquitectura de 1’ordinador

Analisi 1 elaboracio
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4. Elements transversals del curriculum

Aspectes com la comprensio lectora, I’expressio oral i escrita, la comunicacié audiovisual, la competéncia digital,
I’emprenedoria, el foment de 1’esperit critic i cientific, I’educaci6é emocional i en valors, I’educacio per a la pau i no-violéncia
i la creativitat es treballen en diferents activitats i tasques de la UNITAT 8. Aixi mateix, 1’educacio per a la salut, inclosa
I’afectivosexual, la igualtat entre homes i dones, la formacio estética, el respecte mutu i la cooperacié entre iguals tenen un
tractament transversal. Es preveu també el tractament dels elements curriculars que son transversals en les diferents matéries,

sense perjudici del tractament especific d’alguna:

e Lacomprensid lectora i I’expressio oral i escrita tenen propostes especifiques en la unitat:

Text al principi de la unitat: Brossa digital no controlada i salut, Activitats de

Comprensi6 lectora consolidaci6 i sintesi; Tecnologies emergents i sostenibilitat; Projecte guia; Projecte I;
Projecte 111
\
Després de llegir; Projecte guia; Projecte I; Projecte I11
\
Expressio escrita Projecte guia; Tecnologies emergents i sostenibilitat; Projecte I; Projecte 111

e Comunicaci6 audiovisual i la competéncia digital. L 0s de les TIC es preveu com a suport d’alguns components i recursos
(videos i enllagos web, presentacions, esquemes interactius, activitats en format digital...), com a eines d’aplicaci6 a
classe (processador de textos, programari i aplicacions per a crear presentacions digitals, gravar audios, fer videos...) i,
sobretot, per la seua funcio6 basica en el procés de personalitzacié de 1’aprenentatge en les activitats i tasques del projecte
guia, i en les diferents fases de desenvolupament del projecte, en les quals 1’as de les TIC —en el marc permés per les
possibilitats reals del centre i del grup— implica una forma d’acostament i connexio entre els ensenyaments académics i
la realitat de I’alumnat.

e Com és evident, aquesta unitat treballa la competéncia digital en tots els continguts, tasques i activitats proposades. Els
ordinadors de ’aula d’informatica hauran de disposar preferiblement de més d’un sistema operatiu, amb la finalitat
d’apreciar les diferéncies que hi ha, aixi com tenir instalelat algun paquet d’ofimatica, com LibreOffice.

e En particular, es treballa la recerca d’informacio en les activitats 2-5, 8-12, 15, 17, 20, 22, 24, 28-32, 35, 37-43, 45, 47,
48, 54-57159, en I’activitat 1 de Tecnologies emergents i sostenibilitat i en el Projecte guia, on a més han de fer s d’eines
digitals per a fer una enquesta, elaborar una presentacio i, opcionalment, publicar aquesta presentacié en un blog o lloc
web. També es fomenta la competéncia digital en el recurs Oxford Projectes.

o El foment de 1’esperit critic i cientific; la formaci6 integral de I’alumnat requereix una alfabetitzacio cientifica; aixi, des
d’aquesta unitat se li proporciona els coneixements, destreses i actituds de la ciéncia que li permeten desenvolupar-se amb
criteri en un mon en desenvolupament cientific, tecnologic, econdomic i social continu. En aquesta unitat es planteja una
metodologia i activitats i faena enfocades a formar en I’alumnat el pensament cientific per a enfrontar-se als possibles
problemes de la societat que I’envolta, perqué siguen competents i estiguen compromesos amb els reptes del segle XXI i
els Objectius de Desenvolupament Sostenible. En aquest sentit, hi ha el text inicial de la unitat, Brossa digital no
controlada 1 salut, i les situacions d’aprenentatge, Projecte guia, Projecte 11 Projecte III, que permeten a I’alumnat fer
connexions amb les seues situacions quotidianes, la qual cosa contribueix de manera significativa a fer-los desenvolupar
les destreses cientifiques i un esperit critic i cientific.

De la mateixa manera, des dels textos, les imatges i les tasques proposades en la UNITAT 8 s’aborda el respecte pels drets

fonamentals a través del foment dels valors segiients:

e Lalectura del text inicial d’enfocaments dona peu a treballar valors com la llibertat, la reducci6 les desigualtats, el rebuig
a qualsevol mena de violéncia i la solidaritat.

o La igualtat entre homes i dones, i el reconeixement de la contribucidé dels dos sexes al desenvolupament social i al
coneixement, s’evidencia en la tria de textos i imatges de tota la unitat i en I’equilibri de personatges dels dos sexes. En
el tractament dels continguts, en 1’us del llenguatge i en el disseny de les activitats i la faena s’eviten continguts sexistes,
1 estereotips que suposen qualsevol mena de discriminacio.

o Les tasques de les seccions Després de llegir, Tecnologies emergents 1 sostenibilitat i Projecte guia, aixi com els Projecte
111 111, contribueixen al foment de I’emprenedoria i la igualtat d’oportunitats.

o Finalment, les activitats de posada en comu de Després de llegiri les tasques amb treball cooperatiu s’han dissenyat i triat
per a afavorir el desenvolupament emocional dels adolescents, 1’autoconeixement, i I’educacio civica i en valors (respecte,
tolerancia, cooperacio, solidaritat, igualtat entre homes i dones, igualtat social, rebuig de qualsevol mena de discriminacio,
defensa del medi ambient).
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5.Recursos i materials

ESTUDIANT (E) I DOCENT RECURSOS DOCENT (D)

Presentacio. Maquinari i
programari

Oxford Projectes

RECURSOS GENERALS

UNITAT 8

*Programacio d’aula.
Adaptaci6 curricular.
Mapa de recursos.
Solucions de les activitats.

Presentacio. Maquinari 1 programari
Guia d’s d’Oxford.

Projectes. Quiz diagnostic.

Diagnostic.
DESPRES DE LLEGIR...
Activitats digitals 1-3 Brossa digital no controlada i
salut
1.QUEES EL
Activitats digitals 1
MAQUINARI?

2. QUINS SON ELS

COMPONENTS MES USUALS
Activitats digitals 2-18
D’UN ORDINADOR? COM ES
MUNTEN?
Activitats digitals 19-23 Fitxa. Pagina web. Qué és un
Pagina web. Qué és un 3.QUEES EL programari lliure?
programari lliure? PROGRAMARI? Fitxa. Video web. Que és el

Video web. Queé és el nuvol

navol?

Activitats digitals 22-45

4. COM ES TREBALLA EN

UN SISTEMA WINDOWS?

Activitats digitals 26-27

5. COM ES LINUX?

QUINS AVANTATGES TE?

Activitats digitals 28-29
Pagina web. Quant contamina

el teu mobil?

6. QUINS SON ELS

SISTEMES OPERATIUS MES

Fitxa. Pagina web. Quant

contamina el teu mobil?
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USATS PER A TELEFONS

INTEL-LIGENTS I TAULETES?

Activitats digitals 30-40
Video web. Virus i amenaces

informatiques

Activitats digitals 41-60

Activitats digitals 1-2

Activitats digitals 1-6

Informe. Reconeixement de

l'arquitectura de I’ordinador

7. COM S’INSTAL-LEN
ELS PROGRAMES? SON MOLT

DIFERENTS EN EL MANEIG?

TECNOLOGIES

EMERGENTS I SOSTENIBILITAT

PROJECTE GUIA

Reconeixement de

I’arquitectura de 1’ordinador

Fitxa. Video web. Virus i

amenaces informatiques

Técniques d’estudi. Resum,
esquema conceptual i glossari.

Reforg. Activitats.

Ampliacio6. Activitats.

Prova d’avaluacio. Nivell 1.

Prova d’avaluacio. Nivell 2.

Test d’avaluacio.

Test en linia.

Avaluaci6 de competéncies.

Quiz repas.

Rubrica. Reconeixement de

larquitectura de I’ordinador
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6. Mesures de resposta educativa per a la inclusio

L’aplicaci6 de la UNITAT 8 en el procés d’ensenyament-aprenentatge contribueix a desenvolupar les competéncies
clau de I’alumnat sobre la base dels principis d’atencid a la diversitat i inclusio educativa, de participaci6 i de cooperacio.
Les activitats i la faena plantejades en la unitat propicien produccions diverses en cada estudiant, integren diferents nivells i

ritmes d’aprenentatge i permeten varietat de respostes correctes.

Reforg i ampliacid

Amb I’objectiu de tenir en compte els diferents ritmes d’aprenentatge de 1’alumnat, es proposen diverses activitats
de refor¢ i d’ampliacio, que poden usar-se com a alternativa o complement a les que figuren en el llibre de text, que van
graduades per nivell de dificultat.

En el mapa de recursos de la unitat es poden consultar els segiients recursos imprimibles disponibles per a treballar

els continguts de la unitat:

e Activitats de reforg.
e Activitats d’ampliacio.

e Fitxes de treball amb enllacos web (a pagines, videos i simuladors) explotats amb activitats.

A més dels recursos interactius:

Animacions.
Oxford Projectes, que es pot treballar de manera simultania durant el desenvolupament de la unitat, o bé al final com
a repas.

Es deixa a criteri del docent utilitzar aquests recursos particulars com a reforg o ampliaci6, en funci6 de les
necessitats del grup o les particulars de 1’estudiant.

Adaptacio6 curricular

Per a atendre 1’alumnat amb necessitats especifiques de suport educatiu, el projecte ofereix una adaptaciod
curricular no significativa de la UNITAT 8 en format imprimible.

Aquestes adaptacions suposen modificacions en la programaci6 didactica de la matéria, en I’organitzacio i la
presentacio dels continguts, en els aspectes metodologics, aixi com en els procediments i instruments d’avaluacio:

Com en altres unitats, 1’adaptacio curricular, s’ha dissenyat d’acord amb els criteris segiients:

e Adaptaci6 dels continguts (reduccio de les explicacions, exemplificacio, models resolts).
o Adaptaci6 de les activitats (nivell de dificultat, procediment cognitiu, modelitzacio, nivell d’execucio).
e Ajuda d’estudi (recursos per a aclarir, fer o analitzar).

L’ alumnat amb adaptacio curricular desenvolupara el Projecte guia amb el grup de classe, perque es tracta de tasques
que es desenvolupen en un ambient més distés, que afavoreixen la cooperacio i I’exposicio i argumentaci6 oral. En la taula

seglient es pot consultar el marc curricular de 1’adaptacio.
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7. Instruments de recollida de la informacid per a la valoraci6 del progrés de I’alumnat

Atesos els principis d’avaluacié continua, formativa, reguladora i integradora, la UNITAT 8 ofereix nombroses

activitats i seccions que permeten observar, seguir i registrar sistematicament 1’activitat diaria de 1’alumnat, continguda en els

seus quaderns i treballs de classe.

BLOC
CURRICULAR

APLICACIO |

ACTIVITATS D’AVALUACIO

A. Procés de Després de llegir... 1-3
resoluci6 de Activitats del llibre: 1-40
problemes Avaluacié de Activitats de consolidacio i sintesi: 41-60
criteris d’avaluacié Tecnologies emergents i sostenibilitat: 1, 2
B. Digitalitzaci6 Portafolis: inclou els recursos que venen assenyalats en el
de I’entorn mapa de recursos.
personal . Projecte guia. Informe del projecte
d’aprenentatge Av:;lulam() dc. Projecte I. Informe del projecte
L HGREE Y Projecte IIL. Informe del projecte
F. Creacio,
expressio i Activitats del llibre digitalitzades, cosa que permet
comunicaci6 Autoavaluacis I’autocorrecci6 automatica de les activitats de resposta
utoavaluacio tancada.
G. Tecnologia Oxford Projectes: inclou activitats d’autoavaluacio.
sostenible

A més, el docent disposa d’altres instruments i eines per a avaluar la unitat en el seu Escriptori GENiOX:

Quiz diagnostic i Quiz repas.
Prova d’avaluaci6. UNITAT 8.
Prova d’avaluaci6. UNITAT 8.
Test d’avaluaci6. UNITAT 8
Test en linia. UNITAT 8

UNITAT 8
Nivell 1
Nivell 2

Avaluaci6 de competéncies. UNITAT 8

Rubrica. UNITAT 8

Rubrica. Projecte guia. Reconeixement de 1’arquitectura de 1’ordinador

Rabrica. Projecte I. Reciclem
Rubrica. Projecte III. Jocs ele
Generador d’examens

ctritzants

Tots aquests recursos estan disponibles en les unitats i en I’area Avaluacio de I’Escriptori GENiOX del docent.
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UNITAT 9. Internet i seguretat cibernética

1. Contribucio als objectius d’etapa

El procés d’ensenyament-aprenentatge d’aquesta unitat contribueix a assolir els objectius segiients de 1’Educacio

Secundaria Obligatoria:

1.

Assumir responsablement els seus deures, conéixer i exercir els seus drets en el respecte a la resta de persones, practicar
la tolerancia, la cooperacio i la solidaritat entre les persones i grups, aixi com el dialeg, de manera que es refermen els
drets humans com a valors comuns d’una societat plural, i preparar-se per a I’exercici de la ciutadania democratica.
Desenvolupar i consolidar habits de disciplina, estudi i treball individual i en equip com a condicid necessaria per a una
realitzacio eficag de les tasques de 1’aprenentatge i com a mitja de desenvolupament personal.

Valorar i respectar la diferéncia de sexes i la igualtat de drets i oportunitats entre ells. Rebutjar els estereotips que suposen
discriminacio entre homes i dones.

Enfortir les seues capacitats afectives en tots els ambits de la personalitat i en les seues relacions amb les altres persones,
aixi com rebutjar la violencia, els prejudicis de qualsevol classe, inclosos els derivats per rad¢ de diferents ¢etnies, els
comportaments sexistes i resoldre pacificament els conflictes.

Desenvolupar destreses basiques en la utilitzacio de les fonts d’informaci6 per a, amb sentit critic, adquirir coneixements
nous. Desenvolupar les competéncies tecnologiques basiques i avangar en una reflexi6 ¢tica sobre com funcionen i com
utilitzar-les.

Concebre el coneixement cientific com un saber integrat, que s’estructura en disciplines diferents, aixi com conéixer i
aplicar els métodes per a identificar els problemes en els diversos camps del coneixement i de 1’experiéncia.
Desenvolupar ’esperit emprenedor i la confianga en si mateix, la participacio, el sentit critic, la iniciativa personal i la
capacitat per a aprendre a aprendre, planificar, prendre decisions i assumir responsabilitats.

Comprendre i expressar amb correccio, oralment i per escrit, en les llengiies oficials, el valencia com a llengua propia i
el castella com a llengua cooficial, textos i missatges complexos, i iniciar-se en el coneixement, la lectura i ’estudi de la
literatura.

10. Conéixer, valorar i respectar els aspectes basics de la cultura i la historia propies i dels altres, incloses les llengiies

familiars, aixi com el patrimoni artistic i cultural, com a mostra del multilingiiisme i de la multiculturalitat del moén, que
també s’ha de valorar i respectar.

13. Apreciar la creacio artistica i comprendre el llenguatge de les diferents manifestacions artistiques, tot utilitzant diversos

mitjans d’expressio i representacio.
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2. Programaci6 d’aula

Curs académic: A omp/ir per 'equip docent. Matéria: Tecnologia i Digitalitzacio

Grupo: A omplir per 'equip docent.

UNITAT 9. Internet i Titol: «Ciberseguretat, el repte que mai acabay

seguretat cibernética Context: ¥ personal

Descripci6 / Justificaci6d

Els sabers basics 1 les activitats de la unitat s’organitzen entorn de la situacio
d’aprenentatge de la UNITAT 9, Ciberseguretat, el repte que mai acaba.

Al llarg de la unitat s’identifiquen les activitats que ajuden 1’alumnat a fer el projecte
guia. A més, els projectes guia que comprenen les diferents unitats estan intimament
relacionats amb els projectes finals.

Els textos d’enfocaments al comengament de la unitat estan molt relacionats amb els
projectes guia i amb els projectes finals. Es tracta d’una primera presa de contacte
amb el que treballaran.

En aquest cas, el projecte guia té€ com a objectiu reconéixer les diferents vulnerabilitats
que tenen els nostres equips informatics, saber els problemes que els ciberatacs rebuts
poden causar en aquests equips i conéixer les defenses possibles davant dels atacs.
L’avaluacio pot fer-se a classe en comil, projectant les presentacions de manera que
I’alumnat tinga la plantilla que reflecteix els aspectes que s’han d’avaluar.

Per a donar més difusio als projectes es pot organitzar una sessio de projeccid conjunta
amb altres classes (de tots els projectes, o bé una seleccid). Aixi mateix, es poden
publicar en una pagina web del centre o en la que tinga 1’area de Tecnologia.

A T’hora de plantejar aquest projecte a I’alumnat, hem de fer molt d’émfasi en els
aspectes de la tasca als quals donarem més rellevancia a 1’hora de 1’avaluacio, cosa
que pot variar en funcio de les caracteristiques de I’alumnat o dels objectius concrets
que plantege el docent.

V1 educatiu M social V1 professional

Relaci6 amb els reptes del segle xx1 i els ODS
Les tasques d’investigacio d’aquesta unitat, al voltant de la situacio d’aprenentatge del
Projecte guia Ciberseguretat, el repte que mai acaba, els sabers basics i els textos
proposats per a aplicar els sabers i competencies especifiques estan dissenyats des de la
perspectiva dels objectius i nous enfocaments de la LOMLOE, comuns i transversals a
totes les etapes 1 materies. En concret, en aquesta unitat s’aborden qiiestions relacionades
amb els segiients:

Igualtat Despré
de génere s de llegir...
Objectius de
Desenvolupament Reducci
Sostenible 0 Despré
de les s de llegir...
desigualtats
Després de llegir. ..
Competénci
Després de llegir...
a digital
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Desenvolupa
Després de llegir. ..
ment professional
Benestar Projecte guia
fisic i emocional Desenvolupament: activitats 8, 32

Competeéncies especifiques i criteris d’avaluacié vinculats

Competeéncies especifiques Criteris d’avaluaci6 vinculats

1.2,1.3,2.1,2.2,2.3,24,2.5,2.6,3.1,3.2,3.3,34,4.1,42,4.3,5.1,5.2,5.3,5.4,7.1,7.2,7.3
1,2,3,4,5,7

Sabers basics

A. Procés de resoluci6 de problemes

- Estratégies de cerca i filtracié d’informacio.
- Estrategies, técniques i marcs de resolucio de problemes i les seues fases.
- Recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i sostenibilitat.

- Emprenedoria, resiliéncia, perseveranca i creativitat per a abordar problemes des d’una perspectiva interdisciplinaria.

B. Digitalitzaci6 de I’entorn personal d’aprenentatge
- Eines i plataformes d’aprenentatge. Configuracio, manteniment i 0s critic.

- Proteccio6 de dispositius i dades personals. Técniques de tractament, organitzaci6 i emmagatzematge segur de la informacio. Copies de seguretat.
- Seguretat. Mesures de proteccio de dades i d’informacio. Antivirus.

- Identitat digital i benestar digital.
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- Practiques segures i riscos. Ciberconvivéncia.

- Comunitats virtuals i entorns virtuals d’aprenentatge.

F. Creaci6, expressio i comunicaci6é
- Comunicacio técnica.

e Documentacio tecnica: formats, vocabulari apropiat.
o Eines digitals per a I’elaboracio, publicaci6 i difusio de documentacio técnica sobre projectes desenvolupats.
e Propietats textuals en situacions comunicatives relatives a la tecnologia i la digitalitzaci6: adequacio, coheréncia i cohesio
e Técniques per a I’exposicio publica de projectes desenvolupats.
e Respecte en 1’Us del llenguatge: us de llenguatge inclusiu i no discriminatori.
e Pautes de conducta apropiades de 1’entorn virtual.
e Participacio ciutadana en linia

e Propietat intelelectual i llicéncies. Tipus de drets, duracio, limits als drets d’autoria i llicéncies de distribucio i explotacio

e Sistemes d’intercanvi, colelaboraci6 i publicacié d’informaci6: seguretat i Gis responsable.

- Elaboraci6 de documentaci6 técnica i informaci6 de projectes.

e Eines de creacio i edicio digital en linia. Instalelacio, configuracio i s responsable

e FElaboraci6 i formatacio de continguts en un document de text. Inserci6 de grafics. Impressio de documents

o Inserci6 de dades, formatacio de les celeles i s de fulls de calcul

e Formules i funcions senzilles en fulls de calcul. Creacio de grafics.

e Planificaci6, de manera individual o cooperativa, en I’elaboraci6 d’exposicions orals amb presentacions digitals
o Elaboracio, formatacio, disseny de diapositives en una presentacio digital.
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Segqiienciaci6 d’activitats Organitzacio dels Distribucio Recursos 1 materials Mesures de resposta
educativa per a la inclusié
Després de llegir. Activitats 1-  espais del temps Vegeu el punt 5 Vegeu el punt 6
, d’aquesta unitat de programacio.
3 Aula, taller de 7-8 d’aquesta unitat de
Activitats 1 a 40 tecnologia sessions programacio.
Organitz Activitats de consolidaci6 i
acio sintesi: 41-71, I-1II

Procediments informatics:
Practica 1-3
Tecnologies emergents i

sostenibilitat. Activitats 1-3

Instruments de recollida de Ia informacié per a la valoracié del progrés de I’alumnat

Vegeu el punt 7 d’aquesta unitat de programacio.
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3. Metodologia

Aquesta unitat comparteix la responsabilitat de promoure en 1’alumnat les competéncies clau que els ajudaran a
integrar-se en la societat de manera activa. S’ha adoptat un conjunt d’estratégies metodologiques que tenen com a finalitat
fonamental desenvolupar la competéncia matematica i competéncia en ciéncia, tecnologia i enginyeria i la competéncia
digital, eixos vertebradors de la matéria Tecnologia i Digitalitzacio. Juntament amb les estratégies especifiques per a
aconseguir aquest objectiu, s’han incorporat estratégies destinades a desenvolupar altres competéncies clau: la competéncia
en comunicaci6 lingiiistica, la competéncia personal, social i d’aprendre a aprendre, la competéncia ciutadana, la competéncia
emprenedora i la competéncia en consciéncia i expressid culturals. Aquest enfocament competencial implica la

Competéncia

Competéncia

en comunicacio

transversalitat, el dinamisme i el caracter integral de la materia Tecnologia i Digitalitzacio.

Activitats de la unitat

e Expressar-se i interpretar de manera oral, escrita, signada i multimodal pensaments, opinions i
creacions.
o Comprendre, interpretar i valorar de manera critica textos orals, escrits, signats o

lingiiistica (CCL1, multimodals.
¢ Buscar, destriar, recopilar, contrastar i processar informacio de fonts diferents.
CCL3) e Donar coheréncia i cohesio al discurs i a les accions i faena propies.
Competéncia o Utilitzar el pensament cientific per a entendre i explicar els fenomens que ocorren al seu
voltant.
matematica i o Seleccionar i emprar diferents estratégies per a resoldre problemes.

competéncia en

ciéncia, tecnologia i

o Utilitzar métodes inductius i deductius propis del raonament matematic.

e Plantejar i desenvolupar projectes dissenyant, elaborant i avaluant models per a generar
productes de manera creativa i en equip.

o Usar el llenguatge cientific com cal per a transmetre adequadament els coneixements,
troballes i processos.

enginyeria (STEM1, e Fer calculs, canvis d’unitats, representacions grafiques, analitzar dades. ..
o Interpretar i transmetre processos, raonaments, demostracions, métodes i resultats cientifics,
STEM2, STEM3, matematics i tecnologics mitjangant grafiques, taules, diagrames, formules, esquemes,
simbols...
STEM4, STEMS) ¢ Emprendre accions fonamentals cientificament per a promoure la salut fisica, mental i social i
preservar el medi ambient i els éssers vius...
o Fer cerques en internet valides, actuals i fiables.
Competéncia o Utilitzar I’entorn personal digital d’aprenentatge per a construir coneixement i crear contingut
digital.
digital (CD1, CD2, e Comunicar, participar, colelaborar i interactuar compartint continguts, dades i informacio per
mitja d’eines o plataformes virtuals.
CD3, CD4, CD5) e Saber extraure continguts rellevants de la xarxa i transformar la informacié en coneixements a
través de recerques amb diverses eines.
o Identificar riscos 1 adoptar mesures preventives a 1’usar les tecnologies digitals.
Competéncia

personal, social i

e Plantejar-se preguntes, i identificar i saber gestionar les diferents respostes possibles.
e Saber transformar la informaci6 en coneixement propi.
o Acceptar els errors i aprendre dels altres.

d’aprendre a aprendre e Adquirir responsabilitats i compromisos personals.
o Ser capag d’autoavaluar-se i de definir nous objectius.
(CPSAAL, CPSAA3, e Comunicar-se de manera constructiva en ’entorn de la classe.
e Expressar i comprendre punts de vista diferents.
CPSAA4, CPSAAS) ¢ Prendre decisions i responsabilitzar-se’n.
Competencia ¢ Debatre transmetent confianga i empatia.
o Comprendre i analitzar problemes étics i comunicar-se de manera constructiva en 1’entorn de
ciutadana (CC4) la classe.

e Adoptar un estil de vida sostenible i ecosocialment responsable.
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Competéncia

emprenedora (CE1L,

o Utilitzar destreses que afavoreixen el treball colelaboratiu i en equip.

e Ser capag d’autoavaluar-se i reprogramar un proces.

CE3)
Competéncia
en consciéncia i

expressio culturals

¢ Posar en funcionament la imaginacio i la creativitat per a expressar-se per codis artistics.
¢ Explorar diferents recursos expressius a més de les TIC.
o Cultivar la capacitat estética i creadora propia.

¢ Conéixer i saber aplicar, en diferents situacions i contextos, llenguatges especifics basics:

(CCEC3, CCEC4)

textual, numéric, iconic, visual, grafic i sonor.

El projecte guia contribueix a desenvolupar les competéncies clau, ja que incideix en el desenvolupament de solucions

técniques de manera autonoma, 1’analisi del procés de construccio per mitja de la verificacio dels resultats i la competéncia

digital amb I’elaboracié d’un video explicatiu, que al seu torn treballa la competéncia en comunicacié lingiiistica. La tasca guia

engloba, per tant, facnes menors o activitats que cobreixen diverses competéncies que s’inclouen en la graella segiient:

Competéncia clau Activitats del projecte guia

Competéncia en comunicaci6
lingiiistica (CCL1, CCL3)

Competéncia matematica i
competéncia en ciéncia, tecnologia i
enginyeria (STEM1, STEM2, STEM3,
STEM4, STEMS)

Competéncia digital (CD1,
CD2, CD3, CD4, CD5)

Competéncia personal, social i
d’aprendre a aprendre (CPSAAL,

CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS)

Competéncia ciutadana (CC4)

Competéncia emprenedora
(CEL, CE3)
Competéncia en consciéncia i

expressio culturals (CCEC3, CCEC4)

e Descripcio dels diferents tipus de ciberatacs.

e Redacci6 de consells relatius a la proteccio de dades i equips.

e Debat amb els companys i companyes sobre com millorar la proteccio de
les nostres dades i equips.

o Analisi del problema plantejat.

e Recopilacio de la informacio necessaria per a fer la presentacio.

o Invenci6 de formes d’evitar ciberatacs, seguint els consells de I’INCIBE i
de ’OSIL.

¢ Disseny d’una presentacié que incloga les classes de ciberatacs i en la qual
s’aporten consells relatius a la seguretat.

e Recerca d’informacio6 per mitjans digitals.
o Elaboraci6 de la presentacio.

o Cerca en grup de les diverses classes de ciberatacs.

o Analisi en grup i debat sobre els problemes de seguretat que es consideren
més importants i sobre maneres possibles d’evitar-los.

e Elaboracio6 grupal de la presentacio.

e Conscieéncia de la importancia que té prendre mesures de seguretat contra
ciberatacs possibles.

e Rebuig de qualsevol mena de discriminacio que puga patir alguna
companya o company en internet, i posada en practica de mesures per a
atallar i denunciar 1’atac patit.

e Originalitat en el disseny de la presentacio.

o Estratégia de promocio per a difondre la presentacio.

e Expressio d’idees i opinions durant el disseny i realitzacio de la
presentacio, actuant amb creativitat i desenvolupant 1’autoestima.

Tecnologia i Digitalitzacié 1r ESO — Programaci6 didactica © Oxford University Press Espafia, S. A. 266



PROGRAMACIO DIDACTICA

La mateéria Tecnologia i Digitalitzacio, i en particular aquesta unitat, contribueix principalment a adquirir la competéncia
matematica i competéncies en ciéncia, tecnologia i enginyeria, aixi com a la competéncia digital, inherents al mateix procés
de disseny, planificacio, construccio i difusié d’un dispositiu tecnologic. Aixi mateix, també contribueix en una mesura
diferent de la resta de competéncies.

A més, la metodologia que hem emprat recolza en els principis segiients:

e Aprenentatge significatiu. La unitat s’estructura de manera que es parteix del nivell inicial de coneixements dels
estudiants, i es va progressant des d’aprenentatges simples fins a altres de més complexos.

e Motivacio: amb activitats contextualitzades que encuriosisquen I’alumnat i alimenten el seu afany per aprendre.

e Interacci6 omnidireccional en I’espai-aula:

o Docent-estudiant: el docent establira una «conversa» permanent amb I’estudiant, que es veu interpelelat a establir
connexions amb idees prévies o amb altres conceptes, 1 veu facilitat el seu aprenentatge a través d’un dialeg viu i
enriquidor.

o Estudiant-estudiant: el treball colelaboratiu, els debats i la interaccio entre iguals son una font d’enriquiment i
aprenentatge, i introdueixen una dinamica en ’aula que transcendeix unes metodologies passives que no
desenvolupen les competéncies.

o Estudiant amb ell mateix: autointerrogant-se i reflexionant sobre el seu propi aprenentatge, 1’estudiant és conscient
del seu paper i ’adopta de manera activa.

e  Equilibri entre coneixements i procediments: la realitzacio d’activitats d’investigacio i del projecte guia dona coheréncia
i sentit als coneixements que es van adquirint al llarg de la unitat.

e Treball actiu i participatiu, que convertisca I’alumnat en protagonista d’aquest procés. Les activitats desenvolupades
estan orientades a resoldre problemes tecnologics i es materialitzen principalment en el treball per projectes, 1’analisi
d’objectes i treballs de recerca, fets en grup.

e Diversos ritmes d’aprenentatge. A través de ’explicacio del contingut que afavoreix la capacitat d’aprendre per si
mateixos i promou el treball en equip.

e El treball per projectes. La resolucio de problemes tecnologics a través del meétode de projectes sera 1’eix vertebrador
d’aquesta unitat. Es proposaran als estudiants problemes que els desperten I’interés, per tal que aporten i construisquen

la solucio. Amb aixo pretenem que aprenguen a treballar en equip, que sapien contrastar idees en la recerca de la millor
solucio, la creativitat, I’autonomia, la iniciativa i I’esperit emprenedor.

e Integracid de les TIC: la nostra metodologia incorpora la part digital. Aixi, incloem activitats que impliquen: buscar,
emmagatzemar, calcular, organitzar, manipular, recuperar, presentar i publicar informacio, activitats interactives, aixi
com activitats per a treballar informacio6 a partir d’enllagos web, videos, animacions i simulacions. Cal destacar 1’0s
d’eines informatiques per a elaborar documents de text, presentacions electroniques o produccions audiovisuals, o I’ls
de simuladors.

En P’aplicacié d’aquestes estratégies metodologiques, es cuidaran els aspectes estétics en la presentacio dels treballs i la
perfeccid progressiva a I’hora de fer els dissenys grafics i fabricar objectes. Es recomana que 1’alumnat faga exposicions orals
en qué presente la seua faena i debata les conclusions. Es posara I’accent principalment en 1’Gs dels espais personals
d’aprenentatge, com el portafolis.

RS DESPRES DE LLEGIR (activitats per a treballar la Activitats
compressio lectora i 1’expressio oral en public) |
Text: «Posa’t en accio per la igualtat de génere» orals en grup
EPIGRAFS 1,2,3,4,5,6,7,8i9 Activitats
Activitats per a treballar els continguts individuals i/o0 en
Desenvolupament Activitats de suport a la situacié d’aprenentatge grup
OXFORD PROJECTES (activitats, animacions i Activitats
simulacions) individuals
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ACTIVITATS DE CONSOLIDACIO I SINTESI

Activitats per a treballar els continguts
Activitats de suport a la situacio d’aprenentatge
Activitats de sintesi (resum, esquema conceptual i
glossari): per a repassar la unitat
PROCEDIMENTS INFORMATICS
Processos i
Creaci6 basica d’una pagina web o un blog amb
estratégies
WordPress
TECNOLOGIES EMERGENTS I SOSTENIBILITAT
Bones practiques en ciberseguretat
PROJECTE GUIA
Ciberseguretat, el repte que mai acaba

Analisi 1 elaboracio
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4. Elements transversals del curriculum

Aspectes com la comprensio lectora, 1’expressio oral i escrita, la comunicacié audiovisual, la competéncia digital,
I’emprenedoria, el foment de 1’esperit critic i cientific, I’educaci6é emocional i en valors, I’educacio per a la pau i no-violéncia
i la creativitat es treballen en diverses activitats i tasques de la UNITAT 9. Aixi mateix, I’educaci6 per a la salut, inclosa
I’afectivosexual, la igualtat entre homes i dones, la formacio estética i el respecte mutu i la cooperacio entre iguals tenen un
tractament transversal. Es preveu també tractar els elements curriculars que son transversals en les diverses matéries, sense

perjudici que s’hi puguen tractar també de manera especifica:

e Lacomprensid lectora i I’expressio oral i escrita tenen propostes especifiques en la unitat:

Text al principi de la unitat: «Posa’t en accio per la igualtat de génerey; Activitats de
consolidacio6 i sintesi; Procediments informatics; Tecnologies emergents i sostenibilitat;
Projecte guia; Projecte 111

Després de llegir; Projecte guia; Projecte I11

Expressio escrita Projecte guia; Procediments informatics; Tecnologies emergents i sostenibilitat; Projecte 111

Comprensio
lectora

e Comunicaci6 audiovisual i la competéncia digital. L 0s de les TIC es preveu com a suport d’alguns components i recursos
(videos i enllagos web, presentacions, esquemes interactius, activitats en format digital...), com a eines d’aplicaci6 a
classe (processador de textos, programari i aplicacions per a crear presentacions digitals, gravar audios, fer videos...) i,
sobretot, per la seua funcio6 basica en el procés de personalitzacié de 1’aprenentatge en les activitats i tasques del projecte
guia, i en les diferents fases de desenvolupament del projecte, en les quals 1’as de les TIC —en el marc permés per les
possibilitats reals del centre i del grup— implica una forma d’acostament i connexio entre els ensenyaments académics i
la realitat de I’alumnat. Igual com passa en la unitat anterior, la competéncia digital es treballa d’una manera o una altra
en tota la unitat. En particular, es treballa la recerca d’informacio6 en les activitats 4, 6-13, 18, 19, 21, 23, 24, 29-43, 48,
49, 51-53, 55, 56, 58, 59, 63-66 1 69-71, en les activitats 1 i 3 de Procediments informaticsi en el Projecte guia, on també
han d’elaborar una presentacio. També es fomenta la competéncia digital en el recurs Oxford Projectes.

o El foment de I’esperit critic i cientific; la formaci6 integral de I’alumnat requereix una alfabetitzacio cientifica; aixi, des
d’aquesta unitat se li proporciona els coneixements, destreses i actituds de la ciéncia que li permeten desenvolupar-se amb
criteri en un mon en desenvolupament cientific, tecnologic, economic i social continu. En aquesta unitat es planteja una
metodologia i activitats i faena enfocades a formar en I’alumnat el pensament cientific per a enfrontar-se als possibles
problemes de la societat que I’envolta, perqué siguen competents i estiguen compromesos amb els reptes del segle XXI i
els Objectius de Desenvolupament Sostenible. En aquest sentit, hi ha el text inicial de la unitat, «Posa’t en accio per la
1gualtat de génerey, 1 les situacions d’aprenentatge, Projecte guiai Projecte III, que permeten a I’alumnat fer connexions
amb les seues situacions quotidianes, la qual cosa contribueix de manera significativa a fer-los desenvolupar les destreses
cientifiques i un esperit critic i cientific.

De la mateixa manera, des dels textos, les imatges i les tasques proposades en la UNITAT 9 s’aborda el respecte pels drets

fonamentals a través del foment dels valors segiients:

e La lectura del text inicial d’enfocaments dona peu a treballar valors com la Ilibertat, la reducci6 les desigualtats, el rebuig
a qualsevol mena de violéncia i la solidaritat.

e La igualtat entre homes i dones, i el reconeixement de la contribuci6 dels dos sexes al desenvolupament social i al
coneixement, s’evidencia en la tria de textos i imatges de tota la unitat i en I’equilibri de personatges dels dos sexes. En
el tractament dels continguts, en 1’us del llenguatge i en el disseny de les activitats i la faena s’eviten continguts sexistes,
i estereotips que suposen qualsevol mena de discriminaci6.

e Les tasques de les seccions Després de llegir, Tecnologies emergents i sostenibilitat i Projecte guia, aixi com el Projecte
111, contribueixen a fomentar I’emprenedoria i la igualtat d’oportunitats.

e Finalment, les activitats de posada en comu de Després de /legiri les tasques amb treball cooperatiu s’han dissenyat i triat
per a afavorir el desenvolupament emocional dels adolescents, 1’autoconeixement, i 1’educacié civica i en valors (respecte,
tolerancia, cooperacio, solidaritat, igualtat entre homes i dones, igualtat social, rebuig de qualsevol mena de discriminacio,
defensa del medi ambient).
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5. Recursos i materials

ESTUDIANT (E) I DOCENT RECURSOS DOCENT (D)

Presentacio. Internet i seguretat
cibernética
Oxford Projectes

RECURSOS GENERALS

UNITAT 9

Activitats digitals 1-3

DESPRES DE LLEGIR...
«Posa’t en accié per Ia

Igualtat de génere»

Programacio6 d’aula.

Adaptacio6 curricular.

Mapa de recursos.

Solucions de les activitats.
Presentacio Internet i seguretat
cibernética

Guia d’as d’Oxford Projectes.

Quiz diagnostic.

Diagnostic.

Activitats digitals 1-3

1. QUE ES UN SISTEMA

DE COMUNICACIO?

Fitxa. Video web. Teoria de les

Video web. Teoria de les xarxes xarxes
Activitats digitals 4-7
Animaci6. Xarxes d’ordinadors
2. LA XARXA
Animacio. Arquitectura
D’ORDINADORS, QUINS
d’ordinadors
COMPONENTS LA FORMEN?
Animaci6. Interconnexiod
d’ordinadors
Fitxa. Video web. Qué és la
Activitats digitals 8-21
World Wide
Video web. Qué és la World
3. COM FUNCIONA Web?
Wide Web?
INTERNET? Fitxa. Video web. La xarxa
Video web. La xarxa oculta que
oculta que

possibilita internet

possibilita internet

Video web. Els codis ocults

d’internet

4. COM NAVEGAR EN

INTERNET? EL NAVEGADOR

Fitxa. Video web. Els codis

ocults d’internet
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Activitats digitals 22-23

5. COM BUSCAR

INFORMACIO EN INTERNET?

6. ES FACIL PUBLICAR

INFORMACIO EN INTERNET?
7.L°US D’IMATGES EN
Activitats digitals 24-26
INTERNET
Activitats digitals 27-29
8. COM ES POT Fitxa. Video web. Precaucions

Video web. Precaucions en les

COMPARTIR INFORMACIO PER | enles
xarxes
INTERNET? xarxes socials
socials
Activitats digitals 30-40 9. COM ES POT Fitxa. Pagina web. Oficina de
Pagina web. Oficina de UTILITZAR INTERNET DE seguretat
Seguretat de 1’Internauta MANERA SEGURA? de I’Internauta

Activitats digitals 41-71

Activitats digitals de sintesi

Activitats digitals 1-3

Activitats digitals 1-3

Activitats digitals 1-4
Informe. Ciberseguretat, el

repte que mai acaba

ACTIVITATS DE

CONSOLIDACIO I SINTESI

PROCEDIMENTS

INFORMATICS

TECNOLOGIES
EMERGENTS I SOSTENIBILITAT

PROJECTE GUIA

Ciberseguretat, el repte que

mai acaba

Técniques d’estudi. Resum,
esquema conceptual i glossari.
Reforg. Activitats.
Ampliacio. Activitats.
Prova d’avaluacio. Nivell 1.
Prova d’avaluacio. Nivell 2.
Test d’avaluacio.
Test en linia.

Avaluaci6 de competencies.

Quiz repas.

Rubrica Ciberseguretat, el repte

que mai acaba

6. Mesures de resposta educativa per a la inclusio
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L’aplicacio de la UNITAT 9 en el procés d’ensenyament-aprenentatge contribueix a desenvolupar les competéncies
clau de I’alumnat sobre la base dels principis d’atencio a la diversitat i inclusio educativa, de participacio i de cooperacio.
Les activitats i la faena plantejades en la unitat propicien produccions diverses en cada estudiant, integren diferents nivells i

ritmes d’aprenentatge i permeten varietat de respostes correctes.

Reforg 1 ampliacid

Amb I’objectiu de tenir en compte els diferents ritmes d’aprenentatge de 1’alumnat, es proposen diverses activitats
de reforg i d’ampliacio, que poden usar-se com a alternativa o complement a les que figuren en el llibre de text, que van
graduades per nivell de dificultat.

En el mapa de recursos de la unitat es poden consultar els segiients recursos imprimibles disponibles per a treballar

els continguts de la unitat:

e Activitats de reforg.
e  Activitats d’ampliacio.

e Fitxes de treball amb enllacos web (a pagines, videos i simuladors) explotats amb activitats.

A més dels recursos interactius:

e Animacions.
e Oxford Projectes, que es pot treballar de manera simultania durant el desenvolupament de la unitat, o bé al final com
a repas.

Es deixa a criteri del docent utilitzar aquests recursos particulars com a reforg o ampliacid, en funci6 de les
necessitats del grup o les particulars de 1’estudiant.

Adaptaci6 curricular

Per a atendre I’alumnat amb necessitats especifiques de suport educatiu, el projecte ofereix una adaptacio
curricular no significativa de la UNITAT 9 en format imprimible.

Aquestes adaptacions suposen modificacions en la programacio6 didactica de la matéria, en 1’organitzacio i la
presentacio dels continguts, en els aspectes metodologics, aixi com en els procediments i instruments d’avaluacio:

Com en altres unitats, 1’adaptacio curricular, s’ha dissenyat d’acord amb els criteris segiients:

e Adaptaci6 dels continguts (reduccio6 de les explicacions, exemplificacio, models resolts).
e Adaptaci6 de les activitats (nivell de dificultat, procediment cognitiu, modelitzacio, nivell d’execucio).
e Ajuda d’estudi (recursos per a aclarir, fer o analitzar).

L’alumnat amb adaptacio curricular desenvolupara el Projecte guia i les seccions procedimentals: Procediments
informatics, amb el grup de classe, perqué es tracta de tasques que es desenvolupen en un ambient més distés, que afavoreixen

la cooperacio i I’exposicio i argumentacio oral. En la taula segiient es pot consultar el marc curricular de 1’adaptacio.
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activitats i seccions que permeten observar, seguir i registrar sistematicament 1’activitat diaria de 1’alumnat, continguda en els

seus quaderns i treballs de classe.

BLOC
CURRICULAR

7. Instruments de recollida de la informacid per a la valoraci6 del progrés de I’alumnat

Atesos els principis d’avaluacié continua, formativa, reguladora i integradora, la UNITAT 9 ofereix nombroses

ACTIVITATS D’AVALUACIO

A. Procés
de resoluci6
de problemes

B. Digitalitzaci6

de I’entorn
personal
d’aprenentatge

F. Creaci6,
expressio i
comunicacio

APLICACIO |

Després de llegir... 1-3
Activitats del llibre: 1-40

Avaluacié de Activitats de consolidacio i sintesi: 41-71

criteris d’avaluacié Tecnologies emergents i sostenibilitat: 1-3
Portafolis: inclou els recursos que venen assenyalats en el
mapa de recursos.

Avaluacié de Pro_!ecte guia. Informe del proj ecte

ball . Projecte ITI. Informe del projecte

e Procediments informatics: Practica
Activitats del llibre digitalitzades, cosa que permet

Autoavaluacié I’autocorrecci6 automatica de les activitats de resposta

tancada.
Oxford Projectes: inclou activitats d’autoavaluacio.

A més, el docent disposa d’altres instruments i eines per a avaluar la unitat en el seu Escriptori GENiOX:

Quiz diagnostic i Quiz repas. UNITAT 9
Prova d’avaluacio. UNITAT 9. Nivell 1
Prova d’avaluacié. UNITAT 9. Nivell 2

Test d’avaluaci6. UNITAT 9
Test en linia. UNITAT 9

Avaluaci6 de competéncies. UNITAT 9

Ribrica. UNITAT 9

Rubrica. Projecte guia. Ciberseguretat, el repte que mai acaba
Rubrica. Projecte III. Jocs electritzants

Generador d’examens

Tots aquests recursos estan disponibles en les unitats i en I’area Avaluacio de I’Escriptori GENiOX del docent.
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UNITAT 10. Tecnologia sostenible

1. Contribucio als objectius d’etapa

El procés d’ensenyament-aprenentatge d’aquesta unitat contribueix a assolir els objectius segiients de 1’Educacio

Secundaria Obligatoria:

1.

11.

13.

14.

Assumir responsablement els seus deures, conéixer i exercir els seus drets en el respecte a la resta de persones, practicar
la tolerancia, la cooperacio i la solidaritat entre les persones i grups, aixi com el dialeg, de manera que es refermen els
drets humans com a valors comuns d’una societat plural, i preparar-se per a I’exercici de la ciutadania democratica.
Desenvolupar i consolidar habits de disciplina, estudi i treball individual i en equip com a condicid necessaria per a una
realitzacio eficag de les tasques de 1’aprenentatge i com a mitja de desenvolupament personal.

Valorar i respectar la diferéncia de sexes i la igualtat de drets 1 oportunitats entre ells. Rebutjar els estereotips que suposen
discriminacio entre homes i dones.

Enfortir les seues capacitats afectives en tots els ambits de la personalitat i en les seues relacions amb les altres persones,
aixi com rebutjar la violéncia, els prejudicis de qualsevol mena, els comportaments sexistes i resoldre pacificament els
conflictes.

Desenvolupar destreses basiques en la utilitzacio de les fonts d’informacio per a, amb sentit critic, adquirir coneixements
nous. Desenvolupar les competéncies tecnologiques basiques i avangar en una reflexio ética sobre com funcionen i com
utilitzar-les.

Concebre el coneixement cientific com un saber integrat, que s’estructura en disciplines diferents, aixi com conéixer i
aplicar els metodes per a identificar els problemes en els diversos camps del coneixement i de 1’experiéncia.
Desenvolupar 1’esperit emprenedor i la confianca en si mateix, la participacio, el sentit critic, la iniciativa personal i la
capacitat per a aprendre a aprendre, planificar, prendre decisions i assumir responsabilitats.

Comprendre i expressar amb correccio, oralment i per escrit, en les llengiies oficials, el valencia com a llengua propia i
el castella com a llengua cooficial, textos i missatges complexos, i iniciar-se en el coneixement, la lectura i I’estudi de la
literatura.

Conéixer, valorar i respectar els aspectes basics de la cultura i la historia propies i de les altres persones, aixi com el
patrimoni artistic i cultural.

Conéixer i acceptar el funcionament del propi cos i el dels altres, respectar les diferéncies, afermar els habits de cura 1
salut corporals i incorporar 1’educacio fisica i la practica de I’esport per a afavorir el desenvolupament personal i social.
Conéixer i valorar la dimensi6 humana de la sexualitat en tota la seua diversitat. Valorar criticament els habits socials
relacionats amb la salut, el consum, la cura, ’empatia i el respecte cap als éssers vius, especialment els animals i el medi
ambient, i contribuir aixi a conservar-los i millorar-los.

Apreciar la creacio artistica i comprendre el llenguatge de les diferents manifestacions artistiques, tot utilitzant diversos
mitjans d’expressio i representacio.

Prendre consciéncia de les problematiques que té plantejades la humanitat i que es concreten en els Objectius de
Desenvolupament Sostenible.
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2. Programaci6 d’aula

Curs académic: A omplir per 'equip docent. Matéria: Tecnologia i Digitalitzacio
Nivell: 1r ESO Grupo: A omplir per 'equip docent.

UNITAT 10. Tecnologis Titol: «Evoluci6 d’objectes tecnologics»

sostenible Context: ¥ personal 1 educatiu M social V1 professional

2 L e Relaci6é amb els reptes del segle xx11i els ODS

Els sabers basics i les activitats d la unitat s’organitzen entom de Les tasques d’investigacio d’aquesta unitat, entorn de la situacié d’aprenentatge del Projecte guia,

la simaci6 d’aprenentatge de la UNITAT 10, Evolucié d'objectes Evolucio d’objectes tecnologics, els sabers basics i els textos proposats per a aplicar els sabers i

tecnologics.

Al llarg de la unitat s’identifiquen les activitats que ajuden Ialumnat competencies especifiques estan dissenyats des de la perspectiva dels objectius i nous enfocaments de la
a fer el projecte guia. A més, els projectes guia que comprenen les

diferents unitats estan intimament relacionats amb els projectes LOMLOE, comuns i transversals a totes les etapes i materies. En concret, en aquesta unitat s’aborden
finals.

Els textos d’enfocaments al comencament de la unitat estan molt quiestions relacionades amb els segiients:

relacionats amb els projectes guia i amb els projectes finals. Es

tracta d’una primera presa de contacte amb el que treballaran.

En aquest cas el projecte guia t&é com a objectiu comprendre la
transcendéncia historica de cada invent creat per I’ésser huma en un
ram determinat de la tecnologia, dins de les diferents époques i
periodes socials.

Salut i Després de

benestar llegir...

Es proposa fer I’estudi dels objectes tecnologics relacionats amb els
mitjans de transport. Amb la finalitat d’entroncar el projecte guia
amb els ODS, que s’esmenten en el text inicial de la unitat i en
I’epigraf 5, I’exposici6 hauria d’incloure els greus efectes que tenen Objectius de
sobre el medi ambient els mitjans de transport basats en motors de

Aigua neta i Després de

sanejament llegir...

combustio. Desenvolupament Després de
Els grups poden acordar amb el professor o professora un tema Energia neta i
diferent, sempre que tinga prou antiguitat o haja experimentat una
gran evolucio6 al llarg de la historia.

Sostenible

1legir...
assequible

Projecte guia

Per a donar més difusio als projectes es pot organitzar una sessio de
projeccio conjunta amb altres classes (de tots els projectes, o bé una
seleccid). Aixi mateix, es poden publicar en una pagina web del
centre o en la que tinga 1’area de Tecnologia.

A I’hora de plantejar aquest projecte a 1’alumnat, hem de fer molt
d’émfasi en els aspectes de la tasca als quals donarem més

Després de
Ciutats i

llegir...
| comunitats sostenibles

Projecte guia
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rellevancia a I’hora de 1’avaluacio, cosa que pot variar en funci6 de
les caracteristiques de 1’alumnat o dels objectius concrets que
plantege el docent.

Benestar

fisic i emocional
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Després de
Acci6
llegir...
climatica
Projecte guia
Després de
Vida terrestre
llegir...
| Objectius de Epigraf 5
R
&
= | Desenvolupament Desenvolupament:
U
Sostenible activitat 9
Després de llegir. ..
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Competéncies especifiques i criteris d’avaluacio vinculats

Competéncies especifiques Criteris d’avaluaci6 vinculats

1,2,4,5,7

Sabers basics

A. PROCES DE RESOLUCIO DE PROBLEMES

- Estratégies de recerca i filtracio d’informacio.

- Estratégies, tecniques i marcs de resoluci6 de problemes i les seues fases.

- Processos de disseny de prototips.

- Estratégies de planificacio de la construccio d’un prototip.

- Recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i sostenibilitat.
- Eines i técniques per a la construccio de prototips.

- Métodes d’avaluaci6 de prototips construits.

- Emprenedoria, resiliéncia, perseveranca i creativitat per a abordar problemes des d’una perspectiva interdisciplinaria.

G. Tecnologia sostenible
- Implicacions de la tecnologia en la societat i el medi ambient.
e Desenvolupament tecnologic: creativitat, innovacio, investigacio, obsolescéncia.
e Historia breu del desenvolupament tecnologic.
e Habits que potencien el desenvolupament sostenible

e Implicacions de la tecnologia en el desenvolupament social.

Impacte ambiental de I’activitat tecnologica i I’explotacio de recursos
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e Teécniques de tractament i reciclatge de residus

o Seleccio de recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i sostenibilitat per a resoldre problemes tecnologics
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Seqiienciaci6 d’activitats Organitzacio dels Distribucio Recursos i Mesures de resposta

educativa per a la inclusié
Després de llegir... Activitats ~ espais del temps materials
1-4 Aula, taller de 6-7
Activitats 1-20 tecnologia sessions
Organitz Activitats de consolidacio i
acié sintesi: 21-54, I-1I1

Analisi d’objectes: Practica 1-

Tecnologies emergents i

sostenibilitat. Activitat 1-4

Instruments de recollida de Ia informacié per a la valoracié del progrés de I’alumnat
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3. Metodologia

Aquesta unitat comparteix la responsabilitat de promoure en 1’alumnat les competencies clau que els ajudaran a
integrar-se en la socictat de manera activa. S’ha adoptat un conjunt d’estratégies metodologiques que tenen com a finalitat
fonamental desenvolupar la competéncia matematica i competéncia en ciéncia, tecnologia i enginyeria i la competéncia
digital, eixos vertebradors de la matéria Tecnologia i Digitalitzacio. Juntament amb les estratégies especifiques per a
aconseguir aquest objectiu, s’han incorporat estratégies destinades a desenvolupar altres competencies clau: la competeéncia
en comunicacié lingiiistica, 1a competéncia personal, social i d’aprendre a aprendre, la competéncia ciutadana, la competéncia
emprenedora i la competéncia en consciéncia i expressio culturals. Aquest enfocament competencial implica la

Competéncia

Competéncia

en comunicacio

transversalitat, el dinamisme i el caracter integral de la matéria Tecnologia i Digitalitzacio.

Activitats de la unitat

e Expressar-se i interpretar de manera oral, escrita, signada i multimodal pensaments, opinions i
creacions.
e Comprendre, interpretar i valorar de manera critica textos orals, escrits, signats o

lingiiistica (CCL1, multimodals.
¢ Buscar, destriar, recopilar, contrastar i processar informaci6 de fonts diferents.
CCL3) ¢ Donar coheréncia i cohesi6 al discurs i a les accions i faena propies.
Competéncia e Utilitzar el pensament cientific per a entendre i explicar els fenomens que ocorren al seu

matematica i
competencia en

ciéncia, tecnologia i

voltant.

e Seleccionar i emprar diferents estratégies per a resoldre problemes.

o Utilitzar métodes inductius i deductius propis del raonament matematic.

e Plantejar 1 desenvolupar projectes dissenyant, elaborant i avaluant models per a generar
productes de manera creativa i en equip.

e Usar el llenguatge cientific com cal per a transmetre adequadament els coneixements,
troballes i processos.

enginyeria (STEM1, e Fer calculs, canvis d’unitats, representacions grafiques, analitzar dades...
e Interpretar i transmetre processos, raonaments, demostracions, métodes i resultats cientifics,
STEM2, STEM3, matematics i tecnologics mitjangant grafiques, taules, diagrames, formules, esquemes,
simbols...
STEM4, STEMS) e Emprendre accions fonamentals cientificament per a promoure la salut fisica, mental i social i
preservar el medi ambient i els éssers vius...
e Fer cerques en internet valides, actuals i fiables.
Competéncia o Utilitzar I’entorn personal digital d’aprenentatge per a construir coneixement i crear contingut
digital.
digital (CD1, CD2, e Comunicar, participar, colslaborar i interactuar compartint continguts, dades i informacio per
mitja d’eines o plataformes virtuals.
CD3, CD4, CD5) e Saber extraure continguts rellevants de la xarxa i transformar la informaci6 en coneixements a
través de recerques amb diverses eines.
e Identificar riscos i adoptar mesures preventives a 1’usar les tecnologies digitals.
Competéncia

personal, social i

¢ Plantejar-se preguntes, i identificar i saber gestionar les diferents respostes possibles.
e Saber transformar la informaci6 en coneixement propi.
e Acceptar els errors i aprendre dels altres.

d’aprendre a aprendre o Adquirir responsabilitats i compromisos personals.
e Ser capag d’autoavaluar-se i de definir nous objectius.
(CPSAAL, CPSAA3, e Comunicar-se de manera constructiva en 1’entorn de la classe.
e Expressar i comprendre punts de vista diferents.
CPSAA4, CPSAAS) e Prendre decisions i responsabilitzar-se’n.
Competencia e Debatre transmetent confianga i empatia.
e Comprendre i analitzar problemes étics i comunicar-se de manera constructiva en 1’entorn de
ciutadana (CC4) la classe.

o Adoptar un estil de vida sostenible i ecosocialment responsable.



Competéncia

emprenedora (CE1, o Utilitzar destreses que afavoreixen el treball colelaboratiu i en equip.

e Ser capag d’autoavaluar-se i reprogramar un proces.

CE3)

Competéncia

iy . ¢ Posar en funcionament la imaginacio i la creativitat per a expressar-se per codis artistics.
en consciencia 1

¢ Explorar diferents recursos expressius a més de les TIC.

o Cultivar la capacitat estética i creadora propia.

¢ Conéixer i saber aplicar, en diferents situacions i contextos, llenguatges especifics basics:
textual, numéric, iconic, visual, grafic i sonor.

expressio culturals
(CCEC3, CCEC4)

El projecte guia contribueix a desenvolupar les competéncies clau, ja que incideix en el desenvolupament de solucions
técniques de manera autonoma, 1’analisi del procés de construccio per mitja de la verificacio dels resultats i la competéncia
digital amb 1’elaboraci6 d’un video explicatiu, que al seu torn treballa la competéncia en comunicacio lingiiistica. La tasca guia

engloba, per tant, facnes menors o activitats que cobreixen diverses competéncies que s’inclouen en la graella segiient:

Competéncia clau Activitats del projecte guia

Competéncia en comunicacio
lingiiistica (CCL1, CCL3)

Competéncia matematica i
competéncia en ciéncia, tecnologia i
enginyeria (STEM1, STEM2, STEM3,
STEM4, STEM5)

Competencia digital (CD1,
CD2, CD3, CD4, CD5)

Competéncia personal, social i
d’aprendre a aprendre (CPSAAL,

CPSAA3, CPSAA4, CPSAAS)

Competéncia ciutadana (CC4)

Competéncia emprenedora
(CEl, CE3)
Competéncia en consciéncia i

expressio culturals (CCEC3, CCEC4)

o Exposicio coherent dels diferents mitjans de transport que hi ha hagut al
llarg de la historia, emmarcats en la societat corresponent i en un periode
tecnologic concret.

e Recerca sistematica de les dades necessaries per a fer la presentacio.

o (Classificacio de les dades recopilades.

e Muntatge adequadament estructurat de la presentacio, de manera que
s’entenga bé el procés de desenvolupament tecnologic.

e Recerca en internet de la informaci6 necessaria per a fer la presentacio.
e Elaboraci6 d’una presentacio digital.
e Comparticio de la presentacio mitjangant un servei apropiat d’internet.

e Analisi de mecanismes quotidians usant coneixements previs.

e Comparaci6 entre els diferents mitjans de transport, la seua eficacia i la seua
utilitat social, aixi com els beneficis i inconvenients que tenen per al medi
ambient.

e Elaboraci6 en grup de la presentacio sobre la bicicleta.

e Valoracio¢ de la tecnologia com a motor de desenvolupament de la societat.
En particular, valoracio de I’enorme importancia que tenen en la nostra
societat els mitjans de transport, ja siga de persones o de mercaderies.

e Consciéncia dels problemes ambientals derivats de 1’s de mitjans de
transport basats en motors de combustio.

e Innovacio en el disseny de la presentacio.
e Estratégia de marqueting i publicitat per a difondre la presentacio.

e Expressio d’idees i opinions durant I’elaboracio6 de la presentacio, actuant
amb creativitat i desenvolupant I’autoestima.

e Valoracio de la importancia del disseny en el desenvolupament dels mitjans
de transport.



La mateéria Tecnologia i Digitalitzacio, i en particular aquesta unitat, contribueix principalment a adquirir la competéncia
matematica i competéncies en ciéncia, tecnologia i enginyeria, aixi com a la competéncia digital, inherents al mateix procés
de disseny, planificacio, construccio i difusié d’un dispositiu tecnologic. Aixi mateix, també contribueix en una mesura
diferent de la resta de competéncies.

A més, la metodologia que hem emprat recolza en els principis segiients:

e Aprenentatge significatiu. La unitat s’estructura de manera que es parteix del nivell inicial de coneixements dels
estudiants, i es va progressant des d’aprenentatges simples fins a altres de més complexos.

e Motivaci6: amb activitats contextualitzades que encuriosisquen I’alumnat i alimenten el seu afany per aprendre.

e Interacci6 omnidireccional en I’espai-aula:

o Docent-estudiant: el docent establira una «conversa» permanent amb 1’estudiant, que es veu interpelelat a establir
connexions amb idees prévies o amb altres conceptes, 1 veu facilitat el seu aprenentatge a través d’un dialeg viu i
enriquidor.

o Estudiant-estudiant: el treball colelaboratiu, els debats i la interacci6 entre iguals son una font d’enriquiment i
aprenentatge, i introdueixen una dinamica en ’aula que transcendeix unes metodologies passives que no
desenvolupen les competéncies.

o Estudiant amb ell mateix: autointerrogant-se i reflexionant sobre el seu propi aprenentatge, 1’estudiant és conscient
del seu paper i I’adopta de manera activa.

e  Equilibri entre coneixements i procediments: la realitzacio d’activitats d’investigacio i del projecte guia dona coheréncia
i sentit als coneixements que es van adquirint al llarg de la unitat.

e Treball actiu i participatiu, que convertisca 1’alumnat en protagonista d’aquest procés. Les activitats desenvolupades
estan orientades a resoldre problemes tecnologics i es materialitzen principalment en el treball per projectes, 1’analisi
d’objectes i treballs de recerca, fets en grup.

o Diversos ritmes d’aprenentatge. A través de ’explicacio del contingut que afavoreix la capacitat d’aprendre per si
mateixos i promou el treball en equip.

e El treball per projectes. La resolucio de problemes tecnologics a través del métode de projectes sera 1’eix vertebrador
d’aquesta unitat. Es proposaran als estudiants problemes que els desperten I’interés, per tal que aporten i construisquen
la soluci6. Amb aixo pretenem que aprenguen a treballar en equip, que sapien contrastar idees en la recerca de la millor
solucio, la creativitat, I’autonomia, la iniciativa i I’esperit emprenedor.

e En l’andlisi d’objectes I’alumnat estudiara diferents aspectes dels objectes, inclosos les necessitats que satisfan i els
principis cientifics que subjauen. Les maquines que s’analitzen en aquesta unitat pertanyen a I’entorn tecnologic de
I’alumnat; d’aquesta manera, es potencia el seu interés. En el desenvolupament de 1’analisi s’ha previst I’estudi tipologic
i funcional de les maquines.

e Integraci6 de les TIC: la nostra metodologia incorpora la part digital. Aixi, incloem activitats que impliquen: buscar,
emmagatzemar, calcular, organitzar, manipular, recuperar, presentar i publicar informacio, activitats interactives, aixi
com activitats per a treballar informacio6 a partir d’enllagos web, videos, animacions i simulacions. Cal destacar 1’us
d’eines informatiques per a elaborar documents de text, presentacions electroniques o produccions audiovisuals, o 1’ts
de simuladors.

En Dl’aplicacio d’aquestes estratégies metodologiques, es cuidaran els aspectes estétics en la presentacié dels treballs i la
perfeccid progressiva a I’hora de fer els dissenys grafics i fabricar objectes. Es recomana que 1’alumnat faca exposicions orals
en qué presente la seua faena i debata les conclusions. Es posara I’accent principalment en I’is dels espais personals
d’aprenentatge, com el portafolis.

Dty DESPRES DE LLEGIR (activitats per a treballar la Activitats
compressio lectora i ’expressio oral en public)
Text: «E/ mén posa fi a I’era de la gasolina amb plon orals en grup
EPIGRAFS 1,2,3,4i5 Activitats
Desenvolupament Activitats per a treballar els continguts individuals i/0 en

Activitats de suport a la situacio d’aprenentatge grup



Processos i

estratégies

OXFORD PROJECTES (activitats, animacions i

simulacions)

ACTIVITATS DE CONSOLIDACIO I SINTESI
Activitats per a treballar els continguts
Activitats de suport a la situacio d’aprenentatge

Activitats de sintesi (resum, esquema conceptual i

glossari): per a repassar la unitat

ANALISI D’OBJECTES

Obsolescencia planificada

Analisi historica dels diferents sistemes d’escriptura
Elaboraci6 d’un pla de riscos laborals
TECNOLOGIES EMERGENTS I SOSTENIBILITAT
C-V2X redefinira el transport gracies al 5G
PROJECTE GUIA

Evoluci6 d’objectes tecnologics

Analisi i elaboracio

Activitats

individuals

Activitats

individuals i/0 en

grup

Activitats

individuals i/o0 en

grup

Activitats

individuals

Tasca grupal



4. Elements transversals del curriculum

Aspectes com la comprensio lectora, 1’expressio oral i escrita, la comunicacié audiovisual, la competéncia digital,

I’emprenedoria, el foment de 1’esperit critic i cientific, I’educaci6é emocional i en valors, I’educacio per a la pau i no-violéncia

i la creativitat es treballen en diverses activitats i tasques de la UNITAT 10. Aixi mateix, 1’educacio per a la salut, inclosa

I’afectivosexual, la igualtat entre homes i dones, la formacio estética i el respecte mutu i la cooperacio entre iguals tenen un

tractament transversal. Es preveu també tractar els elements curriculars que son transversals en les diverses matéries, sense

perjudici que s’hi puguen tractar també de manera especifica:

La comprensio lectora i I’expressio oral i escrita tenen propostes especifiques en la unitat:

Text al principi de la unitat: «E/ mon posa fi a [’era de la gasolina amb plomy; Activitats de

Comprensi6 lectora consolidacié i sintesi; Analisi d’objectes; Tecnologies emergents i sostenibilitat; Projecte
guia

Expressi6 oral Després de llegir; Projecte guia

Expressio escrita Projecte guia; Analisi d’objectes; Tecnologies emergents i sostenibilitat

Comunicaci6 audiovisual i la competéncia digital. L s de les TIC es preveu com a suport d’alguns components i recursos
(videos i enllagos web, presentacions, esquemes interactius, activitats en format digital...), com a eines d’aplicacio a
classe (processador de textos, programari i aplicacions per a crear presentacions digitals, gravar audios, fer videos...) i,
sobretot, per la seua funcio6 basica en el procés de personalitzacié de 1’aprenentatge en les activitats i tasques del projecte
guia, i en les diferents fases de desenvolupament del projecte, en les quals 1’ts de les TIC —en el marc permés per les
possibilitats reals del centre i del grup— implica una forma d’acostament i connexi6 entre els ensenyaments académics i
la realitat de I’alumnat. En aquesta unitat es treballa de manera especifica la recerca d’informacio en les activitats 4-10,
12,13, 16, 18, 43, 46-48, 51 1 53, en les activitats 319 d’ Analisi d’objectesi en el Projecte guia, on també han d’elaborar
una presentacié amb mitjans digitals i compartir-la per mitja d’un servei apropiat d’internet. També es fomenta la
competéncia digital en el recurs Oxford Projectes.

El foment de I’esperit critic i cientific; la formacio integral de I’alumnat requereix una alfabetitzacio cientifica; aixi, des
d’aquesta unitat se li proporciona els coneixements, destreses i actituds de la ciéncia que li permeten desenvolupar-se amb
criteri en un moén en desenvolupament cientific, tecnologic, econdomic i social continu. En aquesta unitat es planteja una
metodologia i activitats i faena enfocades a formar en I’alumnat el pensament cientific per a enfrontar-se als possibles
problemes de la societat que I’envolta, perqué siguen competents i estiguen compromesos amb els reptes del segle XXI i
els Objectius de Desenvolupament Sostenible. En aquest sentit, hi ha el text inicial de la unitat, «£/ mon posa fi a I’era de
la gasolina amb plomy, i la situaci6 d’aprenentatge, Projecte guia, que permeten a I’alumnat fer connexions amb les seues
situacions quotidianes, la qual cosa contribueix de manera significativa a fer-los desenvolupar les destreses cientifiques i
un esperit critic i cientific.

De la mateixa manera, des dels textos, les imatges i les tasques proposades en la UNITAT 10 s’aborda el respecte pels drets
fonamentals a través del foment dels valors segiients:

La lectura del text inicial d’enfocaments dona peu a treballar valors com la llibertat, la reducci6 les desigualtats, el rebuig
a qualsevol mena de violéncia i la solidaritat.

La igualtat entre homes i dones, i el reconeixement de la contribucid dels dos sexes al desenvolupament social i al
coneixement, s’evidencia en la tria de textos i imatges de tota la unitat i en I’equilibri de personatges dels dos sexes. En
el tractament dels continguts, en 1’us del llenguatge i en el disseny de les activitats i la faena s’eviten continguts sexistes,
1 estereotips que suposen qualsevol mena de discriminacio.

Les tasques de les seccions Després de llegir, Tecnologies emergents i sostenibilitat i Projecte guia contribueixen a
fomentar I’emprenedoria i la igualtat d’oportunitats.

Finalment, les activitats de posada en comu de Després de llegiri les tasques amb treball cooperatiu s’han dissenyat i triat
per a afavorir el desenvolupament emocional dels adolescents, 1’autoconeixement, i I’educacio civica i en valors (respecte,
tolerancia, cooperacio, solidaritat, igualtat entre homes i dones, igualtat social, rebuig de qualsevol mena de discriminacio,
defensa del medi ambient)



5. Recursos i materials

ESTUDIANT (E) I DOCENT RECURSOS DOCENT (D)

Presentacio. Desenvolupament
tecnologic

Oxford Projectes

RECURSOS GENERALS

UNITAT 10

Activitats digitals 1-4

DESPRES DE LLEGIR...
Elmén posa fi a I'era

de Ia gasolina amb plom

Programacio6 d’aula.

Adaptacio6 curricular.

Mapa de recursos.

Solucions de les activitats.
Presentacio Desenvolupament tecnologic

Guia d’ts d’Oxford Projectes.

Quiz diagnostic.

Diagnostic.

Activitats digitals 1-3

1. EN QUE CONSISTEIX
EL DESENVOLUPAMENT

TECNOLOGIC?

Aprén més. Industria, innovacio

1 infraestructures

Activitats digitals 4-17
Animacio. Historia de la
tecnologia

Pagina web. La tecnologia
espacial

Video web. El Ford T i la
produccio

en série

Pagina web. Biografia de
Gutenberg

Pagina web. Megalitisme a

Espanya

2. QUINS SON ELS

MODELS SOCIALS?

Fitxa. Pagina web. La
tecnologia espacial

Fitxa. Video web. El Ford T i la
producci6 en série

Fitxa. Pagina web. Biografia de
Gutenberg

Fitxa. Pagina web. Megalitisme

a Espanya

3. REPERCUSSIO

MEDIAMBIENTAL




Activitats digitals 18

4. FACTORS QUE
DETERMINEN NOVES
RELACIONS I

USOS SOCIALS I ECONOMICS

Activitats digitals 19-20

Pagina web. Els Objectius de
Desenvolupament Sostenible
Video web. Urbanitzaci6 i futur

de les ciutats

Activitats digitals 21-54

Activitats digitals de sintesi

Activitats digitals 1-9

Activitats digitals 1-4

Activitats digitals 1-7
Informe. Evolucio d’objectes

tecnologics

Fitxa. Pagina web. Els

Objectius de Desenvolupament
5. DESENVOLUPAMENT
Sostenible
SOSTENIBLE
Fitxa. Video web. Urbanitzacio

1 futur de les ciutats

Tecniques d’estudi. Resum,
esquema conceptual i glossari.
Reforg. Activitats.
Ampliacio. Activitats.
ACTIVITATS DE Prova d’avaluaci6. Nivell 1.
CONSOLIDACIO I SINTESI Prova d’avaluacio. Nivell 2.
Test d’avaluacio.
Test en linia.
Avaluaci6 de competencies.

Quiz repasse.

ANALISI D’OBJECTES

TECNOLOGIES

EMERGENTS I SOSTENIBILITAT

PROJECTE GUIA
Rubrica Evolucié d’objectes
Evoluci6 d’objectes
tecnologics.
tecnologics




6. Mesures de resposta educativa per a la inclusio

L’aplicaci6 de la UNITAT 10 en el procés d’ensenyament-aprenentatge contribueix a desenvolupar les competéncies
clau de I’alumnat sobre la base dels principis d’atencid a la diversitat i inclusio educativa, de participaci6 i de cooperacio.
Les activitats i la faena plantejades en la unitat propicien produccions diverses en cada estudiant, integren diferents nivells i

ritmes d’aprenentatge i permeten varietat de respostes correctes.

Reforg i ampliacid

Amb 1’objectiu de tenir en compte els diferents ritmes d’aprenentatge de 1’alumnat, es proposen diverses activitats
de reforg i d’ampliacid, que poden usar-se com a alternativa o complement a les que figuren en el llibre de text, que van
graduades per nivell de dificultat.

En el mapa de recursos de la unitat es poden consultar els segiients recursos imprimibles disponibles per a treballar

els continguts de la unitat:

e Activitats de reforg.
e  Activitats d’ampliacio.

e Fitxes de treball amb enllagos web (a pagines, videos i simuladors) explotats amb activitats.

A més dels recursos interactius:

Animacions.
Oxford Projectes, que es pot treballar de manera simultania durant el desenvolupament de la unitat, o bé al final com
a repas.

Es deixa a criteri del docent utilitzar aquests recursos particulars com a reforg o ampliaci6, en funci6 de les
necessitats del grup o les particulars de 1’estudiant.

Adaptacio6 curricular

Per a atendre 1’alumnat amb necessitats especifiques de suport educatiu, el projecte ofereix una adaptaciod
curricular no significativa de la UNITAT 10 en format imprimible.

Aquestes adaptacions suposen modificacions en la programacio didactica de la materia, en I’organitzacio i la
presentacio dels continguts, en els aspectes metodologics, aixi com en els procediments i instruments d’avaluacio:

Com en altres unitats, 1’adaptacio curricular, s’ha dissenyat d’acord amb els criteris segiients:

e Adaptaci6 dels continguts (reduccio de les explicacions, exemplificacio, models resolts).
e Adaptacio6 de les activitats (nivell de dificultat, procediment cognitiu, modelitzacio, nivell d’execucio).
e Ajuda d’estudi (recursos per a aclarir, fer o analitzar).

L’ alumnat amb adaptacio curricular desenvolupara el Projecte guia i les seccions procedimentals: Analisi d’objectes,
amb el grup de classe, perqué es tracta de tasques que es desenvolupen en un ambient més distés, que afavoreixen la

cooperaci6 i I’exposicio i argumentacio oral. En la taula segiient es pot consultar el marc curricular de 1’adaptacio.



7. Instruments de recollida de la informacid per a la valoraci6 del progrés de I’alumnat

Atesos els principis d’avaluacié continua, formativa, reguladora i integradora, la UNITAT 10 ofereix nombroses

activitats i seccions que permeten observar, seguir i registrar sistematicament 1’activitat diaria de 1’alumnat, continguda en els

seus quaderns i treballs de classe.

BLOC

APLICACIO

ACTIVITATS D’AVALUACIO

CURRICULAR

A. Processos de
resoluci6 de
problemes

G. Tecnologia
sostenible

Després de llegir... 1-4
Activitats del llibre: 1-20

Avaluacié de Activitats de consolidacio i sintesi: 21-54

criteris d’avaluacié Tecnologies emergents i sostenibilitat; 1-4
Portafolis: inclou els recursos que venen assenyalats en el
mapa de recursos.

Avaluaci6 de Projecte guia. Informe del projecte

treball en equip Analisi d’objectes: Practica
Activitats del llibre digitalitzades, cosa que permet

” I’autocorreccio automatica de les activitats de resposta
Autoavaluacio

tancada.
Oxford Projectes: inclou activitats d’autoavaluacio.

A més, el docent disposa d’altres instruments i eines per a avaluar la unitat en el seu Escriptori GENiOX:

Quiz diagnostic i Quiz repas. UNITAT 10
Prova d’avaluaci6. UNITAT 10. Nivell 1
Prova d’avaluacio. UNITAT 10. Nivell 2

Test d’avaluacié. UNITAT 10
Test en linia. UNITAT 10

Avaluaci6 de competéncies. UNITAT 10

Rabrica. UNITAT 10

Rubrica. Projecte guia. Evoluci6 d’objectes tecnologics
Generador d’examens

Tots aquests recursos estan disponibles en les unitats i en 1’area Avaluacioé de I’Escriptori GENiOX del docent.



Projecte I. Reciclem. Creaci6 i promoci6é d’un punt net al teu centre d’estudis

Nivell: 1r ESO

Situacions d’aprenentatg

Curs académic: A omplir per I'equip docent.

Matéria: Tecnologia i Digitalitzacio
Grupo: A omplir per 'equip docent.

Titol: Reciclem. Creaci6 i promoci6é d’un punt net al teu centre d’estudis

Projecte I Context: | personal

Descripci6 / Justificacid

El Projecte I integra les competéncies especifiques, els sabers basics i
els enfocaments de les situacions d’aprenentatge proposades en les
UNITATS 1, 2, 3, 6, 7 i 8. En aquesta ocasio, i a través del métode de
projectes, es proposa a les i els alumnes dissenyar, construir i utilitzar
un punt net per al centre d’estudis. Pel que fa a aquest tema, cal destacar
que el problema dels residus és d’ambit global i que, com a consumidors
responsables, hauriem de tractar sempre de generar, en la mesura que
siga possible, la minima quantitat de residus. D’altra banda, si bé la
preséncia en els nostres barris, pobles i ciutats de contenidors per als
diferents residus s’ha generalitzat en els altims anys, és facil constatar
que el missatge no ha arribat a moltes persones, com pot comprovar-se
si es fa una ullada rapida a qualsevol contenidor. Es pot proposar a
I’alumnat elaborar missatges o estratégies per a aconseguir que cada
residu acabe en el contenidor que li correspon.

Aquest projecte és colelaboratiu i inclou una exposici6 final.

Competéncies especifiques I criteris d’avaluacié vinculats

1 educatiu

VI social VIprofessional

Relaci6 amb els reptes del segle xx1 i els ODS

La situaci6 d’aprenentatge, «Reciclem. Creacié i promocié d’un punt net al teu centre
d’estudisy, al costat dels sabers basics i els textos proposats al llarg de les UNITATS 1, 2, 3, 6, 71 8, per a
aplicar els sabers i competéncies especifiques, estan dissenyats des de la perspectiva dels objectius i nous
enfocaments de la LOMLOE, comuns i transversals a totes les etapes i matéries. En concret, en aquest
projecte s’aborden qiiestions relacionades amb els segiients:

Ciutats i
| comunitats Projecte
Objectius de :
sostenibles
Desenvolupament
Consum i
Sostenible
produccid Projecte
responsable

Projecte




Competéncies especifiques Criteris d’avaluacié vinculats

1.1,1.2,13,14,2.1,2.2,2.3,2.4,25,2.6,3.1,3.2,3.3,3.4,5.1,5.2,5.3,54,7.1,7.2,7.3
1,2,3,4,5,7

Sabers badsics

A. Procés de resoluci6 de problemes
- Estratégies de recerca i filtracio d’informaci6.

- Estratégies, técniques i marcs de resoluci6 de problemes i les seues fases.

- Processos de disseny de prototips.

- Estrategies de planificacio de la construccio d’un prototip.

- Recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i sostenibilitat.

- Eines i técniques per a la construccio de prototips.

- Métodes d’avaluaci6 de prototips construits.

- Emprenedoria, resiliéncia, perseveranga i creativitat per a abordar problemes des d’una perspectiva interdisciplinaria.

D. Eines i maquines de taller
- Eines del taller de Tecnologia.

- Maquines del taller de Tecnologia.

- Normes de seguretat i higiene de 1’aula taller.

- Riscos derivats de 1’s d’eines, maquines i materials.
- Elements i mesures de protecci6 al taller.

- Criteris de reducci6 de riscos al taller.



- Criteris d’actuaci6 i primers auxilis en cas d’accident.
- Us de maquines i eines per a treballar la fusta, metalls.
- Manteniment de les maquines i eines.

E. Materials, productes i solucions tecnologiques
- Estrategies per a I’analisi morfologica i funcional i propostes de millora de productes i sistemes tecnologics.

- Materials: la fusta, els materials de construccid, metalls i plastics.
Obtencio i classificacio.
Relaci6 entre les seues propietats i la seua estructura interna.
Técniques de manipulacié i mecanitzacid. Acabats.

Generaci6 i gestio de residus associats a la produccié de materials.

- Estructures i esfor¢os mecanics.
Tipus d’estructures i els seus elements.
Triangulaci6. Esfor¢cos mecanics.

- Maquines simples i mecanismes.
Palanques
Tipus i aplicacions de mecanismes
Transmissio i transformaci6 del moviment

Relaci6 de transmissio.



- Electricitat i electronica.
Circuits eléctrics: interpretacio, disseny i aplicacio en projectes.
Simbologia i disseny de circuits eléctrics de corrent continu.

Programes informatics de simulaci6 de circuits eléctrics.

F. Creacio, expressi6 i comunicaci

- Comunicacio técnica.

Documentacio6 técnica: formats, vocabulari apropiat.
Eines digitals per a I’elaboracid, publicacio i difusio de documentaci6 técnica sobre projectes desenvolupats.

Propietats textuals en situacions comunicatives relatives a la tecnologia i la digitalitzaci6: adequacio, coheréncia i cohesio

Técniques per a 1’exposicié publica de projectes desenvolupats.
Respecte en 1’Gs del llenguatge: Gs de llenguatge inclusiu i no discriminatori.
Pautes de conducta apropiades de ’entorn virtual.

- Elaboraci6 de documentaci6 técnica i informaci6 de projectes.

Eines de creaci6 i edici6 digital en linia. Instalelacio, configuracio i s responsable

Elaboraci6 i formatacié de continguts en un document de text. Inserci6 de grafics. Impressio de documents
Planificacio, de manera individual o cooperativa, en I’elaboracié d’exposicions orals amb presentacions digitals
Elaboracio, formatacio, disseny de diapositives en una presentacio digital.

- Sistemes de representacio.

Croquis i esbossos com a elements d’informaci6 d’objectes quotidians i industrials

G. Tecnologia sostenible
- Implicacions de la tecnologia en la societat i el medi ambient.

Desenvolupament tecnologic: creativitat, innovacio, investigacio, obsolescéncia.
Habits que potencien el desenvolupament sostenible



e Implicacions de la tecnologia en el desenvolupament social.
e Técniques de tractament i reciclatge de residus
e Seleccio de recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i sostenibilitat per a resoldre problemes tecnologics.

Segqiienciaci6 d’activitats Organitzacio Distribucié Recursos i Mesures de resposta

educativa per a la inclusié

dels espais del temps materials Vegeu [’apartat 6 de les
unitats 10 a 11 d’aquesta

. Activitats [-14 Aula Durant el programacio.
Organitza
Taller de primer trimestre.
16
Tecnologia Es recomana una

sessio quinzenal

en ’aula.

Instruments de recollida de la informacio per a Ia valoracié del progrés de I’alumnat

Ribrica. PROJECTE. Reciclem. Creacio i promocié d’un punto net en el teu centre d’estudis
Avaluacid. Primer trimestre

Projecte IL. Escacs per a tots. Construcci6 d’un joc d’escacs

Curs académic: Mateéria: Tecnologia i Digitalitzacio
Situacions d’aprenentatg Nivell: 1r ESO Grupo:

«Titol: Escacs per a tots. Construcci6é d’un joc d’escacs»
Projecte Il Context: | personal ] educatiu vl social VIprofessional



Descripci6 / Justificacid

El Projecte II integra les competéncies especifiques, els sabers basics i els
enfocaments de les situacions d’aprenentatge proposades en les UNITATS
1, 2, 6 1 7. En aquesta ocasio, els i les alumnes han de construir un joc
d’escacs vertical per al centre educatiu, dissenyar un programa
d’aprenentatge de moviments basics i organitzar un campionat d’escacs.
Des de fa uns quants anys, els escacs s’han incorporat en les diferents
etapes educatives com una eina d’aprenentatge més, perqué esta demostrat
que no sols estimula 1’aprenentatge racional, sind també la creativitat de
I’alumne o alumna. Els escacs els ajuden a concentrar-se, una cosa cada
vegada més rellevant en 1’era de les comunicacions i els dispositius
digitals.

Relaci6é amb els reptes del segle xx1 i els ODS

La situaci6 d’aprenentatge, «Escacs per a tots. Construccié d’un joc d’escacsy, al costat dels sabers
basics i els textos proposats al llarg de les UNITATS 1, 2, 6 i 7, per a aplicar els sabers i competéncies
especifiques, estan dissenyats des de la perspectiva dels objectius i nous enfocaments de la LOMLOE, comuns
i transversals a totes les etapes i matéries. En concret, en aquest projecte s’aborden qiiestions relacionades amb
els segiients:

Educaci6 de
o Projecte
Objectius d
jectius de s
Desenvolupament
. Consum i
Sostenible Projecte
q produccid responsable

Competéncia
Projecte

digital




Competéncies especifiques i criteris d’avaluacio vinculats

Competencies especifiques Criteris d’avaluaci6 vinculats

1.1,1.2,1.3,14,2.1,2.2,2.3,24,2.5,2.6, 3.1,32,3.3,3.4,4.1,42,43,51,52,53,54,6.1,62,6.3,7.1,7.2,7.3
1,2,3,4,5,6,7
Sabers basics

A. Procés de resoluci6 de problemes
- Estratégies de recerca i filtracio d’informacio.

- Estratégies, técniques i marcs de resolucié de problemes i les seues fases.

- Processos de disseny de prototips.

- Estrategies de planificacio de la construccié d’un prototip.

- Recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i sostenibilitat.

- Eines i técniques per a la construccio de prototips.

- Meétodes d’avaluaci6 de prototips construits.

- Emprenedoria, resiliéncia, perseveranga i creativitat per a abordar problemes des d’una perspectiva interdisciplinaria.

D. Eines i maquines de taller
- Eines del taller de Tecnologia.

- Maquines del taller de Tecnologia.
- Normes de seguretat i higiene de 1’aula taller.

- Riscos derivats de I’is d’eines, maquines i materials.



- Elements i mesures de proteccio al taller.

- Criteris de reducci6 de riscos al taller.

- Criteris d’actuacio i primers auxilis en cas d’accident.
- Us de maquines i eines per a treballar la fusta, metalls.
- Manteniment de les maquines i eines.

E. Materials, productes i solucions tecnologiques
- Estratégies per a I’analisi morfologica i funcional i propostes de millora de productes i sistemes tecnologics.

- Materials: la fusta, els materials de construccid, metalls i plastics.
Técniques de manipulacid i mecanitzacio. Acabats.

Generaci0 i gestio de residus associats a la produccié de materials.

F. Creacid, expressi6 i comunicacioé

- Comunicacio técnica.

Documentaci6 técnica: formats, vocabulari apropiat.

Eines digitals per a I’elaboracio, publicacio i difusi6 de documentacio técnica sobre projectes desenvolupats.

Propietats textuals en situacions comunicatives relatives a la tecnologia i la digitalitzacio: adequacio, coheréncia i cohesio
Técniques per a 1’exposicio publica de projectes desenvolupats.

Respecte en 1’us del llenguatge: us de llenguatge inclusiu i no discriminatori.

Pautes de conducta apropiades de 1’entorn virtual.

- Elaboraci6 de documentaci6 técnica i informaci6 de projectes.

Eines de creacio6 i edici6 digital en linia. Instalelacio, configuracio i s responsable
Elaboraci6 i formatacié de continguts en un document de text. Insercié de grafics. Impressio de documents



e Planificacio, de manera individual o cooperativa, en I’elaboraci6 d’exposicions orals amb presentacions digitals
o Elaboracio, formatacio, disseny de diapositives en una presentacio digital.

- Sistemes de representacio.

e Materials de dibuix i disseny
o Sistemes de representacio: di¢dric, perspectiva
e Croquis i esbossos com a elements d’informacio d’objectes quotidians i industrials

G. Tecnologia sostenible
- Implicacions de la tecnologia en la societat i el medi ambient.

e Desenvolupament tecnologic: creativitat, innovacio, investigacio, obsolescéncia.

e Implicacions de la tecnologia en el desenvolupament social.

e Téecniques de tractament i reciclatge de residus

e Seleccid de recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i sostenibilitat per a resoldre problemes tecnologics.

Segqiienciaci6 d’activitats Organitzacio Distribuci6 del Recursos i Mesures de resposta
educativa per a la inclusié
dels espais ltemps materials Vegeu I’apartat 6 de
] o les unitats 10 a 11 d’aquesta
Organitza Activitats 1-11 Aula programacio.
10 Taller de Durant el segon

Tecnologia trimestre. Es recomana una

sessi6 quinzenal en [’aula.

Instruments de recollida de Ia informacié per a la valoracié del progrés de I'alumnat
Ribrica. PROJECTE. Escacs per a tots. Construccié d’un joc d’escacs

Avaluacio. Segon trimestre






Projecte III. Jocs electritzants. Creaci6é d’un joc i el seu anunci publicitari

Curs académic: A omplir per I'equip docent. Mateéria: Tecnologia i Digitalitzacio
Situacions d’aprenentatg Nivell: 1r ESO Grupo: A omplir per 'equip docent.

Titol: «Jocs electritzants. Creacié d’un joc i el seu anunci publicitari»
Projecte IIT Context: | personal v educatiu M social VIprofessional

EEEE IS ) St ies Relaci6 amb els reptes del segle XX11i els ODS

La situaci6 d’aprenentatge, «Jocs electritzants. Creacié d’un joc i el seu anunci publicitari»,
juntament amb els sabers basics i els textos proposats al llarg de les UNITATS 1, 2, 5, 6, 8 1 9, per a aplicar
els sabers i competéncies especifiques, estan dissenyats des de la perspectiva dels objectius i nous
enfocaments de la LOMLOE, comunes i transversals a totes les etapes i materies. En concret, en aquest
construccio d’un joc eléctric i un anunci per a donar-li publicitat. projecte, s’aborden qiiestions relacionades amb els segiients:

L’assignatura de Tecnologia ofereix sovint la possibilitat de treballar

El Projecte III integra les competencies especifiques, els sabers basics
i els enfocaments de les situacions d’aprenentatge proposades en les
UNITATS 1, 2, 5, 6, 81 9. En aquesta ocasio, es proposa el disseny i

des d’una perspectiva ludica, i aquest projecte n’és una bona prova. La

Inddstria,
intencio és que, al mateix temps que les i els alumnes treballen seguint
les pautes del métode de projectes, gaudisquen i donen curs a la seua ] innovacio i Projecte
creativitat amb el disseny i la construccio del joc. K/ Desenvolupamen
infraestructures

t Sostenible

Desenv

e olupament Projecte

professional

Projecte




Competéncies especifiques i criteris d’avaluaci6 vinculats

Competencies especifiques Criteris d’avaluaci6 vinculats

1.1,1.2,1.3,14,2.1,2.2,2.3,24,2.5,2.6, 3.1,3.2,3.3,34,4.1,42,4.3,5.1,52,53,54,6.1,6.2,6.3,7.1,7.2,7.3
1,2,3,4,5,6,7
Sabers basics

A. Procés de resoluci6 de problemes

- Estrategies de recerca i filtracio d’informacio.

- Estratégies, técniques i marcs de resoluci6 de problemes i les seues fases.

- Processos de disseny de prototips.

- Estratégies de planificacio de la construccidé d’un prototip.

- Recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i sostenibilitat.

- Eines i técniques per a la construccio de prototips.

- Métodes d’avaluaci6 de prototips construits.

- Emprenedoria, resiliéncia, perseveranca i creativitat per a abordar problemes des d’una perspectiva interdisciplinaria.

B. Digitalitzaci6 de 1 ‘entorn personal d’aprenentatge
- Eines i plataformes d’aprenentatge. Configuraci6, manteniment i s critic.

- Proteccio de dispositius i dades personals. Técniques de tractament, organitzacio i emmagatzematge segur de la informaci6. Copies de seguretat.

C. Pensament computacional, programacio i robotica
- Representacio de problemes per mitja del modelatge.



- Sostenibilitat i inclusié com a requisits del disseny de programari.
- Introducci6 a la programacio per blocs: composicio de les estructures basiques i encaix de blocs.
- Estructures de control del flux del programa. Bucles.
- Variables, constants, condicions i operadors.
- Elaboracio6 de programes informatics senzills.
- Implicacions socials de la robdtica, la inteleligéncia artificial i la internet de les coses.
- Autoconfianga i iniciativa. L error, la reavaluacio i la depuracio com a part del procés d’aprenentatge.
E. Materials, productes i solucions tecnologiques
- Electricitat i electronica.
e Circuits eléctrics: interpretacio, disseny i aplicacio en projectes.
e Simbologia i disseny de circuits eléctrics de corrent continu.

e Programes informatics de simulacio de circuits electrics.

F. Creacid, expressié i comunicacio

- Comunicacio tecnica.

Documentaci6 técnica: formats, vocabulari apropiat.

Eines digitals per a ’elaboracid, publicaci6 i difusié de documentacio técnica sobre projectes desenvolupats.

Propietats textuals en situacions comunicatives relatives a la tecnologia i la digitalitzaci6: adequacio, coheréncia i cohesio
Técniques per a 1’exposiciod publica de projectes desenvolupats.

Respecte en 1’0s del llenguatge: us de llenguatge inclusiu i no discriminatori.

Pautes de conducta apropiades de 1’entorn virtual.

- Elaboraci6 de documentaci6 técnica i informaci6 de projectes.

o Eines de creaci6 i edici6 digital en linia. Instalelacio, configuracio i s responsable
o Elaboraci6 i formatacio de continguts en un document de text. Inserci6 de grafics. Impressio de documents



e Planificaci6, de manera individual o cooperativa, en I’elaboracié d’exposicions orals amb presentacions digitals
¢ Elaboraci6, formatacio, disseny de diapositives en una presentaci6 digital.

- Sistemes de representacio.
e Croquis i esbossos com a elements d’informacio d’objectes quotidians i industrials

G. Tecnologia sostenible
- Implicacions de la tecnologia en la societat i el medi ambient.

Desenvolupament tecnologic: creativitat, innovacio, investigacio, obsolescéncia.

Habits que potencien el desenvolupament sostenible

Implicacions de la tecnologia en el desenvolupament social.

Técniques de tractament i reciclatge de residus

Selecci6 de recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i sostenibilitat per a resoldre problemes tecnologics.

Segiienciaci6 d’activitats Organitzacioé Distribuci6 del Recursos i Mesures de resposta
educativa per a la inclusié
dels espais terps materials Vegeu [’apartat 6 de
Organitz les unitats 10 a 11 d’aquesta
Activitats 1-10 Informe del programacio.
acié
Aula projecte

Ordinador



Taller de Durant el tercer
Tecnologia trimestre. ES recomana una

sessi6 quinzenal en [’aula.

Instruments de recollida de la informacié per a la valoracié del progrés de I’alumnat

Ribrica. PROJECTE. Jocs electritzants. Creacio d’un joc i el seu anunci publicitari

Avaluacio. Tercer trimestre



Anexo II Propuesta Pedagogica Completa
A continuacion, se van a definir todas las competencias especificas definidas en el curriculum del moédulo de Tecnologia y Digitalizacion para primero de la ESO en
laCV.

Tabla 30
Relaciones con la CE1

Curso académico 2024/2025 Etapa: ESO

Materia: Tecnologia y Digitalizacion
Elementos curriculares del nivel

OGE Competencias Competencias especificas
clave
1.2. CD CE STEAM CE 1 Identificar y resolver problemas tecnologicos sencillos aplicando el método de
3.4.5.6.7.8. proyectos, propio de ingenieria, ejecutando, si es necesario, sus fases caracteristicas y
9. 14. utilizando los medios tecnologicos y digitales mas adecuados al contexto.
1° ESO DO
1.1. Identificar problemas tecnologicos actuales, sencillos CEl, STEMI

y cercanos, utilizando los saberes basicos fundamentales de esta
area para entender la necesidad o problema detectado.
1.2. Resolver de manera guiada problemas y desafios CDl1, CE2, STEMI
tecnologicos cotidianos siguiendo las fases del método de
proyectos para generar y/o utilizar productos que den solucion a la
necesidad o problema identificado.
1.3. Utilizar los medios tecnologicos y digitales, CD1, CD2, CD3, STEM4
herramientas y materiales disponibles en la resolucion de los
problemas o el abordaje de retos tecnologicos planteados en la
vida cotidiana, gestionando de forma guiada su uso de manera
adecuada y sostenible.
1.4. Fabricar objetos, prototipos o modelos sencillos CD3, STEM3
mediante la manipulacion y conformacion de materiales,
empleando las herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de estructuras, mecanismos y electricidad,
respetando las normas de seguridad Y salud basicas
correspondientes.
Saberes basicos
1° ESO



4.2. PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS
- Estrategias de busqueda y filtracion de la informacion
- Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas y sus fases
- Procesos de disefio de prototipos
- Estrategias de planificacion de construccion de un prototipo
- Recursos materiales y organizativos con criterios de economia, seguridad y sostenibilidad
- Herramientas y técnicas para la construccion de prototipos
- Métodos de evaluacion de prototipos construidos
- Decision, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinaria
4.3 DIGITALIZACION DEL ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE
- Arquitectura basica de los equipos informaticos: microprocesador, memoria, buses y periféricos
- Herramientas y plataformas de aprendizaje. Configuracion mantenimiento y uso critico
- Proteccion de dispositivos y datos personales. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenaje seguro de la
informacion. Copias de seguridad.
- Seguridad. Medidas de proteccion de datos y de informacion. Antivirus.
- Identidad digital y bienestar digital.
- Practicas seguras y riesgos. Ciberconvivencia
- Comunidades virtuales y entornos virtuales de aprendizaje.
4.4 PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, PROGRAMACION, CONTROL Y ROBOTICA
- Representacion de problemas mediante el modelaje
- Sostenibilidad e inclusion como requisitos del disefio software
- Introduccion a la programacion por bloques: composicion de las estructuras basicas y encaje de bloques
- Estructuras de control del flujo del programa. Bucles
- Variables, constantes, condiciones y operadores
- Elaboracion de programas informaticos sencillos
- Implicaciones sociales de la roboética, la inteligencia artificial y el Internet de las cosas
- Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluacion y la depuracion como a parte del proceso de aprendizaje
4.6.1 MATERIALES: LA MADERA, LOS MATERIALES DE CONSTRUCCION, METALES Y PLASTICOS
- Obtencion y clasificacion
- Relacion entre sus propiedades y su estructura interna
- Técnicas de manipulacion y mecanizacion. Acabados
- Generacion y gestion de residuos asociados a la produccion de materiales
4.6.2 ESTRUCTURAS Y ESFUERZOS MECANICOS
- Tipos de estructuras y sus elementos.
- Triangulacion. Esfuerzos mecanicos
4.6.3 MAQUINAS SIMPLES Y MECANISMOS
- Palancas
- Tipos y aplicaciones de mecanismos



- Transmision y transformacion del movimiento

- Relacion de transmision

4.6.4 ELECTRICIDAD Y ELECTRONICA

- Circuitos eléctricos: interpretacion, disefio y aplicacion en proyectos
- Simbologia y disefio de circuitos eléctricos de corriente continua

- Programas informaticos de simulacion de circuitos eléctricos

Instrumentos de recogida de informacion Criterios de calificacion cuantitativa y
cualitativa
- Cuaderno del profesor - Cuaderno del profesor 10%
- Dosier de clase - Dosier de clase 10%
- Actividades individuales o grupales durante el desarrollo de la - Actividades individuales o grupales durante el
programacion desarrollo de la programacion 15%
- Practicas en el aula taller o aula de informatica - Practicas en el aula taller o aula de informatica
- Trabajos individuales y grupales 15%
- Pruebas especificas - Trabajos individuales y grupales 15%

- Pruebas especificas 35%
Nota: elaboracion propia

Tabla 31
Relaciones con la CE2

Curso académico 2024/2025 Etapa: ESO
Materia: Tecnologia y Digitalizacion
Elementos curriculares del nivel

OGE Competencias Competencias especificas
clave
Buscar, obtener, analizar y seleccionar informacion de forma fiable y segura para
CE2 poder gestionar el tiempo, los conocimientos y los recursos disponibles a la hora de abordar
retos tecnologicos, siguiendo un plan de trabajo realista
1.2. CCL CD CE 1° ESO DO
3.4.5.6.7. STEAM 2.1. Hacer busquedas basicas en internet, seglin criterios

de calidad, actualidad y fiabilidad de las fuentes como punto de
partida en cualquiera de las fases del proceso de resolucion de
problemas tecnologicos.

CDl1, CD2, STEM2



2.2. Analizar y seleccionar la informacion
cientificotécnica obtenida: elegir la mas adecuada en funcion de CD2, CD3, STEM4
la tarea y de la necesidad en cada ocasion.

2.3. Utilizar de manera segura la informacion

cientificotécnica seleccionada para superar los retos tecnologicos CD2, CD3, STEM4
planteados.

2.4. Seguir y ejecutar con la informacion obtenida, una
planificacion de trabajo individual o en grupo cooperativo CCL1,CD2,STEM4

coherente con las caracteristicas de la tarea.

2.5. Organizar la informacion aplicando técnicas de
almacenaje seguro.

2.6. Identificar problemas y riesgos relacionados con el
uso de la tecnologia y analizarlos de manera ética y critica.

Saberes basicos
1° ESO

4.3 DIGITALIZACION DEL ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE
- Arquitectura basica de los equipos informaticos: microprocesador, memoria, buses y periféricos
- Herramientas y plataformas de aprendizaje. Configuracion mantenimiento y uso critico
- Proteccion de dispositivos y datos personales. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenaje seguro de la
informacion. Copias de seguridad.
- Seguridad. Medidas de proteccion de datos y de informacion. Antivirus.
- Identidad digital y bienestar digital.
- Practicas seguras y riesgos. Ciberconvivencia
- Comunidades virtuales y entornos virtuales de aprendizaje.

4.7 CREACION, EXPRESION Y COMUNICACION
4.7.1. COMUNICACION TECNICA
- Documentacion técnica: formatos, vocabulario apropiado
- Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de documentacion técnica sobre proyectos
desarrollados
- Propiedades textuales en situaciones comunicativas relativas a la tecnologia y la digitalizacion: adecuacion, coherencia y
cohesion
- Técnicas para la exposicion publica de proyectos desarrollados
- Respeto en el uso del lenguaje: uso del lenguaje inclusivo y no discriminatorio
- Pautas de conducta apropiada en el entorno virtual
- Participacion ciudadana en linea
- Propiedad intelectual y licencias. Tipos de derechos, duracion, limite a los derechos de autoria y licencias de distribucion
y explotacion
- Sistemas de intercambio, colaboracion y publicacion de informacion: seguridad y uso responsable

CD2,CD4

CD4



. . ., Criterios de calificacion cuantitativa
Instrumentos de recogida de informacion y

cualitativa

- Cuaderno del profesor - Cuaderno del profesor 10%
- Dosier de clase - Dosier de clase 10%
- Actividades individuales o grupales durante el desarrollo de la - Actividades individuales o grupales durante el
programacion desarrollo de la programacion 15%
- Practicas en el aula taller o aula de informatica - Practicas en el aula taller o aula de informatica 15%
- Trabajos individuales y grupales - Trabajos individuales y grupales 15%
- Pruebas especificas - Pruebas especificas 35%

Nota: elaboracion propia

Tabla 32
Relaciones con la CE3

Curso académico 2024/2025 Etapa: ESO

Materia:Tecnologia y Digitalizacion
Elementos curriculares del nivel

OGE (SR Competencias especificas
clave
Configurar, utilizar y mantener maquinas, herramientas, aplicaciones y sistemas
CE 3 digitales, haciendo una seleccion idonea y un uso seguro y adecuado de los mismos en
funcion de la tarea.
1° ESO DO
3.1. Usar como corresponde la herramienta de trabajo CD2, STEMI, STEM2
adecuada para la tarea que se tiene que hacer.
3.2. Utilizar y adaptar las herramientas digitales y
1.2. CC, CD, CE, aplicaciones del entorno de aprendizaje a las propias necesidades, CD2, CD3, CPSAAL STEM2
3.4.5.6.7. CPSAA, STEM 3.3 Utilizar los instrumentos tecnologicos y digitales de
forma ajustada al proposito, de manera que se respeten en todo CD2, CD3, STEM2

momento sus normas de uso y conservacion.
3.4. Respetar las normas de seguridad e higiene en el uso
y manipulacion de materiales, maquinas, herramientas, sistemas CCl, CD4
digitales, etc.
Saberes basicos
1° ESO



4.3 DIGITALIZACION DEL ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE
- Arquitectura basica de los equipos informaticos: microprocesador, memoria, buses y periféricos
- Herramientas y plataformas de aprendizaje. Configuracion mantenimiento y uso critico
- Proteccion de dispositivos y datos personales. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenaje seguro de la

informacion. Copias de seguridad.

- Seguridad. Medidas de proteccion de datos y

- de informacion. Antivirus.

- Identidad digital y bienestar digital.

- Practicas seguras y riesgos. Ciberconvivencia

- Comunidades virtuales y entornos virtuales de aprendizaje.

4.4 PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, PROGRAMACION, CONTROL Y ROBOTICA

- Representacion de problemas mediante el modelaje
- Sostenibilidad e inclusion como requisitos del disefio software

- Introduccion a la programacion por bloques: composicion de las estructuras basicas y encaje de bloques

- Estructuras de control del flujo del programa. Bucles
- Variables, constantes, condiciones y operadores
- Elaboracion de programas informaticos sencillos

- Implicaciones sociales de la robotica, la inteligencia artificial y el Internet de las cosas
- Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluacion y la depuracion como a parte del proceso de aprendizaje

4.5 HERRAMIENTAS Y MAQUINAS DE TALLER
- Herramientas del taller de Tecnologia
- Méaquinas del taller de Tecnologia
- Normas de seguridad e higiene del aula taller

- Riesgos derivados del uso de herramientas, maquinas y materiales

- Elementos y medidas de proteccion en el taller

- Criterios de reduccion de riesgos en el taller

- Criterios de actuacion y primeros auxilios en caso de accidente

- Uso de maquinas y herramientas para trabajar la madera, metales
- Mantenimiento de las maquinas y herramientas

Instrumentos de recogida de informacion

- Cuaderno del profesor
- Dosier de clase
- Actividades individuales o grupales durante el desarrollo de la
programacion
- Practicas en el aula taller o aula de informatica
- Trabajos individuales y grupales
- Pruebas especificas

Criterios de calificacion cuantitativa y
cualitativa

- Cuaderno del profesor 10%
- Dosier de clase 10%
- Actividades individuales o grupales durante el
desarrollo de la programacion 15%
- Practicas en el aula taller o aula de informatica
15%



- Trabajos individuales y grupales 15%
- Pruebas especificas 35%
Nota: elaboracion propia

Tabla 33
Relaciones con la CE4

Curso académico 2024/2025 Etapa: ESO

Materia: Tecnologia y Digitalizacion
Elementos curriculares del nivel

OGE Competencias Competencias especificas
clave
Realizar un uso responsable y sostenible de los objetos, materiales, productos y
CE 4 soluciones tecnologicas y digitales existentes en su entorno, analizando criticamente sus
implicaciones y repercusiones ambientales, sociales y éticas.
1° ESO DO
4.1. Analizar los objetos, productos y soluciones
tecnologicas de manera basica, seglin sus caracteristicas CD2, STEM2
funcionales, estructura y aplicacion.
4.2. Considerar las implicaciones para el medio y el
entorno derivadas de utilizar elementos tecnologicos, tanto CD4, CEISTEM5
actuales como a medio y largo plazo.
4.3. Comparar y valorar los productos digitales utilizados
1. 2. CCL, CD, CE. para frente lps desafios tecnolégif:os susceptible’s de. mejoraf lq CCL2, CD2, CD3,CEL, STEMS
3.4.5.6.7. STEM calidad de vida personal y colectiva tanto en el ambito académico
12. 14. como en el personal.

Saberes basicos
1° ESO
4.3 DIGITALIZACION DEL ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE

- Arquitectura basica de los equipos informaticos: microprocesador, memoria, buses y periféricos
- Herramientas y plataformas de aprendizaje. Configuracion mantenimiento y uso critico
- Proteccion de dispositivos y datos personales. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenaje seguro de la
informacion. Copias de seguridad.
- Seguridad. Medidas de proteccion de datos y de informacion. Antivirus.
- Identidad digital y bienestar digital.
- Practicas seguras y riesgos. Ciberconvivencia
- Comunidades virtuales y entornos virtuales de aprendizaje.



4.8. TECNOLOGIA SOSTENIBLE
4.8.1. IMPLICACIONES DE LA TECNOLOGIA EN LA SOCIEDAD Y EL MEDIO AMBIENTE
- Desarrollo tecnologico: creatividad, innovacion, investigacion
- Historia breve del desarrollo tecnologico
- Habitos que potencian el desarrollo sostenible
- Implicaciones de la tecnologia en el desarrollo social
- Impacto ambiental de la actividad tecnologica y la explotacion de recursos
- Técnicas de tratamiento y reciclaje de residuos
- Seleccion de recursos materiales y organizativos con criterio de economia, seguridad y sostenibilidad para resolver
problemas tecnologicos.
Criterios de calificacion cuantitativa y
cualitativa
- Cuaderno del profesor 10%
- Dosier de clase 10%
- Actividades individuales o grupales durante el
desarrollo de la programacion 15%
- Practicas en el aula taller o aula de informatica
15%
- Trabajos individuales y grupales 15%
- Pruebas especificas 35%

Instrumentos de recogida de informacion

- Cuaderno del profesor
- Dosier de clase
- Actividades individuales o grupales durante el desarrollo de la
programacion
- Practicas en el aula taller o aula de informatica
- Trabajos individuales y grupales
- Pruebas especificas

Nota: elaboracion propia

Tabla 34
Relaciones con la CES

Curso académico 2024/2025 Etapa: ESO

Materia: Tecnologia y Digitalizacion

Elementos curriculares del nivel

OGE (Sl SOt Competencias especificas
clave
Crear, expresar, comprender y comunicar ideas, opiniones y propuestas utilizando
12 CE 5 correctamente los lenguajes y los medios propios de la tecnologia y la digitalizacion, tanto
3456 7 8 CCEC,CCL, CD, en el ambito académico como en el personal y social.
9 1(')‘ i3 CE, CP, STEM 1° ESO DO

5.1. Crear y editar contenidos tecnologicos y digitales

con diferentes formatos, tanto presencialmente como en remoto, CID, CIDE, BN



para facilitar la comunicacion de ideas, opiniones y propuestas
tecnologicas.

5.2. Respetar las licencias y derechos de autoria en la
creacion y comunicacion de ideas.

5.3. Comunicar contenidos, ideas, opiniones y puntos de
vista sobre cuestiones tecnologicas en diferentes
formatos haciendo servir de manera correcta y coherente la
terminologia y la simbologia adecuadas.

5.4. Comunicar en una lengua o mas en el ambito
tecnologico y digital, de manera ajustada y con expresiones no CCL1, CD3,CP1,STEM4
discriminatorias e inclusivas.

CD4

CCEC3, CCL1, CCL2, CD3, STEM4

Saberes basicos
1° ESO

4.3 DIGITALIZACION DEL ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE
- Arquitectura basica de los equipos informaticos: microprocesador, memoria, buses y periféricos
- Herramientas y plataformas de aprendizaje. Configuracion mantenimiento y uso critico
- Proteccion de dispositivos y datos personales. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenaje seguro de la
informacion. Copias de seguridad.
- Seguridad. Medidas de proteccion de datos y de informacion. Antivirus.
- Identidad digital y bienestar digital.
- Practicas seguras y riesgos. Ciberconvivencia
- Comunidades virtuales y entornos virtuales de aprendizaje.

4.7 CREACION, EXPRESION Y COMUNICACION
4.7.1. COMUNICACION TECNICA
- Documentacion técnica: formatos, vocabulario apropiado
- Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de documentacion técnica sobre proyectos
desarrollados
- Propiedades textuales en situaciones comunicativas relativas a la tecnologia y la digitalizacion: adecuacion, coherencia y
cohesion
- Técnicas para la exposicion publica de proyectos desarrollados
- Respeto en el uso del lenguaje: uso del lenguaje inclusivo y no discriminatorio
- Pautas de conducta apropiada en el entorno virtual
- Participacion ciudadana en linea
- Propiedad intelectual y licencias. Tipos de derechos, duracion, limite a los derechos de autoria y licencias de distribucion
y explotacion
- Sistemas de intercambio, colaboracion y publicacion de informacion: seguridad y uso responsable

4.7.2. ELABORACION DE DOCUMENTACION TECNICA E INFORMACION DE PROYECTOS
- Herramientas de creacion y edicion en linea. Instalacion configuracion y uso responsable.



. . ., riteri alificacion cuantitativa
Instrumentos de recogida de informacion Chniternes s catificacion cu vay
cualitativa

Nota: elaboracion propia

Tabla 35
Relaciones con la CE6
Curso académico 2024/2025

Elementos curriculares del nivel

1.2.3.4.5. Analizar problemas sencillos y plantear su solucion automatizando procesos con herramientas de

CD, CE, STEM CE6

6.7. programacion, sistemas de control o robotica y aplicando el pensamiento computacional.



1° ESO DO
6.1. Apahz.e'lr problemas.‘. sencillos mediante la abstraccion y CEl, STEMI
modelizacion de la realidad.
6.2. Resolver problemas de manera individual, utilizando los algoritmos
y las estructuras de datos necesarias.
6.3. Programar aplicaciones sencillas usando un entorno para el
aprendizaje de programacion basado en bloques.

CD2, CDS, CE3, STEM3

CE3, CD2, CD5, STEM3

Saberes basicos
1° ESO

4.2. PROCESO DE RESOLUCION DE PROBLEMAS
- Estrategias de busqueda y filtracion de la informacion
- Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas y sus fases
- Procesos de disefio de prototipos
- Estrategias de planificacion de construccion de un prototipo
- Recursos materiales y organizativos con criterios de economia, seguridad y sostenibilidad
- Herramientas y técnicas para la construccion de prototipos
- Métodos de evaluacion de prototipos construidos
- Decision, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinaria
4.4 PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, PROGRAMACION, CONTROL Y ROBOTICA
- Representacion de problemas mediante el modelaje
- Sostenibilidad e inclusion como requisitos del disefio software
- Introduccion a la programacion por bloques: composicion de las estructuras basicas y encaje de bloques
- Estructuras de control del flujo del programa. Bucles
- Variables, constantes, condiciones y operadores
- Elaboracion de programas informaticos sencillos
- Implicaciones sociales de la robotica, la inteligencia artificial y el Internet de las cosas
- Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluacion y la depuracion como a parte del proceso de aprendizaje
4.7 CREACION, EXPRESION Y COMUNICACION
4.7.1. COMUNICACION TECNICA
- Documentacion técnica: formatos, vocabulario apropiado
- Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusion de documentacion técnica sobre proyectos desarrollados
- Propiedades textuales en situaciones comunicativas relativas a la tecnologia y la digitalizacion: adecuacion, coherencia y cohesion
- Técnicas para la exposicion publica de proyectos desarrollados
- Respeto en el uso del lenguaje: uso del lenguaje inclusivo y no discriminatorio
- Pautas de conducta apropiada en el entorno virtual
- Participacion ciudadana en linea
- Propiedad intelectual y licencias. Tipos de derechos, duracion, limite a los derechos de autoria y licencias de distribucion y



explotacion

- Sistemas de intercambio, colaboracion y publicacion de informacion: seguridad y uso responsable

4.7.2. ELABORACION DE DOCUMENTACION TECNICA E INFORMACION DE PROYECTOS

- Herramientas de creacion y edicion en linea. Instalacion configuracion y uso responsable.

- Elaboracion y formato de contenidos en un documento de texto. Insercion de graficos. Impresion de documentos.

- Insercion de datos, formato de celdas y uso de hojas de calculo

- Formulas y funciones sencillas en hojas de calculo. Creacion de graficos

- Planificacion de manera individual o cooperativa, en la elaboracion de exposiciones orales con presentaciones digitales
- Elaboracion, formato, disefio de diapositivas en una presentacion digital

Instrumentos de recogida de informacion Criterios de calificacion cuantitativa y cualitativa
- Cuaderno del profesor - Cuaderno del profesor 10%
- Dosier de clase - Dosier de clase 10%
- Actividades individuales o grupales durante el desarrollo de la - Actividades individuales o grupales durante el
programacion desarrollo de la programacion 15%
- Practicas en el aula taller o aula de informatica - Practicas en el aula taller o aula de informatica 15%
- Trabajos individuales y grupales - Trabajos individuales y grupales 15%
- Pruebas especificas - Pruebas especificas 35%

Nota: elaboracion propia

Tabla 36
Relaciones con la CE7

Curso académico 2024/2025 Etapa: ESO
Materia:Tecnologia y Digitalizacion
Elementos curriculares del nivel

OGE Competencias Competencias especificas
clave
1.2. CC, CD, CE, Utilizar la tecnologia poniéndola al servicio del desarrollo personal y profesional,
3.4.5.6.7. STEM CE7 social y comunitario y proponiendo soluciones creativas a los grandes desafios del mundo
12. 14, actual.
1° ESO DO
7.1. Disenar soluciones creativas CD2, CE3, STEM1,STEM3, STEM4

sencillas en situaciones abiertas e
inciertas que surgen del entorno.
7.2. Afrontar situaciones de incerteza CCl1, CE1, STEM2
sencillas con una actitud positiva,
utilizando el conocimiento adquirido.



7.3. Reconocer la importancia del
desarrollo de la tecnologia como
herramienta para el avance social y
cultural de la humanidad.

4.2. PROCESO DE RESOLUCION DE
PROBLEMAS
- Estrategias de busqueda y filtracion de la
informacion
- Estrategias, técnicas y marcos de resolucion
de problemas y sus fases
- Procesos de disefio de prototipos
- Estrategias de planificacion de construccion de
un prototipo
- Recursos materiales y organizativos con
criterios de economia, seguridad y
sostenibilidad
- Herramientas y técnicas para la construccion
de prototipos
- Métodos de evaluacion de prototipos
construidos
- Decision, resiliencia, perseverancia y
creatividad
- para abordar problemas desde una
perspectiva
- interdisciplinaria

4.8. TECNOLOGIA SOSTENIBLE

4.8.1 IMPLICACIONES DE LA TECNOLOGI{A EN

LA SOCIEDAD Y EL MEDIO AMBIENTE

- Desarrollo tecnologico: creatividad, innovacion,
investigacion

- Historia breve del desarrollo tecnologico

- Hébitos que potencian el desarrollo sostenible

- Implicaciones de la tecnologia en el desarrollo
social

- Impacto ambiental de la actividad tecnologica

y la explotacion de recursos

Saberes basicos
1° ESO

CCl1, CC4, STEMS



- Técnicas de tratamiento y reciclaje de residuos
- Seleccion de recursos materiales y
organizativos con criterios de economia,
seguridad y sostenibilidad para resolver
problemas tecnologicos

Instrumentos de recogida de informacion Criterios de calificacion cuantitativa y
cualitativa

Nota: elaboracion propia



Anexo III Situaciones De Aprendizaje
En este anexo se van a mostrar las tres situaciones de aprendizaje disefiadas para el curso 2024/25.

PROGRAMACION DE AULA: SITUACIONES DE APRENDIZAJE. EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA

Curso académico: 2024/2025 N.Ia!:ena}: Te?fml()gla ! Nivel: 1 ESO Grupo: A
digitatlitzaci6
Titulo: Creacion de un videojuego en Scratch Contexto: | X | personal | X | educativo \ X | social \ X | profesional

Descripcion / Justificacion: Els alumnes crearan un
videojoc relacionat amb el reciclatge. A través
d’aquesta situacio aprendran coneixements necessaris
de digitalitzaci6 i aprofitara alhora per treballar
aspectes com la seua identita digital i ’accés a
distintes plataformes educatives.

Situacién de aprendizaje

nam. 1 Relacion con los retos del s.XXI y los ODS: 3,8,9,10,12,13,14,15

Competencias especificas
y criterios de evaluaciéon
vinculados

Competencias especificas Criterios de evaluacion vinculados
CEl, CE3, CE6, CE7 1.1/1.2/1.3/3.2/3.3/3.4/6.1/6.3/7.1/7.2/7.3

Estratégies, técniques i marcs de resolucio de problemes i les seues fases

Emprenedoria, resiliéncia, persevaranca i creativitat per a abordar problemes des d’una perspectiva interdisciplinaria.
Arquitectura basica dels equips informatics: microprocessador, memoria,busos i periférics.

Eines i plataformes d’aprenentatge. Configuracid, manteniment i Us critic.

Proteccio de dispositius i dades personals.

Técniquesde tractament, organitzacid i emmagatzematge segur de lainformaci6. Copies de seguretat.

Seguretat. Mesures de proteccié de dades id’informacio. Antivirus

Identitat digital i benestar digital

Practiques segures i riscos. Ciberconvivéncia

Comunitats virtuals i entorns virtuals d’aprenentatge

Sostenibilitat i inclusio com a requisits del disseny de programari

Introducci6 a la programacio per blocs: composicio de les estructures basiques i encaix de blocs

Estructures de control del flux del programa. Bucles

Variables, constants, condicions i operadors

Elaboraci6 de programes informatics senzills

Pautes de conducta apropiades de I’entorn virtual

Participacio ciutadana en linia

Propietat intelelectual i llicéncies. Tipus de drets, duracio, limits als drets d’autoria i llicéncies de distribuci6 iexplotacio
Sistemes d’intercanvi, colelaboraci6 i publicaciod’informacio: seguretat i s responsable

Saberes basicos




Organizacion

Secuenciacion

de actividades

1. Presentaci6 de la
tecnologia, procés
tecnologic i producte
tecnologic.

2. Avaluacio de
coneixements previs
3. Presentacio eines i
normes del taller.

4. AccésalDi Aules
5. Creaci6 d’un
avatar per als distints
perfils.

6. Presentacio de les
parts de I’ordinador.
7. Creaci6 d’un
document amb les
parts de I’ordinador
8. Creacio d’un
videojoc amb scratch
9. Creaci6 d’un boc’n
roll

Distribucion
del tiempo
- Primer trimestre Recursos
24 sessions de 55’ .
L . y materiales
Organizacion 1. 4 Sessions .
. ., - Ordinadors
de los espacios 2. 1 Sessio .
. - LLibre
- Aula taller 3. 4 Sessions .
. . - Presentacions aules
- Aula Informatica 4. 2 Sessions .
. - Programari office 365
5. 1 Sessi6 - Programari Scratch
6. 2 Sessions g
7. 2 Sessions
8. 8 sessions

Medidas de respuesta
educativa para la inclusion

- Asentar a primera fila.
Alumnes amb TDAH i DEA.
- Profesor de suport a les
hores practiques.
Codocéncia.

- Material adaptat.

Instrumentos de recogida
de informacion para la
valoraci6n del progreso del
alumnado

- Rubrica de las distintas actividades.
- Prova escrita per avaluar els coneixements adquirids.
- Rubrica ponderacion actividades.

Curso académico: 2024/2025

Materia: Tecnologia i
digitatlitzaci6

Nivel: 1 ESO

Grupo: A

Titulo: Fabricaci6 d’un faristol de fusta.

Contexto: | X |pers0na1 | X | educativo \

| social | x| profesional

Situacion de aprendizaje
nim, 2

Descripcion / Justificacion: Els alumnes fabricaran
una solucid tecnologica al problema de sostindre
papers i llibres per a la lectura. Utilitzaran el métode
de projectes per a arribar a la solucio6 definitiva.

Relacion con los retos del s.XXI y los ODS: 3,4, 8,9, 12

Competencias especificas
criterios de evaluacion

Competencias especificas
CEl, CE2, CE3, CE4, CE7

Criterios de evaluacion vinculados

1.1/1.2/1.3/1.4/2.1/2.2/2.3/2.4/2.5/2.6/3.1/3.4/4.1/4.2/7.1/7.2/7.3




vinculados

Saberes basicos

Organizacion

|
Estratégies de recerca i filtracio d’informacio.
Estratégies, técniques i marcs de resolucio de problemes i les seues fases.
Processos de disseny de prototips.
Estratégies de planificacio de la construccioé d’un prototip.
Recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i sostenibilitat.
Eines i técniques per a la construccié de prototips.
Metodes d’avaluacid de prototips construits.
Emprenedoria, resiliéncia, perseveranga i creativitat per a abordar problemes des d’una perspectiva interdisciplinaria
Eines del taller de Tecnologia.
Maquines del taller de Tecnologia.
Normes de seguretat i higiene de 1’aula taller.
Riscos derivats de I’s d’eines, maquines i materials.
Elements i mesures de proteccio en el taller.
Criteris de reducci6 de riscos en el taller.
Criteris d’actuacio i primers auxilis en cas d’accident.
Us de maquines i eines per a treballar la fusta, metalls.
Manteniment de les maquines i eines.
Estratégies per a I’analisi morfologica i funcional i propostes de millora de productes i sistemes tecnologics
4.6.1 Materials. La fusta, els materials de construccio, metalls i plastics.
Obtencio i classificacio
Relacio entre les seues propietats i la seua estructura interna
Técniques de manipulacié i mecanitzacio. Acabats
Generaci6 i gestio de residus associats a la produccié de materials
Documentaci6 técnica: formats, vocabulari apropiat
Eines digitals per a I’elaboracio, publicacio i difusié de documentacio técnica sobre projectes desenvolupats
Propietats textuals en situacions comunicatives relatives a la tecnologia i la digitalitzacio: adequacio, coheréncia i cohesio
Técniques per a I’exposicio publica de projectes desenvolupats
Respecte en 1’Gs del llenguatge: us de llenguatge inclusiu i no discriminatori
Materials de dibuix i disseny
Sistemes de representacio: diédric, perspectiva
Croquis i esbossos com a elements d’informaci6 d’objectes quotidians i industrials

enciacion o .
Secu nelacio ., Distribucion Recursos Medidas de respuesta
de actividades Organizacion . . . . .,
. . del tiempo y materiales educativa para la inclusion
1. Presentacio de los espacios . .
. o a - Segon trimestre. - Tauler de contraxapat - Asentar a primera fila.
materials d’Gs técnici | - Aula taller . R . L, .
. ‘L - 22 sessions de 55 - Eines de tall, subjeccio i | Alumnes amb TDAH i DEA.
les seus propietats - Aula Informatica . .
. S 1. 4 sessions unio. - Profesor de suport a les
2. Fitxes 1 activitats




sobre materials.

3. Disseny i
construccido amb
canyes de riu d’un
instrument musical.

2 sessions - Diverses eines en hores practiques.
6 sessions general. Codocéncia.

1 sessio - Xicotet material

2 sessions consumible del taller de
2 sessions tecnologia.

Projecte ECOTuria. 4 sessions - LLibre de text

4. Disseny i 1 sessio - Presentacions Aules
construccio d’un - Fitxes d’activitats
prototip d’un faristol
de fusta. Utilitzant les
eines 1 les técniques
necessaries.

5. Comunicacio del
resultat del projecte.

6. Analisi tecnologic
de solucions
semblants.

7. Material de dibuix
i representacio grafica.
8. Vistes dels
objectes

9. Dibuix d’un
caixeti.

PRNAN WD

Instrumentos de recogida - Rubrica del projecte.

de informacion para la - Prova escrita per avaluar els coneixements adquirids.
CIWeGGNERIOIMCONEN - Rabrica ponderacion activitats i prova escrita.
alumnado

Materia: Tecnologia i

Curso académico: 2024/2025 it Nivel: 1 ESO Grupo: A

Titulo: Fabricaci6 d’una estructura de pont llevadis. | Contexto: \ X |personal | X |educativ0 | X |s0cia1| X |pr0fesional

Descripcion / Justificacion: Els alumnes fabricaran
una soluci6 tecnologica amb canutets de paper que
consisteix en la fabricacio d’un pont llevadis amb
motor.

Situacion de aprendizaje

nim, 3 Relacion con los retos del s.XXI y los ODS: 3,4, 8,9, 12

(O it evni ek Competencias especificas Criterios de evaluacion vinculados
criterios de evaluacion CEl, CE2, CE3, CE4, CES, CE7 1.1/1.2/1.3/1.4/2.1/2.2/2.3/2.4/2.5/2.6/3.1/3.3/3.4/4.1/4.2/4.3/5.1/5.2/5.3/5.4/7.1/7.2/7.3




vinculados

Saberes basicos

Organizacién

Estratégies de recerca i filtracio d’informacio.

Estratégies, técniques i marcs de resolucio de problemes i les seues fases.
Processos de disseny de prototips.

Estratégies de planificacio de la construccié d’un prototip.

Recursos materials i organitzatius amb criteris d’economia, seguretat i sostenibilitat.
Eines i técniques per a la construccié de prototips.

Metodes d’avaluacio de prototips construits.

Emprenedoria, resiliéncia, perseveranga i creativitat per a abordar problemes des d’una perspectiva interdisciplinaria
Eines del taller de Tecnologia.

Maquines del taller de Tecnologia.

Normes de seguretat i higiene de ’aula taller.

Riscos derivats de I’s d’eines, maquines i materials.

Elements i mesures de proteccio en el taller.

Criteris de reduccid de riscos en el taller.

Criteris d’actuacio i primers auxilis en cas d’accident.

Us de maquines i eines per a treballar la fusta, metalls.

Manteniment de les maquines i eines.

Estratégies per a 1’analisi morfologica i funcional i propostes de millora de productes i sistemes tecnologics
4.6.2. Estructures i esfor¢os mecanics

Tipus d’estructures i els seus elements.

Triangulacio. Esfor¢cos mecanics

Palanques

Tipus i aplicacions de mecanismes

Transmissio i transformacié del moviment

Relacio6 de transmissio

Circuits eléctrics: interpretacio, disseny i aplicacio en projectes
Simbologia i disseny de circuits eléctrics de corrent continu.

Programes informatics de simulacio6 de circuits electrics.

4.7. Creaci0, expressio i comunicacio

4.7.1. Comunicacio técnica

4.7.2. Elaboracié de documentaci6 técnica i informaci6 de projectes

4.8. Tecnologia sostenible

4.8.1. Implicacions de la tecnologia en la societat i el medi ambient
Tecniques d’estalvi energétic

Energies alternatives

Secuenciacion
de actividades
1. Presentacio tipus

Organizacion Distribucion Recursos Medidas de respuesta
de los espacios del tiempo y materiales educativa para la inclusion




Instrumentos de recogida
de informacion para la
valoracion del progreso
del alumnado

d’esforgos i activitats
2. Presentacio tipus
de mecanismes i
activitats

3. Disseny i
construccio d’un
prototip d’un pont
llevadis amb motor i
canutets de paper.

4. Comunicacio del
resultat del projecte.
5. Analisi tecnologic
de solucions
semblants quotidianes
en ’entorn proxim.

6. Identificacio dels
distints tipus de
mecanismes.

7. Introducio
magnituds eléctriques
i activitats.

Aula taller
Aula Informatica

Tercer trimestre.

18 sessions de 55’

1.

Nk WD

2 sessions
2 sessions
6 sessions
1 sessid

1 sessid

2 sessions
4 sessions

- Paper reciclat
- Eines de tall, subjeccio i
unio.

- Diverses eines en general.

- Xicotet material
consumible del taller de
tecnologia.

- LLibre de text

- Fitxes d’activitats

- Plataforma aules

- Programari office 365

- Asentar a primera fila.
Alumnes amb TDAH i DEA.
- Profesor de suport a les
hores practiques.
Codocéncia.

- Material adaptat

- Rubrica del projecte.

- Prova escrita per avaluar els coneixements adquirids.

- Rubrica ponderacion activitats i prova escrita.




Anexo IV Resto de actividades de la SA
Aqui se desarrollan el resto de las actividades de la situacion de aprendizaje, a excepcion del proyecto de innovacion de 5 de las 26 sesiones que se desglosa en su

apartado correspondiente.

Tabla 37
Actividad Actividades materiales y evaluacion

Reforzar los contenidos teoricos de la unidad de materiales y evaluarla.

GRUPO CLASE COOPERATIVO PAREJAS INDIVIDUAL
X
RECURSOS DIDACTICOS Y TICS RECURSOS PERSONALES ESPACIOS
Pizarra, pantalla interactiva. Act1v1dades, fichas, libro de Profesor titular Aula taller tecnologia
texto y libreta.

Clase Magistral Participativa, Aula Invertida, Aprendizaje Basado en el Pensamiento, Aprendizaje Basado en Problemas (ABP)

Esta actividad se divide en dos sesiones, la primera se proponen ejercicios en clase y problemas para reforzar los contenidos tedricos y preparar el examen. La otra sesion
es utilizada para realizar una prueba escrita con una parte tipo test y otro con preguntas tedrico-practicas.




Para los ejercicios que no se termine en la sesion destinada a ello se propone que se termine en casa con un par de dias de margen. En la otra sesion se realiza una prueba
escrita.

Nota: Elaboracion propia

Tabla 38
Actividad Vistas objetos

Que el alumnado sea capaz de comprender los conceptos teoricos relacionados con las vistas de un objeto.

GRUPO CLASE COOPERATIVO PAREJAS INDIVIDUAL
X X
RECURSOS DIDACTICOS Y TICS RECURSOS PERSONALES ESPACIOS
Pizarra, pantalla interactiva, Aplicaciones para diseflo
.Conexion a internet. Actividades, fichas, videos, material Profesor titular, Profesor de apoyo Aula taller tecnologia
taller, libro de texto y libreta.

Clase Magistral Participativa, Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP), Aprendizaje Cooperativo, Aprendizaje Basado en el Pensamiento, Aprendizaje Basado en
Problemas (ABP)




Esta actividad tiene una duraciéon de 55 minutos en una sola sesion, que consiste en proponer a los alumnos la eleccion de un objeto cotidiando y contestar unas preguntas
de una ficha y dibujar el objeto elegido con las vistas de altura, planta y perfil. Previamente en la clase se le deben de dedicar 30 minutos a la explicacion del trabajo
arealizar y el significado de las vistas.

Correccidn de la ficha y uso de la herramienta cuaderno del profesor para calificar la actitud en clase.

Nota: Elaboracion propia.

Tabla 39

Actividad Presentacion de tipos de esfuerzos

Trabajar los contenidos del curriculum del moédulo referentes a los esfuerzos de una estructura.

GRUPO CLASE COOPERATIVO PAREJAS INDIVIDUAL
X X
RECURSOS DIDACTICOS Y TICS RECURSOS PERSONALES ESPACIOS

Pizarra, pantalla interactiva, Aplicaciones ofimaticas y
para navegar, buscar, programar y disefiar, conexion a
internet. Actividades, fichas, videos, material taller,
material para construir el prototipo y el Arduino, libro de
texto y libreta.

Profesor titular, Profesor de apoyo

Aula taller tecnologia, alrededores del
rio, huerto escolar




Clase Magistral Participativa
Aula Invertida
Aprendizaje Cooperativo
Aprendizaje Basado en el Pensamiento
Aprendizaje basado en narrativas

Esta actividad se desarrolla a lo largo de cuatro sesiones de 55 minutos cada una. Durante tres de ellas, se explica la unidad didactica 6 del libro del modulo, reforzando
la ensefianza mediante la visualizacion de videos y la generacion de rutinas de pensamiento, tanto a nivel individual como grupal. La primera sesion se destina a la
presentacion de la materia usando una metodologia narrativa de un tebeo inspirado en el contexto del centro (descrito en el en la Figura xx de un punto anterior de este
documento), el resto de la sesion y las otras tres se combinaran metodologias, videos y recursos TIC para las explicaciones.

Esta actividad se evaltia mediante el instrumento Cuaderno del profesor.

Nota: Elaboracion propia.

Tabla 40
Actividad Actividades esfuerzos y evaluacion




Reforzar los contenidos teoricos de la unidad de esfuerzos y evaluarla.

GRUPO CLASE COOPERATIVO PAREJAS INDIVIDUAL
X
RECURSOS DIDACTICOS Y TICS RECURSOS PERSONALES ESPACIOS

Pizarra, pantalla interactiva. Actividades, fichas, libro de
texto y libreta.

Profesor titular

Aula taller tecnologia

Clase Magistral Participativa
Aula Invertida
Aprendizaje Basado en el Pensamiento
Aprendizaje Basado en Problemas (ABP)

Esta actividad se divide en dos sesiones, la primera se proponen ejercicios en clase y problemas para reforzar los contenidos teoricos y preparar el examen. La otra sesion
es utilizada para realizar una prueba escrita con una parte tipo test y otro con preguntas tedrico practicas.

escrita.

Para los ejercicios que no se termine en la sesion destinada a ello se propone que se termine en casa con un par de dias de margen. En la otra sesion se realiza una prueba

Nota: Elaboracion propia.




Tabla 41
Actividad presentacion del proyecto

ACTIVIDAD:
PRESENTACION DEL PROYECTO

OBIJETIVO O FIN

Presentar el prototipo de cada grupo a la clase.

AGRUPAMIENTO ALUMNADO
GRUPO CLASE COOPERATIVO PAREJAS INDIVIDUAL
X X
RECURSOS Y MATERIALES DIDACTICOS
RECURSOS DIDACTICOS Y TICS RECURSOS PERSONALES ESPACIOS

Pizarra, pantalla interactiva, software ofimatico para

. . . Profesor titular Aula taller tecnologia
elaborar la presentacion prototipo terminado.

METODOLOGIA

Clase Magistral Participativa
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)
Aprendizaje Cooperativo
Aplicacion en Aprendizaje Basado en Servicio
Aprendizaje Basado en el Pensamiento
Aprendizaje Basado en Problemas (ABP)

DESCRIPCION

Se realiza por grupo de trabajo una presentacion a la clase de una duracion maxima de 10 minutos sobre el prototipo disefiado.

CRITERIOS DE EVALUACION



Rubrica de evaluacion de la presentacion

Nota: Elaboracion propia.

Tabla 42
Actividad Analisis tecnologico de soluciones

ACTIVIDAD:
ANALISIS TECNOLOGICO DE SOLUCIONES

OBJETIVO O FIN

Analizar y debatir soluciones parecidas al prototipo propuesto en el entorno préximo.

AGRUPAMIENTO ALUMNADO
GRUPO CLASE COOPERATIVO PAREJAS INDIVIDUAL
X X
RECURSOS Y MATERIALES DIDACTICOS
RECURSOS DIDACTICOS Y TICS RECURSOS PERSONALES ESPACIOS
Pizarra, pantalla interactiva. Profesor titular Aula taller tecnologia

METODOLOGIA
Aprendizaje basado en el debate

DESCRIPCION

Debate en clase sobre el proyecto presentado, las posibilidades reales de fabricacion, como encajaria en el entorno, analizando el contexto actual y propuestas de mejora
tecnologicas. La duracion de esta actividad es una sesion de 55 minutos.

CRITERIOS DE EVALUACION



Se usara el cuaderno del profesor como herramienta, analizando los comentarios y actitud del alumnado.

Nota: Elaboracion propia.




Anexo V Juego de los Materiales

El Juego de cartas de los materiales es una actividad disefiada para fomentar el aprendizaje sobre
materiales de construccion, innovacion tecnologica y sostenibilidad. Se desarrolla en equipos, donde los
participantes deben tomar decisiones estratégicas para disefiar una estructura segura y funcional sobre un rio,
considerando los recursos disponibles y los desafios del entorno.
Estructura del Juego

El juego se compone de tres tipos principales de cartas:

Materiales: Presentan distintos recursos para la construccion, con ventajas y limitaciones especificas.

Condiciones del entorno: Introducen desafios ambientales que afectan la estabilidad de la estructura.

Estrategia e innovacion: Proporcionan mejoras tecnologicas y sostenibles aplicables al disefio del
puente.

Aparte hay otro tipo extra de carta que sirve para dar mas diversion al juego, es un tipo de carta de
efecto que se lanza una vez se han colocado los materiales en funcion de la propuesta a realizar.
Desarrollo de Ia Partida

Cada equipo recibe un conjunto de cartas y debe seleccionar los materiales adecuados para afrontar las
condiciones del entorno. A lo largo de la partida, los jugadores justifican sus elecciones y adaptan sus estrategias
en funcion de las cartas de innovacion y los obstaculos presentados. La construccion del puente debe responder
a criterios de resistencia, sostenibilidad e innovacion.
Condiciones y Variantes

El juego puede incluir cartas de bonificacion que afladen elementos de azar o ventaja estratégica.
También se contemplan distintas modalidades: Modo desafio Introduce nuevos obstaculos en cada ronda. Modo
rol Cada jugador asume un papel dentro del equipo (ingeniero, ambientalista...). Modo torneo Los equipos
perfeccionan su diseflo en cada fase.

La actividad promueve el trabajo colaborativo, el pensamiento critico y la toma de decisiones
fundamentadas, consolidando conocimientos sobre materiales y estructuras tecnologicas en un contexto ladico y
educativo.

A continuacion, se muestra el catalogo de cartas del juego.



Figura 11
Imagen cartas bloque 1

resistencia estabilidad flexibilidad ligereza flexibilidad ligereza flexibilidad reduccion

resistencia térmica flexibilidad ligereza

durabilidad es e transparencia | aislamiento térmico tabilidad adaptarse

dinamicamente

Nota: Elaboracion propia



Figura 12
Imagen cartas bloque 2

Reduce la resistencia

-

reemplazar o reparar
sostenibilidad

Nota: Elaboracion propia



Figura 13
Imagen cartas bloque 3

proteccion estabilidad
energia renovables
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resistencia al viento.

Nota: Elaboracion propia



Figura 14
Imagen cartas bloque 4

Un rio con caudal

de conocimiento.

temperaturas

extremas
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)

erosion movimientos bruscos

Nota: Elaboracion propia






