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RESUMEN

La programacion didactica constituye uno de los pilares fundamentales en la
planificacion de la asignatura, siendo elaborada por el docente y contemplandose
algunos de ellos como competencias clave, metodologias y criterios de evaluacion, en
cumplimiento de la normativa educativa vigente LOMLOE. Los propésitos de este
estudio fueron examinar la planificacién de la materia de Tecnologia e Ingenieria | de
1° de Bachillerato del Instituto Galileo Galilei, la generaciéon de la unidad
“Programacion en Python” asi como el planteamiento del proyecto de innovacién
educativa “Puesta a punto gimnasio”. Después de haber realizado el analisis de la
informacion proporcionada por el centro, se verifica que no practican habitualmente las
metodologias activas ni se fomentan la realizacién de situaciones de aprendizaje en el
entorno de un taller. Como consecuencia, se trasladan aspectos a mejorar como
optimizacion del tiempo en unidad didactica, evaluacién entre docentes y aumento del

periodo de evaluacion del alumnado hacia el docente.

Palabras clave: Programacién didactica, Metodologia, Tecnologia y

digitalizacion, Python



ABSTRACT

The teaching program constitutes one of the fundamental pillars in the planning
of the subject, being developed by the teacher and considering some of them as key
competencies, methodologies and assessment criteria, in compliance with current
educational regulations. The objectives of this study were to examine the planning of
the Technology and Engineering | subject of the 1st year of Baccalaureate at the
Galileo Galilei Institute, the generation of the "Python Programming" unit, as well as the
approach to the educational innovation project "Gym Setup". After analyzing the
information provided by the center, it was verified that they do not regularly practice
active methodologies nor do they encourage the implementation of learning situations
in a workshop environment. As a result, aspects for improvement are transferred, such
as optimization of time in the teaching unit, evaluation between teachers, and an

increase in the evaluation period from students to teachers.

Key words: Didactic programme, Methodology, Technology and digitalization,

Python
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Introduccién

Durante la realizacion del Master de Formacion del Profesorado, uno de los
hitos fundamentales es la elaboracion del Trabajo de Fin de Master (TFM). Este
documento refleja, desde diversas perspectivas, el conocimiento adquirido en las
distintas materias impartidas a lo largo del programa, asi como la experiencia
adquirida durante las practicas realizadas en el transcurso del curso escolar
2024/2025 en el &mbito del Instituto. Por consiguiente, no solo constituye un requisito
académico, sino que también representa una valiosa oportunidad para reflexionar

sobre la aplicacién practica de los conocimientos adquiridos.

La realizacion de las practicas docentes dio inicio el 3 de febrero de 2025 en el
Instituto de Educacion Secundaria Galileo Galilei, abarcando los cursos de 3° de ESO,
4° de ESO y 1° de Bachillerato en las especialidades de Tecnologia y Digitalizacion.
Se prevee que dichas practicas concluyan el 13 de junio de 2025. En el centro, el tutor
responsable de la supervisién y orientacion de las practicas es el jefe del
departamento de Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC), quien aporta su
conocimiento tanto en el ambito pedagdgico como en la gestion de los recursos

tecnolégicos del centro.

En las siguientes paginas del TFM, se realizara un analisis exhaustivo de la
programacion didactica, considerando el marco legislativo vigente para 1° de
Bachillerato, tal como se imparte actualmente en el Instituto de Educacion Secundaria.
Asimismo, se identificarén los aspectos susceptibles de mejora, en funcion del
conocimiento adquirido a lo largo de las diferentes materias abordadas en el Master.
Ademas, se propondrén estrategias y metodologias destinadas a dinamizar el
desarrollo de ensefianza y aprendizaje, con el fin de optimizar la experiencia

educativa.
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Marco Teérico
El ser humano ha ido evolucionando desde que invento el fuego hasta los dias
en la que nos encontramos. Asi pues, en el sector educativo también ha sucedido una
transformacién parecida. Desde el periodo antiguo de Grecia, donde los primeros
estudios se enfocaban sobre la instruccion en literatura, retérica, ciencia y filosofia,
ademas de la formacion fisica y artistica, hasta el presente en el que se implementa a

través del sistema digital.

Cada individuo por lo tanto tiene una forma particular de adquirir el
conocimiento, por lo tanto, se denota que existen varias formas de aprendizaje. Segun
Alonso, Gallego y Honey “es necesario saber mas sobre los estilos de aprendizaje y
cual de éstos define nuestra forma predilecta de aprender. Esto es esencial, tanto para

los aprendices como para los maestros”. (https://psicologiaymente.com/desarrollo

/estilos-de-aprendizaje)

Se concluye que es aconsejable innovar, actualizar y emplear nuevas
herramientas en el ambito docente debido a la evolucion del ser humano
introduciéndose el desarrollo tecnoldgico dentro de las aulas de secundaria y de

bachillerato.

Python surgi6 a finales de los afios 80 y se lanzé en 1991, siendo el pionero
Guido van Rossum y desarrollado en el sistema operativo Amoeba. Con el paso de los
afos el lenguaje ha ido avanzando hasta posicionarse en uno de los lenguajes con
mayor difusion dentro del mundo del software. Esto se ha debido a que a mediados de
los 90 habia escasez de programadores por lo que se buscaba la eficiencia “Python
has shined as a tool that allows programmers to get more done with less effort” (Lutz,

2013, p. 5).


https://psicologiaymente.com/desarrollo/estilos%20de%20aprendizaje
https://psicologiaymente.com/desarrollo/estilos%20de%20aprendizaje
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Actualmente, Python se ha abierto campo en diferentes areas haciéndose muy
popular. Algunas de los campos donde se ha visto el auge han sido en automatismo

de actividades, inteligencia artificial, analisis de datos y desarrollo web.

En el ambito del educando, Python se ha posicionado como lenguaje referente
en la formacién de secundaria y bachillerato. Su extension en este sector se debe a
gque posee una sintaxis muy parecida al lenguaje humano, es versatil por lo que se
aprende de una forma que no es compleja y es gratis. “esta bajo una licencia de
software libre y se puede descargar del sitio oficial. El que sea una tecnologia abierta y
libre tiene ventajas importantes sobre tecnologias propietarias. La principal es que se
puede usar sin tener que cubrir costos de licencias.” (Ortiz Ramirez,2010, p.2). En el
ambito del docente también ha ido ganando adeptos debido a que mejora el
aprendizaje en el area de las matematicas “con la ayuda de la computacion mediante
las técnicas de programacion, con el objetivo de mejorar el aprendizaje usando los
conceptos de la neuroeducacion, trabajando con la concentracion y optimizando los
resultados mediante la interaccién con la herramienta interactiva que hace posible
ayudar a resolver problemas matematicos clasicos que se desarrollan en clase con el
uso de las técnicas de programacion, logrando resultados 6ptimos, por la comprension
de la l6gica de programacién y su aplicacién en resolver problemas comunes de

clase,”(Auccahuasi, 2018, p.3).

Python al mismo tiempo contribuye en otras materias que se imparte en
secundaria como son matematicas y fisica impulsando un aprendizaje practico

(Pinargote-Zambrano, 2024, p. 4).

A la hora de seleccionar un lenguaje de programacion se recomienda revisar
las caracteristicas que posea el lenguaje para comprobar si va a ser 6ptimo en nuestro
ambito de desarrollo y si se adapta a nuestros conocimientos. En este caso de Python

se puede indicar que “Python es un lenguaje de proposito general, dinamico e
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interpretado”. (Fernandez,2013, p.5). Estos puntos son caracteristicas de Python que

se analizara de forma detallada, nombrandolas por sus caracteristicas.

A resefar que “Python es open source, cualquiera puede contribuir a su

desarrollo y divulgacion” (Fernandez Montoro, 2013, p.5).

Por lo tanto “Python es realmente un lenguaje de propédsito general y ha ido
ganando popularidad en varios ambitos” (Garcia Monsalvez, 2017, p.150). Con esta
caracteristica se denota que es un lenguaje polivalente, debido a que permite
emplearse en una gran variedad de ambitos. Con esto se expresa que es un lenguaje

versatil en el que se destaca por:

. Lenguaje de programacién multiparadigma “es el uso de dos o mas paradigmas

dentro de un programa” (https://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje de programaci

%C3%B3n#:~:text=Programaci%C3%B3n%20multiparadigma%3A%20es%20el%20us

0,%2C%20reflexivos%2C%20imperativos%20y%20funcionales.). En programaciéon se

traduce a un lenguaje orientado a objetos.

. “sintaxis esta disefiada para ser legible y sencilla.”

(https://datascientest.com/en/python-the-most-popular-language#:~:text=

The%20Python%20language%20has%20many,learn%20to%20master%20it%20easily

)

. Amplia variedad de biblioteca “El intérprete de Python y la extensa biblioteca
estandar estan a libre disposicién en forma binaria y de cédigo fuente para las
principales plataformas desde el sitio web de Python. “(Van Rossum,2009, p.8). A
comentar que una libreria se refiere al conjunto de utensilios que permiten al
programado atacar nuevas actividades que antes no era posible desarrollarlo. Se
muestra un pequefio extracto del uso de las bibliotecas dependiendo del desempefio a

realizar:” La lista de las mejores bibliotecas se centra aqui en sélo cinco areas


https://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programaci
https://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programaci
https://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programaci
https://datascientest.com/en/python-the-most-popular-language#:~:text=
https://datascientest.com/en/python-the-most-popular-language#:~:text=
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principales: (i) Bases de la Ciencia de Datos, (ii) Aprendizaje Automatico, (iii) AutoML,
(iv) Aprendizaje Profundo, y (v) Procesamiento del Lenguaje Natural.

(https://www.datacamp.com/es/blog/top-python-libraries-for-data-science).

Algunas de las bibliotecas més conocidas son como lo muestra en la Tabla 1:

Tabla 1
Biblioteca en Python

Biblioteca Empleabilidad Caracteristica
“Sus funciones matematicas integradas permiten realizar calculos a la velocidad del

NumPy Célculo cientifico rayo y admiten datos multidimensionales y matrices de gran tamafio. También se
utiliza en algebra lineal”

“Se utiliza principalmente para el analisis, la manipulacién y la limpieza de datos. Los
Pandas Ciencia de datos pandas permiten realizar operaciones sencillas de modelado y andlisis de datos sin
necesidad de escribir mucho cédigo”

“Permite al usuario visualizar los datos utilizando distintos tipos de graficos, como
Matplotlib Gréaficos gréficos de dispersion, histogramas, gréaficos de barras, gréaficos de errores y graficos
de caja”

Nota: Tabla de elaboracion propia, no asi el contenido de la informacion recogida en
https://www.datacamp.com/es/blog/top-python-libraries-for-data-science

. Interpretado “esto significa que no se compila a diferencia de otros lenguajes
como Java o C/C++, sino que es interpretado en tiempo de ejecucion. Ademas, es de
tipado dinamico, aunque opcionalmente desde la version 3.5 podemos hacer uso de

tipado estatico. (https://www.paradigmadigital.com/dev/es-python-el-lenguaje-del-

futuro/#:~:text=Python%20es%20un%20lenquaje%20multiparadigma,%2C%20funcion

al%2C%?20procedural%20y%20reflexiva.”)

Con los comentarios que se han ido realizado en los anteriores péarrafos se
denota que Python es muy popular entre los programadores por lo que en la
actualidad hay diversas aplicaciones muy populares que se han desarrollado bajo este
lenguaje de programacion en diferentes ambitos. Algunas de estos programas son:” 1.
Pinterest,2. Panda 3D,3. Dropbox,4. Spotify,5. Netflix,6. Uber,7. Instagram,8. Reddit,9.

Google,10. Youtube™( https://educacionprofesional.ing.uc.cl/10-programas-en-python-

que-serian-estas-grandes-marcas-sin-este-lenquaje-de-programacion/)



https://www.datacamp.com/es/blog/top-python-libraries-for-data-science
https://www.paradigmadigital.com/dev/es-python-el-lenguaje-del-futuro/%23:~:text=Python%20es%20un%20lenguaje%20multiparadigma,%2C%20funcional%2C%20procedural%20y%20reflexiva
https://www.paradigmadigital.com/dev/es-python-el-lenguaje-del-futuro/%23:~:text=Python%20es%20un%20lenguaje%20multiparadigma,%2C%20funcional%2C%20procedural%20y%20reflexiva
https://www.paradigmadigital.com/dev/es-python-el-lenguaje-del-futuro/%23:~:text=Python%20es%20un%20lenguaje%20multiparadigma,%2C%20funcional%2C%20procedural%20y%20reflexiva
https://educacionprofesional.ing.uc.cl/10-programas-en-python-que-serian-estas-grandes-marcas-sin-este-lenguaje-de-programacion/
https://educacionprofesional.ing.uc.cl/10-programas-en-python-que-serian-estas-grandes-marcas-sin-este-lenguaje-de-programacion/
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Pero no todo son ventajas en Python, este lenguaje posee también algunas

desventajas tal como se muestra en la Tabla 2

Tabla 2
Desventajas Python

Desventaja Descripcion

Lenguaje que se interpreta en vez de ejecutar la compilacion, esta accién

Velocidad de ejecucion : :
! desencadena en una mayor lentitud si se compara con C++ o Java.

En aplicaciones que necesitan un dominio preciso de los recursos de memoria,
Gestion de memoria automatica repercute en que no es un lenguaje de programacion tan flexible como los de bajo

nivel
No es ideal para desarrollo Dentro de las apps no se ha extendido este tipo de lenguaje porque no esta
movil optimizado el rendimiento

Problemas de comprensién

: Se debe a que el cédigo se realiza de forma asincrona
asincrona

Interpretacion y ejecucion Proporciona menor velocidad de ejecucion
Nota: Tabla de elaboracion propia

Con el transcurso de los parrafos anteriores se concreta que usar Python
dentro del mundo de la ensefianza facilita la asimilacién del contenido dentro del
contexto en el que se esté empleando ya que el aprendizaje es a través de la
experimentacion y se observa de forma rapida los aciertos y errores que se cometen

fomentando el refuerzo positivo del individuo.

Contexto Legislativo De La Programacion Didactica
Tanto los cursos de primero de Bachillerato como los de Secundaria Obligatoria
de tercero estan regulados bajo el paraguas de las disposiciones legales vigentes a
nivel de ambito nacional como de la Comunidad de Madrid para el presente curso
académico 2024-25. En la Tabla 3 se explicita el contexto legislativo nacional, mientras
gue en la Tabla 4 y 5 presenta el contexto normativo autonémico vigentes para la

elaboracion de este TFM.

En la actualidad, Espafa se esta rigiendo por el contenido legal de la Ley
Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre (LOMLOE) modificando ciertos aspectos de la

Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOE).
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A continuacion, se lista la principal legislacion en relacion con la programacion,
tanto para la parte correspondiente a las leyes que hacen referencia al estado como las

leyes de competencia a nivel autonémico

Tabla 3
Ley organica de educacion

1 Ley Orgdnica de Educacion

. Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, de 4 de mayo de 2006, BOE num. 106,

(posteriormente modificada).

. Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo,

de Educacion, de 30 de diciembre de 2020, BOE nimero 340.

e Ley Orgénica 3/2022, de 31 de marzo, de ordenacién e integracién de la formacién profesional, 1 de
abril, BOE numero 78.

Nota: Datos obtenidos de la actividad realizada de Procesos y Contextos Educativos

Tabla 4
Ley de Comunidad de Madrid

Normativa Organizacion y funcionamiento Comunidad de Madrid

* REAL DECRETO 243/2022, de 5 de abiril, por el que se establecen la ordenacion y las ensefianzas

minimas del Bachillerato.

*+ REAL DECRETO 205/2023, de 28 de marzo, por el que se establecen medidas relativas a la transicion
entre planes de estudios, como consecuencia de la aplicaciéon de la Ley Organica 3/2020, de 29 de

diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

+  DECRETO 64/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen para la Comunidad

de Madrid la ordenacion y el curriculo del Bachillerato.

*+  DECRETO 23/2023, de 22 de marzo, del Consejo de Gobierno, por el que se regula la atencién educativa

a las diferencias individuales del alumnado en la Comunidad de Madrid.

* ORDEN 2067/2023, de 11 de junio, de la Vicepresidencia, Consejeria de Educacion y Universidades, por

la que se regulan determinados aspectos de organizacion, funcionamiento y evaluacion en el Bachillerato.

* ORDEN 2034/2023, de 9 de junio, de la Vicepresidencia, Consejeria de Educacion y Universidades, por
la que se regula la ordenacion y organizacion de la oferta especifica del Bachillerato para las personas

adultas en la Comunidad de Madrid.
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+ ORDEN 1736/2023, de 19 de mayo, de la Vicepresidencia, Consejeria de Educacion y Universidades,
por la que se establecen los catélogos de materias optativas que los centros podran incorporar a su oferta
educativa en la Educacion Secundaria Obligatoria y en el Bachillerato en la Comunidad de Madrid.

Nota: Datos obtenidos de la actividad realizada de Procesos y Contextos Educativos

Tabla 5
Ley de Comunidad de Madrid Curricular y Evaluacion

Normativa Curricular y Evaluacion Comunidad de Madrid

*+ REAL DECRETO 243/2022, de 5 de abiril, por el que se establecen la ordenacién y las ensefianzas

minimas del Bachillerato.

* REAL DECRETO 205/2023, de 28 de marzo, por el que se establecen medidas relativas a la transicién
entre planes de estudios, como consecuencia de la aplicacion de la Ley Orgéanica 3/2020, de 29 de

diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.

» Decreto 64/2022, de 20 de julio, del Consejo de Gobierno, por el que se establecen para la Comunidad

de Madrid la ordenacién y el curriculo del Bachillerato.

+ ORDEN 1736/2023, de 19 de mayo, de la Vicepresidencia, Consejeria de Educacién y Universidades, por
la que se establecen los catalogos de materias optativas que los centros podran incorporar a su oferta

educativa en la Educacion Secundaria Obligatoria y en el Bachillerato en la Comunidad de Madrid.

+ ORDEN 2067/2023, de 11 de junio, de la Vicepresidencia, Consejeria de Educacion y Universidades, por

la que se regulan determinados aspectos de organizacion, funcionamiento y evaluacion en el Bachillerato.

+ ORDEN 2034/2023, de 9 de junio, de la Vicepresidencia, Consejeria de Educacion y Universidades, por
la que se regula la ordenacion y organizacion de la oferta especifica del Bachillerato para las personas

adultas en la Comunidad de Madrid.

» ORDEN 457/2023, de 17 de febrero, de la Vicepresidencia, Consejeria de Educacién y Universidades,
por la que se concreta el procedimiento para el ejercicio de la autonomia de los centros docentes que
impartan la Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato en la Comunidad de Madrid.

Nota: Datos obtenidos de la actividad realizada de Procesos y Contextos Educativos

Presentacion De La Programacion Didactica Del Centro
Para que el personal docente del Centro pueda elaborar la Programacion
Didactica de manera efectiva, es primordial que conozca en detalle sus caracteristicas,
asi como el entorno y la situacion de los alumnos. A continuacion, se presenta la

contextualizacion del Instituto Galileo Galilei.
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Ubicacion Geografica Y Descripcion Del Entorno Territorial Del Centro
El IES Galileo Galilei reside en el municipio de Alcorcon situado en la parte
suroeste de la Comunidad de Madrid. Este municipio consta con mas de 172.384

habitantes, caracterizandose como una de las grandes ciudades dormitorio de Madrid.

El centro pertenece al distrito suroeste de Alcorcén absorbiendo los barrios de
Fuente Cisneros, Igueldo, Ondarreta, Parque Oeste, Prado de Santo Domingo v el

Ensanche Sur. El IES esta situado geograficamente segun la Figura 1y 2:

Figura 1
Vista aérea IES Galileo Galilei
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Nota: Google 2025 [IES Galileo Galilei] https://www.google.com/maps/@40.3404028,-
3.8444432,671m/data=!3m1!1e3?authuser=0&entry=ttu&g_ep=EgoyMDI1MDMwNC4wIKXMDSoASAFQAW%3D%3D

Figura 2
Vista Google maps
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Nota: Google 2025 [IES Galileo Galilei] https://www.google.com/maps/@40.3399858, -

3.8418253,16z/data=15m1!1e2?authuser=0&entry=ttu&g_ep=EgoyMDI1MDMwNC4wIKXMDSoASAFQAW%3D%3D


https://www.google.com/maps/@40.3404028,-3.8444432,671m/data=!3m1!1e3?authuser=0&entry=ttu&g_ep=EgoyMDI1MDMwNC4wIKXMDSoASAFQAw%3D%3D
https://www.google.com/maps/@40.3404028,-3.8444432,671m/data=!3m1!1e3?authuser=0&entry=ttu&g_ep=EgoyMDI1MDMwNC4wIKXMDSoASAFQAw%3D%3D
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Caracteristicas Principales Del Centro

El IES Galileo Galilei esta constituido por 2 edificios al que se ha afadido, a
partir del curso 2020/21, una zona con 4 aulas prefabricadas (Figura 4). De estos es el
edificio principal el que reune la mayor parte de las dependencias, incluidos el
despacho del equipo directivo, la sala de profesorado, la cafeteria, secretaria y
conserjeria tal como se muestra en la Figura 3. El centro dispone de un total de 39
aulas, de las cuales 20 son aulas "estandar" representada en la Figura 6, 13 forman
parte del proyecto de Institutos de Innovacion Tecnoldgica plasmada en la Figura 5, 3
estan destinadas a grupos pequefos (con un maximo de 15 alumnos) y 3 son aulas de

innovacioén o aulas del futuro. El centro consta de carritos con PC’s (Figura 7) para

poder impartir clases a través del uso de la informatica.

Figura 4 Figura 3
Vista de barracones desde el edificio de segunda planta Vista de barracones desde el patio

Nota: Foto cedida por el IES Nota: Foto cedida por el IES
i Figura 6 Figura 5
Figura 7 Atza normal Carritos con PC's y Cromebooks

Aula digital

Nota: Foto cedida por el IES Nota: Foto cedida por el IES Nota: Foto cedida por el IES

Ademas, el centro dispone de un gimnasio, una biblioteca (se emplea como
aula de innovacion), un laboratorio de Fisica y Quimica (Figura 9), un laboratorio de
Biologia y Geologia, un aula de Musica y un taller de Tecnologia (Figura 8).

Adicionalmente se cuenta con dos pequenas salas para los maestros de Pedagogia
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Terapéutica. En estas dos salas se atiende el alumnado con necesidades educativas,

bien con caracter individual o grupal.

i Figura 8
Figura 9 )
Laboratorio Taller de Tecnologia

Nota: Foto cedida por el IES Nota: Foto cedida por el IES

Para finalizar, el profesorado cuenta con una sala multifuncional; ya que
desempeiia zona de trabajo, de descanso y de reuniones. Adicionalmente el centro
posee tres salas de reuniones y otras tres salas de materiales repartidas por las

diferentes plantas del edificio principal. Ver Figura 10y 11.

Figura 10 Figura 11
Patio de 3°y 4° ESO Sala de profesores
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Nota: Foto cedida por el IES Nota: Foto cedida por el IES

Identidad del centro
El IES Galileo Galilei es un centro educativo publico que, a lo largo de mas de
cuatro décadas, ha consolidado una identidad propia. Su filosofia se basa en tres
componentes esenciales:
e Convivencia: se encarga de orientar las relaciones dentro de la comunidad

educativa, promoviendo el respeto mutuo, la tolerancia y la participacion.
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¢ Innovacion: representa trabajar en la mejora constante de la calidad educativa,
mediante la incorporacién de nuevas metodologias, recursos y proyectos.

e Cuidado: refleja el compromiso del centro con el bienestar de las personas y
del entorno, prestando especial atencién a la salud, el medio ambiente y la
inclusion.

Esta identidad del centro se materializa en los distintos proyectos

institucionales que se llevan a cabo en el centro. Entre estos proyectos se encuentran.

Proyecto Bilingiiismo

Actualmente el numero de alumnado que se encuentran en el ciclo de la ESO
gue abarca 616 estudiantes se reparten 382 lo hacen a través de la seccién bilingle y
234 en el programa bilinglie. En bachillerato, gracias a la ampliacién del Programa

Bilinglie Espafiol-inglés, de los 217 estudiantes, 137 estan cursando inglés avanzado.

Instituto de Innovaciéon Tecnolégica
A partir del curso académico 2010-2011, el centro fue seleccionado para integrar
de manera sistematica las nuevas tecnologias en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

El resultado ha sido conseguir 13 aulas digitales.

El proyecto contempla la incorporacion de las TIC en al menos un tercio del
horario total de cada una de las asignaturas incluidas: Biologia y Geologia, Fisica y
Quimica, Geografia e Historia, Lengua Castellana y Literatura, Matematicas, Lengua

Extranjera: inglés y Tecnologia.

Caracteristicas Principales Del Equipo Docente

El IES Galileo Galilei consta de una plantilla que comprende de 60 a 70
docentes. Ademas, en los ultimos afos, su gestion administrativa ha estado siguiendo
un patrén especifico, como se muestra en la Tabla 6, basado en la proporcién de

plazas disponibles.
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Tabla 6

Situacion docente

Situacion administrativa Porcentaje
Destino definitivo en el centro 40%
Comision de servicio en el centro 20%
Expectativa de destino 25%
Interino/a 15%

Nota: Datos obtenidos del cuadro de indicadores sobre profesorado

El grupo de trabajo se mantiene estable gracias a las comisiones de servicio,
aunque hasta un 40% del profesorado puede renovarse cada afo, por lo que es
fundamental organizar adecuadamente su incorporacién para no perjudicar a los
estudiantes. Asimismo, esta flexibilidad facilita adaptarse a las modificaciones y

asegurar la continuidad en los proyectos del centro.

Respecto a la composicion del Claustro, es importante senalar los siguientes
graficos que muestran la distribucion del profesorado del centro segun edad y género

en el curso 2024/25. Ver Figura 12y 13.

Figura 12
Distribucion docente por edad

Profesorado. Distribucién por edad

£

Proftesorade

Edag

Nota: Datos obtenidos del cuadro de indicadores sobre profesorado

Figura 13
Distribucién por sexo

Profesorado. Distribucion por sexo
m Frofescres m Profesoras

Profesorado

Grifico 3. Distribucién de profesorado por sexo

Nota: Datos obtenidos del cuadro de indicadores sobre profesorado
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Como se observa en las figuras, la presencia del sexo femenino como docente

prevalece frente al docente masculino.

Caracteristicas Principales Del Alumnado
El centro tiene un alto porcentaje de alumnos procedentes de los distritos
Centro, Sur y Sureste de la localidad. Estos distritos muestran una realidad
socioeconomica algo desigual, siendo el distrito Centro el que tiene una mayor
proporcion de familias de nivel socioeconémico medio-bajo o bajo. El resto de alumno

gue no tenga como origen el distrito Centro podria considerarse de clase media.

La Figura 14 muestra la evolucion del alumnado inscrito entre el periodo 2009 y
2014. A partir del 2014, la cifra se ha mantenido constante, rondando los 850 alumnos

y alumnas.

Figura 14
Avance numero de alumnos

N N PN N o S

Nota: Datos obtenidos de la pagina web del Instituto

La situacién en el curso 2024/205 es la que muestra la Figura 15

Figura 15
Reparto alumnado vs curso
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138

Nota: Datos obtenidos de la pagina web del Instituto
Se observa en la Figura 15 que existen dos clases para alumnado que opta por

un programa de diversificacion curricular.
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En términos generales, el centro cuenta con cinco grupos en ESO y cuatro en

Bachillerato. Se prevee que de cara al curso académico 2025/2026 se aumente el
numero de grupos de primero de la ESO pasando de 5 a 6 grupos.
El IES Galileo Galilei posee entre un 5% y 6% de estudiantes de origen no

espafiol, y entre un 3% y 4% en Bachillerato. Este alumnado viene de paises como

Rumania, Marruecos, China y Peri. Como consecuencia, se observa que poseen un

bajo rendimiento académico frente al alumnado de origen espafiol, asociado a la

situacion socioecondmica familiar.

Plataformas de comunicacion con las familias
Desde el equipo directivo y docente del instituto se han planteado diferentes

vias de comunicacion entre el profesorado y las familias representada en la Tabla 7.

Tabla 7
Medios de comunicacion

Canal Ambito de uso
Pagina web y Documentacién, noticias, anuncios
redes sociales del generales, convocatorias, etc
centro
Reuniones 10/09/2024
informativas con Reunion de bienvenida para
un grupo de familias de 1° de ESO
familias Primera semana de octubre

Reunion informativa de inicio de
curso
Reuniones informativas para viajes
y otras actividades extraescolares
Agenda escolar Son los medios mas habituales de
comunicacion entre las familias y el
Plataforma Roble  centro educativo, pudiendo usarse
tanto para comunicados generales
como para interacciones
individualizadas. Los/las tutores/as
de cada grupo facilitaran a las
familias los correos electrénicos de
los profesores y profesoras de ese

rupo
Entrevistas Se realizan tanto de forma
individuales telematica como de

forma presencial

Nota: Tabla de comunicacion familias IES Galileo Galilei

Plataforma de comunicacion con el alumnado

Responsable
Equipo Directivo

Equipo Directivo

Tutor

Organizador de la
actividad

Profesorado o familias

Profesoradoe o familias

El docente se comunica con el alumnado en cuestion de tareas a realizar,

tiempos de entrega, examenes, teoria sobre los temas impartidos, asi como de las

calificaciones de cada una de las actividades, examenes y nota final de cada trimestre

a través del Aula Virtual tal como se muestra en la Figura 16.
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Figura 16
Aula virtual
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Nota: Datos obtenidos de la pagina web del Instituto
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Plan de atencion a la diversidad

La atencién a la diversidad en el IES Galileo Galilei se basa en tres principios

fundamentales:

e reconocimiento de la diversidad como una fuente de riqueza y aprendizaje
compartido.

e inclusién educativa y social de todo el alumnado como garantia de equidad y

calidad.

e fomento de una cultura escolar participativa, democratica y solidaria que

promueve la convivencia y la cooperacion.

Para materializar estos principios a la practica, el centro dispone del Plan Incluyo.
Este plan adapta la organizacion del centro, el curriculo y los recursos disponibles a las
necesidades educativas especificas de cada estudiante, respetando sus ritmos, estilos
y motivaciones de aprendizaje, y favoreciendo tanto su desarrollo integral como su
inclusion social.

Diversificacion curricular

En este punto se compromete desde el centro a proporcionar una respuesta
educativa personalizada y flexible para aquellos alumnos que requieran otro tipo de

metodologia debido a las dificultades de aprendizaje que presentan.

Practicas Docentes en IES Galileo Galilei

Las practicas docentes se han llevado a cabo en cinco grupos de tercer curso
de Educacién Secundaria Obligatoria (ESO), correspondientes a la asignatura de
Tecnologia (tres de ellos pertenecientes a la seccion ordinaria y dos a programas

especificos), asi como en un grupo de primer curso de Bachillerato en la materia de



26

Tecnologia e Industria.

Se ha constatado una diferencia significativa en el rendimiento académico entre
los distintos grupos, siendo los pertenecientes a programas especificos aquellos que
presentan un nivel inferior en cuanto a la adquisicién de conocimientos. Cabe sefalar
que en estas dos Ultimas clases se concentra también un mayor nimero de
estudiantes con necesidades especificas de apoyo educativo (NEAE), lo cual puede
influir directamente en los ritmos y resultados del proceso de ensefianza-aprendizaje.
Esta situacion pone de manifiesto la importancia de implementar estrategias inclusivas
que respondan a la diversidad del alumnado, en coherencia con el ODS 4: Educacion
de calidad, que promueve una educacion inclusiva y equitativa, y el ODS 10:
Reduccién de las desigualdades, orientado a garantizar la igualdad de oportunidades,
especialmente en contextos vulnerables o con necesidades educativas diferenciadas.(

https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/objetivos-de-desarrollo-sostenible)

Programacion didactica del centro

La educacion en la etapa de bachillerato constituye un hito de considerable
relevancia para los estudiantes, ya que les permite consolidar y avanzar en sus
conocimientos y habilidades, preparandolos para enfrentar los diversos desafios
académicos y profesionales que les depara el futuro. En este contexto, resulta
fundamental implementar un modelo de mejora continua que abarque multiples
dimensiones, tanto en el &mbito académico, de manera grupal e individual, como a
nivel docente y en relacion con las asignaturas especificas. Este enfoque de trabajo es

evolutivo y adaptable.

Complecion de apartados

En este apartado se lleva a cabo un estudio de la guia de 1° de Bachillerato
correspondiente a la asignatura de Tecnologia e Ingenieria |, la cual es implementada
en el centro. Se incluyen ademas comentarios que sefialan posibles areas de mejora.

La carga lectiva de esta materia es de cuatro horas semanales, con una matricula de 23


https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/objetivos-de-desarrollo-sostenible
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alumnos. La asignatura forma parte del conjunto de opciones optativas ofrecidas en

primer curso de Bachillerato.

Desde la Consejeria de Educacion de cada comunidad auténoma, se establecen
unos hitos especificos que deben alcanzarse en cada asignatura, en nuestro caso, en
Tecnologia e Ingenieria de 1° de Bachillerato. En el presente Trabajo de Fin de Master
(TFM), se realiza un analisis que ha permitido identificar diversas areas susceptibles de
mejora, las cuales contribuirdn a optimizar el proceso de ensefianza-aprendizaje en esta
materia. Estas propuestas de mejora se reflejan en la Tabla 8, donde se presenta un
analisis comparativo detallado

Tabla 8

Analisis de adecuacién sobre programacion dinamica

APARTA- DESCRIPCION

DO

Area de mejora

L Indica directamente las leyes sin hacer ninguna presentacion.
1 Introduccion -

Punto de mejora 1
Justificacion de la

1.1 s
programacion

Punto tratado segun legislacion

12 Contextualizacion Punto tratado segun legislacion

Objetivos de la etapa

© 0600 O 0

respectiva . o
2 . p . Punto tratado segun legislacion
vinculados con la materia
o el ambito
3 Competencias Punto tratado segun legislacion
4 Contenidos Punto tratado segun legislacion
5 Criterios de evaluacion Punto tratado segun legislacion
Instrumentos de Se expresa de forma detallada la diversidad de instrumentos de
evaluacién (y su evaluacion los cuales estan relacionados con los criterios de
6 relacion con los criterios evaluacion. Se echa en falta que quede reflejado en qué

de plataforma digital va a estar volcada la informacion. Punto de
evaluacién) mejora 2
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10.1

10.2

11

12

13

Criterios de calificacion

Metodologia Orientaciones
didacticas

Medidas de respuesta
educativa para
la inclusién del alumnado
con NEAE o
con alumnado que
requiera actuaciones para
la compensacion de
las desigualdades
(medidas de nivel
Iy nivel IV)

Unidades didacticas

Organizacién de las
unidades
didacticas (objetivos de la
unidad,
contenidos, criterios de
evaluacion,
competencias, actividades
de
ensefianza-aprendizaje,
recursos
didacticos, actividades de
evaluacion
y actividades de refuerzo y
ampliacion)

Distribucién temporal de
las unidades
didacticas

Elementos transversales

Actividades
complementarias

Evaluacion de la practica
docente

Propuestas de mejora

©

©

BRGNS
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Punto tratado segun legislacion

Carencia de especificacion de metodologia activa. Punto de
mejora 3

Punto tratado segun legislacion

Punto tratado segun legislacion

Punto tratado segun legislacion

La temporalizacion de las asignaturas existe a nivel trimestral,
pero hay carencia en cuanto al nimero de sesiones que se
destina para cada una de las materias a nivel trimestral. Punto
de mejora 4

Punto tratado segun legislacion

Punto tratado segun legislacion

La temporalizacién de la evaluacion no es la apropiada. Punto
de mejora s

En la Tabla 9 se presentan una serie de recomendaciones con el objetivo de

mejorar las carencias detectadas a partir del analisis de la programacién didactica del

Instituto Galileo Galilei.
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Tabla 9
Propuestas de mejoras sobre programacion didactica

PROPUESTA DE MEJORA 1. INTRODUCCION

En el informe que desarrolla el centro indica directamente las leyes educativas sobre la que se rige sin realizar una breve presentacion

del punto que se va a tratar en el documento.

PROPUESTA DE MEJORA 2. INSTRUMENTOS DE EVALUACION

En el documento que elabora el Instituto viene reflejados partes de los instrumentos a analizar en la evaluacién de un alumno, pero
estaria mas completo si se indicase cuales de ellos se realiza a través del formato analégico o digital.

PROPUESTA DE MEJORA 3. METODOLOGIA ORIENTACIONES DIDACTICAS

En el escrito que elabora el Instituto comenta las estrategias que van a aplicar, pero sin especificar un tipo de metodologia activa de
forma concreta.

PROPUESTA DE MEJORA 4. DISTRIBUCION TEMPORAL DE UD

En el documento de la PGA de la asignatura viene reflejada la temporalizacién de las UD existente a nivel trimestral, pero hay ausencia
en cuanto al nimero de sesiones que se destina para cada una de las UD. La no concrecién del nimero de sesiones destinadas a
cada UD podria generar confusion entre el alumnado sobre la carga de trabajo y la planificacion de sus estudios a lo largo del trimestre.

PROPUESTA DE MEJORA 5. EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

Dentro de lo que seria este TFM se propone como punto de mejora, ya que no hay una retroalimentacion durante el curso
académico. La evaluacion del docente en este centro se realiza s6lo una vez durante el curso académico y se hace a escasos
quince dias de la finalizacion del curso por lo que no se puede recoger el pensamiento del alumnado. Al mismo tiempo se observa

que no existe coevaluacion entre docentes del centro.

Cuestionario sobre las Actividades de Intervencion

1: Totalmente en desacuerdo; 2: En desacuerdo; 3: Ni de acuerdo ni en desacuerdo; 4: De acuerdo; 5: Totalmente de acuerdo.

[l Tarea del profesor

El profesor explica con claridad.

El profesor es ordenado v sistematico en sus exposiciones.

El orden en que el profesor da la clase me facilita su seguimiento.

Es facil tomar apuntes con este profesor.

El profesor mantiene un ritmo de exposicion correcto.

El profesor demuestra, con sus explicaciones, que se ha preparado las clases.
El profesor demuestra un buen dominio de la materia que explica.

El profesor demuestra interés por la materia que imparte.

El profesor hace la clase amena y divertida.

El profesor consigue mantener mi atencion durante las clases.

El profesor habla con expresividad v variando el tono de voz.

El profesor relaciona los conceptos tedricos con ejemplos, ejercicios y proble-
mas.

Sus explicaciones me han ayudado a entender mejor la materia explicada.
El profesor transmite interés por la asignatura.

000 000000000000 -
000 000000000000 ~
000 000000000000 «
000 000000000000 -
000 000000000000 «

Me gustaria recibir clase otra vez con este profesor.

Nota: Tabla de Elaboracién propia. Evaluaciéon cogida de https://www.recursosep.com/2019/06/05/cuestionario-de-

evaluacion-del-profesor-formato-editable-word/ (fecha de consulta 26 de mayo de 2025 a las 16:59)

Mejora 1. Introduccién


https://www.recursosep.com/2019/06/05/cuestionario-de-evaluacion-del-profesor-formato-editable-word/
https://www.recursosep.com/2019/06/05/cuestionario-de-evaluacion-del-profesor-formato-editable-word/
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En un documento que va a tener un caracter de consulta publica, es aconsejable
realizar una breve narracion del contenido sobre el que se apoya el informe y no plasmar
directamente las leyes en las que se apoya sin indicar ningln comentario. Se aconseja,

por lo tanto, redactar 4 o 5 lineas para introducir las leyes a emplear.
Mejora 2. Instrumento de la evaluacién

En la planificacion educativa, resulta conveniente detallar de manera precisa los
instrumentos de evaluaciéon que se emplearan. La descripcion detallada de estos
instrumentos proporciona informacién fundamental para comprender de manera 6ptima
la evolucion del aprendizaje de los estudiantes. Al especificar las herramientas, se
facilita la identificacion de aquellas mas idoneas para la asignatura en cuestion,
considerando habilidades, conocimientos y actitudes. Asimismo, este proceso permite
al docente detectar areas en las que los estudiantes presenten deficiencias dentro del
proceso de ensefanza y aprendizaje. En este contexto, se propone clasificar los
instrumentos de evaluacion segun su tipologia, distinguiendo entre instrumentos
analdgicos y digitales. Como ejemplo, en el formato analégico se pueden incluir
examenes escritos o trabajos realizados durante clases en las que no se haya utilizado
ordenador, mientras que en el formato digital se pueden emplear cuestionarios
electronicos. Todo ello contribuye a promover una educacién inclusiva, equitativa y de
calidad (ODS 4), fomentando el uso de tecnologias de la informacion y la comunicacién

(ODS 9) para mejorar los procesos de evaluacion y aprendizaje.
Mejora 3. Metodologia orientaciones didacticas

En el informe se manifiesta las acciones que van a aplicar durante el periodo de
ensefanza, pero no especifican el nombre o nombres de metodologias a aplicar. Se

intuye que las metodologias activas a utilizar sean ABP y TBL.
Mejora 4. Distribucion temporal de UD

Se propone la elaboracion de un calendario anual detallado a nivel semanal, en
el cual se refleje la materia a impartir, incluyendo tanto las explicaciones como los
cuestionarios a realizar, especificando aproximadamente el nimero de sesiones
asignadas a cada tema. Asimismo, se establecera la fecha del examen final del
trimestre. De esta manera, el docente podra, con una sola vista, evaluar si ha
equilibrado adecuadamente el contenido de cada unidad y determinar en qué punto se
encuentra dentro de la programacion general, permitiendo realizar los ajustes

necesarios en caso de ser preciso. Entre las ventajas de contar con un calendario que
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identifique las sesiones, se encuentran la optimizacion del proceso de ensefianza, la
medicion del progreso de la materia y la garantia de cumplimiento de los objetivos

establecidos en la planificacion global.

Actualmente el calendario que tiene el centro es el que refleja la Figura 17

Figura 17
Calendario IES Galileo Galilei

1ES Galloo Galiei, Cursa 2024125
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") Solamente para las materias acoedadas en CEF a Iniclo de curss.

Nota: calendario cogido de https:/site.educa.madrid.org/ies.galileogalilei.alcorcon/index.php/calendario-escolar/

Festivos de la localidad de Alcorcén: 9 de septiembre
Inicio de curso: 10 de septiembre
Fin de curso: 11 de junio

El nimero de horas que se establece por la Comunidad de Madrid para la

asignatura de Tecnologia e Ingenieria 1° A son las que muestran en la Tabla 10

Tabla 10
Horas de trimestre

Trimestre Numero de Horas

Primer 54
Segundo 46
Tercero 36
Total 136

Nota: Tabla de Elaboracion propia


https://site.educa.madrid.org/ies.galileogalilei.alcorcon/index.php/calendario-escolar/
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La mejora propuesta para la dimension de las Unidades Didacticas ha tenido
en cuenta diversos factores, como los periodos de descanso de los estudiantes, las
festividades tanto locales como nacionales, asi como las fechas de realizacién de los
examenes y las horas lectivas asignadas a esta materia, que son de cuatro horas
semanales de lunes a jueves durante el curso académico 2024-2025. En virtud de esta
mejora, se plantea dedicar un dia a la semana a la realizacion de practicas
relacionadas con el tema en curso. En cada unidad didactica se establecera una
practica especifica, la cual contribuira de manera acumulativa a la elaboracion de un
proyecto final. Actualmente, no se asigna ninguna hora semanal o mensual para
practicas, por lo que esta propuesta busca incorporar dicha actividad de manera

estructurada y regular.

Segun el Decreto 64/2022, de 20 de julio, articulo 1 del Consejo de Gobierno de
la Comunidad de Madrid, la materia Tecnologia e Ingenieria | es una materia especifica
de la modalidad de Ciencias y Tecnologia que se cursa en 1° de bachillerato, organizada

en seis bloques de contenidos:

Bloque 1. Proyectos de investigacion y desarrollo.

Bloque 2. Materiales y fabricacion.

Bloque 3. Sistemas mecanicos. Sistemas eléctricos y electrénicos

Bloque 4. Sistemas informaticos. Programacion

Bloque 5. Sistemas automaticos

Bloque 6. Tecnologias sostenibles

A partir de como esta conformado los contenidos se generaran las diferentes
Unidades Didacticas que se corresponden con los bloques comentados anteriormente.

Se proponen las siguientes:



UD1. Proyectos Tecnoldgicos de investigacion y desarrollo. (18h)
UD2. Tecnologias sostenibles. (18h)

UD3. Introduccion a los materiales. (18h)

UD4. Maquinas simples y sistemas mecanicos. (14h)

UDS5. Sistemas eléctricos y electronicos. (16h)

UDG6. Motores eléctricos. (11h)

UD7. Programacion Python. (13h)

UD8. Instalaciones en vivienda. (10h)

UD9. Sistema de control y automatismos. (12h).

Las Tablas 11, 12 y 13 presentan la distribucion de horas correspondientes a cada
uno de los trimestres. Asimismo, se ha destacado en color verde el dia asignado para la
realizacién de la practica correspondiente.

Tabla 11
Temporalizacién para el primer trimestre
SEPTIEMBRE 0ocC DICI

TUBRE NOVIEMBRE
["11] 12] 16[ 17[ 18748 23] 24] 25['26] 30| 1] 2[78] 7] 8] o['40] 14] 15[ 16['47 21[ 22[ 23['24] 28] 29[ 30['81 4] 5] e[ 7| 11] 12[ 13[44] 18] 19[ 20[24] 25] 26[ 27['28] 2[ 3] 4]
up1 [ up2 | uD3

IEMBRE
5[ 16 17] 18[19|

Nota Elaboracion propia N° de sesiones=54

Tabla 12
Temporalizacion para el segundo trimestre

2°TRIMESTRE

ENERO FEBRERO MARZO
8] 9] 13[ 14] 15[ 26] 20[ 21] 22['28] 27] 28] 20['80] 3] 4] 5[ 6] 10[ 11] 12[ 48] 17] 18] 19[120] 24] 25] 26[27] 4[ 5[ 6] 10] 11] 12] 48[ 17] 18] 19]'20] 24] 25[ 26[27] 31
ub4 uDs ube | up7

Nota Elaboracion propia N° de sesiones=46

Tabla 13
Temporalizacion para el tercer trimestre

MARZO ABRIL MAYO JUNIO
24] 25] 26] 27] 2¢] 31] 1] 2[ 8] 7[ ] o[ 10| 22 23] 24] 28] 29] 30| 5] 6] 7] 8] 12] 13] 14] 18] 19[ 20] 21[ 22] 22[ 26] 27 28] 29] 2] 3] 4] &
un7 ubs uD9 REPASO

Nota Elaboracién propia. Repaso no cuentan N° de sesiones=36
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Mejora 5. Evaluacion de la practica docente

Se propone realizar dos evaluaciones dirigidas al docente, una en el primer
trimestre y otra en el segundo, con el fin de que el docente pueda identificar y mejorar
en los aspectos que requieran atencion. Ademas, se plantea la implementacién de una
coevaluacion anual entre los companeros del centro. Como propuesta para la
coevaluacion entre docentes, se sugiere utilizar un cuestionario detallado donde se

empieza a tener la informacion en la Figura 18.

Figura 18
Coevaluacion entre docentes

I-Planificacién de la secuencia

1. Los objetivos de aprendizaje estan claramente definidos.

2. He planificado la secuencia selecciananda objetivos y contenidos que encajan en los curriculos
oficiales.

4, El proyecto es el resultado de |a integracion de objetivos, contenidos y criterios de evaluacion
de diferentes materias o dreas de conocimiento.

5. La secuencia tiene una tarea final con sentido y es adecuada a los objetivas, los contenidos y
los criterios de evaluacian.

6. He conseguido mantener una relacién entre las actividades a desarrollar en la secuencia y el
desarrollo de las competencias basicas de los estudiantes.

7. He tenido en cuenta la diversidad del alumnado en cuanto a capacidades, distintos niveles
cognitivos, ritmas y estilos de trabaja, habilidades, estilos de aprendizaje...

8. He planificado las tareas para que supongan un reto cognitivo adecuado para cada estudiante.

5. He elaborado y compartida con el alumnado indicadores de logro de la secuencia

Nota: CEDEC. https://cedec.intef.es/wp-content/uploads/2019/09/cedec-Plantilla-autoevaluacion-docente-ABP.pdf.
(fecha de consulta 19 de mayo de 2025, 12:00)

La informacioén recopilada a partir del cuestionario administrado sera
presentada al jefe del departamento, donde se reflejaran tanto las fortalezas como las
areas de mejora identificadas. Posteriormente, se procedera a la discusién de estos
aspectos entre el docente encuestado y el jefe del departamento. En cuanto a la
evaluacion del alumnado hacia el docente, se plantean las siguientes cuestiones,

como se ilustra en la Figura 19.


https://cedec.intef.es/wp-content/uploads/2019/09/cedec-Plantilla-autoevaluacion-docente-ABP.pdf

35

Figura 19
Evaluacién alumno-docente

Cuestionario sobre las Actividades de Intervencion

1: Totalmente en desacuerdo; 2: En desacuerdo; 3: Ni de acuerdo ni en desacuerdo; 4: De acuerdo; 5: Totalmente de acuerdo.

[l Tarea del profesor

El profesor explica con claridad.

El profesor es ordenado y sistematico en sus exposiciones.

El orden en que el profesor da la clase me facilita su seguimiento.
Es facil tomar apuntes con este profesor.

El profesor mantiene un ritmo de exposicion correcto.

El profesor demuestra, con sus explicaciones, que se ha preparado las clases.
El profesor demuestra un buen dominio de la materia que explica.
El profesor demuestra interés por la materia que imparte.

El profesor hace la clase amena y divertida.

El profesor consigue mantener mi atencién durante las clases.

El profesor habla con expresividad y variando el tono de voz.

El profesor relaciona los conceptos teéricos con ejemplos, ejercicios y proble-
mas.

Sus explicaciones me han ayudado a entender mejor la materia explicada.
El profesor transmite interés por la asignatura.

000 000000000000 -
000 000000000000 ~
000 000000000000 -
000 000000000000 -
000 000000000000 -

Me eustaria recibir clase otra vez con este brofesor.

Nota: Figura cogida de https://www.recursosep.com/2019/06/05/cuestionario-de-evaluacion-del-profesor-formato-
editable-word/ (fecha de consulta 1 de junio de 2025, 13:00)

Sistema de evaluacion
De acuerdo con el articulo 20 del Real Decreto 64/2022, de 20 de julio, la
evaluacioén en esta fase educativa se llevara a cabo de manera continua, teniendo un

caracter formativo y considerando la totalidad del desarrollo del estudiante.

Las calificaciones del estudiante estaran repartidas por trimestre, evaluandose

diferentes puntos como la correcta expresion oral y escrita.

Instrumentos de evaluacién

El enfoque actual de la asignatura que incide en este TFM se centra
exclusivamente en actividades de caracter individual, las cuales tienen una duracion
de 50 minutos, ademas de cuestionarios que se realizan durante las sesiones

académicas. Es importante destacar que en la actualidad no se llevan a cabo

proyectos ni practicas en el laboratorio.

Como propuesta de mejora, la evaluacion del aprendizaje se realizara con un
caracter completamente objetivo, empleando diversos instrumentos de evaluaciéon que
seran variados, heterogéneos, accesibles y precisos en relacion con las situaciones de

aprendizaje desarrolladas a lo largo de cada trimestre. Estos instrumentos de


https://www.recursosep.com/2019/06/05/cuestionario-de-evaluacion-del-profesor-formato-editable-word/
https://www.recursosep.com/2019/06/05/cuestionario-de-evaluacion-del-profesor-formato-editable-word/
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evaluacion se desglosaran en pruebas individuales, como se muestra en la Tabla 14, y

en actividades grupales, tal como refleja la Tabla 15.

Tabla 14
Pruebas individuales

INSTRUMENTO DE EVALUACION 1. PRUEBAS INDIVIDUALES

Objeto Alo largo del curso, se generaran diferentes retos en los que el alumnado se enfrentara y que estara
formado por preguntas cortas, preguntas a desarrollar, resolucion de problemas, tipo test. Estos
retos se realizaran dentro de los 50 minutos de la asignatura. Se contempla diferentes medios para

cubrir los diferentes retos siendo estos tanto digital, escrito como oral.

Tipo Prueba en unidad: se efectuara una por unidad. Existe un tiempo de preaviso, que sera al menos de

una semana de antelacion.

Valoracion Cualitativa Conocimiento adquirido de la UD.

Nota: Tabla de elaboracion propia

Tabla 15
Actividad individual o grupal

INSTRUMENTO DE EVALUACION 2. ACTIVIDADES INDIVIDUALES O GRUPALES

Objeto Por cada unidad realizada se debera de afrontar un reto que podra ser de caracter individual o
colectivo. Estos retos seran superables siempre y cuando se supere el umbral marcado como apto.
Apto implica que la nota oscilara entre el 5y el 10. Aplicaran el conocimiento individual y grupal,
fomentandose la colaboraciéon entre compaferos al mismo tiempo que estard a su servicio los

medios que disponga el aula para su resolucion (internet, libros, etc.).

Valoracion Cualitativa La solucion obtenida debera de estar respaldada por un

argumento de la UD

Actitudinal Se tendra en cuenta el trabajo en equipo, comunicacion
clara, honesta, intervencion, entendimiento y la

contribucion.

Nota: Tabla de elaboracion propia

Dentro de la modalidad de instrumentos de evaluacién se pondra en practica la
evaluacion de los conocimientos a través de la realizacion de proyectos como refleja la
Tabla 16.

Tabla 16
Proyectos
INSTRUMENTO DE EVALUACION 3. PROYECTOS
Objeto Son tareas realizadas en grupo, centradas en algunas unidades didacticas. El docente explicara un

desafio en la que los alumnos buscaran la informacidon necesaria para acometer el trabajo. Los
alumnos se repartiran entre ellos las acciones a realizar, asi como las entregas que deban de hacer

hacia el docente.
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Valoracion Cualitativa Trabajar con capacidad de adaptacion, acomodandose y desafiando los
obstaculos con talento e ingenio.
Cuantitativa Llegar al umbral definido segun la materia impartida

Actitudinal Integracién, honestidad, perseverante, colaboracién y respeto entre los

miembros del equipo

Nota: Tabla de elaboracion propia

Por lo tanto, en la evaluacion final, el reparto de la importancia de cada una de
las tareas se mostrara de la siguiente forma, tal como se muestra en la Tabla 17.

Tabla 17
Propuesta evaluacion

Instrumento de Evaluacion Caracter Peso
Pruebas Individual 60%
Actividades Individual o Grupal 10%
Proyecto Grupal 30%

Nota: Tabla de elaboracion propia

Actividades TIC

Incorporar las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC) en el
ambito educativo se ha transformado en un desafio para los educadores. La
incorporacién de las TIC ha significado que para los espacios educativos estas dejen
de ser una opcién, y los esfuerzos de los paises e instituciones se encaminen en la
generaciéon e implementacion de iniciativas que impliquen el maximo aprovechamiento

de las tecnologias en los procesos formativos (Severin, 2010, p.3).

Varios estudios, incluyendo el realizado por Domingo y Marqués (2011), indican
gue la incorporacion de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje puede ofrecer
beneficios tales como: facilitar el cumplimiento de los objetivos, mejorar el desarrollo
del proceso educativo y la comprension de los contenidos; fomentar la innovacion
metodoldgica; y aumentar la atencion de los estudiantes, entre otros. Sin embargo,
con el paso del tiempo se ha detectado que las TIC no siempre conduce a un

incremento en el aprendizaje de los estudiantes (Cabero &J. &Ruiz, 2018).

En el ambito de la asignatura de Tecnologia, el uso de las TIC es vital para

alcanzar los objetivos marcados dentro de la materia.



Dentro de la asignatura de Tecnologia, se ha utilizado la plataforma para la
publicacion de documentacion variada destinada al estudio del alumnado, asi como
para la incorporacién de cuestionarios de diferentes formatos con el fin de evaluar los
conocimientos adquiridos a lo largo del curso a través del aula virtual del centro (Ver

Figura 20).

Figura 20
Actividades en aula virtual
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Nota: Foto de elaboracion propia

En el caso de la unidad de programacion, se ha adjuntado documentacion de
elaboracion propia al aula virtual, asi como un cuestionario que los estudiantes han
completado con el fin de evaluar los conocimientos adquiridos durante el proceso

formativo (Figura 21)

Figura 21
Actividad Python

«C sulmimual32 edoes modrdany
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Tarea | - Pragramando con Pythen

7 Tarea 1 - Programando con Python

Tarea 1 - Programando con Python

Nota: Foto de elaboracion propia

Adicionalmente deberan de realizar un proyecto en Python a través de

aplicacion Online Python - IDE, Editor, Compiler, Interpreter, esta actividad se

realizara en pareja. Una vez finalizado el proyecto deberan de subirlo al aula el

programa y la presentacién que luego haran a los miembros de la clase.


https://www.online-python.com/
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Metodologias activas
Se interpreta como aquellas metodologias que poseen un planteamiento y

estrategias en los que los conceptos claves son:

¢ Alumnado asume un papel primordial en su aprendizaje a través de una
participacion activa.
e El conocimiento se recoge a través de la relacién social

e Ejecucién de actividades instructivas con una gran relevancia

Mediante la implementacién de este tipo de metodologias, se promueve la
autonomia del alumnado, asi como una mayor participacion e interés por parte de los
estudiantes. Actualmente, estas metodologias no se encuentran en uso, lo que ha

contribuido a observar un notable desinterés hacia la asignatura.

En el ambito de este TFM se va a emplear:

e Aprendizaje basado en proyecto

e Clase magistral.

Aprendizaje basado en proyectos

Segun los autores Gonzalo Cobo Gonzales y Sylvana Mariella Valdivia
Canotte, el aprendizaje basado en proyectos “es una metodologia que se desarrolla de
manera colaborativa que enfrenta a los estudiantes a situaciones que los lleven a
plantear propuestas ante determinada problematica. Entendemos por proyecto el
conjunto de actividades articuladas entre si, con el fin de generar productos, servicios
0 comprensiones capaces de resolver problemas, o satisfacer necesidades e
inquietudes, considerando los recursos y el tiempo asignado”. (Cobo Gonzales
&Valdivia Cafiotte, junio de 2017). En la Tabla 18 se muestran las ventajas que se

adquieren por el docente y por el educando
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Tabla 18
Aprendizaje basado en proyectos
VERIETES Docente Educando
Fomenta la independencia, asi Debe esbocear el problema . . L
P ) P Exploran y examinan informacion.
como las habilidades para teniendo en cuenta que el .
) - - . Valoran las necesidades
analizar y resumir informacion, y alumno disponga de las

educativas y aprenden a trabajar
tanto de manera individual como
en equipo.

competencias sociales. Estimula herramientas para resolverlo.
la creatividad y la habilidad para  Supervisa la actividad, resuelve
abordar desafios. dudas y resuelve conflictos.

Nota: Fuente:(Bernal,2009) y (March, 2006)

La propuesta que se les realiza para aplicar esta metodologia es trabajar en los

siguientes puntos:

e Asignar un numero de horas con caracter mensual a proyectos
e Asistir al laboratorio.

e Realizar grupos de 4 personas y trabajar en modo cooperativo.

Desarrollo de valores relativos a la equidad y diversidad

El objetivo del bachillerato, segun la LOMLOE, es incentivar una educacion
integral que fomente el desarrollo intelectual y personal, ya que invita a los estudiantes
a investigar diversas areas del conocimiento mientras adquieren habilidades y

competencias vitales para su futuro profesional. (Asegurado & Marrodan, 2021, p. 97)

Con el objetivo de incentivar la equidad y la diversidad en el aula, se utilizara el
Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) en la asignatura de Tecnologia. Segun
UNICEF “ElI DUA es un marco educativo que reconoce que todos los nifios, nifas y
adolescentes aprenden de diversas maneras y se benefician de técnicas de

aprendizaje diferenciadas en el aula.”( https://www.unicef.org/lac/dise%C3%B1o-

universal-para-el-aprendizaje-y-libros-de-texto-digitales-

accesibles#:~:text=%C2%BFQu%C3%A9%20e5%20el%20Dise%C3%B10%20Univers

al,aprendizaje%20diferenciadas%20en%20el%?20aula.)

El DUA se fundamenta en tres principios:

- Ofertar diferentes métodos para obtener la involucracion de los educandos con el


https://www.unicef.org/lac/dise%C3%B1o-universal-para-el-aprendizaje-y-libros-de-texto-digitales-accesibles#:~:text=%C2%BFQu%C3%A9%20es%20el%20Dise%C3%B1o%20Universal,aprendizaje%20diferenciadas%20en%20el%20aula
https://www.unicef.org/lac/dise%C3%B1o-universal-para-el-aprendizaje-y-libros-de-texto-digitales-accesibles#:~:text=%C2%BFQu%C3%A9%20es%20el%20Dise%C3%B1o%20Universal,aprendizaje%20diferenciadas%20en%20el%20aula
https://www.unicef.org/lac/dise%C3%B1o-universal-para-el-aprendizaje-y-libros-de-texto-digitales-accesibles#:~:text=%C2%BFQu%C3%A9%20es%20el%20Dise%C3%B1o%20Universal,aprendizaje%20diferenciadas%20en%20el%20aula
https://www.unicef.org/lac/dise%C3%B1o-universal-para-el-aprendizaje-y-libros-de-texto-digitales-accesibles#:~:text=%C2%BFQu%C3%A9%20es%20el%20Dise%C3%B1o%20Universal,aprendizaje%20diferenciadas%20en%20el%20aula
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objetivo de alcanzar la estimulacion y motivacion del aprendizaje.

- Ofrecer multiples formas de representar la informacioén y el contenido, para conceder
dentro del ambito estudiantil una extensa y variada gama de opciones de acceso al
aprendizaje.

- Favorecer diversas alternativas para ejecutar y expresar, permitiendo a los

estudiantes interactuar con la comunicacion y mostrar lo que han aprendido.

Para implementar el DUA en el centro seré primordial el papel que interprete el
papel del docente, el cual debera de estar formado en aquellas aplicaciones o
herramientas que les permitan elaborar y adaptar los planes de estudio en el alumno
que lo necesite, es decir, el profesor se encargara de allanar el terreno para incentivar
el aprendizaje del alumno de forma individual sin perder la robustez que presente el
estudiante. La activacion del DUA repercutira plenamente el estudiante, ya que no
percibira que esta en desventaja respecto de sus compafieros, al mismo tiempo se
producira un refuerzo positivo en el plano afectivo haciendo favorecer la pertenencia

dentro del grupo de alumnado.

Por lo tanto, para una correcta implementacion, el docente debera tener en
cuenta los siguientes aspectos: diversidad de alumnado con algin tipo de
discapacidad, obstaculos para superar aprendizaje, flexibilidad, colaboracion y

estimulante en el aprendizaje del alumno.

Anteriormente, se ha mencionado la implementacion de la metodologia ABP, la
cual promueve el trabajo sin realizar distincion alguna de género, tanto entre chicos
como entre chicas, asi como la consideracion del origen étnico. En el aula donde se
han llevado a cabo las practicas, estos aspectos son de suma importancia, dado el

reducido nimero de alumnas y la presencia de estudiantes de origen &rabe.

Un ejemplo de una actividad es la que muestra la Figura 22 y la Figura 23, en

la que se observa que se aplica segun el perfil y nivel que presente el alumnado DUA
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Figura 22
Ejercicio 1 segtin nivel DUA alumno con dificultades elige opcion

Python se caracteriza por ser un lenguaje de programacion:

O alto nivel, facil de leer, lenguaje orientado a objetos, multiplataforma
O alto nivel, complicado de leer, multiplataforma

O bajo nivel, facil de leer, lenguaje orientado a objetos

Figura 23
Ejercicio 2 segtin nivel DUA alumno sin dificultades, debe de escribir la respuesta

Python se caracteriza por ser un lenguaje de programacion:
Nota: Figuras de elaboracién propia
Este tipo de actividad puede integrarse en cualquier Unidad Didactica, en
cualquier momento de su desarrollo y como una actividad adicional dentro de la clase.
La actividad se evaluara del 0 al 10 y se afadird como una nota mas dentro del

computo de actividades.

Desarrollo de valores éticos

La asignatura de Tecnologia e Ingenieria brinda la oportunidad de abordar de
manera transversal diversos aspectos relacionados con los valores éticos, con el
proposito de promover en el alumnado el desarrollo de una actitud responsable, el

respeto, el compafierismo, la igualdad y la conciencia social.

Tal como indicaba Vygotsky (https://fundaciontorresyprada.org/lev-vygotsky-la-

importancia-del-contexto-social-en-el-aprendizaje/)el respeto no se construye de modo

individual, sino que se adquiere por medio de la interaccién social con comparieros y
adultos. El aprendizaje se percibe como un proceso en el que las personas colaboran
para construir conocimiento de manera conjunta, en lugar de considerarlo una

actividad individual y solitaria.

En cuanto a la responsabilidad se encuentra el autor Hans Jonas que habla
sobre el concepto de responsabilidad de la generacion actual hacia la futura

sostenibilidad.

En esta seccion se ha constatado la diversidad del alumnado en el aula de

Tecnologia e Ingenieria, la cual incluye a dos estudiantes de origen arabe, una


https://fundaciontorresyprada.org/lev-vygotsky-la-importancia-del-contexto-social-en-el-aprendizaje/
https://fundaciontorresyprada.org/lev-vygotsky-la-importancia-del-contexto-social-en-el-aprendizaje/
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persona con discapacidad auditiva y otra con Trastorno por Déficit de Atencion e
Hiperactividad (TDAH). Ademas, cabe sefalar que, de un total de 23 alumnos,
Unicamente cuatro son mujeres. La situacion descrita en el aula permite abordar
diversos Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), tales como educacion de calidad,
igualdad de género, industria, innovacién e infraestructura. El ambiente en el aula se
caracteriza por una cultura de colaboracion, en la cual los estudiantes participan en

aprendizaje conjunto y enriquecedor.

En el centro se ha promovido el fortalecimiento de valores éticos tales como la
equidad, el respeto a la diversidad y la colaboracién, mediante actividades practicas de
programacion en Python. Después de la exposicion tedrica, los estudiantes han
colaborado en grupos mixtos, intentando que en cada grupo exista diversidad en
términos de género y/o procedencia cultural (como, por ejemplo, alumnos de
procedencia rabe con alumnos de procedencia espafiola). Esta actividad ha
propiciado un ambiente inclusivo, colaboracién entre iguales y entendimiento entre los

componentes. Un reflejo de las practicas es la visualizacion de la Figura 24.

Figura 24
Elaboracion de un Data Frame

EJERCICIO DATA FRAME

U Crea un Data Frame en el contenga libro y autor como valores de
diccionarios. Debera de tener tres libros y tres autores. Los libros seran

de cada uno de ellos J.R.R. Tolkien, Rebecca Yarros, J.K. Rowling

U Mostrar con indice y sin él.

Nota: Figura de elaboracion propia
Atencion a la diversidad

La atencion a la diversidad es un grupo de acciones educativas que se adaptan
a las necesidades de los estudiantes. La Ley Orgéanica 3/2020 (LOMLOE) respalda

este principio en Espafia. Esta dirigido a todos los estudiantes que tengan los
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siguientes perfiles de: necesidades educativas especiales, dificultades de aprendizaje,
altas capacidades, y aquellos provenientes de diferentes contextos socioculturales y

lingliisticos.

La consideracion de la diversidad es fundamental en el &mbito educativo por

diversas razones:

o Favorece la equidad: afianza que todos los estudiantes se adhieran a una

educacion de calidad.

e Impulsa la inclusion: Genera un entorno de aprendizaje en el que el alumnado

de forma individual se siente reconocido y respetado.

e Optimiza el rendimiento académico: la ensefianza se ajusta a las necesidades

particulares potenciando el aprendizaje de todos.

o Fortalece las habilidades sociales: incentiva la empatia, el respeto y la

cooperacion entre los estudiantes.

En la Comunidad de Madrid la atencion a la diversidad se rige por el Decreto
23/2023, de 22 de marzo, del Consejo de Gobierno, por el que se regula la atencién

educativa a las diferencias individuales del alumnado.

En el caso de requerirlo el estudiante para alcanzar las competencias
establecidas en el perfil de salida, se podra llevar a cabo ajustes en el curriculo y en la
metodologia de ensefianza por parte de las instituciones y profesores donde el alumno
esté recibiendo las clases. De igual manera, la evaluaciéon se podra adaptar a las

particularidades de cada alumno.

En el caso del aula se encuentra un alumno con discapacidad auditiva

(categorizada como alumna hipoacusica) y otro con TDAH.
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Discapacidad auditiva
La alumna presenta una hipoacusia media. Necesita proétesis auditivas. El
comportamiento de la alumna en la clase tiende a ser retraida y a comunicarse sélo

con su compafiera que se encuentra a su izquierda.

Domina bien los contenidos y sigue el ritmo de la clase por lo que no es

necesario realizarle una adaptacion curricular

Respuesta educativa

« Situar al alumno en primera fila, con esta accion se facilita el contacto visual.

* Escribir en la pizarra los enunciados y datos necesarios de las actividades

propuestas.

» Mantener contacto visual con el alumno para asegurarse que sigue la

explicacion.

» Generar documentacién (esquemas y resiimenes) que contenga con un

lenguaje sencillo y contenido visual (imagenes, esquemas, graficos...).

Criterios de calificacién

No se ven alterados los criterios, ya que la alumna mantiene el ritmo de clase
respecto a sus compafieros. En caso de que el profesor detectase algun tipo de

anomalia se podria modificar los criterios de calificacion.

TDA

En el aula se encuentra un alumno diagnosticado con TDA. El alumno se
encuentra totalmente integrado con el resto de sus compafieros, pero tiende a
sentarse solo para no distraerse durante el periodo en el que se imparte la clase. De
forma habitual, pregunta cuando no entiende un contenido. Se detecta que a la hora

de realizar ejemplos practicos es mas lento que el resto de sus compaferos.
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Domina bien los contenidos y sigue el ritmo de la clase por lo que no es

necesario realizarle una adaptacion curricular.

Respuesta educativa

¢ Situar al alumno en primera fila, con esta accion se facilita el contacto visual.

e Mantener contacto visual con el alumno para asegurarse que sigue la
explicacion.

¢ Lenguaje asequible y entendible para el alumno.

¢ Plantear cuestiones al alumno para asegurarse que va entendiendo la materia

que se esta impartiendo.

Proporcionar mas tiempo durante la realizacién de la prueba escrita.

Criterios de calificacién

No se ven alterados los criterios, ya que el alumno mantiene el ritmo de clase
respecto a sus compafieros. En caso de que el profesor detectase algun tipo de

anomalia se podria modificar los criterios de calificacion.

S.A Adentrando en Python: pensamiento revolucionario
Actualmente se vive en un entorno caracterizado por la constante rapidez y
evolucién, lo que implica una transformacion permanente del sistema educativo. En
este contexto, el objetivo de este modelo de ensefianza es facilitar la adquisicién de
conocimientos por parte del alumnado mediante su participacién, promoviendo la
comprension a través de la exploracion, la colaboracion y la aplicacion préctica de los

contenidos.

Introduccién
El inicio de la era digital surgié con el proyecto “ENIAC” (Electronic Numerical
Integrator and Computer) (Molero,2013, p. 35), el cual se encargaba de resolver una

serie de problemas numéricos. Con el paso de las décadas, el ambito tecnolégico ha
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estado introduciéndose en todos los ambitos tanto a nivel empresarial, nivel doméstico
y a nivel educacional. Por lo que hoy en dia, la digitalizacion continta transformando
nuestras vidas, facilitando la comunicacion y el acceso a la informacién de maneras

gue antes parecian inimaginables.

Dentro de la era digital la programacion es uno de los pilares fundamentales
dentro de su desarrollo y alcance para todos los usuarios. (Alvarez & Prieto, 2023, p.

28).

A nivel educativo, se ha observado una evolucion similar en el acceso al &mbito
de la programacién. Hasta hace aproximadamente veinte afios, el mundo de la
informatica se encontraba mayormente restringido a entornos empresariales y
universitarios. Sin embargo, en la actualidad, la programacion ha llegado a los

estudiantes de educacion secundaria y de bachillerato.

En el caso que se presenta, esta situacion afecta especificamente al alumnado
que cursa primero de bachillerato, en cuyo curriculo se incluye la adquisicién de

conocimientos relacionados con el lenguaje de programacion Python.

Justificacion

El argumento se debe a que segun el RD DECRETO 64/2022, de 20 de julio,
tiene por objeto establecer la ordenacién y el curriculo de la etapa de Bachillerato,
segun lo dispuesto en el titulo |, Capitulo 1V, de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo,
de Educacion, y en el Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen
la ordenacién y las ensefianzas minimas del Bachillerato. Bajo este RD también se
cubren las normas especificas sobre el punto de atencion a la diversidad y se

estructura la evaluacion del aprendizaje sobre el alumnado.

La UD proporciona una vision sobre la planificacion de la materia a impartir

segun las horas lectivas y la complejidad que pueda tener cada leccion. Esta UD va a
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condensar actividades, contenidos, objetivos, competencias y criterios de evaluacion

sobre la materia que se vaya a impartir.

A continuacion, se expone algunos autores referentes sobre la UD

“Una Unidad didactica es un conjunto de elementos pedagdgicos dispuestos

organizadamente para desarrollar una clase en un tiempo, espacio y contexto

determinados. Si bien tradicionalmente se ha entendido este componente educativo
como la estructuraciéon simple de un tema para implementar en el aula, en realidad la
Unidad didactica es mucho més. Esta debe tener en cuenta no solo los contenidos a
trabajar, sino que también ha de considerar los objetivos procedimentales y valorativos
necesarios para desenvolver la clase. Generalmente una Unidad didactica requiere
varias horas de clase para llevarse a cabo, pero finalmente es el docente, las
caracteristicas del grupo de estudiantes y la naturaleza de la tematica las que
determinan el tiempo necesario para implementarse. Usualmente la Unidad didactica
corresponde a la planeacion de aquello que el docente desea que suceda en el aula.”

(Arias & Torres, 2017, p.43)

"El curriculo debe considerarse como un conjunto organizado de experiencias

de aprendizaje deliberadamente disefiadas para promover objetivos educativos

especificos. Las experiencias de aprendizaje son cuidadosamente seleccionadas y
organizadas para fomentar el desarrollo de capacidades y la comprension que se

desea en los estudiantes."(Tyler, 1949, p.51)

“Los alumnos son distintos, tienen diversas motivaciones, intereses, aptitudes y
estilos de aprendizaje. Si una U.D incluye una diversidad de actividades se facilita que

més alumnos encuentren aquella que les ayuda a aprender” (Sanmarti, 2012, p.207).

La UD que se va a presentar esta orientada al alumnado que actualmente

cursa 1° de Bachillerato en la asignatura de Tecnologia durante el curso escolar 2024/
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2025. Esta materia se presta a la implementacion mediante metodologias activas,

aprendizaje cooperativo y aprendizaje basado en proyectos.

Es importante tener en cuenta que la asignatura de Tecnologia, en su totalidad,
y en particular la UD que se va a exponer, tiene un enfoque principalmente practico.

Se prioriza el conocimiento adquirido a través de los resultados obtenidos en el

proceso de investigacién, promoviendo siempre la comprensién del porqué y el cdmo

de cada concepto o procedimiento.

Competencias claves
En consenso con lo estipulado en el Real Decreto 243/2022 de 5 de abril, se
consideran que las competencias son trascendentales para el crecimiento integral del

alumnado, asi como capacitarles para encarar los diferentes retos del mundo

contemporaneo.

Perfil de salida

El perfil de salida en las unidades didacticas de programacion educativa
relaciona las habilidades, competencias y conocimientos que deben de ir adquiriendo
de forma progresiva para alcanzar la meta al finalizar el curso o la unidad didactica
que se esté analizando. Por lo tanto, se puede considerar un elemento que sirve de
guia para asesorar a los docentes y alumnado sobre la evolucion en la unidad

didactica que se esté analizando.

Las competencias que se trabajaran en esta unidad seran las que vengan

reflejada en la Tabla 19:

Tabla 19
Competencias clave

Introduce la transformacion realizada por el ser humano, asi como la percepcion del mundo, empleando la
deduccion y representacién matematica, los procedimientos cientificos, la tecnologia y los medios que nos

proporciona la ingenieria para modificar el ambiente desde la obligacion de cada persona como ciudadano.



STEM1

STEM2

STEM3

STEM4.
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Escoge y emplea métodos inductivos y deductivos representativos del razonamiento matematico
en entornos seleccionados, empleando diversas tacticas con la finalidad de la resolucion de
problemas, partiendo siempre desde un ambito critico

A través del pensamiento cientifico nos sirve de herramienta para comprender y describir
fendmenos vinculados a la modalidad seleccionada, teniendo en cuenta que el conocimiento sera
como una escalera en la que se va subiendo un peldafio a medida que se va adquiriendo
conocimientos

Propone y lleva a cabo proyectos a través del disefio y la creacion de prototipos para abordar un
problema de manera colaborativa, fomentando la participacion de todo el grupo. Los conflictos en
caso de surgir se resolveran de manera pacifica. Debera de estar presente los objetivos
establecidos, la sostenibilidad y el impacto que tendra en la sostenibilidad y su efecto modificador

en la sociedad.

Analiza y comunica los aspectos de mayor relevancia sobre los procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados en los &mbitos cientifico, matematico y tecnolégico de
manera clara y precisa, utilizando diversos formatos (gréficos, tablas, diagramas, formulas,
esquemas, simbolos). Por otro lado, maximiza la cultura digital de forma critica y adicionalmente
incluye el lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad, con el objetivo de compartir y

generar nuevos conocimientos.

Se describe el empleo de la creatividad, seguridad, critica, saludabilidad, sostenibilidad y responsabilidad de las

tecnologias digitales para el aprendizaje, la labor y la participacién en la sociedad, ademas de su interaccion con

estas.

CD1

CDh2

CD3

CD5

Crea busquedas en internet partiendo como premisas la validez, calidad, actualidad y fiabilidad.
Estas premisas buscan la finalidad de obtener resultados de forma critica, para posteriormente
guardarlos, recuperarlos, citarlos y reutilizarlos, siempre respetando los derechos de autor.
Tramita y aprovecha su entorno personal digital de aprendizaje para crear bagaje sobre la materia
y producir contenidos digitales, aplicando diversas tacticas en la gestion de la informacién y
utilizando diferentes herramientas digitales, escogiendo segun las necesidades del alumnado.
Se expresa, participa, colabora e interactda al distribuir los contenidos, datos e informacion
sirviéndose de los diferentes instrumentos o plataformas digitales. Debera de administrar sus
acciones, presencia y visibilidad en internet de forma consecuente para alcanzar una ciudadania
digital activa, civica y reflexiva.

Genera aplicaciones informaticas basicas con soluciones tecnolégicas innovadoras y sostenibles
para solucionar cuestiones especificas o enfrentar desafios planteados, expresando valor e
indagando por el progreso de las tecnologias digitales, asi como por su desarrollo sostenible y

aplicacion ética.



Competencia para realizar una introspeccién a si mismo, dosificar el tiempo y la informacién de manera eficiente,

trabajar de manera constructiva en equipo, ser resistente y manejar el conocimiento y crecimiento profesional.

Significa enfrentar la incertidumbre y la complejidad, ajustarse a las variaciones, emprender, organizar y persistir en

el proceso de aprendizaje. Influye al bienestar fisico y emocional, pero al mismo tiempo cuida la salud mental y

fisica, trabaja la empatia y facilita la resolucién de conflictos en un entorno inclusivo y de apoyo.

CPSAA1.1 Fomenta el optimismo, la capacidad de resistencia, la autoeficacia y la busqueda independiente de
metas para optimizar su proceso de estudio.

CPSAAS5 Organiza a largo plazo valorando los objetivos y los procedimientos de la formacién del
conocimiento, vinculando los distintos aspectos de este para crear procesos de aprendizaje
autorregulados que le faciliten la transmision de dicho conocimiento, sugerir ideas innovadoras y

solucionar problemas de manera auténoma.

Se refiere a la capacidad del individuo para responder a oportunidades e ideas que surgen en distintos escenarios, y

convertirlas en acciones personales, sociales y laborales que produzcan resultados valiosos para terceros. Se

fundamenta en los siguientes aspectos: innovacion, creatividad, reflexion, razonamiento, solucién de problemas,

iniciativa, tenacidad, gestion de riesgos y la capacidad de colaborar tanto de forma individual como en grupo en la

planificacién y la organizacion.

CE3 Ejecuta el proceso de generacion de ideas y soluciones con valor al mismo tiempo que se adopta
decisiones de forma razonada, empleando tacticas agiles de planificacién y administracion. El
alumno reflexiona sobre la forma en como ha procedido y el resultado logrado, con el fin de

obtener un prototipo con valor sin perder nunca la referencia el facto experiencia.

Certifica la adquisicién de las siguientes cualidades: reconocimiento, entendimiento, exteriorizacion, invencion e

interpretacion de ideas, pensamientos, emociones, hechos y puntos de vista desde el punto oral como escrito a

través de todos los recursos que se empleen en la materia en la que se esté poniendo en practica esta

competencia.

CCL1 Se declara por diferentes medios de expresion bien sea a través del oral, escrito, signada o
multimodal teniendo en cuenta que debe de conllevar una consistencia, modificacion y adaptacion
a los diferentes contextos sociales. En el momento de transmitir el mensaje debera de tener una
actitud colaborativa y respetuosa, tanto para intercambiar informacién, generar conocimiento y

expresar puntos de vista, como para establecer relaciones personales.

Competencias especificas
Los operadores descriptivos son los encargados de concretar las habilidades
especificas para cada disciplina. Son el segundo grado de detalle del curriculo y, en el

area de Tecnologia, se estructuran en cinco ejes tal como lo refleja en la Tabla 20
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Tabla 20
Competencias especificas
CE1
Descripcion Organizar y realizar proyectos de investigacion con un enfoque critico y

emprendedor, aplicando estrategias y métodos eficaces de solucion de problemas y
transmitiendo los hallazgos de forma correcta, con el fin de generar y perfeccionar
productos y sistemas de forma constante.

Definicidon Enuncia la envergadura de identificar y minimizar un problema. Para la cual, el
alumno llevara un estudio comparando diversas fuentes teniendo siempre presente
un enfoque critico de su autenticidad. Ademas, se analiza la operacion del producto,
sus caracteristicas y sus beneficios.

Grado de adquisicion Formular el valor de identificar y minimizar un problema. Con ese objetivo, el
estudiante realizara un andlisis Enel que comparara diversas fuentes con un enfoque
critico de su veracidad, Ademas, se analiza la operacion del producto, sus

caracteristicas y sus beneficios.

Oieradores descriitivos CCL1, STEM3, STEM4, CD1, CD3, CD5, CPSAAl.1, CE3

Descripcion Emplear las herramientas digitales apropiadas, estudiando sus oportunidades,
adecuéandolas a sus peticiones y utilizando saberes interdisciplinarios, con el objetivo
de solventar tareas y llevar a cabo la exposicion de los resultados de forma eficiente.

Definicion Esta habilidad se focaliza en la incorporacion de la digitalizacién en el proceso
educativo, estimulando el uso de medios digitales para la investigacion, analisis y
administracion de la informacion, colaboracion y comunicacion. Adicionalmente,
tolera el uso de programas de computacion a la hora de disefiar simular, programar y
producir productos, promoviendo el crecimiento de la informacion y la mejora de
resultados en diversas etapas del proceso tecnolégico.

Grado de adquisicién La finalidad es fomentar y robustecer las competencias digitales, potenciando un uso
critico y eficaz de las herramientas digitales en la investigacion y preparacion de
informacion, la comunicacion y el trabajo en equipo. Del mismo modo, indagan de
forma minuciosa el uso de programas especificos para disefiar y desarrollar
soluciones tecnoldgicas.

Operadores descriptivos STEM1, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA5, CE3

Descripcion Generar cultura y perfeccionar habilidades técnicas, moviendo y usando
conocimientos de otras areas cientificas con un enfoque creativo, para resolver
problemas.

Definicion El empleo de tacticas, métodos y saberes obtenidos en los distintos campos
cientificos se emplean en la resolucion dentro del &mbito tecnolégico. Se incentiva a

que el alumnado emplee las diferentes materias como matematicas, fisica y quimica



Grado de adquisicién

Operadores descriptivos

Descripcion

Definicién

Grado de adquisicién

Operadores descriptivos

Descripcion

Definicién

Grado de adquisicién

Operadores descriptivos
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en la resolucién de los problemas vinculados a magnitudes y variables en entornos
mecanicos, eléctricos y electronicos con el fin de contrastarlo experimentalmente.
Con esto el alumno consigue el autoaprendizaje.
Es la capacidad que tiene el estudiante para emplear los conocimientos adquiridos
en la resolucién de problemas de forma eficaz.
STEM1, STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CD5, CPSAA5, CE3.

CE4
Producir, evolucionar y estimar sistemas tecnolégicos, utilizando las cualidades de la
programacién informatica, el control y automatizacién, ademas de las oportunidades
que brindan las tecnologias méas novedosas, para observar, dirigir y automatizar
actividades.
Se adquiere la aptitud para desarrollar una solucién digital con el fin de realizarlo de
forma independiente respecto de otras actividades, consiguiendo el control
programado de ciertas areas
Conlleva la generacion de diferentes aplicaciones informéaticas automatizando o
simplificando tareas para los usuarios, en el que se incluye programacion
particionada en diferentes médulos.
STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CPSAA1.1, CE3

CE5
Verificar y asimilar sistemas tecnologicos de diversas areas de la ingenieria,
analizando diferentes items como sus propiedades o consumo, con el fin de
cuantificar la sostenibilidad de la tecnologia y su uso responsable.
Adquisicion de conocimientos sobre como se emplea el consumo e impacto de la
energia en los diferentes &mbitos a través de los diferentes sistemas energéticos.
Para desarrollar esta habilidad el estudiante vera diferentes sistemas de generacion,
transporte y distribucion de energia (se incluye el aspecto de la eficiencia y el
ahorro).
El alumno es capaz de distinguir y valorar diferentes sistemas energéticos aplicando
la eficiencia y la sostenibilidad.

STEM2, STEMS5, CD1, CD2, CD4, CPSAA2, CC4, CE1.

Objetivos Didacticos Especificos

Si se parte desde la hipotesis de la concrecion, los objetivos didacticos

fundamentados en los criterios de evaluacion establecidos en el curriculo son:

1. Fundamentos de la programacion textual. Caracteristicas, elementos y lenguajes.
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a. Tipos de datos, constantes y variables.

b. Estructura de un programa: instrucciones, comandos y sintaxis.
C. Operaciones basicas con variables.

d. Bucles, expresiones condicionales y estructuras de datos

2.Proceso de desarrollo: edicion, compilacion o interpretacién, ejecucion, pruebas y

depuracion.

3. Creacion de programas para la resolucion de problemas. Modularizacion.

4. Aplicacion a proyectos.
Metodologia

En esta clase de metodologias, el alumno es el epicentro dentro del proceso de
aprendizaje, generando su propio conocimiento a partir de las directrices e

indicaciones que proporciona el docente, quien asume el rol de guia y facilitador.

Para el desarrollo de esta unidad didactica, se implementara metodologias
activas, destacando el ABP como estrategia principal. La implementacion de
metodologias activas se justifica por la heterogeneidad del alumnado presente en la
clase. No todos los estudiantes poseen el mismo nivel de conocimiento en
programacion ni comparten un estilo de aprendizaje uniforme. Ademas, en el grupo se
incluye un alumno con discapacidad auditiva y otro con Trastorno por Déficit de

Atencion (TDA).

En el transcurso de la unidad didactica, se escogeran la siguiente metodologia

activa ABP.

A continuacion, se indicara las caracteristicas de mayor relevancia que tiene la

metodologia aprendizaje basado en proyectos:

e Perspectiva multidisciplinar.
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El profesor y el alumno tienen un papel compartido, ya que se abandona el
modelo de clase magistral y hace que el alumnado participe mas en su propio
camino de aprendizaje.

La educacion recoge a todas las personas ya que es inclusiva.

Proceso sostenido en el tiempo ya que es enriquecedor, invita a volver a
pensar en la materia y valora el conocimiento adquirido.

Diversidad en la forma de medir los conocimientos adquiridos por el alumnado
durante el tiempo que se imparta la materia.

Es amena, participativa y se fomenta la sociabilizacién entre el alumnado

Con los puntos anteriormente descritos, se trabajaria en el desarrollo de tres

competencias segun las mentes del alumnado. Las tres mentes estaran conformadas

por:

Mente cientifica y artistica: adquiriendo la habilidad para transmitir y emplear el
conocimiento de forma critica, creativa y disciplinada.

Mente personal: fomentando la autonomia del alumnado. Para Angel Ignacio
Pérez Gémez “que cada individuo transite desde su personalidad heredada, a
través de la personalidad aprendida, hacia una personalidad elegida™

Mente ética y solidaria: estimulacion para habitar y cohabitar en la diversidad

de grupos humanos.

Recursos Didacticos

Dentro de las actividades a realizar en la asignatura, el aula debera de estar

dotado con:

Proyector para mostrar contenidos
Conexion a Internet
Pizarra digital

Ordenadores para cada alumno, en este caso seran 23.


https://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/pedagotic/aprendizaje-basado-proyectos/#nota1

56

e Plataforma digital denominada Aula Virtual, donde va a residir el contenido
tedrico de la materia, asi como las actividades que tengan que realizar el
alumnado las cuales quedaran registradas mediante esta plataforma. La

plataforma también proporcionara la visiéon de notas del alumnado.

La UD se va a desarrollar en el Aula habitual designada para el grupo de 1° de
bachiller. En el Aula no se almacenan los portatiles, esto implica la reserva de un carro

con portatiles para cada sesién a impartir.

Cada portétil debera de estar configurado para que el alumnado tenga
habilitada una cuenta con acceso a internet, a su vez cada estudiante dispone de una
cuenta de correo electronico proporcionada por el instituto. A través de esta cuenta,
pueden acceder a las diferentes aplicaciones de Google trabajando de forma gratuita.
Adicionalmente, podran acceder al Aula Virtual donde alojara diferente documentacion
como documentacion tedrica de la materia, actividades y cuestionarios. De esta forma,
se favorece la relacion y el seguimiento del proceso de aprendizaje tanto para el

alumnado como para el profesorado.

En el apartado de Actividades, se ird actualizando las tareas designadas al

grupo de alumnado.

En las siguientes fotos (Figura 25 y 26) se observa el material con el que

cuenta la clase y en el que se ha mencionado anteriormente.
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Figura 26 Figura 25
Beatriz impartiendo clase Beatriz impartiendo clase

Nota: Fotos de Elaboracién propia

Instrumentos de evaluaciéon

La evaluacién esta estrechamente vinculada a las actividades realizadas en
cada trimestre, por lo que se llevara a cabo una evaluacién al final de cada uno de
ellos. La politica establecida para la asignatura establece que el alumnado debe
obtener una calificacion minima de cinco puntos como promedio en cada trimestre. En
caso de no alcanzar esta puntuacion, el estudiante debera realizar una nueva prueba

en la convocatoria extraordinaria de junio.

Los instrumentos que se van a utilizar para evaluar la UD son los siguientes:

o Participacion en clase y realizacion de ejercicios en el periodo de la asignatura.

e Realizacion del proyecto con titulo “Gestionar reserva de libros en la biblioteca”

Criterios de Evaluaciéon
La evaluacion de un alumnado sirve para indicar el estado de las competencias
gue se ha ido adquiriendo. Por lo tanto, los descriptores de perfil estan relacionados en

cada fase como indica la Figura 27.



Figura 27
Criterios de Evaluacion
C.EV1 C.EV3
CCL CCL1 \/
STEM STEM1 \/
STEM2
STEM3 \/
STEM4 V \/
CD CD1 \/ \/
CD2 \/
CD3 \/ \/
CD5 \/ \/
CPSAA CPSAA1.1 \/
CPSAA5 \/
cc CC3
CC4
CE CE3

\
N

Nota: Figura cogida de PGA del centro

Para el desarrollo de la UD se van a emplear los criterios de la Tabla 21

Tabla 21

Contenidos de Unidad, Saberes basicos, Criterios de evaluacion y competencias

C.EV5
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S S SR S QN

N

Unidad: Sistemas informaticos. Programacion

Contenidos de la unidad

vocablo acorde a la materia

1. Fundamentos de la programacion.
2. Los algoritmos. Diagramas de flujo
3.  Proceso de desarrollo de los programas.
4.  Tipos de datos, variables y operadores.
5. Estructuras de un programa.
6.  Modularizacion mediante funciones.
- o .. Competencia Descripto-res
Saberes basicos Criterios de evaluacion especifica operativos
Realizar los médulos definidos en la generacion del STEM1
. ) - gestor de biblioteca: generacion del listado de libros, STEM27
E. Sistemas mfo_rrpancos. DNI, reserva y fecha de devolucién. J
Programacion. . . STEMS, CD2,
Mostrar en cada momento los mensajes predefinidos 5
Fundamentos de la p ; : 4 CD3, CD5,
o segun la circunstancia que se esté presentando. CPSAAL1
programacion textual. Opci6n de abandonar el gestor de reserva para el -
Caracteristicas, elementos y USUAIo CE3
lenguajes. STEML
Proceso de desarrollo: Resolver bateria de ejercicios con las herramientas STEMa Ci:)l
edicion, compilacion o digitales de manera 6ptima y autbnoma. 3 cD2 &:D3 '
interpretacion, ejecucion, Presentar el proyecto empleando las herramientas . .
= . CD5, CPSAAS5,
pruebas y depuracion. digitales CE3
Creacion de programas para - - — .
la resolucion de problemas. Fomentar la lluvia de ideas entre Iqs compafieros del
Modularizacién. grupo sobre el proyecto con el objetivo de alcanzar CCL1, STEMS,
Aplicacién a proyectos. la meta d’eflr_nda _ STEM4, CD1,
Protocolos de comunicacién Elaborar documentac_lon técnica con los medios de 1 CD3, CD5,
de redes de dispositivos. los que dispone el Instituto CPSAAL.L,
Trasladar las ideas y soluciones tecnolégicas, con un CE3

Nota: Datos cogidos de la programacion didactica de la asignatura
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Actividades

La UD 7 “Programacion en Python” comienza en el final del segundo trimestre
del curso 2024-2025, y se organiza en 12 sesiones de 50 minutos. El horario de la
asignatura cambia de franja horaria segun el dia en el que se imparta la materia, tal

como indica la Tabla 22.

Tabla 22
Horario de la asignatura

Horario

Lunes 10:15-11:10
Martes 11:40-12:30
Miércoles 13:25-14:20
Jueves 9:20-10:15

En la Tabla 23 refleja el cronograma a seguir en esta unidad en la que comienza
a finales del segundo trimestre y continda hasta el 10 de abril. A destacar que esta
unidad pertenece al ejercicio del tercer trimestre y se inicia antes por llevar programacion

ya avanzada.

Tabla 23
Calendario sesiones

Segundo Trimestre Tercer Trimestre
Marzo Abril

24 25 26 27 31 1 2 3 7 8 9 10 22 23 24 28 29 30
UD. PYTHON

En las siguientes tablas, que comienzan con la numero 24 vy finalizan con la
namero 30, se refleja la actividad llevada a cabo en cada una de las sesiones

programadas.
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Descripcion sesién 1

SESION 1: INTRODUCCION A LENGUAJE DE PROGRAMACION PYTHON

Materia

Situacion de
aprendizaje

Entorno

Recursos

Objetivos
didacticos
Metodologia

Instrumentos de
evaluacion

Atencidn a la
diversidad

Elementos
transversales

Tabla 25

Tecnologia e Nivel 1° BACHILLER ~ Tipo de sesion Actividad inicial: Introduccion Python
Ingenieria |
Gestion de reserva libros en biblioteca IES Galileo Galilei  Fecha 24/03/2025

La clase posee unos grandes ventanales por lo que es un aula que esta bien iluminada y ventilada. Dentro del mobiliario del
aula contiene sillas y mesas para cada alumno. Cuenta también con un proyector, pizarra digital, pizarra vileda y acceso a
Internet

Material didactico: dentro del aula virtual del instituto en la asignatura de Tecnologia e Ingenieria se encuentra para cada
tema impartido documentacion asociada subida en la nube del instituto.
Dispositivos electronicos: Proyector, pizarra digital, PC’s o cromebooks

Introduccion a los diferentes lenguajes de programacién y en qué consiste Python =10 minutos

Tipo de lenguaje de programacion Python y caracteristicas. Editor Python y Python Online <15 minutos
Definicion de variables y tipos =20 minutos

Comandos a interactuar por pantalla y teclado =5 minutos

Aprendizaje basado en proyecto (BPL)

Participacion del alumnado a nivel individual y grupal

Alumnado TDHA: las instrucciones deberan de ser simplificadas, claras, cortas y contendra apoyo visual. Se sentara en la
primera fila y se escogera un compariero brillante a nivel académico y no conflictivo. Planificador con fechas de hitos del
proyecto.

Alumno DA: se situara en la primera fila dentro del aula, se mantendra contacto visual mientras se habla y se dara soporte de
documentacién.

0DS 4 -> Agrupamos los chicos sin hacer diferenciacion, ya que se encuentra alumne con TDHA.
0DS 5 -> Las chicas realizan las mismas actividades que los chicos, realizandolo de forma conjunta
0DS 10 -> En la clase se encuentra dos chicos de raza arabe promoviendo la reduccion de desigualdades

Descripcion sesién 2

SESION 2: BATERIA DE EJERCICIOS SOBRE SESION 1

Materia

Situacion de
aprendizaje

Entorno

Recursos

Objetivos
didacticos

Metodologia

Instrumentos de
evaluacion

Atencidn a la
diversidad

Elementos
transversales

Tecnologia e Nivel 1° BACHILLER  Tipo de sesion Actividad inicial: Bateria de ejercicios
Ingenieria
Gestion de reserva libros en biblioteca IES Galileo Galilei  Fecha 24/03/2025

La clase posee unos grandes ventanales por lo que es un aula que esta bien iluminada y ventilada. Dentro del mobiliario del
aula contiene sillas y mesas para cada alumno. Cuenta también con un proyector, pizarra digital, pizarra vileda y acceso a
Internet

Material didactico: dentro del aula virtual del instituto en la asignatura de Tecnologia e Ingenieria se encuentra para cada
tema impartido documentacion asociada subida en la nube del instituto.
Dispositivos electrénicos: Proyector, pizarra digital, PC’s o cromebooks

Sesion destinada a la realizacion de diferentes ejercicios para reafirmar los conocimientos impartidos en la sesion uno de la
unidad didactica sobre lenguaje de programacion en Python—> 50 minutos

Aprendizaje basado en proyecto (BPL)

Participacion del alumnado a nivel individual y grupal

Alumnado TDHA: las instrucciones deberan de ser simplificadas, claras, cortas y contendra apoyo visual. Se sentara en la
primera fila y se escogera un companero brillante a nivel académico y no conflictive. Planificador con fechas de hitos del
proyecto.

Alumno DA: se situara en la primera fila dentro del aula, se mantendra contacto visual mientras se habla y se dara soporte de
documentacion.

0DS 4 -> Agrupamos los chicos sin hacer diferenciacion, ya que se encuentra alumno con TDHA.
0DS 5 -» Las chicas realizan las mismas actividades que los chicos, realizandolo de forma conjunta
0DS 10 -> En la clase se encuentra dos chicos de raza arabe promoviendo la reduccion de desigualdades
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Descripcion sesién 3

SESION 3: OPERADORES Y SECUENCIA

Materia

Situacion de
aprendizaje

Entorno

Recursos

Objetivos
didacticos

Metodologia

Instrumentos de
evaluacion

Atencion a la
diversidad

Elementos
transversales

Tabla 27

Tecnologia e Nivel 1° BACHILLER ~ Tipo de sesién Actividad inicial: Concepto de
Ingenieria | operadores, tipos de operadores y tipos
de bucles

Gestion de reserva libros en biblioteca IES Galileo Galilei Fecha

La clase posee unos grandes ventanales por lo que es un aula que esté bien iluminada y ventilada. Dentro del mobiliario del
aula contiene sillas y mesas para cada alumno. Cuenta también con un proyector, pizarra digital, pizarra vileda y acceso a
Internet

Material didactico: dentro del aula virtual del instituto en la asignatura de Tecnologia e Ingenieria se encuentra para cada tema
impartido documentacion asociada subida en la nube del instituto.
Dispositivos electranicos: Proyector, pizarra digital, PC’s o c

oks

Explicacion sobre el concepto de operadores y tipos de operadores =10 minutos
Explicacion sobre el concepto de secuencia = 10 minutos
Ejercicios a desarrollar en clase para practicar los conocimientos impartidos =30 minutos

Aprendizaje basado en proyecto (BPL)

Participacion del alumnado a nivel individual y grupal

Alumnado TDHA: las instrucciones deberan de ser simplificadas, claras, cortas y contendra apoyo visual. Se sentéara en la
primera fila y se escogera un comparniero brillante a nivel académico y no conflictive. Planificador con fechas de hitos del
proyecto.

Alumno DA: se situara en la primera fila dentro del aula, se mantendra contacto visual mientras se habla y se dara soporte de
documentacién.

QDS 4 -> Agrupamos los chicos sin hacer diferenciacién, ya que se encuentra alumno con TDHA.
0ODS 5 -> Las chicas realizan las mismas actividades que los chicos, realizandolo de forma conjunta
0DS 10 -> En la clase se encuentra dos chicos de raza arabe promoviendo la reduccion de desigualdades

Descripcion sesion 4

SESION 4: DATA FRAME Y BUCLES

Materia

Situacion de
aprendizaje

Entorno

Recursos

Objetivos
didacticos

Metodologia

Instrumentos de
evaluacion

Atencién a la
diversidad

Elementos
transversales

Tecnologia e Nivel 1° BACHILLER  Tipo de sesion Actividad inicial: Concepto de secuencia
Ingenieria | y data frame

Gestién de reserva libros en biblioteca IES Galileo Galilei Fecha

La clase posee unos grandes ventanales por lo que es un aula que esta bien iluminada y ventilada. Dentro del mobiliario del
aula contiene sillas y mesas para cada alumno. Cuenta también con un proyector, pizarra digital, pizarra vileda y acceso a
Internet

Material didactico: dentro del aula virtual del instituto en la asignatura de Tecnologia e Ingenieria se encuentra para cada tema
impartido documentacion asociada subida en la nube del institute.
Dispositivos electrénicos: Proyector, pizarra digital, PC’s o cromebooks

Sesion destinada a la explicacion sobre el concepto de data frame y bucles.= 30 minutos
Se profundizara en la tipologia de bucles, practicandose en clase.~ 20 minutos

Aprendizaje basado en proyecto (BPL)

Participacion del alumnado a nivel individual y grupal

Alumnado TDHA: las instrucciones deberan de ser simplificadas, claras, cortas y contendra apoyo visual. Se sentara en la
primera fila y se escogera un companero brillante a nivel académico y no conflictivo. Planificador con fechas de hitos del
proyecto.

Alumno DA: se situara en la primera fila dentro del aula, se mantendra contacto visual mientras se habla y se dara soporte de
documentacion.

0DS 4 -> Agrupamos los chices sin hacer diferenciacién, ya que se encuentra alumno con TDHA.
0DS 5 -> Las chicas realizan las mismas actividades que los chicos, realizandolo de forma conjunta
ODS 10 -> En la clase se encuentra dos chicos de raza arabe promoviendo la reduccion de desigualdades
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Tabla 28
Descripcion sesion 5

SESION 5: BATERIA DE EJERCICIOS SOBRE SESION 4

Materia Tecnologia e Nivel 1° BACHILLER ~ Tipo de sesién Actividad inicial: Bateria de ejercicios
Ingenieria |

Situacién de Gestion de reserva libros en biblioteca |ES Galileo Galilei  Fecha

aprendizaje

Entorno La clase posee unos grandes ventanales por lo que es un aula gue esta bien iluminada y ventilada. Dentro del mobiliario del
aula contiene sillas y mesas para cada alumno. Cuenta también cen un proyector, pizarra digital, pizarra vileda y acceso a
Internet

Recursos Material didactico: dentro del aula virtual del instituto en la asignatura de Tecnologia e Ingenieria se encuentra para cada tema

impartido documentacion asociada subida en la nube del instituto.
Dispositivos electronicos: Proyector, pizarra digital, PC’s o cromebooks

Objetivos Sesion destinada a la realizacion de diferentes ejercicios para reafirmar los conocimientos impartidos en la sesian uno de la

didacticos unidad didactica sobre lenguaje de programacion en Python. =50 minutos

Metodologia Aprendizaje basado en proyecto (BPL)

Instrumentos de Participacion del alumnado a nivel individual y grupal

evaluacion

Atencion a la Alumnado TDHA: las instrucciones deberan de ser simplificadas, claras, cortas y contendra apoyo visual. Se sentara en la

diversidad primera fila y se escogera un compaiero brillante a nivel académico y no conflictivo. Planificador con fechas de hitos del
proyecto.

Alumno DA: se situara en la primera fila dentro del aula, se mantendra contacto visual mientras se habla y se dara soporte de
documentacion.

Elementos 0ODS 4 -> Agrupamos los chicos sin hacer diferenciacion, ya que se encuentra alumno con TDHA.
transversales 0DS 5 -» Las chicas realizan las mismas actividades que los chicos, realizandolo de forma conjunta
0DS 10 -> En la clase se encuentra dos chicos de raza arabe promoviendo la reduccion de desigualdades

Tabla 29
Sesién 6 al 10

SESION 6 al 10: COMIENZO DEL PROYECTO PROGRAMA DE RESERVA LIBROS EN BIBLIOTECA IES
GALILEO GALILEI

Materia Tecnologia e Nivel 1° BACHILLER ~ Tipo de sesion Actividad inicial: Comienzo del
Ingenieria | proyecto programa de reserva de libros

Situacion de Gestion de reserva libros en biblioteca IES Galileo Galilei  Fecha

aprendizaje

Entorno La clase posee unos grandes ventanales por lo que es un aula que esta bien iluminada y ventilada. Dentro del mobiliario del
aula contiene sillas y mesas para cada alumno. Cuenta también con un proyector, pizarra digital, pizarra vileda y acceso a
Internet

Recursos Material didactico: dentro del aula virtual del instituto en la asignatura de Tecnologia e Ingenieria se encuentra para cada tema

impartido documentacion asociada subida en la nube del instituto.
Dispositivos electrénicos: Proyector, pizarra digital, PC’s o cromebooks

Objetivos Sesion destinada a la explicacion del proyecto de gestion de reserva de libros en la biblioteca y dudas. = 25 minutos

didacticos Comienzo de actividad = 25 minutos.

Metodologia Aprendizaje basado en proyecto (BPL)

Instrumentos de Participacion del alumnado a nivel individual y grupal

evaluacién Realizacion del proyecto Gestién de reserva libros en biblioteca IES Galileo Galilei

Atencion a la Alumnado TDHA: las instrucciones deberan de ser simplificadas, claras, cortas y contendra apoyo visual. Se sentara en la

diversidad primera fila y se escogera un companero brillante a nivel académico y no conflictivo. Planificador con fechas de hitos del
proyecto.
Alumno DA: se situara en la primera fila dentro del aula, se mantendra contacto visual mientras se habla y se dara soporte de
documentacion.

Elementos ODS 4 -> Agrupamos los chicos sin hacer diferenciacion, ya que se encuentra alumno con TDHA.

transversales 0ODS 5 -» Las chicas realizan las mismas actividades que los chicos, realizandolo de forma conjunta

0ODS 10 -> En la clase se encuentra dos chicos de raza arabe promoviendo la reduccion de desigualdades
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Tabla 30
Presentacién programa reserva libros en biblioteca

SESION 11 al 12: PRESENTACION PROGRAMA DE RESERVA LIBROS EN BIBLIOTECA IES GALILEO
GALILEI

Materia Tecnologia e Nivel 1° BACHILLER  Tipo de sesion Actividad inicial: Presentacion del
Ingenieria | programa de reserva de libros
Situacién de Gestion de reserva libros en biblioteca |IES Galileo Galilei ~ Fecha

aprendizaje

Entorno La clase posee unos grandes ventanales por lo que es un aula que esta bien iluminada y ventilada. Dentro del mobiliario del
aula contiene sillas y mesas para cada alumno. Cuenta también con un proyector, pizarra digital, pizarra vileda y acceso a
Internet

Recursos Material didactico: dentro del aula virtual del instituto en la asignatura de Tecnologia e Ingenieria se encuentra para cada tema

impartido documentacion asociada subida en la nube del instituto.
Dispositivos electrdnicos: Proyector, pizarra digital, PC’s o cromebooks

Objetivos Sesién destinada a la presentacion del proyecto de gestion de reserva de libros en la biblioteca por parte del alumnado dudas.=>
didacticos 10 minutos por cada grupo (2 alumnos, une de los grupos sera de 3 al ser impar)
Para acabar en 12 sesiones, se coge 15 minutos que corresponderan al recreo.

Metodologia Aprendizaje basado en proyecto (BPL)

Instrumentos de Participacion del alumnado a nivel individual y grupal

evaluacion Realizacion del proyecto Gestion de reserva libros en biblioteca IES Galileo Galilei

Atencidn a la Alumnado TDHA: las instrucciones deberan de ser simplificadas, claras, cortas y contendra apoyo visual. Se sentara en la

diversidad primera fila y se escogera un compafiero brillante a nivel académico y no conflictivo. Planificador con fechas de hitos del
proyecto.

Alumno DA: se situara en la primera fila dentro del aula, se mantendra contacto visual mientras se habla y se dara soporte de
documentacion.

Elementos 0DS 4 -> Agrupamos los chicos sin hacer diferenciacidn, ya que se encuentra alumno con TDHA.
transversales ODS 5 -> Las chicas realizan las mismas actividades que los chicos, realizandolo de forma conjunta
ODS 10 -> En la clase se encuentra dos chicos de raza arabe promoviendo la reduccion de desigualdades

En cada una de las sesiones se ha compaginado teoria con ejercicios practicos
(Figura 28 y 29).

Figura 28
Ejercicio Python

EJERCICIOS OPERADORES

1) Ejercicio de célculo de drea de un tridngulo de 3 lados, diferentes. Desde el teclado tendra que
solicitar cada lado nombrados como lado a, b y c. Debera de presentarse por pantalla el valor del
perimetro y del area del triangulo.

Férmulas a emplear:
Semiperimetro=(a+b+c)/2=t
Area=raiz cuadrada de (t*(t*a)*(t-b)*(t*c))

2) Escribir un programa que muestre por pantalla el resultado de la siguiente operacion aritmética
((3+2)/(2*5)y"2

Nota: Figura de Elaboracion propia



Figura 29
Solucion al ejercicio Python

SOLUCION EJERCICIOS OPERADORES

SOLUCION 1

Untitled2.py  +

import math

print (“Introduce el valor del lado a del trisngulo™)

a=input()

print ("Introduce el valor del lado b del trisngulo”)

b-input()

print ("Introduce el valor del lado ¢ del tridngulo™)

c=input()

a_num-float(a)
b_num=float(b)
c_num=float(c)

semiperimetro- (a_num+b_

t-semiperimetro
print (semiperimetro)

numsc_num) /2

area-math.sqrt(t*(t-a_num)*(t-b_num)*(t-c_num))

print ("El drea es :",area)

» Run e share || $

@ Introduce el valor del lado c del triangulo

10
15.0

F Y
@ El srea es : 43.30127018922193
>

»

»”  ** process exited - Return Code: @ **

Press Enter to exit terminal

Nota: Figura de Elaboracion propia
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Dentro de la ultima sesion, el alumnado presentara el programa para realizar la

reserva de libros en la biblioteca la cual tendra la siguiente rubrica tal como indica la

Figura 30.

Figura 30

Ruabrica
esultades de aprendizaie Insuficiente Suficiente Bien Notable: Sobresaliente
- ’ 5-6.99 7-7.89 8-8.93 10
Muestra msg de
Muestra msg de Muestra msg
No muestra msg de Musstra msg de P bienvenica y s
Mooula 3 taneal bienvenida i aGeion bien y se valein seisceiingly || _valia seleccitn de S A
! oo reserva valida SS3eEion si . simo(un sola se da) nd
y equivocado equivocado
Muestra msg genial , Muestra msg genial, Muestra msg genial Muestra msg genial,
Madulo 2 i No haavanzadoen el || no muesira ibros a muesira libros a muesira libros a muestra libros a
Rt ) desarrollo de la reservar, no indica teservar, no indica || reservar, indica i | | reservar, indica kbro a
- gestion biblioteca recogida libro, no recogida libro, no pero no recoge reservar y n° de
recoge usuanio 1ecoge usuario usuario usuana
c i6n ce de E =

camet de usuario, no
actualiza tabla con
estado, no fecha de
recogida y de
devolucion

Na ha avanzado en el
Madulo 3 (individual) 30% desamolio de la
gestion biblioteca

carnet de usuario.
aclualiza tabla con
estado, no fecha de
recogida y de
devalucion

carmel de usuario,
actualiza tabla con
estado, fecha de
recogida y no de
devolusion

camel de usuario,
actualiza tabia con
estado, fecha de
recogida y de
devolucién

Lee con ayuda de

Expane ordenado,

Expane ordenado.

Expone ordenado

Exposicion oral No expone Suitn, ordaneda, claro, no contacto claro, contacto visual || claro, contacto visual
30% claro, no contacto wisual y tono baj
¥ tona bajo ¥ buen tono
wisual y 1ono bajo
Dogumentacon escrita Mo entrega Adjunta manual de Adjunta manual de Adjunta manual de
proyecta documentacién de usuaric sin formato | | Adjunta codigo fuente | | usuario sin formato y | | usuaric con formato y
10% proyecto establecida corigo fuente codigo fuents.

Nota: Figura de Elaboracion propia

Evaluacion Formativa

La evaluacién formativa se ha realizado a través de diferentes estrategias, en la

que se incluyen: el ABP, el trabajo cooperativo, la aplicacién de cuestionarios y la
realizacion de un examen escrito. Cada una de las estrategias proporciona el

conocimiento que el alumnado va adquiriendo en cada una de las etapas.
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El ABP permite a los estudiantes afrontar situaciones reales, incentivando el
pensamiento critico y la resolucion de problemas en un entorno colaborativo. Una
muestra es la gestién de libros para la biblioteca. La cooperacién entre el alumnado ha
sido decisiva para favorecer el intercambio de ideas y el aprendizaje de forma
conjunta. Los cuestionarios han servido como herramientas de retroalimentacion
continua, permitiendo a los estudiantes autoevaluar su comprension de los contenidos.
Por ultimo, con el examen escrito se ha obtenido de formalizar el aprendizaje
adquirido, complementando de esta forma el proceso de evaluacion que se ha

propuesto.

La calificacion se ha basado en los pesos como indica la Tabla 31

Tabla 31
Calificacién Python

Instrumento de Evaluacion Caracter Peso
Pruebas Individual 50%
Actividades Individual o Grupal 10%
Proyecto Grupal 40%

Evaluacion Docente

Al concluir las clases impartidas por mi, se paso un cuestionario de evaluacion
al alumnado. Los resultados se reflejan en el anexo C de esta TFM.

Conclusiones

La metodologia empleada en el desarrollo de esta unidad didactica ha
resultado especialmente adecuada, dado que Unicamente dos de los veintitrés
alumnos contaban con conocimientos previos sobre la materia. La planificacion se ha
basado en una combinacion progresiva de teoria y practica, comenzando por los
conceptos mas fundamentales y avanzando hacia la formulacion y ejecucion de un
proyecto final. La presencia de dos estudiantes con necesidades educativas
especiales ha favorecido la implementacion de metodologias activas, permitiendo asi
una mayor personalizacion del ritmo de aprendizaje y promoviendo la cooperacion

entre el alumnado.
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Esta experiencia ha contribuido de manera significativa al fortalecimiento de un
entorno de aprendizaje inclusivo y participativo, en linea con los principios establecidos
por el ODS 4: Educacién de calidad, que aboga por una educacioén equitativa, inclusiva
y de calidad para todos. Asimismo, la implicacién activa de las cuatro alumnas en un
grupo mayoritariamente masculino visibiliza la necesidad de seguir impulsando el ODS
5: Igualdad de género, fomentando la equidad en contextos educativos donde las
mujeres contindan siendo minoria.

(https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/objetivos-de-desarrollo-sostenible)

Innovacion educativa
En la actualidad, las personas se encuentran en un proceso continuo de
transformacion, en el cual se trabaja constantemente para romper con esquemas
tradicionales e introducir novedades; este proceso se conoce como innovacion. En el
ambito de la educacion, no es diferente, ya que también se incorpora la innovacion
como un elemento fundamental. Por consiguiente, la innovacion debe ser considerada
como un componente esencial que distingue y enriquece el sistema de ensefanza-

aprendizaje (Zaltman, 2010).

Obstaculos

Durante el periodo de practicas, se ha podido constatar una escasa motivacion
y participacion por parte del alumnado de primer afio de bachillerato en relacién con la
asignatura de Tecnologia. Actualmente, la ensefianza se realiza mediante clases
magistrales en las que el docente expone el contenido de manera unidireccional, lo
cual limita la interaccion y reduce el interés de los estudiantes (Garcia Ferrandis,
Garcia Ferrandis, & Moreno Latorre, 2018, p. 643). Este método se centra en la
transmision de conocimientos de forma tedrica, lo que conlleva a una falta de
implicacion activa por parte del alumnado en su proceso de aprendizaje y fomenta una

actitud pasiva (Martinez, 2019). Por consiguiente, el objetivo principal es explorar


https://www.un.org/sustainabledevelopment/es/objetivos-de-desarrollo-sostenible
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estrategias que promuevan la participacion activa del alumnado, con el fin de lograr

mayor autonomia, mejorar el razonamiento (Velazco Rolén & Rolon Cuyua, 2024, p.4).

Esta falta de motivacion tiene diversas causas, entre las cuales se destacan las

siguientes:

e La asignatura esta compuesta en un 90% por contenido tedrico a lo largo del
curso académico. La unica seccidén practica se ha vinculado al temario de
programacion en Python, en la cual se ha integrado la teoria y la practica,
culminando con un proyecto desarrollado por los estudiantes. Por lo tanto, no
aplican la teoria en la vida cotidiana.

¢ Los alumnos no consideran la asignatura como una materia fundamental, en
comparacion con disciplinas como Fisica o Quimica, lo que reduce su interés
en aprenderla.

e Los alumnos estan divididos en 4 grupos que no interactian entre ellos.

e El alumnado poseia una comprensién incorrecta respecto a la naturaleza de la
materia y a los criterios de evaluacion asociados.

o Existe una disparidad en el nivel de conocimientos previos entre los
estudiantes, generando un gran desfase en su preparacion.

e La ensefianza se realiza principalmente mediante clases magistrales, lo que

puede contribuir a la falta de motivacion y participacion por parte del alumnado

Innovacion docente

El presente proyecto de innovacion educativa tiene como objetivo principal
fomentar la participacion activa del alumnado en la asignatura de Tecnologia mediante
la realizacion de practicas relacionadas con el ambito del ejercicio fisico. Esta
propuesta se apoya en el hecho de que, durante la etapa adolescente, es frecuente la
presencia de una actitud centrada en la propia imagen, lo que puede ser aprovechado

pedagogicamente como un elemento motivador. En este contexto, se plantea que el
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alumnado adopte un rol activo y constante en el desarrollo de las actividades,
favoreciendo asi su implicacion y aprendizaje significativo. Concretamente, se plantea
que, al mismo tiempo que se imparta un tema, se realice una practica que formara
parte de un proyecto anual y con objetivo trimestral. Este proyecto comenzara con el
primer tema impartido y concluira con el ultimo, integrando de manera progresiva los
conocimientos adquiridos sobre la asignatura de Tecnologia a lo largo del curso y
aplicandolos en el mundo deportivo con un producto minimo viable

(https://pmbc.es/que-es-el-producto-minimo-viable-mvp/).

Para cambiar la situacion actual en el aula se plantea:

e Se propone la incorporacion de una metodologia que combine sesiones
tedricas con actividades practicas, permitiendo asi una alternancia entre la
exposicion de conceptos tedricos y su aplicacion concreta. Esta estrategia
favorece un proceso de aprendizaje mas dinamico y motivador, ya que los
estudiantes podran observar resultados tangibles que refuercen su
comprension y compromiso con la materia.

e En las sesiones de clases tedricas, se incorporara un mayor uso de recursos
audiovisuales, especificamente videos, los cuales seran posteriormente
analizados por los estudiantes con el fin de facilitar la comprensién del
contenido y promover la reflexion critica, permitiendo asi la obtencién de
conclusiones relevantes.

¢ La modalidad de evaluacion sera modificada, estableciéndose que una
proporcion de la calificacion corresponderd a la exposicion oral de
actividades, asi como a la participacion en actividades de caracter grupal.

e Se implementaran metodologias como el ABP, aprendizaje basado en
cooperacion y clase invertida. La metodologia de la clase invertida se

fundamenta en el enfoque positivista, complementado por el paradigma
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constructivista, con el objetivo de promover la adquisicion de aprendizajes
significativos. (Cabrera&Rojas&L6pez&Montenegro, p.153)

Colaboracién con otras asignaturas a nivel de proyecto general, en especial la
asignatura de Fisica y Quimica. Esta asignatura en el entorno estudiantil le da
mucha importancia por lo que seria 6ptimo apoyarnos en ella de cara a la
elaboracion del proyecto. Objetivo tener el minimo producto viable

Se utilizaran ruletas digitales que incluirdn a todos los miembros de la clase,
con el fin de conformar los grupos de trabajo (4 grupos de 6 personas,
exceptuando uno) de manera aleatoria. Asimismo, estas ruletas se emplearan
para asignar la practica que debera desarrollar cada grupo, promoviendo la
equidad, la sorpresa pedagogica y la participacion activa del alumnado. De
esta forma se asegura la integracién de todo el alumnado que conforma la

clase.

Esta dinamica contribuye especialmente al ODS 3: Salud y Bienestar, al

fomentar la practica de actividades vinculadas al ejercicio fisico, y al ODS 4:

Educacioén de Calidad, al incorporar metodologias innovadoras que estimulan el

aprendizaje significativo, la inclusion y la igualdad de oportunidades dentro del aula.

Objetivos

Los propdsitos por alcanzar son:

Fomentar la colaboracion en el trabajo en equipo, al tiempo que se impulsa el
desarrollo del personal.

Incentivar el aprendizaje con un caracter mas profundo y duradero en el
tiempo. Para ello, en el prototipo que se plantea es combinar la asignatura de
Tecnologia con la de Fisica y Quimica, ya que en estos momentos el

adolescente le importa mucho su imagen fisica.
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e Atender de manera diferenciada los ritmos de aprendizaje, facilitando asi el
apoyo a los estudiantes que presenten dificultades en este ambito.

e Incorporar el uso de herramientas y aplicaciones del siglo XXI, como Internet,
para enriquecer el proceso educativo.

¢ Incrementar la participacion del alumnado tanto con el docente como entre sus
propios comparieros.

o Conocer de manera mas profunda las caracteristicas y necesidades del
alumnado, permitiendo al docente detectar posibles carencias y ofrecer una
ayuda mas efectiva.

e Fomentar la autonomia del alumnado.

e Promover la creatividad y la comunicacién como habilidades fundamentales.

e Impulsar a que el educando genere documentacion sobre la materia que se

vaya a impartir para favorecer la autonomia.

Plan de trabajo

Para afrontar este hito se ha considerado las siguientes premisas:

e Horas lectivas de la asignatura junto con reserva del aula de laboratorio
¢ Unidades didacticas por impartir y relacion con la otra asignatura.
e Interaccion entre el alumnado y tener en cuenta que no coincida los

miembros del grupo de un trimestre a otro.

Uno de los principales desafios identificados es la limitada interaccién entre
los estudiantes y la insuficiencia de horas dedicadas a las practicas. En respuesta a
esta situacion, se ha decidido establecer un dia especifico de la semana para que los
alumnos asistan al laboratorio durante todo el curso académico. La planificacion del
curso 2025-2026 estara estructurada en tres trimestres, tal como se ilustra en las

Figuras 31, 32y 33.
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Figura 31
Propuesta innovacion 1° trimestre

SEPTIEMBRE OCTUBRE NOVIEMBRE DICIEMBRE

10[744] 15[ 16] 17]088] 22[ 23] 24[128] 29[ 30| 1[02] 6] 7| e[@ 13[ 14] 15[46] 20] 21] 22[128] 27[ 28] 20[180| 3] 4] 5[06| 10[ 11] 12[748[ 17] 18] 19[720] 24] 25 26[127| 1] 2| 3[4 8] of 10[3d] 15[ 16[ 17[18
UD1 UD2 UD3 |

Nota: Figura de Elaboracion propia

Figura 32
Propuesta innovacion 2° trimestre

ENERO FEBRERO MARZO
8] 12[ 13[ 14[788] 19] 20[ 21[129] 26] 27] 28[128] 2] 3] 48| of 10[ 11[742[ 16[ 17[ 1848 23[ 24] 25[126] 2| 3] 48| of 10 11[742[ 16[ 17[ 18[TH8[ 23[ 24] 25[126] 30] 31
| UD5 | UD6 [ | w7 |

Nota: Figura de Elaboracion propia

Figura 33
Propuesta innovacién 3° trimestre

ABRIL MAYO

JUNIO
7] 8]08] 13] 14] 15[146] 20] 21] 22]28] 27] 28] 29]180] 4] 5] e[ 7] 11] 12] 13[744] 18] 19] 20[ 28] 25] 26] 27[28] 1] 2] 3[4l 8] of 10[ 4] 15 16] 17] 18
up7 | up8 | UD9 REPASO

Nota: Figura de Elaboracion propia.

Se observa que los dias senalados en color verde corresponden a las jornadas
destinadas para la asistencia al laboratorio. En dichas sesiones, se llevara a cabo la
practica programada para el trimestre, empleando principalmente dos metodologias
activas: ABP y AC. Para ello, los alumnos dispondran del material necesario para la
realizacion de las actividades. Todas las actividades se llevaran a cabo de manera
grupal, conformada por equipos de cuatro miembros, promoviendo asi la colaboracion

y el trabajo en equipo. Objetivo alcanzar el minimo producto viable.

Las actividades planificadas son las siguientes:

e Primer trimestre: Durante el primer trimestre, el alumnado abordara la
programacion (anual, trimestral y semanal), construccién de un molino de viento,
enmarcada dentro de las unidades didacticas relacionadas con materiales y
procesos de fabricacion, asi como investigacién y desarrollo de energias
sostenibles. Este molino de viento no solo servira como un proyecto técnico, sino
que tendra una aplicacion practica concreta: alimentar de energia al gimnasio,
espacio que también debera ser disefiado y construido por el propio alumnado.

De esta manera, se trabaja de forma integrada la adquisicion de conocimientos
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técnicos y la aplicacion de estos en un contexto funcional y motivador. Se
impartira las diferentes metodologias de trabajos y trabajaran en la de ABP y CO.

Se refleja en la Figura 34.

Figura 34
Actividad primer trimestre

Actividad primer trimestre

Titulo mmp Energia en recinto cerrado y formas de trabajar

- Invesligacian sabre energias renovables , aplicacidn de
Descripcion s . cise on trabsjo y planficacien

Diagrama de hitos, magueta molino de viento y gimnasio a nivel
Resultado  memp g 29‘ d v
u|

Evidencias mmmp Entrega de maquetas y documentacion solicitada segin dossier

Recursos mmmp Material cediclo en centro, instalaciones adecuadas

Nota: Figura de Elaboracion propia
e Segundo trimestre: el proyecto se centrara en la conversién de la energia edlica
generada en el trimestre anterior en energia eléctrica utilizable, desarrollando
asi los contenidos correspondientes a las unidades didacticas de sistemas
eléctricos y mecanicos. Paralelamente, se exploraran aplicaciones practicas de
sistemas mecanicos en el ambito deportivo, con la construccion y analisis de
dispositivos como una maquina de jalones, habitual en gimnasios. Esta fase
permitira al alumnado comprender el funcionamiento integrado de componentes
mecanicos y eléctricos, fortaleciendo su comprensién técnica y su capacidad de
resolucion de problemas reales. Y como colofén se hara un ascensor, Una

representacion grafica es como la que muestra en la Figura 35

Figura 35
Actividad segundo trimestre

Actividad segundo trimestre

Titulo =P Inmersion en energlas y circuitos

i Estudio de transformacién de energias, profundizar en
Descripcion mmm maquinas mecanicas y eléctricas y circuitos

Funcionamiento de energia edlica a electricidad, maguina de
Resullado  mmmp jalén y ascensor

Evidencias mmmp Molino de viento enciende maqueta de gimnasic. Prototipo de aparato
de gimnasia y ascensor

Recursos ‘ Material cedido en centro, instalaciones adecuadas
Nota: Figura de Elaboracion propia

e Tercer trimestre: el alumnado trabajara en la programacion de un umbral de
encendido automatico para la maqueta del gimnasio, integrando los

conocimientos adquiridos en las fases anteriores del proyecto, tanto en relacién
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con la generacién y conversion de energia como con los sistemas eléctricos y
mecanicos. Esta etapa supone un acercamiento a la automatizacion y al control
de sistemas, aplicados en un contexto funcional. Ademas de los materiales
necesarios para la realizacién de las distintas practicas, se dispondra de las
aplicaciones informaticas requeridas para su ejecuciéon. Ademas, el alumnado
debera disefiar un plano técnico de la maqueta del gimnasio, en el que se
representen de manera precisa los conductos de electricidad y agua, siguiendo
criterios de realismo y adecuacién a las instalaciones que tendria un gimnasio
en la vida real. Esta actividad permitira consolidar habilidades en disefio técnico,
planificacion de instalaciones y aplicacion practica de la tecnologia en entornos
simulados. Todas las actividades deberan ser entregadas acompanadas de la
documentacién correspondiente y comprenderan una presentacion ante el resto
de los compafieros. En todo momento, la responsabilidad de la coordinacion y
supervision recaera en el docente encargado de la asignatura. Se seguira
potenciando en los ejercicios sobre componente mecanicos y eléctricos llevados

al mundo deportivo. Esto se ve en la Figura 36

Figura 36
Actividad tercer trimestre

Actividad tercer trimestre

Titulo mm)  Activacion automatica e infraestructura vivienda

L Inmersidn en el mundo de programacién e instalacién de
Descripcion ==  [HaShiends preg

Resultado  mmmp Programa y plano para una vivienda

Evidencias mmp l—\lctivacir‘)n de luz cuando detecte umbral y realizacion de
planos

Recursos mmp Material cedido en centro, instalaciones adecuadas

Nota: Figura de Elaboracion propia

Un prototipo con los puntos anteriormente descritos seria la Figura 37
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Figura 37
Prototipo de proyecto innovacion

Universidad
Europea

[ PUESTA A PUNTO GIMNASIO |
- @2 Tecnologia e Ingenieria .
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il ot
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P
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Nota: Figura de Elaboracion propia

Evaluacion del alumnado

Al inicio del curso, se informara a los estudiantes acerca de las diferentes
herramientas que se emplearan en el proceso de evaluacion, asi como del
procedimiento a seguir para la calificacion de la asignatura. Asimismo, se les
explicaran las metodologias que se implementaran durante el desarrollo del curso

académico.

Las herramientas de evaluacién comprenderan retos de caracter individual,
los cuales seran comunicados con al menos una semana de antelacion,
cuestionarios realizados en clase y sin previo aviso, asi como la entrega de
documentacion y la presentacion de proyectos. La propuesta sobre la ponderacion es
la que refleja la Tabla 32. Para aprobar la asignatura, sera condicion indispensable la

entrega y presentacion de los proyectos correspondientes a cada trimestre.

Tabla 32
Calificacién innovacion

Instrumento de Evaluacion Caracter Peso
Pruebas Individual 55%
Actividades Individual o Grupal 5%

Proyecto Grupal 40%



Un ejemplo de una rubrica trimestral es la que presenta la Figura 38

Figura 38
Ejemplo de rabrica trimestral

Resultados de aprendizaje

Actividad Trimestral
(grupal)
30%

No realizan la al 50% de su
actividad realizacian segdn
dossler entregado.

No cumple ninguna
de las caracteristicas:

disefio innovador, Inhovador, no s

Creatividad sobre

Suficiente Bien Notable
5-699 7-7,99 8-8,99

Entregan la actividad Entregan la actividad
con un 70% realizado

No es un disefio No es un disefio
innovador, atractivo
atractivo visualmente, visualmente, funciona

acllwdagg’gmpa\) atfrjﬁ:\:}on:su:rlnmle:ale‘ funciona y no emplea
° yemp! materiales de forma materiales de forma
materiales de forma comscta
correcta

No contesta a las
preguntas individual o
de farma grupal

Contestacion a ronda de
preguntas 20%

Gontesta el grupo
todas las preguntas

Lee con ayuda de

Exposicién oral (individual) No sxpone guidn, ordenado,
30% clara, no contacto
visual y tono bajo
Documentacion escrita No entrega Adjunta
proyecto (individual) documentacion de documentacion sin
10% proyecto formato establecido

Nota: Figura de Elaboracion propia

Cuestionarios de evaluacion

Al inicio del curso, se informara a los estudiantes acerca de las diferentes
herramientas que se emplearan en el proceso de evaluacion, asi como del
procedimiento a seguir para la calificacion de la asignatura. Asimismo, se les
explicaran las metodologias que se implementaran durante el desarrollo del curso
académico. Las Figuras 39 y 40 ilustran un ejemplo de un formulario de evaluacién
dirigido al docente que tendra que realizar el alumnado en dos trimestres y se

realizara antes de entregar las calificaciones del correspondiente trimestre.

Figura 39
Propuesta de evaluacién docente |

ENCUESTA DE EVALUACION DOCENTE
ENCUESTA AL ALUMNO

El ubjetive de esta encuesta es recoger 1 valoracién dal alumnada con la actuacien dacente del profesorada del
centra de Estudins e inteqracion Lahoral Piaget. Tu colaboracien es imarescindible para mejorar |a calidad de 12
o

Marca Con Lu |Apiz UNG respuesLa par pregun

deesta] Mera

preguntas de forma
individual y 2 grupal

Expone ordenado,
claro, no contacto
visual y tono bajo

documentacion, pera

adjuntas del proyecto

Sobresaliente
9-10

Entregan la actividad Entregan toda la
©on un 90% realizado actividad segun do-
segln dossier ssier entregado con

entregado. especificaciones

Diseno innovadar, Diseno innovador,
atractivo visualmente, atractiva visualmente,

funciona y no emplea funciona y emplea
materiales de forma materiales de forma
correcta correcta
Contestaa 2 Contesta a las 3
preguntas de forma preguntas de forma
individual y 1 grupal individual

Expone ordenado, Expone ordenado,
claro, contacto visual claro, contacto visual

y tone bajo ¥ buen tano
Adjunta
documentacién, fotos, Adjunta manual de
pero contiene errores usuario con formato y
gramaticales y codigo fuente
ortograficos

‘Se muestra accesible y esta dispuesto a atender [as consultas en
clases

Demuestra deminar la materia que imparte

Prepara, organiza y estructura de forma adecuada sus clases

El profesor se dirnge de manera hacia los alumnos

El profesor realiza sus clases con estrategias motivadoras

El profesor me motiva en la participacion y asistencia activa al
taller

El profesor praporciona l0s materiales de estudio antes de iniclar

nuuﬂ [ PR [P e P e

1, sexo 0 =] Hombre  Mujer su clase
2. 1M arado de msistencia 3 clsses d este tsler [ g =f Chas 75% En general, estoy satisfecho con la labor docente de este profesor
100%
Sienta que aprendo con las estrategias de ensenanza utilizada
por mi profesor
Valora el grado de acuerdo con las segin la escala:
INDICADORES PARA LA PROFESOR ESPECIALISTA 1xxx
1 2 3 a 5 ]
[ ea e Acueras | Poen e awer | Aeuerdo medis | Bustante de scverdo | vatamente de | E1 Pruresor CUMmpie Con 1os 01d(10s Ue Clases
poiy Sus clases se ajustan a lo previsto al taller laboral
Informa con claridad los indicadores de evaluadion
TALLER: JORNADA

INDICADORES PARA EL MONITOR (a) DE LA ESPECIALIDAD 1/2(3[al5

Sus clases se ajustan a lo previsto al taller laboral

Informa con claridad los indicadores de evaluacion

Se muestra accesible y esta dispuesto a atender las consultas en
lases

Demuestra dominar 1a maleria que imparte

Prepara, organiza y estructura de forma adecuada sus clases

El profesor se dirige de manera respetuosa hacia los alumnos

=
7
3
e

Se muestra accesible y esta dispuesto a atender las consultas en
clases

FENEE

El profesor realiza sus clases con estrategias motivadoras

Demuestra dominar la materia gue imparte

EI profesor me mativa en 1a participacion y asistencia activa al
taller

& | Prepara, arganiza y estructura de forma adecuada sus clases

© |

El profesor proporciona los materiales de estudio antes de iniciar
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Proyectos de investigacion educativa
Alo largo del tiempo, la humanidad ha experimentado una evolucién
significativa en todos los aspectos de su vida, desde el aprendizaje hasta las
relaciones interpersonales y culturales. En consecuencia, el sistema educativo también
ha atravesado transformaciones sustanciales, especialmente impulsadas por los

avances tecnolégicos desarrollados por el ser humano.

En la antigua Grecia, la ensefianza se caracterizaba por la transmision oral del
conocimiento, a través de reuniones donde el maestro planteaba interrogantes y
fomentaba debates entre los alumnos. Este método promovia una participacion activa,
aunque estaba reservado principalmente a las élites sociales (La educacion en la
antigiiedad, Pérez, 2010). Con el paso del tiempo, el acceso al conocimiento se
diversifico: primero a través de libros conservados en bibliotecas, y hoy mediante
dispositivos electronicos, lo que ha permitido una accesibilidad rapida y generalizada,
transformando radicalmente los procesos de ensefanza y aprendizaje. Este cambio se
alinea con el ODS 4: Educacién de calidad, al ampliar el acceso a nuevas formas de

conocimiento.

En las ultimas dos décadas, la expansion del acceso a computadoras e Internet
ha propiciado el desarrollo de la inteligencia artificial (IA) y multiples herramientas
digitales aplicadas a la educacion (Innovacion y tecnologia en la educacion, Garcia,
2021). Esta transicion de una era analégica a una digital ha modificado las dinamicas
del aula, planteando nuevos desafios y oportunidades. En este contexto, surgen

preguntas clave que orientan la reflexion educativa actual:

e ;Como influye el uso de la inteligencia artificial en la calidad del aprendizaje
autonomo de los estudiantes?
e ;Hasta qué punto los estudiantes comprenden el funcionamiento y los limites

de las herramientas de |IA que utilizan?
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e ;Qué impacto tiene el uso de IA en la originalidad y produccion intelectual de

los trabajos académicos?

La consolidacion de la IA ha transformado profundamente la manera en que los
estudiantes elaboran y presentan sus trabajos académicos. El uso irreflexivo de
herramientas automatizadas ha llevado a la copia de contenidos sin analisis critico, lo
que plantea preocupaciones en torno a la integridad académica y la pérdida de
habilidades intelectuales esenciales. Por tanto, se vuelve imprescindible fomentar
practicas éticas y responsables en el uso de estas tecnologias. Una muestra de las

opiniones del alumnado viene reflejada en el Anexo B Encuesta uso IA.

Desde una perspectiva optimista, la incorporacion de la tecnologia en la
educacioén ha representado una mejora significativa: permite la personalizacion del
aprendizaje, favorece la inclusién de estudiantes Necesidades Educativas de Apoyo
Especifico (NEAE) y amplia el acceso al conocimiento mas alla de las barreras fisicas
(Selwyn, 2012; Ainscow, 2005). Los sistemas de aprendizaje adaptativo basados en IA
ajustan contenidos y ritmos segun el progreso individual, promoviendo una experiencia
educativa mas flexible y eficaz, en concordancia con el ODS 10: Reduccién de las

desigualdades y el ODS 4: Desarrollo sostenible.

No obstante, esta visidon convive con limitaciones relevantes. La dependencia
excesiva de los dispositivos digitales puede afectar la interaccion social, los patrones
de suefo, la motivacion y el desarrollo emocional (Twenge, 2017; Orben et al., 2019),
en conexién con el ODS 3: Salud y bienestar. Estos aspectos nos llevan a formular

nuevas preguntas:

o ;Como influye el uso intensivo de herramientas digitales con fines educativos
en el bienestar emocional del alumnado?
o ;Cual es el impacto de la exposicién prolongada a dispositivos con pantallas

en el desempefo académico y en los habitos de suefio?
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e ;Como influye el uso prolongado de tecnologia educativa en la interaccion

social presencial de los adolescentes?

Ademas, uno de los efectos menos visibles, pero mas extendidos del uso
indiscriminado de tecnologia en el ambito educativo es la desmotivacion progresiva del
alumnado. Cuando los estudiantes recurren a herramientas de |IA que resuelven tareas
automaticamente, sin exigir procesos de pensamiento o reflexion, el aprendizaje puede
percibirse como una actividad pasiva y poco estimulante. Esto debilita el interés, el
compromiso y el sentido de logro personal, pilares fundamentales para la motivacion
intrinseca. La sobre dependencia de respuestas automatizadas también puede
erosionar la curiosidad, limitar la creatividad y dificultar la conexiéon emocional con el
conocimiento. Por tanto, es imprescindible disefiar entornos de aprendizaje que,
aunque integren tecnologias emergentes, reactiven el interés genuino por aprender,
promuevan el esfuerzo significativo y refuercen el papel activo del estudiante como

constructor de su propio conocimiento.

La equidad digital es otro reto persistente. Aunque el paradigma tecnolégico
promueve la inclusion, no todos los estudiantes cuentan con los recursos necesarios

para beneficiarse equitativamente de estas herramientas. Esto exige considerar:

e ;Qué factores socioeconémicos condicionan el acceso equitativo a las
tecnologias educativas basadas en |A?
e En qué medida la integracion de tecnologia en las aulas esta reduciendo o

ampliando la brecha educativa entre zonas rurales y urbanas?

Aqui entra en juego nuevamente el ODS 10, al senalar la necesidad de cerrar

la brecha digital que afecta particularmente a comunidades vulnerables.

Otro aspecto esencial es la preparacion del profesorado. La formacién docente
sigue siendo desigual frente a las exigencias tecnoldgicas del entorno educativo. Esto

conduce a reflexionar sobre:
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e ;Cual es el nivel de competencia digital docente para integrar herramientas de
IA en sus practicas pedagdgicas?
e Qué tipo de formacion continua es mas eficaz para capacitar al profesorado

en el uso pedagadgico critico de la inteligencia artificial?

Finalmente, la privacidad digital y la gestion ética de los datos personales
cobran creciente relevancia en los entornos educativos digitales. De ahi que debamos

preguntarnos:

e ;Qué riesgos perciben los estudiantes y docentes sobre la recopilacion y uso
de datos personales por parte de plataformas educativas?
e ;Qué politicas o estrategias pueden implementarse para proteger la privacidad

del alumnado en entornos educativos digitales?

Esta ultima cuestién conecta directamente con el ODS 16: Paz, justicia e
instituciones sélidas, al subrayar la importancia de una gobernanza ética y

transparente del entorno digital educativo.

Ademas, es necesario incorporar una reflexion critica sobre los dilemas éticos
de la automatizacion del conocimiento. En primer lugar, existe el riesgo de una
deshumanizacion del aprendizaje, donde los procesos pedagdgicos se reduzcan a una
interaccion mecanica con algoritmos, perdiendo el componente emocional, relacional y
formativo de la educacién. En segundo lugar, el pensamiento critico —habilidad
esencial del siglo XXI— puede verse desplazado por la dependencia de respuestas
automatizadas, debilitando la capacidad de analisis, sintesis y argumentacion del
estudiante. Por ultimo, se plantea el dilema del juicio pedagédgico, ya que delegar
decisiones educativas relevantes a sistemas algoritmicos puede desdibujar el rol del
docente como mediador humano indispensable en el proceso de ensefianza-
aprendizaje. Estos aspectos invitan a una reflexion ética profunda sobre los limites de

la automatizacion en contextos educativos.
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En suma, si bien la inteligencia artificial representa un recurso poderoso para
transformar la educacion, su implementacion requiere una vision critica, equitativa y
ética. Solo mediante una integracion reflexiva, respaldada por la formacion adecuada,
el respeto a la privacidad, el fomento del pensamiento critico y el compromiso con la
inclusion podra la IA convertirse en una herramienta que potencie el aprendizaje y el
desarrollo integral de todos los estudiantes, en concordancia con los Objetivos de

Desarrollo Sostenible de la Agenda 2030.

Conclusiones, limitaciones y prospeccioén de futuro
Una vez finalizado el Trabajo de Fin de Master, las practicas docentes en el
Instituto Galileo Galilei y las clases tedricas del Master Universitario en Formacién del
Profesorado de Educacion Secundaria Obligatoria, Bachillerato, Formacion Profesional,
Ensefianzas de idiomas y Ensefanzas deportivas ofrecido por la Universidad Europea

de Valencia, se han llegado a las siguientes conclusiones:

e Es esencial conocer de los recursos que dispone el Instituto para elaborar
una programacion acorde con el material del centro, asi como atenderlas
necesidades del alumnado y sus familias.

e Las circunstancias econdmicas y sociales del estudiante son elementos
cruciales para alcanzar la excelencia académica, dado que impactan en su
motivacién, acceso a recursos de ensefianza y, por ende, en su desempeno
y posibilidades de triunfo.

e Es crucial tener una estructura y organizacién apropiadas en la planificacién
educativa, pues facilitan la direccion efectiva del trabajo del profesor y la
identificacion de posibles desviaciones a través de una revision sencilla.
Ademas, la planificacion debe tener en cuenta la secuencia temporal de las
unidades educativas, incluyendo un margen de horas extra para hacer

modificaciones y compensaciones en caso de desviaciones posibles.
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Con la introduccion de los dispositivos electronicos en el ambito doméstico,
se hace necesario que el profesor adopte metodologias activas, dejando
atras como unico medio de ensefanza la clase magistral. Esto se debe a que
se observa que una vez transcurrido 15 o 20 minutos el alumnado pierde
interés por la materia y por otro lado es necesario alinearse con el Disefio
Universal para el Aprendizaje. Alineandose con el DUA se puede tener de
forma optima diversidad de alumnado ya que es el estudiante actor principal
de su educacion, lo que lo hace mas estimulante y motivador. Adicionalmente
se facilita la adquisicion de competencias, valores éticos y sociales
enriqueciendo el bagaje del alumno y no se queda soélo en el ambito
académico.

El profesor debe reconocer y satisfacer las necesidades personales de los
alumnos para fomentar un ambiente inclusivo, llevando a cabo las
modificaciones requeridas en el plan de estudios y en el salon de clases.
Esto facilita el enfrentamiento de los desafios educativos y respalda a los
estudiantes con Necesidades Especificas de Apoyo Educativo (NEAE),

garantizando que sean capaces de mostrar sus conocimientos.

Es notable que los alumnos exhiben un elevado grado de inmadurez y
comportamientos que perjudican el progreso de las clases e incluso las
detienen, circunstancia afectada por la defensa excesiva de los padres y
la sociedad contemporanea.

Se nota que numerosos jévenes no han sido identificados como
NEAE/NEE, sin embargo, si se les realizan los estudios pertinentes,

podrian ser considerados para ser incluidos en estos colectivos.
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1 INTRODUCCION.
La base legal en que se basa esta programacion es:

e Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacién (LOMLOE) que se ha publicado en el BOE
de 30 de diciembre de 2020.

e Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establece la ordenacion y las
ensefianzas minimas del Bachillerato.

o Real Decreto 64/2022, de 20 de julio, articulo 1 del Consejo de Gobierno de la
Comunidad de Madrid, la materia Tecnologia e Ingenieria | es una materia
especifica de la modalidad de Ciencias y Tecnologia que se cursa en 1° de
bachillerato.

2 OBJETIVOS GENERALES DEL BACHILLERATO.
El Bachillerato contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que
les permitan:

Ejercer la ciudadania democrética, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion
Espafiola, asi como por los derechos humanos, que fomente Ila
corresponsabilidad en la construccion de una sociedad justa y equitativa.

Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de
forma respetuosa, responsable y auténoma y desarrollar su espiritu critico.
Prever, detectar y resolver pacificamente los conflictos personales, familiares y
sociales, asi como las posibles situaciones de violencia.

Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres,
analizar y valorar criticamente las desigualdades existentes, asi como el
reconocimiento y ensefianza del papel de las mujeres en la historia e impulsar la
igualdad real y la no discriminacién por razén de nacimiento, sexo, origen racial
0 étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religibn o creencias, orientacion
sexual o identidad de género o cualquier otra condicién o circunstancia personal
o social.

Afianzar los habitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias
para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo
personal.

Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso,
la lengua cooficial de su comunidad auténoma.

Expresarse con fluidez y correccion en una o mas lenguas extranjeras.

Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus
antecedentes histoéricos y los principales factores de su evolucion. Participar de
forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

Acceder a los conocimientos cientificos y tecnoldgicos fundamentales y dominar las
habilidades basicas propias de la modalidad elegida.

Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y de
los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucién de la
ciencia y la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar
la sensibilidad y el respeto hacia el medio ambiente.
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Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,
trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como
fuentes de formacion y enriquecimiento cultural.

Utilizar la educacion fisica y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social.
Afianzar los habitos de actividades fisico-deportivas para favorecer el bienestar
fisico y mental, asi como medio de desarrollo personal y social.

Afianzar actitudes de respeto y prevencion en el ambito de la movilidad segura y
saludable.

Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio
climaticoy en la plefensa deJ desarrollo sostenible. ) ]

3 ESTRUCTURACION DEL AREA DE TECNOLOGIA E INGENIERIA:
En la sociedad actual, el desarrollo tecnologico impulsado por las ingenierias es clave
para la evolucion sociocultural. La tecnologia se ha vuelto fundamental en diversos
ambitos, desde la produccién de bienes basicos hasta las comunicaciones, con el
objetivo de mejorar el bienestar y mitigar desigualdades existentes. Es crucial evitar
nuevas brechas cognitivas, sociales, de género o generacionales, abordando los
desafios del siglo XXI para garantizar igualdad de oportunidades.

Para avanzar hacia un mundo mas justo, es esencial analizar la sostenibilidad de los
sistemas de produccién y el uso de materiales y fuentes de energia. Los ciudadanos
deben adquirir conocimientos cientificos y técnicos que les permitan adoptar actitudes
criticas y constructivas, actuando de manera responsable y creativa para abordar las
necesidades de la sociedad.

En este sentido, la materia de Tecnologia e Ingenieria pretende aunar los saberes
cientificos y técnicos con un enfoque competencial para contribuir a la consecucion de
los objetivos de la etapa de Bachillerato y a la adquisicién de las correspondientes
competencias clave del alumnado. A este respecto, desarrolla aspectos técnicos
relacionados con la competencia digital, con la competencia matematica y la
competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria, asi como con otros saberes
transversales asociados a la competencia linglistica, a la competencia personal, social
y aprender a aprender, a la competencia emprendedora, a la competencia ciudadana y
a la competencia en conciencia y expresiones culturales.

Las competencias especificas se orientan a que el alumnado, mediante proyectos de
disefio e investigacion, fabrique, automatice y mejore productos y sistemas de calidad
gue den respuesta a problemas planteados, transfiriendo saberes de otras disciplinas
con un enfoque ético y sostenible. Todo ello se implanta acercando al alumnado, desde
un enfoque inclusivo y no sexista, al entorno formativo y laboral propio de la actividad
tecnologica e ingenieril.

El desarrollo tecnolégico en la ingenieria es esencial para la evolucion sociocultural,
impactando &reas como la produccion y las comunicaciones con el fin de mejorar el
bienestar y reducir desigualdades. Es fundamental evitar nuevas brechas cognitivas,
sociales, de género y generacionales, enfrentando los retos del siglo XXI para asegurar
igualdad de oportunidades.

Para lograr un mundo mas justo, es crucial evaluar la sostenibilidad de los sistemas de
produccion y el uso de recursos. Los ciudadanos deben adquirir conocimientos
cientificos y técnicos que les permitan actuar de manera critica, responsable y creativa
ante las necesidades sociales.

La coherencia y continuidad con etapas anteriores se hace explicita, especialmente en
las materias de Tecnologia y Digitalizacion y Tecnologia de Educacion Secundaria
Obligatoria, estableciendo entre ellas una gradacion en el nivel de complejidad, en lo
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relativo a la creacion de soluciones tecnolégicas que den respuesta a problemas
planteados mediante la aplicacion del método de proyectos y otras técnicas.

Los criterios de evaluacién en esta materia se formulan con una evidente orientacion
competencial y establecen una gradacion entre primero y segundo de Bachillerato,
haciendo especial hincapié en la participacion en proyectos durante el primer nivel de la
etapa y en la elaboracién de proyectos de investigacion e innovacion en el ultimo.

La materia se organiza en seis bloques interrelacionados, enfocados en el desarrollo de
situaciones de aprendizaje competenciales y proyectos practicos:

e Proyectos de Investigacion y Desarrollo: Se centra en la metodologia de
proyectos, desde la ideacidén hasta la creacion de productos y su ciclo de vida.

e Materiales y Fabricacion: Aborda la seleccion de materiales y técnicas para la
transformacion y elaboracion de soluciones tecnoldgicas sostenibles.

e Sistemas Mecéanicos y Sistemas Eléctricos y Electronicos: Estos bloques
examinan elementos y mecanismos que son fundamentales para la realizacién
de proyectos técnicos.

e Sistemas Informaticos: Incluye conocimientos de informatica, programacién y
tecnologias emergentes aplicables a proyectos técnicos.

e Sistemas Automéaticos: Se enfoca en la actualizacion de sistemas técnicos
para su control automatico, utilizando simulaciones y montajes, y explora el uso
de tecnologias emergentes en este ambito.

e Tecnologia Sostenible: Ofrece una perspectiva alineada con los Objetivos de
Desarrollo Sostenible, promoviendo un enfoque responsable en la materia.

Con el objetivo de conferir un enfoque competencial a la materia, es conveniente que
los saberes puedan confluir en proyectos que supongan situaciones de aprendizaje
contextualizadas, en las que el alumnado pueda aplicar sus conocimientos y destrezas
para dar solucién a una necesidad concreta, que puede emerger de un contexto
personal, social o cultural, a nivel local o global con una actitud de compromiso
creciente. De este modo, se favorece la creacion de vinculos entre el entorno educativo
y otros sectores sociales, econémicos o de investigacion.

A tenor de este enfoque competencial y practico, la propuesta de situaciones de

aprendizaje ligadas a proyectos interdisciplinares en las que el alumnado pueda

explorar, descubrir, experimentar y reflexionar desde la practica en un espacio que

permita incorporar técnicas de trabajo, prototipado rapido y fabricacién offline, a modo

de taller o laboratorio de fabricacion, supone una opcién que aporta un gran potencial

de desarrollo, en consonancia con las demandas de nuestra sociedad y de nuestro

sistema productivo.

4 CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LA ADQUISICION DE
COMPETENCIAS.

4. 1COMPETENCIAS CLAVES

De conformidad con lo dispuesto en Real Decreto 243/2022 de 5 de abril, las
competencias clave son las siguientes:

a) Competencia en comunicacion linguistica.

b) Competencia plurilingle.

c) Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
d) Competencia digital.

e) Competencia personal, social y de aprender a aprender.

f) Competencia ciudadana.

g) Competencia emprendedora.
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h) Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

e Competencia en comunicacioén linguistica (CCL)

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia,
correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales y académicos, y participa
en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para
intercambiar informacion, crear conocimiento y argumentar sus opiniones como para
establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos,
signados o multimodales de los distintos d&mbitos, con especial énfasis en los textos
académicos y de los medios de comunicacion, para participar en diferentes contextos
de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera autonoma informacioén procedente
de diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funciéon de los objetivos
de lectura y evitando los riesgos de manipulacién y desinformacién, y la integra y
transforma en conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa adoptando un
punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relacién con
su contexto sociohistdrico de produccion, con la tradicién literaria anterior y posterior y
examinando la huella de su legado en la actualidad, para construir y compartir su propia
interpretacion argumentada de las obras, crear y recrear obras de intencién literaria y
conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la
resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas,
evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para
favorecer la utilizaciéon no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

e Competencia plurilingte (CP)

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacién y aceptable correccién una o mas lenguas, ademas
de la lengua familiar o de las lenguas familiares, para responder a sus necesidades
comunicativas con espontaneidad y autonomia en diferentes situaciones y contextos de
los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y
enriquecer de forma sistematica su repertorio linguistico individual con el fin de
comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad linguistica y cultural presente en la
sociedad, integrandola en su desarrollo personal y anteponiendo la comprension mutua
como caracteristica central de la comunicacion, para fomentar la cohesion social.

e Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(STEM)

STEML. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones propias de la modalidad elegida y emplea estrategias
variadas para la resolucién de problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.
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STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendmenos
relacionados con la modalidad elegida, confiando en el conocimiento como motor de
desarrollo, plantedndose hipétesis y contrastandolas o comprobandolas mediante la
observacion, la experimentaciébn y la investigacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisién y la veracidad y
mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos
empleados.

STEMS3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucion a una necesidad o problema de forma
colaborativa, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los
conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y evaluando el producto
obtenido de acuerdo con los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto
transformador en la sociedad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de
forma clara y precisa, en diferentes formatos (gréficos, tablas, diagramas, férmulas,
esquemas, simbolos.) y aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y
valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia en el cambio de
las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la
salud fisica y mental, y preservar el medio ambiente y los seres vivos, practicando el
consumo responsable, aplicando principios de ética y seguridad para crear valor y
transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo compromisos como ciudadano
en el ambito local y global.

e Competencia digital (CD)

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo como funcionan los motores de
basqueda en internet aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y organizando el almacenamiento de la
informacion de manera adecuada y segura para referenciarla y reutilizarla
posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva,
aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de
autoria digital para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CDa3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y
servicios en linea y los incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital para
comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir informacion, gestionando de
manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una
ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente y hace un uso critico,
legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla soluciones tecnoldgicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta
a necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

e Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

CPSAAL.1 Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de
objetivos de forma autbnoma para hacer eficaz su aprendizaje.

CPSAAL1.2 Desarrolla una personalidad autbnoma, gestionando constructivamente los
cambios, la participacion social y su propia actividad para dirigir su vida.
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CPSAA2. Adopta de forma autbnoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar
fisico y mental propio y de los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la sociedad para
construir un mundo mas saludable.

CPSAA3.1 Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demas,
siendo consciente de la influencia que ejerce el grupo en las personas, para consolidar
una personalidad empética e independiente y desarrollar su inteligencia.

CPSAAZ3.2 Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera
ecuanime, segun sus objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para contribuir a la
consecucion de objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacién e ideas de los medios
de comunicacién, para obtener conclusiones légicas de forma autbnoma, valorando la
fiabilidad de las fuentes.

CPSAASL. Planifica a largo plazo evaluando los propésitos y los procesos de la
construccién del conocimiento, relacionando los diferentes campos del mismo para
desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese
conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

e Competencia ciudadana (CC)

CCL1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensién social, historica, civica y
moral de su propia identidad, para contribuir a la consolidacién de su madurez personal
y social, adquirir una conciencia ciudadana y responsable, desarrollar la autonomia y el
espiritu critico, y establecer una interaccién pacifica y respetuosa con los demas y con
el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente,
los principios, ideales y valores relativos al proceso de integraciébn europea, la
Constitucién Espafiola, los derechos humanos, y la historia y el patrimonio cultural
propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud
fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético con
la igualdad, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania
mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filosoficos
fundamentales y de actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad de
valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de discriminacion y violencia, y
promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y
hombres.

CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras
formas de vida y el entorno, realizando un andlisis critico de la huella ecoldgica de las
acciones humanas, y demostrando un compromiso ético y eco socialmente responsable
con actividades y hébitos que conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo
Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

e Competencia emprendedora (CE)

CEL1. Evalta necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético,
evaluando su sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos técnicos
especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar y ejecutar
ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales como
globales, en el &mbito personal, social y académico con proyeccion profesional
emprendedora.

CE2. Evalua y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas,
haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los
conocimientos econémicos y financieros especificos y los transfiere a contextos locales
y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en
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equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la acciéon una
experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacién de ideas y soluciones innovadoras y toma
decisiones, con sentido critico y ético, aplicando conocimientos técnicos especificos y
estrategias agiles de planificacion y gestion de proyectos, y reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los
demas, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad
para aprender.

e Competencia en concienciay expresion culturales (CCEC)

CCECL1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de
cualquier época, contrastando sus singularidades y partiendo de su propia identidad,
para defender la libertad de expresion, la igualdad y el enriquecimiento inherente a la
diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones
artisticas y culturales del patrimonio, mediante una postura de recepcion activa y deleite,
diferenciando y analizando los distintos contextos, medios y soportes en que se
materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las
caracterizan.

CCEC3.1 Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu
critico, realizando con rigor sus propias producciones culturales y artisticas, para
participar de forma activa en la promocién de los derechos humanos y los procesos de
socializacion y de construccion de la identidad personal que se derivan de la préactica
artistica.

CCEC3.2 Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion corporal y la
experimentacion con diferentes herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a
situaciones creativas con una actitud empatica y colaborativa, y con autoestima,
iniciativa e imaginacion.
4.2 COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE TECNOLOGIA E INGENIERIA:
= Las Competencias especificas desarrolladas en la materia son las siguientes:
Coordinar y desarrollar proyectos de investigacion con una actitud critica y
emprendedora, implementando estrategias y técnicas eficientes de resolucién
de problemas y comunicando los resultados de manera adecuada, para crear
y mejorar productos y sistemas de manera continua.

Esta competencia especifica plantea, tanto la participacion del alumnado en la
resolucion de problemas técnicos, como la coordinacion y gestion de proyectos
cooperativos y colaborativos. Esto implica, entre otros aspectos, mostrar empatia,
establecer y mantener relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y la comunicacion
asertiva, identificando y gestionando las emociones en el proceso de aprendizaje,
reconociendo las fuentes de estrés y siendo perseverante en la consecucion de los
objetivos.

Ademas, se incorporan técnicas especificas de investigacion, facilitadoras del proceso
de ideacién y de toma de decisiones, asi como estrategias iterativas para organizar y
planificar las tareas a desarrollar por los equipos, resolviendo de partida una solucion
inicial basica que, en varias fases, serd completada a nivel funcional estableciendo
prioridades. En este aspecto, el método Design Thinking y las metodologias Agile son
de uso habitual en las empresas tecnolégicas, aportando una mayor flexibilidad ante
cualquier cambio en las demandas de los clientes. Se contempla también la mejora
continua de productos como planteamiento de partida de proyectos a desarrollar, fiel
reflejo de lo que ocurre en el ambito industrial y donde es una de las principales
dindmicas empleadas.
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Asimismo, debe fomentarse la ruptura de estereotipos e ideas preconcebidas sobre las
materias tecnologicas asociadas a cuestiones individuales, como por ejemplo las de
género o la aptitud para las materias tecnoldgicas, con una actitud de resiliencia y
proactividad ante nuevos retos tecnolégicos.

En esta competencia especifica cabe resaltar la investigacion como un acercamiento a
proyectos de I+D+l, de forma critica y creativa, donde la correcta referenciacion de
informacién y la elaboracion de documentacion técnica, adquieren gran importancia. A
este respecto, el desarrollo de esta competencia conlleva expresar hechos, ideas,
conceptos y procedimientos complejos verbal, analitica y graficamente, de forma veraz
y precisa utilizando la terminologia adecuada, para comunicar y difundir las ideas y las
soluciones generadas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEMS3,
STEM4, CD1, CD3, CD5, CPSAAL.1, CE3.

Seleccionar materiales y elaborar estudios de impacto, aplicando criterios técnicos y de
sostenibilidad para fabricar productos de calidad que den respuesta a problemas y
tareas planteados, desde un enfoque responsable y ético.

La competencia se refiere a la capacidad para seleccionar los materiales mas
adecuados para la creacion de productos en funcion de sus caracteristicas, asi como
realizar la evaluacién del impacto ambiental generado.

A la hora de determinar los materiales se atendera a criterios relativos a sus propiedades
técnicas (aspectos como dureza, resistencia, conductividad eléctrica, aislamiento
térmico, etc.). Asimismo, el alumnado tendra en cuenta aspectos relacionados con la
capacidad para ser conformados aplicando una u otra técnica, seglin sea conveniente
para el disefio final del producto. De igual modo, se deben considerar los criterios
relativos a la capacidad del material para ser tratado, modificado o aleado con el fin de
mejorar las caracteristicas del mismo. Por dltimo, el alumnado, valorar4 aspectos de
sostenibilidad para determinar qué materiales son los mas apropiados en relacion a, por
ejemplo, la contaminacion generada y el consumo energético durante todo su ciclo de
vida (desde su extraccion hasta su aplicacion final en la creacion de productos) o la
capacidad de reciclaje al finalizar su ciclo de vida, la biodegradabilidad del material y
otros aspectos vinculados con el uso controlado de recursos o con la relacion que se
establece entre los materiales y las personas que finalmente hacen uso del producto.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2,
STEM5, CD1, CD2, CPSAAL.1, CPSAA4, CC4, CE1.

Utilizar las herramientas digitales adecuadas, analizando sus posibilidades,
configurandolas de acuerdo a sus necesidades y aplicando conocimientos
interdisciplinares, pararesolver tareas, asi como para realizar la presentacion
de los resultados de una manera 6ptima.

La competencia aborda los aspectos relativos a la incorporacion de la digitalizacién en
el proceso habitual del aprendizaje en esta etapa. Continuando con las habilidades
adquiridas en la etapa anterior, se amplia y refuerza el empleo de herramientas digitales
en las tareas asociadas a la materia. Por ejemplo, las actividades asociadas a la
investigacion, busqueda y seleccion de informacion o el andlisis de productos y sistemas
tecnolégicos, requieren un buen uso de herramientas de busqueda de informacién
valorando su procedencia, contrastando su veracidad y haciendo un analisis critico de
la misma, contribuyendo con ello al desarrollo de la alfabetizacion informacional.
Asimismo, el trabajo colaborativo, la comunicacién de ideas o la difusion y presentacion
de trabajos, afianzan nuevos aprendizajes e implican el conocimiento de las
caracteristicas de las herramientas de comunicacion disponibles, sus aplicaciones,
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opciones y funcionalidades, dependiendo del contexto. De manera similar, el proceso
de disefio y creacién se complementa con un elenco de programas informaticos que
permiten el dimensionado, la simulacion, la programacién y control de sistemas o la
fabricacion de productos.

En suma, el uso y aplicacion de las herramientas digitales, con el fin de facilitar el
transcurso de creacion de soluciones y de mejorar los resultados, se convierten en
instrumentos esenciales en cualquiera de las fases del proceso, tanto las relativas a la
gestion, al disefio o al desarrollo de soluciones tecnoldgicas, como las relativas a la
resolucion préctica de ejercicios sencillos o a la elaboracion y difusién de documentacién
técnica relativa a los proyectos.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEML,
STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, CPSAA5, CES.

lll.  Generar conocimientos y mejorar destrezas técnicas, transfiriendo y aplicando
saberes de otras disciplinas cientificas con actitud creativa, para calcular, y
resolver problemas o dar respuesta a necesidades de los distintos ambitos de
laingenieria.

La resolucion de un simple ejercicio o de un complejo problema tecnolégico requiere de
la aplicaciébn de técnicas, procedimientos y saberes que ofrecen las diferentes
disciplinas cientificas. Esta competencia especifica tiene como objetivo, por un lado, que
el alumnado utilice las herramientas adquiridas en matematicas o los fundamentos de
la fisica o la quimica para calcular magnitudes y variables de problemas mecanicos,
eléctricos y electronicos, y por otro, que se utilice la experimentacion, a través de
montajes o simulaciones, como herramienta de consolidacion de los conocimientos
adquiridos. Esa transferencia de saberes aplicada a nuevos y diversos problemas o
situaciones, permite ampliar los conocimientos del alumnado y fomentar la competencia
de aprender a aprender.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEML,
STEM2, STEM3, STEM4, CD2, CD5, CPSAAS5, CE3.

V. Disefiar, crear y evaluar sistemas tecnolégicos, aplicando conocimientos de
programacién informética, regulacion automéatica y control, asi como las
posibilidades que ofrecen las tecnologias emergentes, para estudiar, controlar
y automatizar tareas.

Esta competencia especifica hace referencia a la habilitacion de productos o soluciones
digitales en la ejecucion de ciertas acciones de forma autbnoma. Por un lado, consiste
en crear aplicaciones informaticas que automaticen o simplifiquen tareas a los usuarios
y, por otro, se trata de incorporar elementos de regulacion automética o de control
programado en los disefios, permitiendo actuaciones sencillas en maquinas o sistemas
tecnolégicos. En este sentido, se incluyen, por ejemplo, el control en desplazamientos
0 movimientos de los elementos de un robot, el accionamiento regulado de actuadores,
como pueden ser lamparas o motores, la estabilidad de los valores de magnitudes
concretas, etc. De esta manera, se posibilita que el alumnado automatice tareas en
maquinas y en robots mediante la implementacion de pequefios programas informaticos
ejecutables en tarjetas de control.

En esta linea de actuacion cabe destacar el papel de los sistemas emergentes aplicados
(inteligencia artificial, internet de las cosas, big data, etc.).
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEML,
STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CPSAAL.1, CE3

V. Analizar y comprender sistemas tecnoldgicos de los distintos ambitos de la
ingenieria, estudiando sus caracteristicas, consumo y eficiencia energética,
para evaluar el uso responsable y sostenible que se hace de la tecnologia.

El objetivo que persigue esta competencia especifica es dotar al alumnado de un criterio
informado sobre el uso e impacto de la energia en la sociedad y en el medioambiente,
mediante la adquisicion de una vision general de los diferentes sistemas energéticos,
los agentes que intervienen y aspectos basicos relacionados con los suministros
domésticos. De manera complementaria, se pretende dotar al alumnado de los criterios
a emplear en la evaluacion de impacto social y ambiental ligado a proyectos de diversa
indole.

Para el desarrollo de esta competencia se abordan, por un lado, los sistemas de
generacién, transporte, distribucion de la energia y el suministro, asi como el
funcionamiento de los mercados energéticos y, por otro lado, el estudio de instalaciones
en viviendas, de maquinas térmicas y de fundamentos de regulacién automética,
contemplando criterios relacionados con la eficiencia y el ahorro energético, que permita
al alumnado hacer un uso responsable y sostenible de la techologia.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: STEM2,
STEM5, CD1, CD2, CD4, CPSAA2, CC4, CEL1.

5 CONTENIDOS DE TECNOLOGIA E INGENIERIA:
A. Proyectos de investigacion y desarrollo

Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos:

+ Planificacion y organizacion: metodologias Agile, identificacion de tareas y
secuenciaciéon de las mismas, diagramas de Gantt y seguimiento.
» Técnicas de investigacion e ideacién. Técnicas de trabajo en equipo.

—  Productos:

* Planificaciéon y desarrollo de disefio y comercializacion. Ciclo de vida.
Metrologia y normalizacion. Control de calidad del producto.

» Logistica, transporte y distribucion.

+ Estrategias de mejora continua: ciclo de Deming y planes de mejora.

— Expresion grafica para la planificacion y desarrollo de proyectos:
+ Diagramas funcionales, esquemas y croquis.
» Aplicaciones CAD, CAE y CAM: funciones y utilidades de estas aplicaciones
en los procesos de disefio de la geometria, en el analisis del funcionamiento
y en la definicion y control de los procesos de fabricacion del producto.
— Emprendimiento, perseveranciay creatividad para abordar problemas desde una

perspectiva interdisciplinar.
— Autoconfianza e Iniciativa.
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— El error y la reevaluacion como parte del proceso de aprendizaje y como
herramienta para la mejora de los proyectos de investigacion y desarrollo.

B. Materiales y fabricacion

— Propiedades de los materiales: fisicas, quimicas y mecénicas.

— Materiales técnicos: metalicos, ceramicos, moleculares, poliméricos e hibridos,
entre otros, nuevos materiales (grafeno, estaneno, shrilk, entre otros) y nuevos
tratamientos (PVD (Physical Vapor Deposition), CVD (Chemical Vapor
Deposition), entre otros).

— Clasificacion y criterios de sostenibilidad. Seleccion vy aplicaciones
caracteristicas.

— Técnicas de fabricacion: prototipado rapido y bajo demanda. Fabricacion digital
aplicada a proyectos.

— Normas de seguridad e higiene en el trabajo.

C. Sistemas mecanicos

— MAaquinas y sistemas mecanicos.
— Mecanismos de transmision y transformacion de movimientos:

+ Elementos de transmision: engranajes, poleasy correas, cadenas de rodillos,
ciglienal, caja de cambios.

* Soportes y unién de elementos mecanicos. Acoplamientos rigidos y flexibles.
Junta Cardan.

» Disefio, calculo, montaje y experimentacion fisica o simulada de sistemas
mecanicos.

» Aplicacién practica a proyectos.

D. Sistemas eléctricos y electrénicos
— Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua:

* Interpretacién y representacion esquematizada de circuitos eléctricos.

+ Célculo, montaje y experimentacion fisica o simulada de circuitos eléctricos.
» Motores eléctricos de corriente continua: caracteristicas y funcionamiento.

» Aplicacion a proyectos.

— Componentes y circuitos electrénicos. Interpretacion de circuitos basicos.
E. Sistemas informaticos. Programacion.

— Fundamentos de la programaciéon textual. Caracteristicas, elementos y
lenguajes.

+ Tipos de datos, constantes y variables.

» Estructura de un programa: instrucciones, comandos y sintaxis.
» Operaciones basicas con variables.

* Bucles, expresiones condicionales y estructuras de datos.

— Proceso de desarrollo: edicion, compilacion o interpretacion, ejecucién, pruebas
y depuracion.
— Creacion de programas para la resolucion de problemas. Modularizacion.
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— Tecnologias emergentes: internet de las cosas. Aplicacién a proyectos.
— Protocolos de comunicacién de redes de dispositivos.

F. Sistemas automaticos

— Sistemas de control. Conceptos y elementos. Modelizacion de sistemas
sencillos.

— Automatizacion programada de procesos. Disefio, programacion, construccion y
simulacién o montaje.

— Sistemas de supervision (SCADA). Telemetria y monitorizacion.

— Aplicacion de las tecnologias emergentes a los sistemas de control.

— Robdtica: modelizacién de movimientos y acciones mecanicas.

— Inteligencia atrtificial.

G. Tecnologia sostenible

— Obtencion, transformacion y distribucion de las principales fuentes de energia.

— Sistemas y mercados energéticos. Consumo energético sostenible, calculo de
costos, técnicas y criterios de ahorro.

— Suministros domésticos en las instalaciones en viviendas:

* Instalaciones eléctricas: elementos de proteccion y cuadro de
distribucion, esquemas de circuitos basicos de fuerza e iluminacion.
Control de potencia, el consumo y la factura eléctricos.

» Instalaciones de abastecimiento agua: esquemas de distribucion y tipos
de valvulas. El ahorro en el consumo de agua: aireadores y grifos
inteligentes, recirculadores de agua caliente, sistemas para la
reutilizaciéon de aguas grises y pluviales, entre otros. Instalaciones de
climatizacion. El aislamiento térmico en la vivienda. Arquitectura
sostenible: bio-construccion y eco-arquitectura. Uso eficiente de los
sistemas de climatizacion de la vivienda.

* Instalaciones de comunicacion y dométicas. Sistemas para la
contribucidén al ahorro energético.

— Energias renovables, eficiencia energética, certificacion energética vy
sostenibilidad.

6 CRITERIOS DE EVALUACION DE TECNOLOGIA E INGENIERIA I:
Competencia especifica 1.

1.1. Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma gréafica la creacion y mejora
de un producto, seleccionando, referenciando e interpretando informacion relacionada.

1.2. Participar en el desarrollo, gestion y coordinaciéon de proyectos de creacién y mejora
continua de productos viables y socialmente responsables, identificando mejoras y
creando prototipos mediante un proceso iterativo, con actitud critica, creativa y
emprendedora.

1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los demas,
aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las
relaciones saludables e inclusivas.

1.4. Elaborar documentacién técnica con precision y rigor, generando diagramas
funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones digitales.



104

1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnolégicas,
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.

Competencia especifica 2.

2.1. Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y aplicando medidas de
control de calidad en sus distintas etapas, desde el disefio a la comercializacion,
teniendo en consideracion estrategias de mejora continua.

2.2. Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacion, adecuados para la
fabricacion de productos de calidad basandose en sus caracteristicas técnicas y
atendiendo a criterios de sostenibilidad de manera responsable y ética.

2.3. Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacion mas
adecuadas y aplicando los criterios técnicos y de sostenibilidad necesarios.

Competencia especifica 3.

3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracion
de diferentes herramientas digitales de manera éptima y auténoma.

3.2. Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales
adecuadas.

Competencia especifica 4.

4.1. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas, aplicando
fundamentos de mecanismos de transmision y transformacion de movimientos, soporte
y unién al desarrollo de montajes o simulaciones.

4.2. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y electrénicas,
aplicando fundamentos de corriente continua y maquinas eléctricas al desarrollo de
montajes o simulaciones.

Competencia especifica 5.

5.1. Controlar el funcionamiento de sistemas tecnolégicos y roboticos, utilizando
lenguajes de programacion informatica y aplicando las posibilidades que ofrecen las
tecnologias emergentes, tales como inteligencia artificial, internet de las cosas, big
data...

5.2. Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la modelizacion,
la aplicacion de algoritmos sencillos y el uso de herramientas informaticas.

5.3. Conocer y comprender conceptos basicos de programacién textual, mostrando el
progreso paso a paso de la ejecucién de un programa a partir de un estado inicial y
prediciendo su estado final tras la ejecucion.

Competencia especifica 6.

6.1. Evaluar los distintos sistemas de generacion de energia eléctrica y mercados
energéticos, estudiando sus caracteristicas, calculando sus magnitudes y valorando su
eficiencia.

6.2. Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto de vista de su
eficiencia energética, buscando aquellas opciones mas comprometidas con la
sostenibilidad y fomentando un uso responsable de las mismas.

7 TEMPORALIZACION:
Los contenidos a desarrollar durante el curso se distribuiran de la siguiente manera:

12 Evaluacion:
* Proyectos de investigacién y desarrollo: estrategias de gestién, desarrollo,
productos, expresion gréfica, creatividad y emprendimiento.
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» Tecnologias sostenibles: obtencién, transformacién y transporte, sistemas y
mercados energeéticos, energias renovables, suministros domésticos en las
instalaciones en viviendas.

* Materiales y fabricacion: materiales técnicos, propiedades, clasificacion y
criterios de sostenibilidad, técnicas de fabricacion, normas de seguridad e
higiene en el trabajo.

22 Evaluacion:
* MAquinas y sistemas mecanicos.
+ MAquinas y sistemas eléctricos y electronicos

32 Evaluacion:
» Sistemas informaticos. Programacion.
+ Sistemas automaticos.

8 METODOLOGIA DIDACTICA:

En el desarrollo de la presente materia, por su destacado caracter de ciencia aplicada,
se potenciard la capacidad del alumnado para convertir un conjunto de conocimientos
en instrumentos de transformacion de la realidad circundante.

Resulta fundamental que el alumnado se sienta corresponsable del medio en que vive
y sea consciente de que sus actuaciones pueden mejorarlo o deteriorarlo. Se
presentaran multiples ocasiones para el tratamiento de algunos temas como los de
educacion ambiental y la sostenibilidad, con la contaminacion e impacto de las
instalaciones industriales y energéticas y las alternativas favorecedoras del ahorro o el
consumo responsable, que aportan un espacio para la reflexion y el andlisis critico. Para
ello se fomentard el debate, previa busqueda y seleccién de informaciones bajo la guia
del profesor.

La actividad metodolégica se basara en las siguientes orientaciones:
+ La adquisicién de los conocimientos técnicos y cientificos necesarios para la
comprension y el desarrollo de la actividad tecnoldgica.
+ Laaplicacion de los conocimientos adquiridos al andlisis de objetos tecnoldgicos
existentes, y a su posible manipulacion y transformacion.
» Laaplicacion de esos conocimientos a un proyecto tecnoldgico como término del
proceso de aprendizaje.
* La transmisién de la importancia social y cultural de los objetos tecnoldgicos
desarrollados por el ser humano y las consecuencias sociales que han supuesto
a lo largo de la historia de la humaniglad.
9 MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS:
La metodologia de ensefianza se entiende como un conjunto de estrategias,
procedimientos y acciones organizadas y planificadas de manera consciente y reflexiva
por el profesor, con el objetivo de facilitar el aprendizaje del alumnado y lograr los
objetivos planteados. Para la adquisicion de contenidos en el curso de 1° de bachillerato
de Tecnologia e Ingenieria, se emplearan diversos materiales y recursos didacticos.

En primer lugar, se utilizara el Aula Virtual del curso, donde se alojaran materiales,
apuntes, instrucciones y actividades digitales generadas por el profesor. Los apuntes
elaborados estaran disponibles para que todos los alumnos tengan acceso a ellos.
Ademas, se llevaran a cabo distintos tipos de actividades que permitiran la asimilacién
gradual de contenidos.

Los recursos materiales incluiran aulas digitales equipadas con 30 puestos de trabajo y
programas necesarios para desarrollar los diferentes contenidos de la materia, como
LibreOffice, GWE, y programas de edicion 2D y 3D, asi como simuladores eléctricos y
herramientas para la introduccién a la programacién. Para proyectos manipulativos, se
dispondra de un taller de tecnologia con ocho mesas de trabajo y paneles para el uso
de herramientas.
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Asimismo, se contara con 4 Aulas de Innovacién, equipadas con dispositivos portatiles
y adaptadas para nuevas metodologias como el Aprendizaje Basado en Proyectos
(ABP) y el Aprendizaje Cooperativo (AC). Se hara uso de impresoras 3D para enriguecer
las actividades practicas y fomentar la creatividad.

Finalmente, el uso de programas de simulacion virtual sera esencial para verificar el
funcionamiento de sistemas tecnologicos y afianzar los contenidos tedricos,
aprovechando al maximo el ordenador e Internet como herramientas de trabajo.



10 ESQUEMA RESUMEN DE PROGRAMACION POR UNIDADES.

Unidad: Proyectos de investigacion y desarrollo

Contenidos de la unidad
1. Productos tecnoldgicos.

. Disefio de productos.
. Produccioén
. Comercializacion.

O~NOUThAhWN

. ¢ Qué es I+D+i? (Investigacién + Desarrollo + Innovacion)
. Estrategias de gestion y desarrollo de proyectos.
. Productos: planificacion y desarrollo, desde el disefio hasta la comercializacion.

. Expresion gréfica para la planificacion y desarrollo de proyectos.

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Competencia

Descriptores operativos

especifica
A. Proyectos de investigacion y | 1.1. Investigar y disefiar proyectos que muestren de forma grafica | 1 CCL1, STEM3, STEM4, CD1,
desarrollo la creacién y mejora de un producto, seleccionando, referenciando CD3, CD5, CPSAALl.1, CE3.
. L e interpretando informacion relacionada.
Estrategias de gestién y desarrollo de
proyectos: diagramas de Gantt, | 1.2. Participar en el desarrollo, gestiéon y coordinacién de proyectos
metodologias Agile. Técnicas de | de creacion y mejora continua de productos viables y socialmente
investigacién e ideacién: Design | responsables, identificando mejoras y creando prototipos mediante
Thinking. Técnicas de trabajo en | un proceso iterativo, con actitud critica, creativa y emprendedora.
equipo. 1.3. Colaborar en tareas tecnolégicas, escuchando el
Productos: Ciclo de vida. Estrategias | razonamiento de los demas, aportando al equipo a través del rol
de mejora continua. Planificacion y | asignado y fomentando el bienestar grupal y las relaciones
desarrollo de disefio y | saludables e inclusivas.
comercializacién. Logistica, transporte L - . .
T . 1.4. Elaborar documentacion técnica con precisién y rigor,
y distribucion. Metrologia Y| generando diagramas funcionales y utilizando medios manuales
normalizacién. Control de calidad. generar ar y y
aplicaciones digitales.
Expresion gréfica. Aplicaciones CAD- . ' . .
esquemas y croquis. . : 9 » €mp P ' giay
rigor apropiados.
Emprendimiento, resiliencia, . . . .
b : o 2.1. Determinar el ciclo de vida de un producto, planificando y | 2 STEM2, STEM5, CD1, CD2,
perseverancia y creatividad para ; . . .
aplicando medidas de control de calidad en sus distintas etapas, CPSAAl1.1, CPSAA4, CC4,
abordar  problemas desde una desde el disefi | ializacion. teniend i T CE1
perspectiva interdisciplinar. esde el disefio a la comercializacion, teniendo en consideracion .
estrategias de mejora continua.
Autoconfianza e iniciativa. . . .
3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante | 3 STEM1, STEM4, CD1, CD2,

Identificacion y gestibn de emociones.
El error y la reevaluacion como parte
del proceso de aprendizaje.

el uso y configuracion de diferentes herramientas digitales de
manera optima y autbnoma.

CD3, CD5, CPSAAS, CE3.
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3.2. Realizar la presentacibn de proyectos empleando
herramientas digitales adecuadas.
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Unidad. Tecnologia sostenible

Contenidos de la unidad
= Conceptos sostenibilidad.

= Obtencidn, transformacién y distribucion de las principales fuentes de energias

= Energias renovables.
= Sistemas y mercados energéticos.

= Suministros domésticos en las instalaciones en viviendas

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Competencia

Descriptores

especifica operativos
G. Tecnologia sostenible 6.1. Evaluar los distintos sistemas de generacion de energia eléctricay | 6 STEM2, STEMS5,
Sistemas y mercados energéticos merca}dos energéticos, estud.ia}ndo. sus caracteristicas, calculando sus CD1, CD2, CD4,
- . 2= " | magnitudes y valorando su eficiencia. CPSAA2, CC4,
Consumo energético sostenible, técnicas y CE1
criterios de ahorro. Suministros | 6.2. Analizar las diferentes instalaciones de una vivienda desde el punto
domeésticos. de vista de su eficiencia energética, buscando aquellas opciones mas
. o R comprometidas con la sostenibilidad y fomentando un uso responsable
Instalaciones en viviendas: eléctricas, de d :
I Y e las mismas.
agua y climatizacion, de comunicacion y
domoticas. Energias renovables, | 3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso | 3 STEM1, STEM4,
eficiencia energética y sostenibilidad. y configuracién de diferentes herramientas digitales de manera 6ptima y CD1, CD2, CDs3,
auténoma. CDs5, CPSAAS5,
3.2. Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas CES3.
digitales adecuadas.
1.3. Colaborar en tareas tecnolégicas, escuchando el razonamiento de | 1 CCL1, STEM3,
los demas, aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el STEM4, CD1, CD3,
bienestar grupal y las relaciones saludables e inclusivas. CD5, CPSAA1.1,
CEs.

1.4. Elaborar documentacion técnica con precision y rigor, generando
diagramas funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones
digitales.

1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones
tecnoldgicas, empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.
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Unidad: Materiales y fabricacion

Contenidos de la unidad

1. Estado natural, obtencion y transformacion

Materiales metalicos
Materiales ceramicos
Materiales poliméricos

CO®NOU A WN

Propiedades de los materiales

Materiales hibridos. Nuevos materiales

Seleccién de materiales

Impacto ambiental producido por la obtencion y transformaciéon de materiales
Técnicas de fabricacion: Prototipado rapido y bajo demanda.

10 Fabricacion digital aplicada a proyectos.
11. Normas de seguridad e higiene en el trabajo.

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Competenci
a especifica

Descriptore
s operativos

B. Materiales y fabricacién

Materiales técnicos y nuevos
materiales. Clasificacion y
criterios de sostenibilidad.

Selecciébn y aplicaciones
caracteristicas.

Técnicas de fabricacion:
Prototipado rapido y bajo

demanda. Fabricacion digital
aplicada a proyectos.

Normas de seguridad e
higiene en el trabajo.

3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuraciéon de | 3 STEM1,

diferentes herramientas digitales de manera éptima y auténoma. STEM4,

3.2. Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales adecuadas. ggé ggé
CPSAAS5,
CE3.

2.2. Seleccionar los materiales, tradicionales o de nueva generacién, adecuados para la | 2 STEM2,

fabricacion de productos de calidad basandose en sus caracteristicas técnicas y atendiendo a STEMS5,

criterios de sostenibilidad de manera responsable y ética. CD1l, CDz2,

2.3. Fabricar modelos o prototipos empleando las técnicas de fabricacion mas adecuadas y gggﬁﬁjl

aplicando los criterios técnicos y de sostenibilidad necesarios. cC4., CEL.

1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los demas, aportando | 1 CCL1,

al equipo a través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las relaciones saludables STEMS3,

e inclusivas. STEM4,

T . . . . CD1, CD3,

1.4. Elaborar documentacion técnica con precision y rigor, generando diagramas funcionales cD5

y utilizando medios manuales y aplicaciones digitales. CPSAAl 1

1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnolégicas, empleando CE3.

el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.
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Unidad: Sistemas mecanicos

Contenidos de la unidad

12. Maquinas y sistemas

13. Movimiento. Conceptos previos
14. Mecanismos de transmision de
15. Mecanismos de transformacién
16. Otros mecanismos

17. Soportes y unién de elementos
18.
19.

movimiento
de movimiento

mecanicos

Acumulacién y disipacion de energia
Aplicaciéon con mecanismos: el automavil

Saberes basicos

Criterios de evaluacién

Competenci
a especifica

Descriptore
S operativos

C. Sistemas mecanicos

Mecanismos de transmision y
transformacion de movimientos.
Soportes y union de elementos
mecanicos. Disefio, calculo, montaje
y experimentacion fisica o simulada.

Aplicacidn practica a proyectos.

4.1. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones mecanicas, aplicando | 4 STEM1,
fundamentos de mecanismos de transmisién y transformaciéon de movimientos, STEM2,
soporte y union al desarrollo de montajes o simulaciones. STEMS3,
STEM4,
CD2, CDS5,
CPSAAS5,
CE3.
3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y | 3 STEM1,
configuracién de diferentes herramientas digitales de manera éptima y auténoma. STEM4,
3.2. Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales ggé ggg
adecuadas. CPSAAS,
CE3.
1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los demas, | 1 CCL1,
aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las STEM3,
relaciones saludables e inclusivas. STEMA4,
o . . . CD1, CDs3,
1.4. Elaborar documentacion técnica con precision y rigor, generando diagramas cD5
funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones digitales. CPSAALL
1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnologicas, CE3.

empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.
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Unidad: Sistemas eléctricos y electronicos

Contenidos de la unidad

20. Magnitudes eléctricas en corriente continua

21. Asociacion de receptores
22. Asociacion de generadores
23. Leyes de Kirchhoff

24. Componentes y circuitos electronicos
25. Circuitos y maquinas eléctricas de corriente continua
26. Motores eléctricos de corriente continua

Saberes basicos Criterios de evaluacion Competen | Descriptores
cia operativos
especifica
D. Sistemas eléctricos y electrénicos 4.2. Resolver problemas asociados a sistemas e instalaciones eléctricas y | 4 STEM1,
Circuitos y maquinas eléctricas de electrénicas, aplicando fuqdamen_tos de corriente continua y maquinas eléctricas al STEM2,

. . - desarrollo de montajes o simulaciones. STEMS3,
corriente continua. Interpretacion 'y STEM4. CD2
representacion  esquematizada  de cD5 CI,DSAAS,
circuitos, célculo, montaje y CE3, '
experimentacién fisica o simulada. }
Aplicacion a proyectos. 3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y | 3 STEML1,

configuracién de diferentes herramientas digitales de manera éptima y autébnoma. STEM4, CD1,
. . . - CD2, CDs3,
3.2. Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales CD5. CPSAAS.
adecuadas.
CE3.
1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los demas, | 1 CCL1, STEMS,
aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y STEM4, CD1,
las relaciones saludables e inclusivas. CD3, CD5,
e L . . CPSAA1.1,
1.4. Elaborar documentacidn técnica con precision y rigor, generando diagramas CE3

funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones digitales.

1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnolégicas,
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.
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Unidad: Sistemas informaticos. Programacion

Contenidos de la unidad

27. Fundamentos de la programacion.

28. Los algoritmos. Diagramas de flujo

29. Proceso de desarrollo de los programas.
30. Tipos de datos, variables y operadores.
31. Estructuras de un programa.

32. Modularizacién mediante funciones.

Saberes basicos Criterios de evaluacion Competen Descriptores
cia operativos
especifica

E. Sistemas informaticos. 5.1. Controlar el funcionamiento de sistemas tecnolégicos y roboticos, utilizando | 5 STEM1,
Programacion. lenguajes de programacién informatica y aplicando las posibilidades que ofrecen las STEM2,

tecnologias emergentes, tales como inteligencia artificial, internet de las cosas, big data... STEM3, CD2,
Fundamentos de la cD3 cD5
programacion textual. 5.2. Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la modelizacion, CPSAAl 1 CE3,
Caracteristicas, elementos y la aplicacién de algoritmos sencillos y el uso de herramientas informéaticas. -
lenguajes. 5.3. Conocer y comprender conceptos basicos de programacion textual, mostrando el
Proceso de desarrollo: edicion, progreso paso a paso de la ejecucion de un programa a partir de un estado inicial y
compilacién o interpretacion, prediciendo su estado final tras la ejecucion.
ejecucion, pruebas y
depuracion. Creacién de
programas para la resolucion de | 3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracion | 3 STEML1,
problemas. Modularizacion. de diferentes herramientas digitales de manera éptima y autbnoma. STEM4, CD1,
Tecnologias emergentes: 3.2. Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales adecuadas. ggéAigch:ES
internet de las cosas. Aplicacion ’ :
a proyectos. 1.3. Colaborar en tareas tecnoldgicas, escuchando el razonamiento de los demas, | 1 CCL1, STEMS,
Protocolos de comunicacion de | aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las STEM4, CD1,
redes de dispositivos. relaciones saludables e inclusivas. CD3, CD5,

L, . . : CPSAAL1.1,
1.4. Elaborar documentacién técnica con precision y rigor, generando diagramas CE3

funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones digitales.

1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnoldgicas,
empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.
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Unidad: Sistemas automaticos.

Contenidos de la unidad
1. Sistemas automaticos.
Sistemas de control

oakrown

Elementos de un sistema de control

Robética: modelizacién de movimientos y acciones mecanicas.
Sistemas de supervision SCADA. Telemetria y monitorizacion.
Tecnologias emergentes: 0T

Saberes basicos

Criterios de evaluacion

Competencia

Descriptore

F. Sistemas automaticos

Sistemas de control. Conceptos
y elementos. Modelizacién de
sistemas sencillos.

Automatizacién programada de
procesos. Disefio,
programacion, construccion y
simulacién o montaje.

Sistemas de supervisién
(SCADA). Telemetria y
monitorizacion.

Aplicacion de las tecnologias
emergentes a los sistemas de
control.

Robdtica. Modelizacion de
movimientos y acciones
mecanicas.

especifica S operativos
5.1. Controlar el funcionamiento de sistemas tecnolégicos y roboticos, utilizando | 5 STEM1,
lenguajes de programacién informatica y aplicando las posibilidades que ofrecen las STEM2,
tecnologias emergentes, tales como inteligencia artificial, internet de las cosas, big data... STEM3,
5.2. Automatizar, programar y evaluar movimientos de robots, mediante la modelizacion, ggé s,
la aplicacién de algoritmos sencillos y el uso de herramientas informéaticas. CPSAALL,
5.3. Conocer y comprender conceptos basicos de programacion textual, mostrando el CE3
progreso paso a paso de la ejecucion de un programa a partir de un estado inicial y
prediciendo su estado final tras la ejecucion.
3.1. Resolver tareas propuestas y funciones asignadas, mediante el uso y configuracion | 3 STEM1,
de diferentes herramientas digitales de manera 6ptima y auténoma. STEM4,
3.2. Realizar la presentacion de proyectos empleando herramientas digitales adecuadas. ggé ggé
CPSAAS,
CE3.
1.3. Colaborar en tareas tecnolégicas, escuchando el razonamiento de los demas, | 1 CCL1,
aportando al equipo a través del rol asignado y fomentando el bienestar grupal y las STEMS,
relaciones saludables e inclusivas. STEM4,
L L . . CD1, CD3,
1.4. Elaborar documentacién técnica con precisién y rigor, generando diagramas CD5
funcionales y utilizando medios manuales y aplicaciones digitales. CPSAALL
1.5. Comunicar de manera eficaz y organizada las ideas y soluciones tecnoldgicas, CE3.

empleando el soporte, la terminologia y el rigor apropiados.
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11 PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION:

A lo largo del proceso seguido para la resoluciébn de problemas, se va obteniendo
informacioén que permite valorar tanto los aprendizajes interiorizados por los alumnos
como las propias Unidades Didacticas.

El proceso de evaluacion serd continuo a lo largo del proceso, ya que éste es
suficientemente interactivo como para precisar el grado en el que se van alcanzando los
objetivos perseguidos.

Para poder analizar y verificar las Unidades Didacticas y el nivel de aprendizaje del
alumno, se utilizaran los siguientes procedimientos y sistemas de evaluacién de los
alumnos:
* En el proyecto curricular del Instituto se establecen los siguientes criterios
generales de evaluacion
* La correcta expresion oral y escrita (ortografia, vocabulario y sintaxis).
» Lacomprension, el razonamiento y la relacién de conceptos y conocimientos.
* EIl orden, organizacion, estructuracion y claridad en el trabajo personal y en
clase.
» Eltrabajo, el esfuerzo, la asistencia a clase y la participacion activa.
» Elrespetoy la tolerancia hacia los demas.
» El cuidado y el aprovechamiento del material e instrumentos del trabajo, asi
como las instalaciones del centro.

Este departamento, con el fin de poder concretar los criterios anteriores, decide:

1. Se valorard mediante una observacion sistemética la asistencia a clase, la
atencion, la participacion, la actitud en clase, la cooperacion, la responsabilidad,
el trabajo individual y el trabajo en grupo, asi como el respeto y la tolerancia
hacia los demas.

2. Se valorara el contenido, orden y la limpieza, asi como la puntualidad en la
entrega en todos los trabajos que el alumno realice.

12 CRITERIOS DE CALIFICACION:

A lo largo del trimestre la nota de la asignatura para cada alumno sera el resultado de
los conocimientos adquiridos, valorados segin el siguiente procedimiento de
calificacion:

+ La/s prueba/s escrita/s individuales que se realicen en cada evaluacion en las
que se evallen conceptos corresponderan a un 60% de la nota del alumno.

+ Las actividades propuestas (proyectos, trabajos, exposiciones, trabajo diario,
debates, ...), y la realizacion de ejercicios, trabajo sobre las actividades
extraescolares (si se realizaran), tendra una valoraciéon del 40%.

La nota minima para aprobar es un 5 de media. Por otra parte, para el computo de la
media se hace imprescindible la entrega de los trabajos y actividades, en la fecha
propuesta y completo. La nota que aparecera en los boletines de notas correspondera
a la nota media truncada del alumno.

Los alumnos que al final del curso no hayan superado las tres evaluaciones deberan
realizar la prueba de extraordinaria en la convocatoria de junio.

De acuerdo con el Reglamento de Régimen Interno, los alumnos que pierdan el derecho
de evaluacion continua por faltas sin justificacion deben presentarse a un examen o
prueba final objetiva que incluya todos los contenidos de la materia del curso
correspondiente y que salvaguarde el derecho del alumnado a ser evaluado objetiva y
justamente.

Se seguira el procedimiento descrito en el apartado “La pérdida del derecho a la
evaluacion continua” del Plan de Convivencia del centro, segun el siguiente cuadro:
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Horas semanales de la materia
5 4 3 2 1
Primer apercibimiento 15 12 9 6 3
Segundo apercibimiento 30 24 18 12 6
Tercer apercibimiento 40 32 23 16 8
Pérdida derecho evaluacidn continua 45 36 27 18 9

La acumulacion de tres apercibimientos por faltas de asistencia injustificadas conllevara
la imposibilidad de aplicar los criterios de evaluacion continua. El/la profesor/a de la
materia informara al tutor/a para que se inicie el proceso de apercibimientos. Los
alumnos que pierdan el derecho a la evaluacion continua deberan realizar la prueba
extraordinaria en la convocatoria de junio. ]

13 PROCEDIMIENTO DE RECUPERACION.

La materia se evaluard como la media de las tres evaluaciones, por lo que se podra
compensar unas evaluaciones con otras. Si aun asi el alumno no superara la materia,
se programara las actividades (trabajos, pruebas escritas, o digitales...) a realizar por
los alumnos que no hayan superado la evaluacion ordinaria inmediatamente finalizada.

Estos alumnos tendran un tratamiento especial durante las sesiones normales a finales
de junio, con el fin de ayudarles a superar las dificultades.

La recuperacion de la materia se realizara mediante una prueba de recuperacion final
(convocatoria extraordinaria).

14 PRUEBA EXTRAORDINARIA DE JUNIO:

En el caso de que el alumno no consiga el aprobado de la materia, se realizara una
tltima prueba extraordinaria de recuperacion a finales de junio en la que se recogeran
los contenidos minimos de la materia.

15 PROCEDIMIENTO PARA QUE LOS ALUMNOS Y LAS FAMILIAS

CONOZCAN LOS OBJETIVOS, CRITERIOS
Se publicara en la web del instituto, asi como en cada una de las aulas virtuales que
utiizamos un documento donde se especifica resumidamente los objetivos, los
contenidos, los criterios de evaluacion y los minimos exigibles para obtener una
valoracion positiva. )
16 MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD:
En el capitulo V del BOCM-20220726-2 se recoge las medidas de atencion a la
diversidad. En el contexto de una ensefianza formal presencial, uno de los objetivos que
deben plantearse es la individualizacion del proceso de ensefianza y aprendizaje, pues
cada estudiante es diferente al resto tanto en actitudes como en aptitudes. Habida
cuenta de que los ritmos de aprendizaje difieren de unos estudiantes a otros, es labor
del docente trazar las estrategias adecuadas para tratar que todos los alumnos y las
alumnas dispongan de las mismas oportunidades para alcanzar, por un lado, los
objetivos marcados en la etapa y, por otro, el grado de desarrollo personal al que puede
optar cada cual.

Es cierto que el Bachillerato, por su propia concepcion propedéutica, ya incorpora un
criterio de homogeneizacion del alumnado, que se encuentra reforzado por el hecho de
que los estudiantes deben escoger entre diferentes vias de estudios. Esta situacion no
es nueva: en 4.° curso de ESO, los alumnos y las alumnas tuvieron que escoger entre
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los posibles itinerarios que la normativa vigente les ofrecia. Sin embargo, esta
homogeneizacién a la que haciamos referencia no es perfecta. Como en todo grupo
humano, hacen su aparicion las caracteristicas propias de cada uno, que hacen
patentes diferentes ritmos de aprendizaje, diferentes habilidades y diferentes
competencias, que enriguecen al grupo, pero que demandan una atencion expresa por
parte de quien tiene la obligacién de ensefiar. Existen, pues, alumnos y alumnas
metodicos, y otros irregulares en la manera de abordar el trabajo; alumnos y alumnas
auténomos, y otros dependientes a la hora de enfrentarse a su propio aprendizaje;
alumnos y alumnas escuetos, y otros ampulosos al exponer sus puntos de vista o los
contenidos aprendidos; alumnos y alumnas reflexivos, o por el contrario, impulsivos, en
relacion con la forma de desarrollar las diferentes tareas encomendadas. A todos ellos
es preciso ofrecerles un camino que les permita conseguir el maximo grado de progreso
personal posible.

En el proyecto de Tecnologia e Ingenieria, el tratamiento de la diversidad se ha enfocado
a través de dos hilos conductores:

1. La programacion de contenidos, adaptada al curriculo oficial. La seleccion y
estructuracion de la informacién mostrada tiene el objetivo de resultar familiar al
alumnado. La profundidad con la que se desarrollan los temas persigue combinar
en dificil equilibrio el rigor que se le debe a una disciplina cientifica con la claridad
expositiva y con el caracter motivador del estilo empleado. Quedara a criterio del
profesorado dedicar mas esfuerzos a determinados contenidos en funcion del
auditorio al que vayan dirigidos, a sus capacidades, a sus carencias, a sus
necesidades y a sus intereses.

2. Se propondran actividades, trabajos y debates para afianzar los contenidos, que
buscan generar en el alumnado una disposicion al trabajo, esfuerzo y
compromiso personales con su propio aprendizaje y, que favorezca la
asimilacion de los conceptos teéricos estudiados.

17 ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES:
Junto con el departamento de EPV se ha solicitado una visita en el primer trimestre a la
UPM Escuela Técnica de edificacién (dia por determinar, esperando respuesta).

Junto con el departamento de FQ se ha solicitado una visita en el segundo trimestre al
Parque de Atracciones de Madrid, espacio educativo (dia por determinar, esperando
respuesta).

Visita URJC departamentos de Ingenieria de materiales y medio ambiente 21 de octubre
2024 (falta confirmacién de fecha por parte de la universidad).

18 PARTICIPACION EN PROYECTOS PROPIOS DEL CENTRO.

El PEC (Proyecto Educativo de Centro) destaca al instituto Galileo Galilei por su
identidad, sustentada en tres pilares: convivencia, innovacion y cuidado. Estos pilares
se desarrollan con la colaboracion de todos los departamentos didacticos, creando un
marco para la accién educativa. El departamento de Tecnologia contribuye a estas
iniciativas, aportando su perspectiva especifica, como se detalla a continuacion:

18.1 PLAN DIGITAL DEL CENTRO

Las tecnologias de la informacion y la comunicacién representan un papel destacado
dentro de los contenidos propios de la materia, por lo que su uso a lo largo del curso se
llevara a cabo de manera continua.

Por otro lado, también se utilizara el ordenador como herramienta didactica, mediante
el uso de software didactico o de simulacion, con el objetivo de reforzar los contenidos
a adquirir durante el curso. De esta forma se interiorizan las TICs como el medio para
proyectar nuestras capacidades humanas a un nivel superior y conseguir llegar a
dominar destrezas y conocimientos que no dominariamos de otra forma. El proceso
partird siempre de destrezas y conocimientos ya adquiridos e interiorizados, de forma
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que no suplantara la linea natural de interiorizacion de conocimientos que es el objetivo
real de la educacion.

Nuestra materia tiene ya entre sus contenidos la utilizacion de las nuevas tecnologias.

Ademas, nosotros utilizamos las aulas digitales en plataforma Moodle para impartir
ciertos contenidos, asi como dejamos registrados los avances de los alumnos mediante
el libro de calificaciones.

El IES Galileo Galilei forma parte del Programa lIT (Institutos de Innovacion Tecnolégica)
desde hace varios afios gracias al cual hemos integrado la utilizacion de las TICS en
nuestra practica docente, y es un proyecto en el que seguimos participando, pero
ademas este curso, con el objetivo de mejorar la Competencia Digital Ciudadana y
Docente, contamos con la integracion del PLAN DIGITAL DE CENTRO (PDC) en el
proyecto educativo del Galileo.

El Plan Digital de Centro tiene como objetivos principales: impulsar el uso de los medios
digitales en la gestion del propio centro, asi como en los procesos de ensefianza-
aprendizaje; y, por otro lado, conseguir que la comunidad educativa (docentes, alumnos
y familias) mejore su nivel de competencia digital.

En esta linea, la presente programacion didactica contempla de manera especifica los
siguientes retos:

¢ Mantener y mejorar las Aulas Virtuales de las diferentes asignaturas del
Departamento, asi como la correspondiente de materia pendiente. En dichas
aulas se proporciona a los estudiantes materiales concretos de estudio, una
variedad de recursos (tareas digitales, actividades de refuerzo o de
ampliacién en forma de textos, presentaciones, videos, enlaces a paginas
web de interés, etc.) para complementar el trabajo de clase, y también, el
calendario de la asignatura, en el que se grabaran las fechas mas
importantes (entrega de tareas, pruebas de evaluacion, actividades
complementarias, etc.).

e Utilizar las tecnologias de lainformacién y las comunicaciones (TICs) en
el propio desarrollo de cada unidad didactica, tanto por parte del profesor
en las actividades de ensefianza, como por parte del alumnado en las
actividades de aprendizaje y evaluacion.

e Emplear herramientas digitales para atender a la diversidad del
alumnado, adaptando los elementos curriculares a los diferentes alumnos y
alumnas, dando respuesta a la variedad de capacidades, motivaciones y
habilidades de cada uno de ellos.

e Elaborar materiales digitales por parte del alumnado ya sea en formato
texto, imagen, presentacion audiovisual, hojas de calculo, video, podcast,
etc., en funcion de los requerimientos de cada actividad.

e Usar herramientas digitales autorizadas por la administracién para el registro
y procesamiento de las calificaciones del alumnado.

e Difundir y mejorar el protocolo de comunicacion digital con las familias,
mediante el empleo generalizado de Raices y la aplicacion Roble para el
envio de comunicados o avisos a las familias.

e El establecimiento y difusion del protocolo de comunicacién digital con el
alumnado. Se utilizara de manera generalizada la mensajeria interna del
aula virtual, asi como el correo institucional de EducaMadrid.



120

e Laimplementacion y difusién de unas correctas pautas de actuacion de los
canales de comunicacion digital establecidos, para garantizar la proteccion
de datos, asi como el derecho a la desconexién digital.

18.2 PLAN DE IGUALDAD

En nuestro centro, tras muchos afios compartiendo experiencias coeducativas con
nuestro alumnado y su entorno, partimos del fundamento de que la igualdad se puede
aprender y que hoy en dia educar en igualdad es necesario para conseguir una
convivencia adecuada y pacifica. Por ello nuestro Plan de Igualdad pretende, a través
de diferentes estrategias educativas, acciones y actividades participativas este
aprendizaje.

Desde que se implanté el Plan de igualdad en el centro en el afio 2021-22 se han llevado
a cabo varias fases para su implementacién. En 2023-24 se pretende hacer una revision
de los contenidos didacticos de los departamentos, comprometiéndose estos (en la
medida de lo posible) a revisar los contenidos didacticos de los mismos para hacer
visible y reconocer la contribucion de las mujeres en las distintas facetas de la historia,
la ciencia, la politica, la cultura y el desarrollo de la sociedad, algunas de las fechas
conmemorativas para trabajar la igualdad podian ser:

e 11 de octubre Dia Internacional de la Nifia

e 25 de noviembre Dia Internacional de la Eliminacion de la Violencia contra
la Mujer

e 11 de febrero Dia Internacional de la Mujer y la Nifia en la Ciencia
e 8de marzo Dia Internacional de la Mujer

e 15 de mayo Dia internacional contra la homofobia y la transfobia
e 28 de mayo Dia Internacional por la Salud de las Mujeres

¢ 19 de junio Dia Internacional para la Eliminacion de la Violencia Sexual en
los Conflictos
18.3 PLAN DE FOMENTO DE LA LECTURA

Las estrategias de animacion a la lectura y el desarrollo de la expresién y comprension
oral y escrita que se llevaran a cabo durante el presente curso seran las siguientes:

e Exposicion oral por parte de los alumnos de los proyectos o trabajos que se han
llevado a cabo en cada evaluacién, siguiendo un guion con los apartados que se
deben explicar.

e Realizacién de trabajos de busqueda de informacién e investigaciéon en la
biblioteca, propiciando su utilizacipn fuera del horario escolar. )

19 PROCEDIMIENTO DE DIFUSION DE LA PROGRAMACION
La programacion se publicard en la web del centro, de forma que estar4 siempre
disponible para su consulta.

19.1 Procedimiento para que los alumnos y las familias conozcan los objetivos,
criterios

Se publicard en la web del instituto, asi como en cada una de las aulas virtuales que

utilizamos un documento donde se especifica resumidamente los objetivos, los

contenidos, los criterios de evaluacién y los minimos exigibles para obtener una

valoracion positiva.

20 MEDIDAS PARA EVALUAR LA APLICACION DE LA

PROGRAMACION:
En este apartado pretendemos promover la reflexion docente y la autoevaluacion de la
realizacion y el desarrollo de programaciones didacticas. Para ello, al finalizar cada
trimestre se propone una secuencia de preguntas que permitan al docente evaluar el


http://www.un.org/es/events/girlchild/
http://www.un.org/es/events/endviolenceday/
http://www.un.org/es/events/endviolenceday/
http://www.un.org/es/events/women-and-girls-in-science-day/
http://www.un.org/es/events/womensday/
http://www.un.org/es/events/elimination-of-sexual-violence-in-conflict/index.shtml
http://www.un.org/es/events/elimination-of-sexual-violence-in-conflict/index.shtml
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funcionamiento de lo programado en el aula y establecer estrategias de mejora para la

propia unidad.

Las preguntas propuestas por el departamento son para la valoraciéon y analisis
comprende los siguientes apartados:

Temporalizacion de las unidades didacticas

Desarrollo de los objetivos didacticos.

Manejo de los contenidos de la unidad.

Realizacion de tareas

Estrategias metodoldgicas seleccionadas.

Criterios de evaluacion.

Atencion a la diversidad

Interdisciplinariedad
20.1 Plan de mejora
e Situacion observada: muchos de los alumnos que cursan Tecnologia e

Ingenieria no continlan con la materia en 2° de bachillerato, no saliendo la
materia en cursos superiores.

e Situacion deseada: que haya una continuidad, y no decayera el grupo de
Tecnologia e Ingenieria.

e Implicados: profesor de la materia.

e Temporalizacion: tercer trimestre.

¢ Medidas: poner en valor la asignatura, explicandoles a los alumnos las ventajas
que les puede suponer el cursarla en ambos cursos.

O

O

Posibilidad de presentarse a PAU para subir nota.
La ponderacion a la hora de estudiar una ingenieria.

Formacion bésica para muchas de las Ingenierias (para no partir de
cero).

Formacion basica para muchos de los ciclos de FP grado superior
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ANEXO B ENCUESTA USO IAEN 3° ESO

Durante el transcurso del tema de “Control y Robdtica”, se ha pasado una
encuesta al alumnado sobre el uso de la inteligencia artificial. El fin de estas encuestas
es averiguar como, donde y el porqué de su uso tal como se refleja desde la Figura B-

1 hasta la B-14.

Figura B- 1
Pregunta 1

iCrees gue el uso de la |A contribuye a la sostenibilidad del medio ambiente? ID Capiar grafico

95 respusestas

@s
Y1)

Nota: Foto de Elaboracién propia

Figura B- 2
Pregunta 2

iEres conocedor de cuanto se necesita aproximadamente para que ChatGPT LD Caopiar grafico
funcione y procese las respuestas que te brinda?

A5 respusslas

Lk
@ Mo

Nota: Foto de Elaboracion propia



Figura B- 3
Pregunta 3

;Consideras que la |1A puede ayudarte a aprender mejor?

95 respuestas

@ sl
@ No

Nota: Foto de Elaboracién propia

Figura B- 4
Pregunta 4

Comote avuda en el aprendizaje el uso de la 1a?

O3 rezpussiys

Exien

ms eyuds =i nose hacer algo

1o eepalies o ne enticndes

t= explica les cozas bien

Cuandn e preguntn alguna coss me resaonde y de hay purdo aprendar algo gue nn saksda
Respondiedo praguntss

L& puede prequntar cualguler cosa an cuslquier momerto y me lo rasponde muy ragpidi
Mraguntandele dudas

porque le puedes praguatar la que quierss

Nota: Foto de Elaboracién propia

|_D Copiar grafico
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Figura B- 5
Pregunta 5
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iCrees que la 1A puede reemplazar completamente la interaceion humana en la educacién? jPor

qué?

A3 respuoslas

Ma, porgue na se explica igual que los profesores

Aun i pera en un future cuando mejore y no tenga falles si se padra usar

Yo oreo que no pargue tambign se equivoca mucha y na s& entiznde tan bizn coma sialguien humano nas

lo explicara

Mo porgue un humano es el que mejor entiende a otro y par lo tania el que mejar entiende 2 otro

Ma. al final sigue siendc un rabot sin sentimientcs

si pargue te explica lo misme que los prefes

no ya gue una persona le puede canlar mas del lema y una 1A L2 puede decir una parle ivseguir

Nota: Foto de Elaboracién propia

Figura B- 6
Pregunta 6

;Consideras que es ético el uso de la IA en |a entrega de actividades?

95 respuestas

@5
@ NO
Nota: Foto de Elaboraciéon propia
Figura B-7
Pregunta 7
:Con qué frecuencia usas la |A?
94 respueslas
@ diariamenle

Nota: Foto de Elaboracion propia

|_|:| Copiar grafico

Ll:l Coplar grafico

@ tres dias por semana
@ 5 dias por semana
@ bajo demanda



Figura B- 8
Pregunta 8

;Consideras que el uso de la 1A interfiere en tl proceso de aprendizaje de
forma autonoma?

34 respuestas

@ sl
@ ND

Nota: Foto de Elaboracién propia

Figura B- 9
Pregunta 9

|_|:| Caplar grafico

£Cuando usas |A contrastas que la informacién que te proporciona es veraz?  |U Copiar grafico

94 respueslas

|_D Copiar grafico

os
®ro
Nota: Foto de Elaboraciéon propia
Figura B- 10
Pregunta 10
;Qué 1A es ti preferida?
84 respueslos
@ Copilot
ChatGPT
@ Gemini
B3 (88,3%
: ! ® ChataPT
@ Synthesia
@ Grammarty

Nota: Foto de Elaboracién propia
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Figura B- 11
Pregunta 11

;Te gustaria recibir formacién sobre como usar la |A de manera responsable
y efectiva?

03 respusstas

|_D Coplar grafico

&
o ND
Nota: Foto de Elaboracion propia
Figura B- 12
Pregunta 12
iEres conocedor que el uso de la IA haces que seas mas vulnerable ya que IO copiar grafico

estas proporcienando informacidn acerca de como eres?

94 respuestas

@5
@ NO
Nota: Foto de Elaboracién propia
Figura B- 13
Pregunta 13
¢Has usado la |A para actividades escolares?
93 respuestas
®si
@ No

Nota: Foto de Elaboracion propia

|_D Copiar grafico
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Figura B- 14
Pregunta 14

LCual es 1 opinidn sobre el uso de la inteligencia artificial en tus estudios?

74 respuestas

A mil me resulta muy Otil para resolver dudas en mates.

Pues es verdad que es mas facil preguntarle a |2 14 para terminar mas rapido tus tareas porque ami par
glemplo sinceramente la mayoria de tareas no ine sirven para estudiar

Aveces es muy Ol
Clue pueds ayudar a veres pero no debe de =er usada siempre
na se

Que sila usas de manera responsable te hace aprender cosas

My util y versatil

o e e e fo— e

Nota: Foto de Elaboracion propia



ANEXO C ENCUESTA DOCENTE
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Una vez finalizado el periodo se pas6 una encuesta al alumnado arrojando el

siguiente resultado, siendo el 5 maxima satisfaccion y un 1 el menor:

Figura C- 1
Pregunta 1

La documentacion generada por el docente ha sido correcta
21 respuestas

Nota: Foto de Elaboracién propia

Figura C- 2
Pregunta 2

El profesor aclara de manera clara las dudas y consultas que plantean los estudiantes.

21 respuestas

Nota: Foto de Elaboracion propia
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Figura C- 3
Pregunta 3

El profesor intenta asegurarse de que €l estudiante comprenda lo que estd explicando

21 respuestas

Nota: Foto de Elaboracion propia

Figura C- 4
Pregunta 4

El docente incentiva la participacion del alumnado
21 reapuestas

e
®:

94
[ K]

Nota: Foto de Elaboraciéon propia

Figura C- 5
Pregunta 5

La revision de los exdmenes en la correccion ha sido acertada

21 respuestas

Nota: Foto de Elaboracion propia

o1
®:

[ ¥
[ 1]
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Figura C- 6
Pregunta 6

El examen se ha ajustado a lo impartido en clase

21 respuestas

Nota: Foto de Elaboracién propia

Figura C-7
Pregunta 7

El docente comunica entusiasmo por la asignatura

21 respuestas

Nota: Foto de Elaboracion propia

Figura C- 8
Pregunta 8

o1
ez
@3
[ I
[ 1]

o1
®:
®:3
[ F:!
[ 4]

El profesar manifiesta una actitud receptiva y respetucsa con el alumnadao

21 respusstas

12

00 {0 %) 00 )

Nota: Foto de Elaboracion propia
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Figura C- 9
Pregunta 9

El docente logra que los alumnes participen de manera activa en sus clases.

20 respuestas

Nota: Foto de Elaboracién propia

Figura C- 10
Pregunta 10

i Consideras gue evalla de forma justa?
21 respuestas

Nota: Foto de Elaboracién propia
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