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Helion and the Lost City es nuestro primer gran proyecto: una 
aventura de acción ambientada en un mundo de islas flotan-
tes, ruinas antiguas y secretos olvidados. Acompañamos a He-
lion, un joven valiente con una misión clara: salvar su pueblo 
y descubrir el misterio que se esconde tras la ciudad perdida. 
 
Este libro de arte recopila el proceso creativo detrás del juego: des-
de los primeros bocetos del protagonista hasta el diseño de los esce-
narios, criaturas y arquitectura. Cada página es una ventana al alma 
del proyecto y al esfuerzo que hay detrás de cada decisión artística. 
 

Gracias por acompañarnos en este viaje.

Skyfall nace como un pequeño estudio independiente con grandes 
sueños: contar historias que inspiren, emocionen y dejen huella. 
Somos un grupo de apasionados por los videojuegos, la narrativa 
visual y los mundos fantásticos. Nuestra filosofía es simple: crear 

experiencias memorables con corazón, detalle y creatividad.
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INTRODUCCIÓN

Helion and the Lost City es un juego de aventuras y explora-
ción en un mundo suspendido entre las nubes, donde las islas 
flotantes guardan secretos de una civilización olvidada. Los ju-
gadores toman el control de Helion, un joven explorador que 
ha llegado a las ruinas de una antigua civilización celestial. 
En su búsqueda, Helion debe encontrar los legendarios Crista-
les Míticos, artefactos poderosos que mantienen el equilibrio 
y la estabilidad de la energía que sostiene a las islas flotantes. 
 
La misión de Helion es clara: recolectar los cristales dispersos 
por las islas, cada uno protegido por misteriosas criaturas y enig-
mas que desafían la lógica. Una vez que todos los cristales sean 
reunidos, deben ser llevados al altar ancestral para restaurar la 

armonía del lugar.

Mientras exploras, descubrirás no solo la historia de los cristales, 
sino también los secretos de un mundo que ha estado suspendido 
en el aire durante siglos, guardando antiguos poderes y tecnolo-
gías que podrían cambiarlo todo. Helion and the Lost City te lle-
vará a través de un viaje lleno de paisajes impresionantes, ruinas 
ancestrales, y desafíos que pondrán a prueba tu ingenio y valentía. 
 

MUNDO
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LA CIUDAD PERDIDA

Suspendida en los cielos por antiguos Cristales Míticos, la Ciu-
dad Perdida es un ecosistema fragmentado en islas aéreas. An-
taño una sola masa de tierra, hoy es un archipiélago celeste en 

constante movimiento, lleno de acertijos y peligros.

#A2A63C
#D9A05B
#8C6645
#A64138
#732F2F

Suspendidas en el cielo 
por la voluntad de antiguos 
cristales, la Ciudad Perdida 
se extiende como piezas de 

un mundo quebrado.
Algunas son vastas y férti-
les, otras apenas una roca 
donde caben dos pasos. 
Están conectadas median-
te desprendimientos de las 

islas cercanas.

Muchas de estas conexio-
nes requieren el uso del 
Gancho Etéreo, una herra-
mienta capaz de enganchar-
se a esferas de luz esparci-
das por el aire. Saltar entre 
islas no es solo una prueba 
de habilidad, sino también 

de ingenio.

Cada isla es un reto 
por derecho propio: 
puzles arcanos, mecanis-
mos olvidados, y guardia-
nes hostiles custodian los 
secretos que impiden el 
acceso a los Cristales Mí-
ticos. Solo reuniendo estos 
fragmentos es posible des-
bloquear el corazón del ar-
chipiélago, donde espera el 
jefe, un ser nacido del des-
equilibrio mágico que se 
desvive por la protección 

de la ciudad.
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HELION

El niño que desafía el cielo

- 12 años.
- Explorador celestial.

- Buscar los Cristales Míticos.
- Curioso, valiente, determinado.

#F2A341
#D9863D
#D9A78B
#733D29
#F2F2F2

PERSONAJES
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Helion es un joven explorador impulsado por una mezcla de cu-
riosidad innata y un fuerte deseo de descubrir los secretos de 
una antigua civilización celestial. Viste una túnica blanca ligera 
con detalles dorados, evocando un estilo sagrado o ceremonial, 
como si él mismo fuese parte del legado que intenta desenterrar. 
Sus grandes ojos reflejan determinación, pero también asombro 

constante ante el mundo flotante que explora.

Helion proviene de una tierra que apenas recuerda las leyendas 
sobre los Cristales Míticos, reliquias con un poder capaz de res-
taurar lo perdido o destruir lo poco que queda. Su viaje comienza 
cuando un mapa antiguo lo guía hacia la Ciudad Perdida, un con-
junto de islas flotantes, donde se dice que reposan los fragmentos.

IDLE

CORRER

ATAQUE
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SALTO

EMPUJE

GANCHO

SLIMES CELESTIALES

En la Ciudad Perdida habitan criaturas gelatinosas conocidas 
como Slimes Celestiales. Aunque simples en apariencia, son el 
primer obstáculo real para Helion, y protegen los fragmentos con 

sorprendente persistencia.
 
Se presentan en dos variantes: una verde, que ataca cuerpo a cuer-

po, y otra roja, la cual explota al estar cerca suya. 

#010D00
#D99C2B
#BF5111
#BF2011
#F2F2F2

#010D00
#475942

#B7D9A7
#D0D98B
#F2F2F2
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Cuando Helion logra reunir todos los fragmentos dispersos por el 
archipiélago flotante, las ruinas cobran vida. De entre los restos 
emerge el Escudero de Piedra, un antiguo guardián de la civiliza-

ción celestial.

#D971D2
#736A63
#736669
#0D0000

JEFE
MOVIMIENTO

EXPLOSION

ATAQUE

MOVIMIENTO
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como helion, los movi-
mientos que tiene

HUD
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