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Resumen

El presente Trabajo Fin de Master disefia una intervencion psicopedagogica dirigida al
alumnado de sexto curso de Educacion Primaria que combina el Aprendizaje Basado en
Proyectos, el Disefio Universal para el Aprendizaje y la narrativa digital como elemento
vertebrador del proceso educativo. La propuesta se articula en torno a la creacion
colaborativa de un cuento digital de tematica social, ética y vinculada a situaciones
reales que afectan al alumnado y a su entorno, concebido como producto auténtico
destinado a una audiencia real. Su finalidad es desarrollar de manera integrada
competencias lingiiisticas, narrativas, digital, critica y creativa, asi como competencias
sociales y civicas orientadas al respeto, la inclusion y la participacion ciudadana. Para
garantizar la equidad, la planificacion incorpora principios del Disefio Universal para el
Aprendizaje y Accesibilidad, ofreciendo multiples formas de representacion, accion,
expresion y motivacion, ademas de adaptaciones especificas para alumnado con
necesidades educativas de apoyo especifico. El disefio contempla una secuenciacioén por
fases y se acompaiia de instrumentos de evaluacion variados coherentes con el enfoque
competencial y formativo. Asimismo, se seleccionan herramientas tecnoldgicas
educativas que facilitan la participacion activa y la produccion cooperativa de
contenidos. La relevancia de la intervencion radica en su aplicabilidad préctica, en la
posibilidad de adaptarse a distintos contextos escolares y en su coherencia con los
Objetivos de Desarrollo Sostenible, especialmente en relacion con la educacion de
calidad, la equidad y la construccion de comunidades inclusivas y justas. Aunque se
trata de un disefio tedrico pendiente de validacion empirica, constituye un modelo
innovador y transferible que responde a los desafios actuales de la escuela del siglo

XXI.



Palabras clave: Cuento; Aprendizaje Basado en Proyectos; Disefio Universal para el

Aprendizaje; Inclusion educativa; Competencia digital.



Abstract

This Master's Thesis designs a psycho-pedagogical intervention aimed at sixth-grade
primary school students that combines Project-Based Learning, Universal Design for
Learning, and digital storytelling as the backbone of the educational process. The
proposal revolves around the collaborative creation of a digital story with social and
ethical themes linked to real situations that affect students and their environment,
conceived as an authentic product intended for a real audience. Its purpose is to develop
linguistic, narrative, digital, critical, and creative skills in an integrated manner, as well
as social and civic skills oriented toward respect, inclusion, and citizen participation. To
ensure equity, the planning incorporates principles of Universal Design for Learning
and Accessibility, offering multiple forms of representation, action, expression, and
motivation, as well as specific adaptations for students with specific educational support
needs. The design includes a phased sequence and is accompanied by a variety of
assessment tools consistent with the competency-based and formative approach.
Educational technology tools are also selected to facilitate active participation and
cooperative content production. The relevance of the intervention lies in its practical
applicability, its adaptability to different school contexts, and its consistency with the
Sustainable Development Goals, especially in relation to quality education, equity, and
the construction of inclusive and just communities. Although it is a theoretical design
awaiting empirical validation, it constitutes an innovative and transferable model that

responds to the current challenges of 21st-century schools.

Keywords: Story; Project-Based Learning, Universal Development for Learning,

Educational inclusion; Digital literacy
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1. INTRODUCCION

En el contexto educativo actual, se observa una creciente necesidad de
incorporar metodologias activas y recursos innovadores que favorezcan un aprendizaje
significativo y competencial. En este marco, el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP)
se presenta como una metodologia idonea para fomentar la participacion activa del
alumnado, el desarrollo de habilidades transversales y la conexion con situaciones
reales. Al mismo tiempo, el uso de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion
(TIC) en el aula se ha convertido en una herramienta fundamental para enriquecer los
procesos de ensefianza-aprendizaje y adaptarse a las demandas de la sociedad actual.

En este sentido el cuento, como recurso didactico, ha demostrado ser una
estrategia eficaz para estimular la creatividad, mejorar la competencia lingiiistica y
promover valores en el alumnado de Educacion Primaria. La combinacion del cuento
con el uso de las TIC permite ampliar sus posibilidades pedagogicas, dotdndolo de una
dimension mas interactiva, visual y participativa. Asi, se favorece un entorno de
aprendizaje mas motivador, adaptado a los intereses y estilos de aprendizaje del
alumnado.

De manera complementaria, resulta pertinente incorporar el enfoque del Disefio
Universal para el Aprendizaje Accesible (DUA-A), el cual propone una planificacion
educativa flexible que facilite el acceso, la participacion y la expresion de todo el
alumnado, independientemente de sus caracteristicas o necesidades. La integracion del
DUA-A en propuestas basadas en el ABP y el uso del cuento con herramientas digitales
permite crear entornos de aprendizaje mas inclusivos, motivadores y ajustados a los
diferentes estilos y ritmos de aprendizaje.

Partiendo de estas premisas, en el presente Trabajo Final de Master (TFM) se

propone una intervencion psicopedagogica dirigida al alumnado de sexto curso de



Educacion Primaria, en la que se integra el uso del cuento como eje vertebrador del
aprendizaje, el uso de herramientas TIC y la metodologia del ABP como enfoque
principal. Esta propuesta se justifica por la necesidad de fomentar un aprendizaje
competencial, creativo y adaptado a los nuevos retos educativos.

1.1. Justificacion

La necesidad de implementar propuestas didacticas innovadoras que respondan a
los retos de la educacion actual como la diversidad en el aula, la inclusion, la
competencia digital y el aprendizaje significativo, constituye el punto de partida de esta
propuesta psicopedagogica. En este contexto, se plantea una intervencion que combina
el uso del cuento como recurso didactico, el empleo de las TIC y la metodologia del
ABP, todo ello enmarcado bajo los principios del DUA-A. Esta combinacion responde
tanto a los marcos normativos vigentes como a las evidencias cientificas actuales sobre
buenas practicas educativas inclusivas e innovadoras.

Desde un punto de vista legal, la normativa educativa espafiola respalda el uso
de metodologias activas y el empleo de las TIC como medios para mejorar la calidad
del proceso de ensefianza-aprendizaje y garantizar la inclusion educativa. La Ley
Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Orgénica 2/2006, de
3 de mayo, de Educacion (a partir de ahora, LOMLOE), refuerza la necesidad de
atender a la diversidad del alumnado mediante propuestas flexibles, adaptadas y
centradas en el desarrollo competencial. Asimismo, esta ley promueve el uso de
metodologias que favorezcan la adquisicion de competencias clave, especialmente la
competencia digital, la competencia en comunicacion lingiiistica y el sentido de la
iniciativa y espiritu emprendedor.

La aplicacion del DUA-A como marco de disefio permite planificar propuestas

educativas que contemplen multiples formas de representacion, accién y expresion, asi
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como distintos modos de implicacion, favoreciendo la participacion de todo el
alumnado (Agusti et al., 2022). En combinacion con las TIC, este enfoque resulta
especialmente efectivo para eliminar barreras al aprendizaje y garantizar la equidad en
el acceso a los contenidos.

Asimismo, este TFM se alinea con los Objetivos de Desarrollo Sostenible
(ODS) propuestos por la Agenda 2030 de las Naciones Unidas. En particular, con el
ODS 4: Educacion de calidad, al promover una educacion inclusiva, equitativa y de
calidad que favorece el aprendizaje permanente mediante el cuento, el ABP y la
aplicacion del DUA-A; con el ODS 10: Reduccion de las desigualdades, al contribuir a
disminuir la brecha digital y garantizar el acceso y la participacion de todo el alumnado
mediante recursos digitales accesibles y una planificacion flexible; con el ODS 11:
Ciudades y comunidades sostenibles y el ODS 12: Produccion y consumo responsables,
a través del tratamiento de problemas locales que conectan el aula con la comunidad y
fomentan practicas sostenibles; y con el ODS 13: Accion por el clima, en la medida en
que las narrativas y actividades didacticas abordan actitudes y acciones frente al medio
ambiente. Ademas, la inclusion de actividades de difusion y la proposicion de acciones
concretas en colaboracion con agentes externos refuerza el ODS 17: Alianzas para
lograr los objetivos, estrechando vinculos entre la escuela y la comunidad y ampliando
el impacto social del proyecto. Esta dimension hace que el proyecto no solo desarrolle
saberes, sino que fomente la responsabilidad civica y la capacidad de incidencia en
contextos reales.

En conclusion, la propuesta planteada responde a un contexto educativo que
exige innovacion, inclusion y sostenibilidad, respaldada por el marco legal, la evidencia

cientifica reciente y los compromisos globales adquiridos en materia educativa.
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1.2. Problema y finalidad

La realidad educativa actual presenta numerosos retos derivados de la diversidad
del alumnado, la necesidad de atender distintos ritmos y estilos de aprendizaje, asi como
de fomentar la motivacion y el pensamiento critico en las aulas. A pesar de los avances
normativos que promueven una educacion inclusiva, competencial y digitalmente
actualizada, sigue siendo frecuente encontrar practicas docentes centradas en modelos
tradicionales, con un enfoque excesivamente transmisivo, escasa participacion del
alumnado y una integracion limitada de metodologias activas y recursos digitales
(Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura
[Unesco], 2023).

Uno de los problemas detectados en el contexto de la Educacion Primaria es la
insuficiente implementacion de propuestas que integren la competencia lingiiistica, el
desarrollo de la creatividad y el uso reflexivo de la tecnologia en situaciones reales de
aprendizaje. A esto se suma la dificultad de responder adecuadamente a la
heterogeneidad del aula con estrategias pedagdgicas que permitan la participacion de
todo el alumnado, especialmente de aquel con Necesidades Especificas de Apoyo
Educativo (NEAE) o dificultades de implicacion emocional y motivacional. En muchos
casos, los recursos utilizados no contemplan los principios del DUA-A, lo que limita la
accesibilidad y la inclusion plena (Almenara et al., 2020).

Por otro lado, en el contexto educativo contemporéaneo, se observa que, si bien el
uso de las TIC ha incrementado su presencia en las aulas desde la pandemia, predomina
todavia un enfoque tradicional centrado en la transmision de contenidos por parte del
docente. Este enfoque se manifiesta en la prevalencia de actividades descriptivas y

reproducidas, mayormente verbales o simbdlicas, que limitan la integracion de las TIC
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como herramientas para promover un aprendizaje activo, critico y competencial (Pérez
et al., 2025).

Ante esta realidad, se considera necesario disefar una propuesta de intervencion
psicopedagogica que dé respuesta a estas carencias mediante la integracion de
metodologias activas, recursos digitales y estrategias inclusivas. La finalidad de este
trabajo es ofrecer una propuesta educativa basada en el ABP, en la que el cuento actie
como eje vertebrador del aprendizaje y se utilicen las TIC como herramientas para
potenciar la expresion, la representacion y la implicacion del alumnado, siguiendo los
principios del DUA-A. Esta propuesta pretende no solo mejorar el rendimiento
académico, sino también promover una mayor equidad, motivacion y compromiso del
alumnado de sexto curso de Educacion Primaria.

1.3. Objetivos del TFM

Atendiendo a la normativa vigente y los aspectos mencionados con anterioridad,
se plantea como objetivo general del presente TFM:

e Disefar y desarrollar un proyecto educativo en el que el alumnado de sexto
curso de Educacion Primaria cree un cuento utilizando la metodologia ABP, el
enfoque del DUA y herramientas TIC, con una tematica realista y cotidiana.

Los objetivos especificos son:

e Analizar la fundamentacion tedrica de las TIC para establecer criterios de disefio
y evaluacion de recursos digitales alineados con el DUA-A y las metodologias
activas.

e Identificar las principales necesidades que se manifiestan para utilizar el cuento
como recurso creativo educativo, utilizando el ABP y el DUA-A, junto con las

TIC.

13



e Desarrollar la propuesta educativa a partir de metodologias activas y el DUA-A
para garantizar el acceso, la participacion y el progreso de todo el alumnado,
disefiando actividades flexibles y recursos accesibles que fomenten el
aprendizaje activo y por competencias.

1.4. Presentacion de capitulos

El presente TFM se estructura en ocho capitulos principales, con el fin de
desarrollar de manera ordenada y coherente la propuesta educativa basada en la creacion
de un cuento a través de la metodologia ABP, el enfoque del DUA-A y el uso de las
TIC, con aplicacion practica en el contexto de Educacion Primaria.

El primer capitulo, la introduccidn, se expone el contexto educativo actual, la
justificacion del trabajo, los problemas detectados y la finalidad de la intervencion, asi
como los objetivos generales y especificos del TFM. Ademas, se presenta la estructura
global del trabajo.

En el segundo capitulo, se desarrolla el marco tedrico donde se aborda el valor
pedagdgico del cuento como recurso didactico, el papel de las TIC en el aula, los
fundamentos de las metodologias activas y del DUA-A, asi como la integracion de
todos estos elementos en la Educacion Primaria. Este capitulo permite fundamentar
tedricamente la propuesta de intervencion.

Después, en el tercer capitulo, el marco normativo engloba la legislacion
educativa espafiola y especifica de la Comunitat Valenciana que respalda el uso de
metodologias activas, recursos digitales y propuestas inclusivas, asegurando que la
intervencion se ajuste al marco legal vigente.

En capitulo cuatro, se desarrolla la propuesta: se presenta el disefio detallado de
la intervencion psicopedagogica, incluyendo objetivos, destinatarios, contenidos,

competencias, metodologia, recursos, evaluacion, temporalizacion y sesiones de trabajo.
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También se justifican los elementos innovadores de la propuesta y se explican las
estrategias de atencion a la diversidad.

Posteriormente, en el capitulo cinco, se explican las conclusiones extraidas del
desarrollo del proyecto, destacando los resultados obtenidos y el impacto esperado en el
alumnado. En el capitulo seis, se identifican las limitaciones detectadas durante el
desarrollo del trabajo y se proponen posibles lineas de mejora o continuidad para futuras
intervenciones.

Por ultimo, en el capitulo siete, se recopilan todas las fuentes bibliograficas
consultadas para fundamentar tedrica y metodologicamente el TFM y el capitulo 8, se
incluyen los anexos del trabajo.

En conjunto, estos capitulos permiten estructurar de manera clara la
intervencion, integrando teoria, normativa y practica educativa, con el objetivo de
promover un aprendizaje activo, inclusivo y significativo para el alumnado de

Educacién Primaria.
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2. MARCO TEORICO
2.1. El cuento como recurso didactico

El cuento ha sido, desde tiempos antiguos, una de las formas narrativas mas
utilizadas para transmitir conocimientos, valores, cultura y emociones. En el ambito
educativo, esta forma breve de narracion no solo cumple una funcion estética o recreativa,
sino que también actia como una poderosa herramienta didactica capaz de favorecer el
desarrollo cognitivo, lingiiistico, emocional y social del alumnado. (Gonzalez Acefia,
2024). Para ser conscientes de la evolucion del cuento, se va a realizar un recorrido
histérico para conocer todas sus caracteristicas.

Se identifican tres marcos tedricos que, de manera complementaria, sustentan la
utilidad pedagogica del cuento. En primer lugar, Gianni Rodari (1973), reconocido como
una de las figuras clave en la pedagogia del cuento infantil, afirma que el cuento estimula
la imaginacion y el pensamiento creativo, lo cual resulta fundamental en el proceso de
aprendizaje. En su obra Gramatica de la fantasia, Rodari defiende el uso del cuento como
medio para liberar la expresion del nifio y fomentar una educacién mas abierta, flexible y
centrada en el alumno:

“El uso creativo de la palabra es una forma de liberar la mente, de ejercitarla para salir de
los caminos habituales del pensamiento” (Rodari, 1973, p. 18).

En segundo lugar, desde un enfoque psicoanalitico, Bettelheim (1976) argumenta
que los cuentos tradicionales permiten la elaboracion simbolica de conflictos internos: al
identificarse con personajes y tramas, los nifios procesan emociones, comprenden normas
sociales y refuerzan la autoestima.

En tercer lugar, la biblioterapia, como técnica que emplea la literatura para tratar
problemas emocionales, demuestra que los cuentos tienen un efecto sanador en la salud

mental infantil, ayudando a prevenir o aliviar dificultades emocionales mediante su
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caracter didactico y terapéutico. Asi, los cuentos no solo fomentan el desarrollo
emocional, sino que también cumplen una funcion preventiva y reparadora en el proceso
de socializacion y maduracion emocional del nifio (Young, 1988; Carrasco, 2008;
Gonzalez, 2024).

En el terreno de la alfabetizacion y la formacion del lector, el cuento ofrece
ventajas pedagogicas claras. Teresa Colomer (2005) destaca su idoneidad para la
ensefanza de la comprension lectora, el gusto por la literatura y el analisis narrativo
debido a su claridad estructural y valor estético. Asimismo, Mejia (2021) las estrategias
didécticas multimodales, que integran recursos visuales, auditivos y ludicos, favorecen
significativamente el desarrollo de la comprension lectora en estudiantes de primaria. La
utilizacion de cuentos y textos ilustrados permite generar ambientes de aprendizaje mas
dindmicos y motivadores, adaptados a diversos estilos de aprendizaje. Estas practicas no
solo mejoran las habilidades lingiiisticas, sino que también promueven el pensamiento
critico y la participacion activa, contribuyendo asi a una formacion integral y
contextualizada del estudiante.

La lectura dialdgica articula y potencia las funciones anteriores al transformar la
lectura en un proceso interactivo y participativo, entendido como una intervencion
mediada por el adulto que fomenta la co-construccion de significado, la inferencia y la
participacion activa del alumnado. Gutiérrez-Fresneda (2016) subraya cémo, en
contextos dialogados (grupos interactivos, puestas en comun), la reflexioén colectiva y la
verbalizacion de estrategias facilitan la activacion de conocimientos previos, la
formulacion de inferencias, la evaluacion critica del texto y el desarrollo de la empatia.
Estas practicas, coherentes con el paradigma constructivista, promueven que el
aprendizaje deje de ser un proceso receptivo para convertirse en una construccion

compartida de sentido entre mediador y pares. Complementariamente, la investigacion de
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Vargas-Garcia et al. (2020) aporta evidencia empirica de que la lectura dialdgica mejora
procesos lingiiisticos (tanto el lenguaje expresivo como el comprensivo) en la etapa
preescolar, y ademas contribuye al desarrollo socioemocional, creando espacios para la
expresion emocional, la regulacion conductual y la mediacion afectiva del adulto. En
conjunto, ambas aportaciones muestran que la lectura dialdgica no solo potencia
habilidades cognitivas y lingiiisticas, sino que también favorece competencias criticas y
emocionales, por lo que su integracion sistematica en las rutinas pedagogicas constituye
una estrategia para promover un desarrollo integral del alumnado.

Mas alld de las competencias lingiiisticas y emocionales, los cuentos son un
recurso eficaz para la transmision y la construccion de valores. Buceta Seijas (2019)
plantea que las narrativas permiten abordar de forma ludica temas como la igualdad, el
respeto a la diversidad y la sostenibilidad, favoreciendo la interiorizacién de principios
éticos. En esta misma linea, Soraca Bolivar y Varela Herrera (2024) muestran, mediante
investigacion-accion pedagogica, que la literatura infantil intercultural contribuye a la
convivencia pacifica y a la inclusion cuando las narrativas reflejan diversas culturas y
realidades sociales. Asi, el cuento actia como vehiculo para la socializacion ética y
cultural dentro del aula.

Integrando estas perspectivas, se puede afirmar que el cuento, cuando se utiliza de
forma dialogada y mediada, ofrece un marco pedagdgico integral: potencia el desarrollo
lingliistico y cognitivo, facilita la elaboracion emocional y la regulacién conductual, y
promueve la comprension ética y cultural. Por tanto, la incorporacion sistematica de
cuentos y la aplicacion de la lectura dialdgica en las rutinas pedagdgicas constituyen
estrategias con evidencias tedricas y empiricas para favorecer un aprendizaje significativo

y un desarrollo integral del alumnado.
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2.2. Las TIC en Educacion Primaria

Las Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacion (TIC) han transformado
de manera sustantiva los escenarios educativos contemporaneos al ofrecer instrumentos
que amplian el acceso a la informacion, facilitan la comunicacion y propician nuevas
formas de interaccion y colaboracion en el aula (Barrios et al., 2025). La digitalizacion
educativa ofrece un potencial considerable para mejorar la experiencia de ensefianza y
aprendizaje, haciendo el proceso mas personalizado, interactivo y eficiente, pero aun se
requiere avanzar en la adopcion sistematica y superar barreras técnicas, organizativas y
éticas (Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econdmicos [OECD], 2021).

La eficacia de las TIC depende de las metodologias y del disefo instruccional:
sin actividades de aprendizaje adecuadas y sin formacion docente, las TIC no aseguran
aprendizajes (Marqués, 2024).

Desde una perspectiva conceptual y normativa, diversos marcos internacionales
han articulado los componentes de una integracion educativa de las TIC centrada en la
calidad pedagogica y la competencia profesional. El Marco Europeo DigCompEdu
ofrece un conjunto de descriptores operativos que definen las competencias digitales
docentes necesarias para planificar, implementar y evaluar practicas mediadas por
tecnologia, abarcando dimensiones como la planificacion pedagogica, la creacion de
contenidos digitales, la evaluacion y la promocion de entornos seguros y éticos
(Redecker, 2017). En paralelo, la UNESCO ha desarrollado marcos de competencia
para docentes que enfatizan la necesidad de una alfabetizacion digital pedagogica que
combine conocimientos técnicos y estrategias didacticas orientadas al aprendizaje
significativo (UNESCO, 2018). Estas referencias sefialan que la competencia digital del

profesorado no se reduce al manejo instrumental, sino que implica capacidades para
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seleccionar recursos, disefar tareas con objetivos claros y evaluar procesos y productos
digitales.

En el plano operativo, las herramientas de autorreflexion y diagndstico
institucional se revelan como elementos claves para orientar la formacion y la toma de
decisiones en los centros. SELFIE for TEACHERS, promovida por la Comision
Europea, proporciona a los docentes y a los equipos directivos una plataforma para
autoevaluar sus practicas digitales y recibir retroalimentacion que facilite la
planificacion de itinerarios de desarrollo profesional alineados con los dominios de
DigCompEdu (da Luz y Espirito,2023). La utilizacion sistematica de instrumentos de
diagndstico permite convertir la planificacion tecnoldgica en un proceso informado y
contextualizado, donde las decisiones sobre recursos, formacion y organizacion escolar
responden a necesidades reales detectadas en el centro.

Los programas de desarrollo profesional docente fortalecen las competencias
pedagdgicas y tecnologicas, promoviendo el aprendizaje activo y colaborativo. Su éxito
depende de integrar la tecnologia con apoyo y retroalimentacion, atender lo emocional y
la equidad en el acceso, y disefiar estrategias intencionales adaptadas al contexto
(Huang et al., 2024). En consecuencia, la adopcion de herramientas digitales debe
acompaiiarse de decisiones pedagdgicas precisas: definicion de objetivos de
aprendizaje, seleccion de recursos adecuados, secuenciacion de tareas y criterios de
evaluacion que contemplen tanto los productos como los procesos digitales.

A nivel organizativo y de politica educativa, la investigacion y los documentos
estratégicos sefnalan la importancia de garantizar condiciones infraestructurales, equidad
de acceso y soporte técnico permanente. Los planes nacionales y europeos recientes,
que incluyen el Plan de Educacion Digital de la Comision Europea y la iniciativa

Espaina Digital 2025, establecen como prioridades la mejora de infraestructuras, la
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formacion docente y el desarrollo de contenidos y recursos que favorezcan la inclusion
y la calidad educativa (European Commission, 2021; Gobierno de Espafia, 2020). Estos
marcos politicos ponen de manifiesto que la sostenibilidad y el impacto de las
iniciativas tecnologicas dependen, en buena medida, de la articulacion entre inversion
en equipos y redes, formacion adecuada y planificacion estratégica a medio plazo.

2.3. Metodologias activas y el DUA-A

Las metodologias activas son enfoques educativos centrados en el alumnado,
implicandolo en la construccion del conocimiento mediante actividades y estrategias
deliberadas como resolucion de problemas o debates, con el objetivo de promover
aprendizajes profundos, mediante su participacion de manera activa en el proceso
(Doolittle, et al., 2023).

Entre ellas, el ABP es una metodologia activa en la que los estudiantes
desarrollan proyectos que abordan problemas o tareas reales, fomentando la
investigacion, el trabajo en equipo y la autonomia. El/la docente actiia como guia,
apoyando el proceso para facilitar la adquisicion de competencias clave y un
aprendizaje significativo (Llopis-Albert et al., 2024).

El ABP también integra la colaboracion constante con familias, docentes y, en
ocasiones, la comunidad educativa, fomentando un aprendizaje socialmente enriquecido
y contextualizado (Wijnia et al., 2024). La planificacion, ejecucion y evaluacion
autonoma del proyecto desarrollan habilidades metacognitivas, favoreciendo la
autoeficacia y el control sobre el propio aprendizaje (Barrows, 1996; Wijnia et al.,
2024). En suma, el ABP combina contextos reales o simulados con actividad
investigativa y colaborativa, potenciando tanto la adquisicion de conocimientos como el

desarrollo de competencias transversales.
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Desde una perspectiva teorica haciendo un recorrido a lo largo la historia, el
ABP se enmarca en las corrientes constructivistas, que conciben el aprendizaje como un
proceso activo, contextualizado y significativo. Uno de sus principales referentes es
John Dewey, quien defendia que la educacion debia vincularse estrechamente con la
vida real del alumnado. Segun este enfoque, el alumnado aprende enfrentandose a
problemas practicos que requieren investigacion, reflexion y colaboracion, situandose
como agentes activos en su aprendizaje. La interaccion constante entre el individuo y su
entorno permite construir conocimiento social y contextualizado, integrando
experiencias previas para lograr un aprendizaje profundo y significativo (Ruiz, 2013).

Otro referente clave es David Ausubel (1983), con su teoria del aprendizaje
significativo, que destaca la necesidad de conectar los nuevos contenidos con los
conocimientos previos del alumnado. Fuente (2012), sostiene que el ABP surge como
una secuencia didactica innovadora derivada de la teoria del aprendizaje significativo,
critico y reflexivo, la cual permite una dimensioén pedagogica alternativa que supera el
aprendizaje tradicional en las aulas (Ortiz, 2020).

Ademas, el ABP responde a una vision competencial de la educacion, alineada
con organismos internacionales como la UNESCO y la Union Europea, que priorizan el
desarrollo de competencias clave para la vida: aplicacion de contenidos, trabajo en
equipo, resolucion de problemas, pensamiento critico y comunicacion eficaz (Catesco,
2024).

Finalmente, la evaluacion en el ABP es integral y continua, valorando no solo el
resultado final sino todo el proceso, como la planificacion, el esfuerzo individual y la
reflexion. Ademads, fomenta que los estudiantes participen evaluandose a si mismos y a
sus compafieros, favoreciendo un aprendizaje critico y constructivo (Llopis-Albert et al.,

2024).
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Por otro lado, el aprendizaje cooperativo es una metodologia educativa basada
en la interaccion social, donde los y las estudiantes trabajan en equipo para alcanzar
objetivos comunes. Segun el enfoque constructivista social de Vygotsky, esta
metodologia facilita la construccion del conocimiento a través del apoyo mutuo entre
compaiieros/as, generando un ambiente colaborativo y seguro que favorece no solo el
aprendizaje académico, sino también el desarrollo de habilidades sociales. Este método
es particularmente efectivo para la inclusion de estudiantes con necesidades educativas
especiales, promoviendo su participacion activa y la integracion en el aula (Lopez,
2025).

En cambio, la tutoria entre iguales es una estrategia educativa donde estudiantes
con niveles similares de competencia trabajan en pareja, alternando roles de tutor y
tutorado. Este método mejora la competencia escrita porque fomenta la interaccion y
colaboracion, distribuye la carga cognitiva, promueve el aprendizaje metalingiiistico y
aumenta la motivacion y el disfrute hacia la escritura (Corcelles et al., 2025).

Otra metodologia activa es el aula invertida, que es un enfoque pedagogico que
busca potenciar la actividad del estudiante durante las clases mediante la preparacion
previa en casa, utilizando recursos digitales para adquirir los contenidos tedricos. El rol
del docente cambia de ser el centro del proceso a ser un facilitador, mientras que el
alumno asume mayor autonomia en su aprendizaje. En lugar de realizar actividades
teodricas en el aula, estas se llevan a cabo en el hogar, y el tiempo en clase se destina a
actividades practicas, colaborativas y de profundizacion bajo la mediacion del profesor.
Este modelo promueve la participacion activa, el pensamiento critico, la autonomia y la
responsabilidad del estudiante, constituyendo una transformacion profunda de los

métodos tradicionales de ensefianza. Ademas, su éxito depende de su integracion con
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otras estrategias didacticas activas y su adecuada adaptacion al contexto escolar
(Vasquez-Tafur et al., 2025).

Asimismo, el trabajo colaborativo en el proceso de ensefianza-aprendizaje es
esencial para construir conocimiento de manera conjunta y desarrollar habilidades clave
como la comunicacion, empatia, autorregulacion y pensamiento critico. Ademas,
fortalece el compromiso y la responsabilidad individual dentro del grupo. El uso de
herramientas digitales ha potenciado estas practicas, facilitando la interaccion en
entornos virtuales y mejorando competencias digitales. En conjunto, el trabajo
colaborativo favorece un aprendizaje mas significativo y prepara mejor a los estudiantes
para los retos académicos y laborales actuales (Cabezudo et al., 2025).

El modelo Diseno Universal y Aprendizaje Accesible (DUA-A) se fundamenta
en crear contextos educativos accesibles para toda la diversidad del alumnado,
promoviendo la implicacion, el procesamiento y la expresion del conocimiento
mediante estrategias basadas en evidencias cientificas (Agusti et al., 2022).

Los principios basicos del modelo DUA-A estan fundamentados en los principios
del Disefio Universal Aprendizaje (DUA), y se centran en garantizar el acceso, la
participacion y el progreso del alumnado a través de un aprendizaje accesible y flexible.
Segun el programa, los principios del DUA-A incluyen: implicacion del alumnado, al
planificar distintas maneras de implicar al alumnado considerando la motivacion,
atencion, memoria y evitando la sobrecarga cognitiva, favoreciendo especialmente la
participacion y el aprendizaje entre iguales; el acceso a la informacion, facilitando el
acceso a la informacion mediante su presentacion en diversos formatos y con distintos
grados de complejidad para que sea comprensible para todo el alumnado, el
procesamiento del conocimiento, favoreciendo el procesamiento cognitivo del

contenido planificando diferentes niveles de complejidad y utilizando estrategias de
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pensamiento eficaz y metodologias variadas; y la expresion y comunicacion, ofreciendo
diferentes modos para que el alumnado exprese y comunique lo aprendido, incluyendo
evaluacion individual, grupal, autoevaluacion y coevaluacion, mejorando asi los
procesos de evaluacion formativa y sumativa.

Estos principios estan interrelacionados y deben aplicarse de forma
complementaria para garantizar un aprendizaje inclusivo y significativo. Ademas, el
modelo proporciona herramientas practicas, como cuestionarios y rubricas, para ayudar
a docentes a disefiar actividades que incorporen estos principios y a ofrecer una
retroalimentacion adecuada que impulse el aprendizaje. En conjunto, el DUA-A
constituye una propuesta flexible y rigurosa para adaptar la ensefianza a las necesidades
de todo el alumnado, fomentando la accesibilidad y la participacion plena (Agusti et
al.,2022).

Desde esta perspectiva, el DUA-A permite disefiar experiencias de aprendizaje
mas inclusivas, personalizadas y eficaces. Segiin Almenara et al. (2020), aplicar el
DUA-A no implica adaptar posteriormente las actividades a las necesidades del
alumnado, sino planificarlas desde su origen para que respondan a la diversidad
presente en el aula. Esta anticipacion metodoldgica no solo mejora la equidad, sino que
también incrementa la eficacia del proceso de ensefianza-aprendizaje, al evitar barreras
que puedan limitar la participacion o el rendimiento de algunos estudiantes.

2.4. El cuento, las TIC, ABP y DUA-A en la Educacion Primaria

El cuento es un recurso didactico altamente efectivo para estimular la creatividad
en nifios y nifias. A través de la narracion, los y las alumnos pueden imaginar, crear y
expresar ideas utilizando diferentes lenguajes simbolicos como el dibujo y el juego
dramatico. Ademas, el cuento conecta emocionalmente con el alumnado y fortalece los

vinculos con docentes y compaieros/as, favoreciendo un aprendizaje integral que
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abarca lo cognitivo, emocional y social. Para potenciar esta practica, es fundamental
incorporar el cuento en la planificacion curricular, formar a los docentes en su uso
pedagogico y fortalecer los recursos materiales en el aula, asegurando asi una
experiencia narrativa enriquecedora y accesible para todo el alumnado (Merchan, 2025).

La aplicacion didactica del cuento en la mejora de la produccion escrita y la
comprension lectora ha sido documentada en diversas investigaciones. Por ejemplo,
Ortiz (2020) sefiala que la utilizacion del cuento como estrategia didactica contribuye a
favorecer la expresion escrita en los y las estudiantes, incentivando su creatividad y
capacidad para organizar ideas.

Por otro lado, el uso de plataformas digitales como Storyboard o Book Creator
proporciona al alumnado la posibilidad de disefiar, ilustrar y narrar sus propias historias,
implicandose activamente en el proceso de creacion literaria. Esta participacion activa
fomenta la creatividad, fortalece la expresion escrita y proporciona al estudiante un
sentido de autoria y responsabilidad sobre su propio aprendizaje (Cabero-Almenara,
2020). Asimismo, el uso de las TIC en el aprendizaje mediante el cuento enriquece la
experiencia educativa al combinar texto, imagenes, audio y animacion, haciendo la
narracion mas atractiva e interactiva. Esto favorece la comprension, motiva la
participacion activa y desarrolla habilidades clave del siglo XXI como el pensamiento
critico y la creatividad. Ademas, al adaptarse a la cultura digital actual de los
estudiantes, las TIC hacen que el aprendizaje sea mas relevante y efectivo, facilitando la
adquisicion de conocimientos y competencias comunicativas de forma innovadora y
contextualizada (Puspitasari et al., 2025).

En relacion con el ABP, que promueve un aprendizaje activo y experiencial, en
el que se construye el conocimiento al enfrontarse a problemas o proyectos

significativos, mientras el/la docente acttia como facilitador, guiando el proceso en lugar
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de limitarse a transmitir informacion, el DUA-A se presenta como un marco
complementario que potencia la dimensidn inclusiva de esta metodologia activa. El
ABP, centrado en la realizacion de tareas significativas, permite integrar de forma
natural los principios del DUA-A. Asi, un proyecto puede estructurarse de modo que
contemple multiples formas de acceso a la informacidn, disefiando tareas que sean
abiertas, flexibles y adaptables. Ademas, contribuye a generar contextos educativos mas
equitativos y motivadores, en los que se potencia el desarrollo de las competencias clave
en condiciones de igualdad de oportunidades. Las pautas propuestas por DUA-A (2022)
ofrecen orientaciones practicas para incorporar este enfoque, que no solo favorece la
inclusion del alumnado NEAE, sino que enriquece la experiencia de aprendizaje para
todo el grupo.

En sintesis, el cuento como recurso educativo articula el desarrollo de
competencias lingiiisticas, emocionales y sociales dentro de un marco pedagogico
constructivista, potenciando la comprension lectora y la produccion textual de los
estudiantes en Educacion Primaria. Su uso integrado con herramientas digitales y
estrategias evaluativas diversificadas se presenta como una via efectiva para mejorar los

procesos de ensefianza-aprendizaje en contextos escolares contemporaneos.
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3. MARCO NORMATIVO DE ESPANA Y ESPECIFICO DE LA COMUNITAT
VALENCIANA
3.1. Marco normativo de Espaia

La Educacion Primaria en Espana se rige por un conjunto de normas de caracter
organico y reglamentario cuya finalidad es garantizar el derecho a una ensefianza de
calidad, inclusiva y adaptada al siglo XXI.

En la Constitucion Espafiola de 1978, el derecho a la educacion se consagra en el
articulo 27, sentando las bases de un sistema formativo inclusivo y de calidad. La
ensefianza primaria, por su parte, se declara obligatoria y gratuita, de modo que ningun
nifio o nifia quede al margen por razones econdmicas, mientras que los poderes publicos
deben velar por el acceso progresivo y sin discriminaciones a los niveles superiores de
la educacion. A continuacion, se van a nombrar el resto de normativas vigentes a nivel
estatal:

e Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley
Organica 2/2006, de 3 de mayo de educacion. Es la ley que recoge la
organizacion y funcionamiento de todo el sistema educativo espaiiol.

e Ley Organica 3/2007, de 22 de marzo, para la igualdad efectiva de mujeres y
hombres, asi como el desarrollo de planes de convivencia, prevencion de la
violencia y educacion emocional, fundamentales en el entorno escolar actual.

e Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, por el que se establece la ordenacion y
las ensefianzas minimas de la Educacion Primaria. Esta normativa es la que
regula el curriculum de la Educacion Primaria a nivel estatal.

e Real Decreto 193/2023, de 21 de marzo, regula las condiciones basicas de
accesibilidad y no discriminacion de las personas con discapacidad para el

acceso y utilizacion de los bienes y servicios a disposicion del publico.
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Ademas, Espana, como miembro de entidades de caracter internacional, firmod y se

comprometié a legislar de acuerdo al contenido de las siguientes convenciones y

tratados, que afectan directamente a este trabajo:

Convencion sobre los Derechos del Nifio (Organizacion Naciones Unidas-ONU,
1989) por Espana, proclama en su articulo 29 que la educacion debe desarrollar
la personalidad, las aptitudes y la capacidad mental y fisica de cada nifio hasta el
maximo de sus posibilidades, lo cual legitima la incorporacion de las TIC como
herramientas para diversificar la ensefianza y atender diferentes estilos de
aprendizaje.

Convencion de la ONU sobre los Derechos de las Personas con Discapacidad,
ratificada por Espaifia en 2008 con el compromiso con la educacion inclusiva y
equitativa.

La Agenda 2030 para el Desarrollo Sostenible de las Naciones Unidas (2015)
establece en el Objetivo 4: educacion de calidad y en el Objetivo 10, pretende
reducir las desigualdades, asegurar competencias digitales en la infancia y
contribuir a reducir la brecha digital. ODS 11 y ODS 12 mediante el tratamiento
de problemas locales de reciclaje y consumo. E1 ODS 13 en el grado en que las
narrativas abordan actitudes y acciones hacia el medio ambiente y el ODS para

fortalecer la Alianza Mundial para el Desarrollo Sostenible.

3.2. Marco normativo especifico de la Comunitat Valenciana

La educacion primaria en la Comunitat Valenciana se regula a través de un

marco normativo propio que desarrolla y adapta la legislacion educativa estatal al

contexto autondmico, con especial atencion a las caracteristicas sociales, culturales y

lingtiisticas de la region. Este marco busca garantizar una educacion inclusiva, de
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calidad y acorde con los principios de la LOMLOE, pero con especificidades que
responden a las necesidades de la comunidad. Estas normativas son:

e Decreto 104/2018, de 27 de julio del Consell, por el que se desarrollan los
principios de equidad y de inclusion en el sistema educativo valenciano, donde
se recogen los principios y procedimientos de atencion a la diversidad.

e Decreto 106/2022, de 5 de agosto, del Consell, establece la ordenacion y el
curriculo de la etapa de Educacion Primaria, donde se encuentran los saberes,
competencias clave, especificas, criterios de evaluacion...dividos por ciclos y
areas, entre otros.

e Decreto 195/2022, de 11 de noviembre, del Consell, de igualdad y convivencia
en el sistema educativo valenciano, estableciendo un modelo de gestion que
promueve la igualdad de género, la convivencia pacifica y la participacion
democrética en los centros educativos.

e Orden 20/2019 de 30 de abril, de la Conselleria de Educacion, Investigacion,
Cultura y Deporte, por la cual se regula la organizacion de la respuesta educativa
para la inclusion del alumnado en los centros docentes sostenidos con fondos
publicos del sistema educativo valenciano.

e Resolucion de 28 de junio de 2018, de la Subsecretaria de la Conselleria de
Educacion, Investigacion, Cultura y Deporte, por la que se dictan instrucciones
para el cumplimiento de la normativa de proteccion de datos en los centros
educativos publicos de titularidad de la Generalitat.

e Resolucion de 17 de abril de 2024 regula el uso de dispositivos méviles en los
centros educativos no universitarios sostenidos con fondos publicos de la
Comunitat Valenciana, reforzando las politicas de igualdad, convivencia y

seguridad digital ya establecidas en los decretos anteriores.
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4. DESARROLLO DE LA PROPUESTA

4.1. Objetivos de la intervencion

El objetivo general y sus correspondientes especificos vienen plasmados en la Tabla 1.

Tabla 1.
Objetivos

Fomentar el desarrollo competencial, creativo y ético del alumnado de
6.° de Educacion Primaria mediante la creacion colaborativa de un

Objetivo general

cuento digital con contenido medioambiental, integrando metodologias

activas y recursos TIC desde un enfoque inclusivo y basado en el ABP
con el enfoque DUA-A.

Objetivos

especificos

Desarrollar la comprension y la produccion de textos
narrativos mediante la creacion colaborativa de un cuento
digital con contenido medioambiental.

Promover actitudes de respeto, responsabilidad y accion
frente a problemas ambientales relevantes en el contexto
escolar.

Potenciar el uso funcional y creativo de herramientas digitales
para la escritura, el disefio y la difusién de productos
multimedia accesibles.

Fomentar el trabajo cooperativo, la autorregulacion y la
empatia mediante roles, rubricas y estrategias de
coevaluacion.

Desarrollar capacidades de planificacion, organizacion y
toma de decisiones en el marco de un proyecto
interdisciplinar.

Nota. Elaboracion propia.

4.2. Contextualizacion y destinatarios

Se presenta una propuesta de intervencion que, aunque no ha sido implementada,

su desarrollo se ha realizado contextualizando de la manera mas fiel posible a las

condiciones reales que pueden encontrarse en un entorno escolar actual, concretamente

en un aula de 6.° de Educacion Primaria.

El centro educativo en el que se contextualiza esta propuesta es un colegio

publico ubicado en un entorno urbano, que acoge a un alumnado con diversidad de

perfiles culturales, sociales y familiares. El nivel socioecondmico predominante puede

considerarse medio, si bien existe cierta heterogeneidad derivada de la pluralidad de
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origenes del alumnado. El centro se caracteriza por una linea pedagogica abierta a
metodologias activas y por una trayectoria consolidada en el desarrollo de proyectos
educativos interdisciplinares, sostenibles e inclusivos.

Desde hace algunos afios, el claustro ha apostado por la incorporacion de las TIC
como recurso pedagogico en diversas areas del curriculo. Para ello, se han
implementado progresivamente estrategias metodoldgicas digitales, integrando el uso de
tabletas en el aula y el acceso regular a una sala de ordenadores equipada con conexion
a internet. Estas herramientas se utilizan fundamentalmente en las diferentes areas
educativas con el propdsito de fomentar la motivacion, la autonomia y la competencia
digital del alumnado.

El grupo destinatario de la intervencion esta compuesto por 24 estudiantes de
entre 11 y 12 afios. La diversidad es un rasgo relevante en esta aula, en la que conviven
distintos ritmos y estilos de aprendizaje. Entre los perfiles presentes, se contempla la
existencia de un alumno con dislexia y otro con Trastorno por Déficit de Atencion con
Hiperactividad (TDAH). Estas caracteristicas han sido tenidas en cuenta para el disefio
de una intervencion que contemple la atencion a la diversidad y que se sustente en los
principios del DUA-A, a fin de garantizar el acceso equitativo al conocimiento y la
participacion plena de todo el alumnado.

Para la elaboracion de esta propuesta didactica se ha considerado no solo la edad
del alumnado y su nivel curricular, sino también sus intereses, capacidades y
necesidades socioafectivas. En este sentido, se propone el uso del cuento como
herramienta pedagogica para potenciar la comprension, la expresion oral y escrita, y el
pensamiento critico, vinculdndolo a una tematica de gran relevancia social y educativa:

el reciclaje y el cuidado del medio ambiente. La narrativa se plantea como una via
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eficaz para motivar al alumnado, facilitar el aprendizaje significativo y promover
valores de respeto, responsabilidad y compromiso con el entorno.

Los contenidos seleccionados se ajustan a los establecidos en el curriculo
vigente de la etapa de Educacion Primaria, y se desarrollan desde un enfoque
interdisciplinar que abarca areas como Lengua Castellana y Literatura, Ciencias
Sociales, Educacion Artistica y Educacion en Valores. Esta propuesta esta disefiada
desde una metodologia basada en el ABP, en la que el alumnado asume un rol activo y
cooperativo, y se apoya en el uso de las TIC como herramienta de creacion,
investigacion y comunicacion.

4.3. Contenidos basicos

En este apartado se recogen los contenidos bésicos de las actividades disenadas
establecidos en el Decreto 106/2022, de 5 de agosto, del Consell, por el que se establece
la ordenacioén y el curriculo de la etapa de Educacion Primaria. Los saberes bésicos se
presentan organizados por areas y se relacionan de forma directa con las tareas del
proyecto interdisciplinar propuesto, centrado en la creacién de un cuento digital con un
mensaje social sobre el reciclaje y el cuidado del planeta tal y como puede verse en la

Tabla 2.

Saberes basicos del proyecto

e Comprension e interpretacion de textos narrativos orales y
escritos, identificando su estructura bésica (inicio, nudo y

desenlace).
Lenguay e Planificacion y produccion de textos narrativos, adecuando el
literatura contenido, la estructura y el lenguaje a la situacién comunicativa.

e Revision, reescritura y mejora de textos propios y ajenos, con

castellana
y ayuda de apoyos y herramientas.

valenciana e Participacion activa en situaciones de comunicacion oral,

respetando turnos y normas de interaccion.
e Utilizacién de recursos tecnoldgicos para la busqueda de
informacion, redaccion y presentacion de textos.
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Ciencias sociales

Identificacion de problemas medioambientales relacionados con
la accion humana: contaminacion, reciclaje, consumo
responsable y sostenibilidad.

Andlisis de habitos cotidianos vinculados al cuidado del medio
ambiente.

Responsabilidad individual y colectiva ante el uso de recursos
naturales.

Elaboracion de propuestas de mejora para el entorno proximo.

Educacion

artistica

Uso de distintos materiales, técnicas y soportes para crear
producciones artisticas personales y colectivas.

Creacion de obras visuales o audiovisuales como forma de
expresion de ideas, emociones y mensajes.

Utilizacion de herramientas digitales basicas para la produccion
artistica.

Apreciacion de la propia produccion artistica y la de los demas.

Educacion en
valores civicos y

éticos

Promocion de actitudes de respeto hacia las personas, los
animales y el medio ambiente.

Fomento de la responsabilidad individual en el contexto social y
ecologico.

Desarrollo del pensamiento critico ante situaciones de
desigualdad, injusticia o dafo al entorno.

Participacion activa en la mejora de la vida en el aula, el centro y
el entorno.

Nota. Elaboracién propia.

4.4. Competencias

En este apartado se describen de forma detallada las competencias clave que se

trabajaran a lo largo de las diferentes sesiones que conforman la presente propuesta de

intervencion. Estas competencias estan definidas en el curriculo de la Educacion

Primaria de la Comunitat Valenciana, y responden a un enfoque competencial que

prioriza no solo la adquisicion de conocimientos, sino también el desarrollo integral del

alumnado, la transferencia de los aprendizajes a contextos reales y la participacion

activa en su propio proceso formativo (Tabla 3).

El enfoque interdisciplinar y competencial de esta propuesta permite desarrollar

estas competencias de forma integrada, significativa y contextualizada, respetando los
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principios del DUA-A y promoviendo un entorno de ensefianza-aprendizaje accesible
para todo el alumnado.

Tabla 3.

Competencias basicas en el proyecto

Competencia en

Se fomenta a través de la comprension, produccion y revision de textos
narrativos, asi como mediante la expresion oral en la planificacion,

comunicacion narracion y presentacion del cuento. La interaccion verbal entre iguales y
lingiiistica (CCL) el uso adecuado del lenguaje en diferentes registros también forman
parte del desarrollo de esta competencia.
El alumnado utiliza diferentes herramientas tecnoldgicas para investigar,
) redactar, ilustrar y publicar su cuento digital, asi como para organizar la
Competencia j,51macion y presentar el producto final. Esta competencia se vincula
digital (CD) directamente con el uso de tabletas, ordenadores y aplicaciones de

edicion, escritura o grabacion de voz, en un contexto seguro y
responsable.

Competencia Se trabaja a través del trabajo cooperativo, la autorregulacion del

personal, social y

de aprender a

aprendizaje, la reflexion sobre los logros individuales y grupales y el
fomento de la autoestima. Asimismo, se promueve la toma de conciencia

aprender de las propias emociones e intereses, asi como la capacidad para resolver
(CPSAA) conflictos de manera pacifica.
Vinculada al eje tematico del proyecto, esta competencia se desarrolla al
reflexionar sobre los problemas medioambientales actuales, el
Competencia compromiso con la sostenibilidad y la responsabilidad individual y
ciudadana (CC)  colectiva hacia el cuidado del entorno. La creacion de un cuento con
mensaje ecoldgico permite expresar valores de respeto, empatia y
justicia social.
) El disefio, planificacion y realizacion del cuento digital implica tomar
Competencia decisiones, asumir responsabilidades, trabajar con autonomia, afrontar
emprendedora  retos creativos y organizar recursos. Esta competencia se activa
(CE) especialmente en las fases de ideacion del proyecto y en la presentacion

del producto final.

Competencia en

conciencia y

Se potencia mediante la creacion artistica del cuento, la valoracion de

expresiones diferentes formas de expresion cultural y la apreciacion de los elementos
culturales visuales y narrativos empleados en las producciones propias y ajenas.
(CCECQ)
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Competencia

matematica y ) o i .
Aunque no constituye el eje principal de esta intervencion, se favorece

de forma indirecta en las tareas de organizacion de la informacion,
ciencia, tecnologia planificacion por pasos, uso de la tecnologia y comprension de aspectos
cientificos relacionados con el reciclaje y el medio ambiente

competencia en

e ingenieria

(CMCT)

Nota. Elaboracion propia.

4.5. Metodologia

La presente propuesta se fundamenta principalmente en el ABP como enfoque
metodoldgico central y se complementa con un conjunto de estrategias activas y
flexibles: trabajo cooperativo (grupos heterogéneos y roles), trabajo colaborativo,
sesiones individuales, tutoria entre iguales y aula invertida; con el fin de promover un
aprendizaje significativo, competencial e inclusivo en el aula. E1 ABP actia como eje
organizador del disefio siguiendo su modelo: plantea un reto real y contextualizado
(crear un cuento digital con mensaje ambiental), ordena el proceso en fases
secuenciadas (motivacion y planteamiento, investigacion guiada, planificacion y reparto
de roles, creacion digital, difusion y evaluacion) y vincula la produccion de un producto
final con la adquisicion integrada de competencias lingiiisticas, socio-civicas, cientificas
y digitales.

El disefio incorpora explicitamente el principio del DUA-A, que orienta la
seleccion de recursos y formatos para favorecer la accesibilidad y la participacion plena
del alumnado diverso. La gestion didactica sitiia al profesorado como facilitador y
regulador del proceso: modela estrategias, organiza agrupamientos, monitoriza el
progreso mediante instrumentos formativos y coordina las adaptaciones con el equipo
de orientacion cuando procede. Cabe destacar, que, en cada momento, dependiendo de

las necesidades, se facilitara un recurso u otro de la rueda DUA-A. Finalmente, la
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metodologia prioriza la coherencia curricular y la funcionalidad didactica, de modo que
las decisiones metodoldgicas respondan siempre al objetivo de promover aprendizajes
competenciales, significativos y transferibles, preservando la flexibilidad necesaria para

ajustar la intervencion a las particularidades del grupo y del centro.

4.6. Infraestructura, recursos y materiales

En conjunto, los recursos, materiales e infraestructuras previstos permiten

desarrollar la propuesta en condiciones Optimas, favoreciendo la interaccion, la

inclusion y el uso pedagogico de las TIC dentro del aula, como se puede observar a

continuacion en la Tabla 4.

Tabla 4.

Infraestructura, recursos y materiales

Aula ordinaria con pizarra digital o proyector y altavoces.
Acceso a una sala de ordenadores o aula de informatica con
conexion a internet.

Infraestructura ) o
Espacio para exposiciones: aula grande o salon de actos para la
presentacion final.
Servicio de fotocopias
Humanos: docente-tutor/a y colaboracion de los especialistas de
Recursos Educacion Artistica y de apoyo.
Econdmicos: material del centro
Material tecnologico: tabletas, portatiles, ordenadores, auriculares.
Acceso a aplicaciones: Canva, Bookcreator, Genially,
GoogleDocs, Padlet.
Material fungible: papel, cartulinas, lapices de colores,
Materiales rotuladores, tijeras, pegamento.

Materiales de apoyo: organizadores graficos, rubricas de
evaluacion, plantillas para guiar la redaccion de cuentos, ejemplos
de textos narrativos adaptados, pictogramas.

Materiales disefiados: ficha guia sobre el cuento, ficha roles,
infografias, asi como todas las rabricas descritas posteriormente.

Nota. Elaboracién propia.
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4.7. Evaluacion

La evaluacion se divide en tres momentos temporales: evaluacion inicial o
diagnostica, evaluacion procesual o formativa y evaluacién sumativa o final.

La evaluacion diagnostica se integra desde el primer instante como una
observacion global de punto de partida: a partir de la pregunta guia y de un estimulo
audiovisual que contextualiza el reto, se recoge informacion cualitativa sobre
motivacion, conocimientos previos y formas de pensar del alumnado mediante una
actividad colectiva de generacion de ideas a través de la lista de cotejo (Anexo [V). Esta
primera impresion permite al profesorado valorar, de forma inmediata y global, el
interés del grupo, la riqueza conceptual de las propuestas y las pautas de comunicacion
y participacion, datos que son tan relevantes para el disefio de los agrupamientos y las
estrategias metodologicas como cualquier medida formal.

Complementariamente, para la evaluacion formativa, se obtienen evidencias
operativas que configuran una linea de base interna: una produccion narrativa breve y
una comprobacion funcional de destrezas digitales que, tratadas con instrumentos
sencillos (descritos mas adelante), ofrecen una vision integrada de las competencias
escritas, digitales y actitudinales del alumnado. El objetivo no es puntuar
exhaustivamente en este momento, sino reunir informacion util y pragmatica para
ajustar la intervencion y asi garantizar que el proyecto pueda desarrollarse con
coherencia y eficacia en el aula.

La evaluacion de este programa se concibe como un proceso continuo, integrado
en la propia dindmica de las sesiones y orientado a la mejora del aprendizaje y del
producto final. La evaluacion formativa se articula a lo largo de todo el desarrollo del
proyecto mediante instrumentos y procedimientos que estan previstos en la

planificacion:
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e Rubrica de coevaluacion sobre el cuento (Anexo V) para evaluar el progreso del

cuento antes de presentarlo.

e Rubrica de evaluacion final (Anexo VI) para evaluar todo el proyecto a partir de

las anotaciones y observaciones.

e Diana de autoevaluacion (Anexo VII)

e Rubrica de coevaluacion (Anexo VIII) para evaluar a las/los otros integrantes

del mismo grupo.

Estos elementos actian de guia tanto para el alumnado como para el profesorado,
que los utiliza para identificar necesidades y ajustar la intervencion en tiempo real. La
frecuencia de estas mediciones garantiza retroalimentacioén constante: pequefas
intervenciones formativas (comentarios en documentos, pequefias tutorias,
reagrupamientos) se ponen en marcha inmediatamente tras la obtencion de evidencias
para corregir la trayectoria de aprendizaje antes de que se cierre cada producto
intermedio.

La evaluacion final del proyecto tiene por objetivo certificar el grado de
consecucion de los objetivos y las competencias planteadas, tomando como referencia
las evidencias acumuladas en las rubricas, las valoraciones formativas previas y las
observaciones docentes. La valoracion final combina la evaluacion del producto (cuento
digital), la trayectoria/proceso a través de las rubricas (trabajo cooperativo y
cumplimiento de roles), la presentacion oral y la percepcion del propio alumnado
(auto/coevaluacion). Las rubricas se aplican de forma explicita y transparente y se
calibran previamente entre evaluadores para garantizar fiabilidad.

4.8. Temporalizacion
El diagrama de Gantt (Figura 1) muestra la programacion semanal de las diez

sesiones que constituyen la intervencion, distribuidas desde la semana del 7 de febrero
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hasta la del 11 de abril, con una sesion por semana. En la columna izquierda aparecen
las etiquetas identificadoras de cada sesion con la duracion prevista, ya que todas no
tienen la misma duracion, mientras que las columnas superiores reflejan las semanas
concretas con la fecha concreta. Cada elemento grafico de color situado en la
interseccion entre la fila de la sesion y la columna de la semana indica la ejecucion de la
sesion en la semana sefialada.

Figura 1.
Diagrama de Gantt (Anexo [X)

== == =]
EiEl=E=lE == =]

Nota. Elaboracion propia.

Cabe destacar que, teniendo claro que el horario del alumnado suele dividirse en
sesiones de 45 minutos, se realiza el viernes porque tienen la organizacion horaria con
el o la tutora que permite extender cuando es necesario el tiempo de las sesiones,
incluso, si es necesario por la tarea, separar en dos sesiones diferentes durante el dia
para que no sea excesivo.

4.9. Sesiones de trabajo

A continuacion, se desarrollan las diez sesiones de trabajo del presente programa
de intervencidn que se estructuran segun las fases del ABP distribuidas en las Tablas de

la5ala14:
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Tabla 5.

Sesion 1: Lanzamiento y activacion de ideas

Objetivo Desarrollar capacidades de planificacion, organizacion y toma de
especifico decisiones en el marco de un proyecto interdisciplinar.

Objetivo Motivar al alumnado para comprender la pregunta guia del proyecto y
operativo aportar ideas iniciales.

e Identificacioén de problemas medioambientales relacionados con
la accion humana: contaminacion, reciclaje, consumo
responsable y sostenibilidad.

Contenidos e Utilizacion de recursos tecnoldgicos para la busqueda de
informacion, redaccion y presentacion de textos
Pregunta guia: ;Como podemos crear un cuento digital que ayude a
cuidar nuestro entorno pensando en el cuidado del medioambiente?
Competencias CCL, CD, CPSAA, CC, CCEC, CMCT
Pizarra digital o proyector
Video corto motivador:
https://www.youtube.com/watch?v=nvUqnpicSd0
Recursos )
https://www.youtube.com/watch?v=JkqK7iem AU
Padlet
Lista de cotejo
Duracion 60 min
Evaluaciéon Observacion de participacion; registro de ideas en Padlet; lista de cotejo
Se lanza el proyecto con una actividad motivadora que conecta al
alumnado con un problema ambiental real y cada grupo elige su tema.
e (10") Presentacion del proyecto y la pregunta guia.
Desarrollo e (10" Video corto sobre tema medioambiental.

e (20" Formacion de grupos de 4 personas y lluvia de ideas en
equipos (cada alumno escribe 2 problemas en el Padlet).

e (15") Puesta en comln

e (5" Cierre: cada grupo elige una idea que mas le interesa.

Nota. Elaboracion propia.
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Tabla 6.

Sesion 2: Elementos del cuento

Desarrollar la comprension y la produccion de textos narrativos

Obj eflvo mediante la creacion colaborativa de un cuento digital con contenido
especifico . .
medioambiental.
Objetivo . . .
) 1‘v Reconocer inicio, nudo y desenlace; personajes y ambiente.
operativo
e Comprension e interpretacion de textos narrativos orales y
escritos, identificando su estructura basica (inicio, nudo y
Contenidos desenlace).
e Participacion activa en situaciones de comunicacion oral,
respetando turnos y normas de interaccion.
Competencias CCL, CD
Un cuento corto digital proyectado (e;j.
https://read.bookcreator.com/r4SmPSzZbmuTWX61a6yJokSd13UxZYh
2bLGpw/jOmLOnNMMTOO6RrZydCvSQw )
Ficha-guia
Duracion 45 min
Evaluacion Ficha completada por grupos.
Analizan un cuento digital modelo para reconocer su estructura y el
lenguaje que usaran en el suyo.
e (5") Recordatorio del reto.
Desarrollo e (30" Lectura dramatizada de cuento digital; identificar elementos

en voz alta: personajes, estructura, lugar. (Anticipar los
elementos que tienen en la ficha posterior)

e (10") En grupos, empiezan a rellenar la ficha-guia sobre el cuento
que van a realizar. (Solo la primera parte)

Nota. Elaboracion propia.
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Tabla 7.

Sesion 3: Investigacion de problematicas y planificacion del cuento

Objetivo Promover actitudes de respeto, responsabilidad y accion frente a
especifico problemas ambientales relevantes en el contexto escolar.
Objetivo Buscar informacion simple sobre el problema elegido y decidir receptor
operativo (otras clases, familias, centro). Organizar el trabajo
e Identificacioén de problemas medioambientales relacionados con
la accién humana: contaminacion, reciclaje, consumo
responsable y sostenibilidad.
Contenidos o Elab(.)r.acmn de .propueﬁtz.ls de m.ejora para el en.torno pr0x1m(?.
e Analisis de héabitos cotidianos vinculados al cuidado del medio
ambiente.
e Utilizacion de herramientas digitales basicas para la busqueda de
informacion adecuada.
Competencias  CCL, CD, CPSAA, CE, CCEC, CMCT
Tabletas
Recursos Padlet
Ficha-guia
Duracion 45 min
Evaluacion Ficha guia para corregir y observacion en el aula.
Investigan de forma guiada datos sobre el problema seleccionado y
definen el publico al que va dirigido el cuento.
e (10" Explicacion de la tarea de investigacion y del publico
objetivo.
Desarrollo e (25') Trabajo en grupo: busqueda guiada (textos cortos facilitados

por el/la maestra) y toma de notas.

e (10" Valoracion grupal para comprobar si el problema es
adecuado.

e Para casa, documentos e infografias complementarias para
realizar las proximas actividades. (Aula invertida)

Nota. Elaboracién propia.
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Tabla 8.

Sesion 4: Escritura colaborativa I: introduccion y personajes

Objetivo
especifico

Desarrollar la comprension y la produccion de textos narrativos
mediante la creacion colaborativa de un cuento digital con contenido
medioambiental.

Objetivo
operativo

Redactar en grupos la primera parte del cuento y describir a los
personajes.

Contenidos

e Produccion del cuento siguiendo la estructura.

e Planificacion y produccion de textos narrativos, adecuando el
contenido, la estructura y el lenguaje a la situaciéon comunicativa.

e Revision, reescritura y mejora de textos propios y ajenos, con
ayuda de apoyos y herramientas.

e Participacion activa en situaciones de comunicacion oral,
respetando turnos y normas de interaccion.

e Fomento de la responsabilidad individual en el contexto social y
ecologico.

Competencias

CCL, CD, CPSAA, CC, CE, CCEC

Recursos

Tabletas u ordenadores
Google Docs. o documentos compartidos

Fichas de personajes

Duracion

90 min

Evaluacion

Borrador de la introduccion.
Ficha de personajes por grupo.

Observacion durante el trabajo en el aula.

Desarrollo

Redactan colaborativamente la introduccién y crean fichas de personajes
adaptadas al publico elegido.

e (10" Revision de los apuntes en la ficha del/ la maestra.

e (40" Redaccion en grupo: introduccion y fichas de personajes.
(Dos encargados de redactar la idea, otros dos de definir los
personajes)

e (20") Lectura en voz alta y retroalimentacion rapida de otros
grupos.

e (20" Revision y valoracion en conjunto.

Nota. Elaboracion propia.
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Tabla 9.

Sesion 5: Escritura colaborativa II: nudo y desenlace

Desarrollar la comprension y la produccion de textos narrativos mediante

Objeflvo la creacién colaborativa de un cuento digital con contenido
especifico . .
medioambiental.
Objetivo Redactar y revisar el cuento completo aplicando coherencia y cierre
operativo moral/accion.
e Produccion del cuento siguiendo la estructura.
e Planificacion y produccion de textos narrativos, adecuando el
Contenidos contenido, la estructura y el lenguaje a la situaciéon comunicativa.
e Revision, reescritura y mejora de textos propios y ajenos, con
ayuda de apoyos y herramientas.
Competencias CCL, CD, CPSAA, CC, CE, CCEC
Docs. compartidos
Recursos . o ‘
Rubrica de revision coevaluacion
Duracion 90 min
Version revisada del cuento
Evaluacion _ ' _
Registro de cambios (comentarios en el documento).
Desarrollan el nudo y el desenlace, revisando y mejorando el texto con
criterios compartidos.
e (10") Cambios en las correcciones.
Desarrollo

e (35') Redaccion del nudo y desenlace

e (20’) Revision entre pares (otro grupo corrige con rubrica).
e (10’) Revisar todas las rubricas de los/las compaieras.

e (15) Guardar version lista para pasar a digitalizacion.

Nota. Elaboracién propia.
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Tabla 10.

Sesion 6: Storyboard y roles

e Fomentar el trabajo cooperativo, la autorregulacion y la
empatia mediante roles, ribricas y estrategias de coevaluacion.

Objeti . . ) L
Je,lvo e Desarrollar capacidades de planificacion, organizacion y toma
especifico .. . ..
de decisiones en el marco de un proyecto interdisciplinar.
Objetivo Crear un boceto de storyboard en 6-8 vifietas y asignar funciones
operativo (escritor/a, corrector/a, ilustrador/a, responsable TIC).
e Planificaciéon y produccion de textos narrativos, adecuando el
. contenido, la estructura y el lenguaje a la situaciéon comunicativa.
Contenidos . . .
e Uso de distintos materiales, técnicas y soportes para crear
producciones artisticas personales y colectivas.
Competencias CCL, CD, CPSAA, CC, CE, CCEC
Tabletas u ordenadores
Recursos Ficha de roles
Plantilla storyboard
Duracion 60 min
Evaluacion Entrega del storyboard y listado de roles firmado por el grupo.
Planifican la historia con un storyboard y se reparten roles y tareas dentro
del equipo.
e (10" Ejemplo de plantilla storyboard por el/la docente.
Desarrollo

https://www.canva.com/es_co/storyboards/plantillas/

e (30" Grupos disefian su storyboard y se organizan para rellenarlo.
e (15" Cada grupo presenta su plan.
e (5") Ajustes sugeridos por la docente.

Nota. Elaboracién propia.
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Tabla 11.

Sesion 7: Digitalizacion: maquetado del cuento

Objetivo Potenciar el uso funcional y creativo de herramientas digitales para la
especifico escritura, el disefio y la difusion de productos multimedia accesibles.
Objetivo

) Magquetar paginas en BookCreator
operativo

e Uso de distintos materiales, técnicas y soportes para crear
producciones artisticas personales y colectivas.
. e Creacion de obras visuales o audiovisuales como forma de
Contenidos

expresion de ideas, emociones y mensajes.
Utilizacion de herramientas digitales basicas para la produccion
artistica

Competencias  CCL, CD, CPSAA, CC, CE, CCEC

Tabletas u ordenadores

Recursos
Plantilla Bookcreator
Duracion 75 min
Evaluacion Avance visible: minimo 50% de paginas maquetadas.
Digitalizan y maquetan el cuento en BookCreator, incorporando
ilustraciones y disefio pagina a pagina.
e (10" Recordatorio global para la practica en las herramientas
propuestas.
e (40" Trabajo por roles: insertar texto, elegir/crear imagenes,
Desarrollo

maquetar.

(10”) Revision entre el grupo de la tarea (completar la
autoevaluacion de la ficha de roles).

(15°) Mini taller de grabaciéon (como hablar, volumen, pausas).

Tarea: se establece cada miembro para un personaje o narrador. Se
graban en casa en audio y lo suben al Drive compartido.

Nota. Elaboracién propia.
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Tabla 12.

Sesion 8: Edicion multimedia y accesibilidad

o Potenciar el uso funcional y creativo de herramientas digitales
para la escritura, el disefio y la difusién de productos
multimedia accesibles.

Objetivo
i o Fomentar el trabajo cooperativo, la autorregulacion y la
especifico , . . .
empatia mediante roles, rubricas y estrategias de
coevaluacion.
Objetivo
. Grabar narraciones cortas, anadir locuciones y comprobar legibilidad.
operativo
e Uso de distintos materiales, técnicas y soportes para crear
. roducciones artisticas personales y colectivas.
Contenidos p u. ) ] P ) y.
e Creacidon de obras visuales o audiovisuales como forma de
expresion de ideas, emociones y mensajes.
Competencias  CCL, CD, CPSAA, CC, CE, CCEC
Tabletas u ordenadores
Recursos Auriculares
Freesound (musica)
Duracion 45 min
Evaluacién Rev1s.101.1 de accesibilidad (audio disponible, texto legible, imagenes
descriptivas).
Afiaden narracion, efectos y musica y comprueban medidas de
accesibilidad.
Desarrollo e (15°) Completan la tarea por roles (buscar musica y buscar

efectos)
e (20") Afiadir audios individuales de los personajes.
e (10" Comprobar el sentido y guardar.

Nota. Elaboracién propia.
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Tabla 13.

Sesion 9: Presentacion y difusion en la escuela

o Potenciar el uso funcional y creativo de herramientas digitales
para la escritura, el disefio y la difusién de productos

Objetivo multimedia accesibles.
i e Desarrollar capacidades de planificacion, organizacion y
especifico ..
toma de decisiones en el marco de un proyecto
interdisciplinar
Objetivo
) Preparar y realizar presentacion y publicar en blog/aula.
operativo
e C(Creacion de obras visuales o audiovisuales como forma de
Contenidos expresion de ideas, emociones y mensajes.

e Apreciacion de la propia produccion artistica y la de los demas.

Competencias  CCL, CD, CPSAA, CC, CE, CCEC

Proyector

Altavoces
Recursos

Blog de aula

Rubrica

Duracion 90 min

Evaluacion Rubrica final

Presentan su cuento ante la comunidad escolar y lo publican en el blog o
plataforma del centro.

Desarrollo e (15") Ensayo final en clase y reparto de turnos.
e (60" Presentaciones de los grupos, breve ronda de preguntas.
e (15') Publicacion del cuento en el blog y comentario de cierre
del/la docente.

Nota. Elaboracién propia.
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Tabla 14.

Sesion 10: Evaluacion final

Objetivo

especifico

e Promover actitudes de respeto, responsabilidad y accion
frente a problemas ambientales relevantes en el contexto
escolar.

o Fomentar el trabajo cooperativo, la autorregulacion y la
empatia mediante roles, rubricas y estrategias de
coevaluacion.

Objetivo

operativo

Realizar autoevaluacion, coevaluacion y evaluacion docente.

Contenidos

e Desarrollo del pensamiento critico ante situaciones de
desigualdad, injusticia o dafo al entorno.

e Participacion activa en la mejora de la vida en el aula, el centro y
el entorno.

e Apreciacion de la propia produccion artistica y la de los demas.
e Elaboracion de propuestas de mejora para el entorno proximo.

Competencias

CCL, CD, CPSAA, CC, CE, CCEC

Recursos

Rubrica impresa/digital

Diana de evaluacion para autoevaluacion
Mural de “lo aprendido”

Diploma de participacion

Duracion

60 min

Evaluacion

Rubrica final por parte del docente, coevaluacion y autoevaluacion
individual.

Desarrollo

Evaltian el proyecto con autoevaluacion, coevaluacion y ribricas, y
reflexionan sobre aprendizajes y mejoras futuras.
e (10" Explicacion de la rubrica de coevaluacion y del proceso de
evaluacion.
e (10") Autoevaluacion individual
e (15") Coevaluacion: cada grupo valora a otro con la rubrica.
e (15’) Escribir en una tarjeta una palabra o frase de aprendizaje y
puesta en comun.
o (5") Cierre: entrega de diplomas/certificados simbélicos.

Nota. Elaboracion propia.
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4.10. Fundamentacion de la innovacion

La intervencion didactica se fundamenta en la conjuncion de enfoques
pedagogicos contemporaneos, principalmente el ABP, el DUA-A y principios de
alfabetizacion multimodal, aplicados a un contexto real de aula de 6.° de Educacion
Primaria. Su innovacion radica en integrar de manera sistematica y coherente tres
dimensiones que, a menudo, se tratan de forma parcial en los proyectos escolares: la
construccion colaborativa de sentido mediante la narrativa como herramienta cognitiva
y socioafectiva; el uso creativo y funcional de las TIC como medio de produccion y
difusion inclusiva; y la vinculacion del aprendizaje con objetivos de sostenibilidad y
accion social, alineados con la Agenda 2030 y los ODS.

En primer lugar, la innovacion metodologica se manifiesta en la articulacion del
ABP con estrategias cooperativas y colaborativas y con mecanismos de evaluacion
formativa que se integran en el flujo de trabajo del alumnado. Este planteamiento
transforma el producto final en un recurso auténtico y socialmente situado: no es un
ejercicio escolar cerrado, sino un elemento comunicativo destinado a una audiencia real.
El valor anadido consiste en que la produccion literaria deja de ser un fin puramente
lingiiistico para convertirse en un vehiculo de comprension social, de deliberacion ética
y de propuesta de accion ciudadana sobre problematicas medioambientales locales. Asi,
el proyecto promueve la transferencia de aprendizajes y la generacion de conocimientos
significativos, factores que la literatura educativa asocia a mejores resultados en
motivacion, retencion y aplicacion de competencias.

En segundo lugar, la innovacion tecnoldgica y de accesibilidad se concreta en la
concepcion del cuento como elemento multimodal accesible: la propuesta incorpora
desde la fase de disefio, criterios explicitos de accesibilidad y procedimientos del DUA-

A que garantizan multiples vias de representacion, expresion y compromiso. Esta doble
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apuesta supera las practicas habituales en muchos proyectos escolares, donde la
tecnologia se utiliza con frecuencia como adorno o herramienta puntual. Aqui, las TIC
son medio y fin: posibilitan la coautoria en entornos digitales, facilitan la inclusion de
alumnado mediante adaptaciones tecnolédgicas, y permiten la difusion responsable y
legal de recursos a través del aprendizaje del uso de licencias y del respeto a la
propiedad intelectual.

En tercer lugar, la propuesta incorpora una dimension de innovacién social y
¢tica al articular el aprendizaje con objetivos de sostenibilidad. El curriculo del proyecto
se alinea explicitamente con varios ODS que fomentan la responsabilidad civica y la
capacidad de incidencia en contextos reales.

Finalmente, la propuesta presenta dos elementos de diferenciacion operativa
respecto a otros proyectos: la primera es su énfasis en la inclusion pedagogica y
tecnologica como componente central; la segunda es su caracter transferible y
sostenible. En suma, la intervencion aporta una contribucion innovadora al ambito de la
Educacion Primaria al articular de forma coherente metodologia activa, competencia
digital, accesibilidad pedagogica y compromiso con la sostenibilidad, generando un
modelo replicable y evaluable que incrementa la calidad y la pertinencia de la educacion
formal en contextos urbanos diversos.

4.11. Atencion a la diversidad

La presente intervencion se disefia y ejecuta en cumplimiento de la normativa
educativa vigente en materia de atencion a la diversidad y educacion inclusiva,
entendida en sentido amplio como el conjunto de medidas organizativas, curriculares,
metodoldgicas y de recursos que permiten garantizar el derecho al aprendizaje del
alumnado, con independencia de sus caracteristicas personales, sociales, culturales o de

salud. En coherencia con dicho marco, las medidas de atencion a la diversidad se
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articulan en tres niveles complementarios: medidas ordinarias, medidas
complementarias/por refuerzo y adaptaciones curriculares. Su puesta en marcha atiende
a un proceso ordenado de identificacion, planificacion, implementacion, seguimiento y
evaluacion, con la participacion de profesorado, orientador/a, familias y, en su caso, los
servicios sanitarios o sociales competentes.

Las medidas propuestas se inspiran en los principios del DUA-A para ofrecer
multiples formas de representacion, multiples formas de accion y expresion y multiples
formas de implicacion. Asimismo, se aplican criterios de proporcionalidad,
temporalidad y ajuste individual, garantizando confidencialidad y coordinacion con las
familias y el equipo de orientacion. Todas las adaptaciones se registraran en la
documentacion docente correspondiente y, si son de caracter significativo, se
formalizaran mediante el procedimiento establecido por el centro.

A continuacion, en la Tabla 15 se describen medidas de atencion a la diversidad
aplicables a la intervencion. Las propuestas deben modularse segtn el perfil concreto
del alumnado y las decisiones del equipo docente.

Tabla 15.

Adaptaciones para los NEAE

e Materiales y accesos: versiones digitales del texto con posibilidad
de aumento de tamafio de letra, alto contraste y utilidades de ajuste
de espaciado; documentos estructurados para facilitar la
navegacion con lectores de pantalla (encabezados, texto alternativo
en imagenes).

e TIC y ayudas técnicas: uso de lectores de pantalla (NVDA,

Alumnado con VoiceOver), lupa de pantalla, software de conversion texto-voz;
discapacidad provision de descripciones orales de imagenes y de la estructura
visual del storyboard.

e Organizacion y tiempos: permitir mas tiempo para la lectura 'y
revision; ofrecer apoyo individual en la fase de maquetado para
garantizar que la disposicion visual se traduce a alternativas
accesibles.

o Evaluacion: posibilidad de presentar la produccion oralmente o
mediante registro accesible; adaptar riibricas para valorar
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contenidos y organizacidn narrativa mas que la presentacion
visual.

Alumnado con
discapacidad
auditiva

Materiales y accesos: transcripciones y subtitulos de audios y
videos; guias escritas con instrucciones claras; uso de lenguaje
visual y esquemas.

Recursos de apoyo: posibilidad de contar con intérprete en lengua
de signos en presentaciones publicas si procede; utilizacion de
apoyo visual en la exposicion (diapositivas con texto y
pictogramas).

Organizacion: reducir el nimero de instrucciones verbales
consecutivas y comprobar comprension mediante
retroalimentacion escrita; priorizar tareas que utilicen canales
visuales.

Evaluacion: permitir respuestas escritas en lugar de orales para
determinadas evidencias; en la rubrica de presentacion valorar el
uso efectivo de soportes visuales y la claridad del mensaje escrito.

Alumnado con
discapacidad
motora

Accesibilidad fisica: disposicion del aula y materiales que
faciliten desplazamientos; mobiliario adaptado cuando sea
necesario.

TIC y ayudas técnicas: uso de dispositivos de entrada alternativos
(teclados adaptados, ratones ergondémicos, pulsadores),
aplicaciones de dictado por voz y herramientas de control por voz
para la edicion y grabacion.

Distribucion de roles: asignacion de tareas compatibles (por
ejemplo, coordinacion, guionizacion, revision o presentacion) que
permitan la plena participacion si existen limitaciones en la
manipulacion fisica.

Evaluacion: adaptacion de tiempos y formatos

Alumnado con
Trastorno del
Espectro Autista
(TEA)

Estructura y previsibilidad: agendas visuales de la sesion,
programacion anticipada de cambios, instrucciones escritas y
desglosadas en pasos.

Entorno y estimulos: reducir la sobrecarga sensorial en espacios
de trabajo (minimizar ruidos/luces), ofrecer espacios tranquilos
para trabajar o regular la ansiedad.

Apoyos pedagogicos: utilizar apoyos visuales para la
planificacion narrativa (secuencias, pictogramas), ofrecer roles
previsibles y rutinas estables en el grupo.

Interaccion social: fomentar tareas con responsabilidades
concretas y limitadas en duracion; planificar entrenamientos en
habilidades sociales para la coevaluacion.

Evaluacion: criterios explicitos y predictibles; posibilidad de
registrar la presentacion mediante video si la exposicion publica
supone una barrera sensorial o emocional.

Alumnado con
Trastorno por

Organizacion de tareas: micro tareas con tiempos limitados,
cronogramas visuales, roles activos y rotativos que permitan

Déficit de movimiento y participacion.
Atencion e Ambiente y soporte: asientos preferentes, reduccion de
Hiperactividad distractores, uso de ayudas visuales y recordatorios de tiempo;
(TDAH) pausas activas programadas.
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TIC de apoyo: aplicaciones para gestion del tiempo y
recordatorios; utilizacion de plantillas que reduzcan la carga
ejecutiva.

Evaluacion: valorar progresos en cumplimiento de micro tareas y
responsabilidad del rol, proporcionar retroalimentacion inmediata
y descriptiva.

Alumnado con
dislexia o
dificultades
especificas de
aprendizaje
(DEA)

Accesibilidad textual: tipografias legibles, mayor espaciado,
textos en formato digital con funcion texto a voz; plantillas
estructuradas (inicio-nudo-desenlace) y organizadores graficos.
Apoyos metodologicos: fragmentacion de tareas, entregas
parciales, revision entre pares y uso del corrector ortografico;
permitir grabacion oral como alternativa de produccion.
Evaluacion: priorizar la valoracion de la coherencia y riqueza de
ideas frente a la correccion ortografica estricta; aplicar criterios
diferenciados en la rabrica.

Alumnado con
lengua de origen
diferente /
necesidad de
apoyo lingiiistico

Adaptaciones lingiiisticas: glosarios bilingiies, apoyos visuales y
vocabulario clave previo; uso de modelos y frases de iniciacion
(frases modelo para la narracion).

Colaboracion familiar y comunitaria: solicitar aportaciones
culturales y lingliisticas para enriquecer los cuentos.

Evaluacion: flexibilizar criterios de correccion lingiiistica y
valorar la comprension global y la intenciéon comunicativa.

Alumnado con
desfase curricular
o vulnerabilidad
socioeconémica

Recursos materiales: garantizar acceso a dispositivos y
conexion (préstamo de tabletas/ordenadores, tiempos en aula de
informatica); proporcionar materiales impresos en caso de falta
de acceso doméstico.

Apoyos organizativos: ofrecer tiempos de trabajo en horario
escolar y apoyo tutorial; coordinar con servicios sociales si
procede para cubrir necesidades basicas que afecten al
aprendizaje.

Evaluacion: evitar penalizaciones por ausencia de recursos fuera
del centro; priorizar evidencias recogidas en el centro.

Alumnado con
altas capacidades

Enriquecimiento y profundizacion: tareas de ampliacion
(investigacion adicional, tareas de difusién o mediacion hacia otros
cursos), roles de liderazgo formativo (tutoria entre iguales).
Evaluacion: incorporar items de creatividad, originalidad y
complejidad en la ribrica; ofrecer proyectos derivados para
mantener la motivacion.

Nota. Elaboracién propia.
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5. CONCLUSIONES

El presente TFM ha permitido disefiar una intervencion psicopedagogica
dirigida a alumnado de sexto de Educacion Primaria en la que la creacion colaborativa
de un cuento digital se convierte en el eje metodologico que articula el ABP, el DUA-A
y el uso pedagogico de las tecnologias digitales. La propuesta surge de la necesidad de
superar practicas meramente transmisivas y de poner en valor el potencial del cuento
como recurso narrativo y emocional, al mismo tiempo que se aprovechan las TIC con
fines competenciales e inclusivos. En este sentido, puede afirmarse que se han cumplido
los objetivos planteados, puesto que el trabajo ha permitido, en primer lugar,
fundamentar tedricamente el proyecto en torno al cuento, a la alfabetizacion digital, al
ABP y al DUA-A; en segundo lugar, planificar actividades que favorecen la
participacion activa y la colaboracion del alumnado; en tercer lugar, incorporar de
manera explicita principios de accesibilidad e inclusion; en cuarto lugar, seleccionar
herramientas tecnoldgicas que facilitan la produccion y difusion del producto narrativo;
y finalmente, disefiar instrumentos de evaluacion adecuados al enfoque competencial y
al carécter procesual del aprendizaje.

Aunque la intervencion atin no ha sido implementada, el disefio elaborado
posibilita anticipar resultados de gran relevancia. Se prevé que el alumnado mejore su
competencia comunicativa a través de la escritura colaborativa y la revision entre
iguales; que avance en su competencia digital gracias al uso funcional de herramientas
de edicién y maquetacion; que potencie competencias sociales, civicas y emprendedoras
mediante el trabajo en equipo, la organizacion por roles y la toma de decisiones
compartidas; y que, al mismo tiempo, desarrolle la conciencia y las expresiones
culturales al trabajar el cuento como un producto artistico, multimodal y con proyeccion

hacia una audiencia real. Del mismo modo, la inclusién de una evaluacion diagndstica,
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formativa y final, apoyada en rubricas, listas de cotejo y procesos de auto y
coevaluacion, garantiza la recogida de evidencias significativas y la retroalimentacion
continua, aspectos que refuerzan la validez pedagogica y la coherencia interna del
disefio.

Desde un punto de vista teérico, la propuesta integra de manera coherente
marcos metodologicos contemporaneos que habitualmente se aplican de forma aislada,
como son el ABP, el DUA-A vy la alfabetizacion multimodal. Ademas, otorga al cuento
un papel central como herramienta de construccion de significado, lo cual aporta un
enfoque novedoso y transferible a otros contextos educativos. En el plano practico, la
intervencion demuestra que las TIC pueden dejar de ser un mero adorno para
convertirse en medios y fines de aprendizaje, al posibilitar la coautoria, la accesibilidad
y la difusion responsable del producto final, incorporando medidas de atencion a la
diversidad desde el inicio y no como ajustes posteriores.

De este modo, el TFM se alinea con los ODS de la Agenda 2030 cémo se ha
explicado anteriormente, en particular con el ODS 4, ODS 10,ODS 11, 12y 13y 17.

En sintesis, este trabajo presenta una intervencion viable, fundamentada y
transferible que conjuga metodologia activa, inclusion educativa y competencia digital
desde una perspectiva ética y de sostenibilidad. Si bien la validacion empirica requeriré
su implementacion en un contexto real, los elementos de disefio instruccional, los
recursos didacticos y los instrumentos de evaluacion planteados ofrecen garantias de
pertinencia y coherencia. Por ello, puede concluirse que el TFM cumple con su
finalidad de ofrecer una respuesta innovadora a los retos actuales de la educacion
primaria y contribuye a fortalecer la calidad, la equidad y la relevancia social del

aprendizaje escolar.
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6. LIMITACIONES Y FUTURAS LINEAS DE INTERVENCION
6.1. Limitaciones

Aunque este TFM ofrece una propuesta sélida y coherente, conviene sefialar
algunas limitaciones que delimitan su alcance y orientan futuras mejoras. En primer
lugar, se trata de un disefo instruccional que no ha sido implementado en un contexto
real, por lo que la eficacia de la intervencion ain no esta contrastada empiricamente y
requiere validacion mediante estudios piloto. En segundo lugar, la propuesta se ha
concebido para alumnado de sexto de Primaria, de modo que su aplicabilidad a otros
niveles educativos no puede asumirse sin las adaptaciones necesarias en tareas, recursos
y temporalizacion. En tercer lugar, aunque se incluyen medidas de accesibilidad y
atencion a la diversidad, su efectividad puede variar en contextos socioculturales o
socioecondmicos diferentes, especialmente alli donde el acceso a la tecnologia sea
limitado. También cabe sefalar que la intervencion presupone un profesorado con
formacion en metodologias activas, DUA y competencias digitales, lo cual no siempre
se corresponde con la realidad, pudiendo afectar a la calidad de la aplicacion.

Pese a estas limitaciones, el diseflo constituye un marco riguroso y transferible,
que podré enriquecerse a través de su puesta en practica, de la validacion de los
instrumentos y de la formacion docente especifica. Reconocer estas restricciones no
resta valor a la propuesta, sino que contribuye a situarla en un horizonte realista y
abierto a la mejora, en consonancia con los principios de calidad, inclusion y
sostenibilidad educativa promovidos por la Agenda 2030.

6.2. Futuras lineas de intervencion

La propuesta presentada en este Trabajo Fin de Master se caracteriza por su

novedad al integrar de forma coherente el Aprendizaje Basado en Proyectos, el Disefio

Universal para el Aprendizaje y la narrativa digital como eje central de la intervencion.
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Aunque estas perspectivas han sido tratadas de manera aislada en la literatura, su
combinacion constituye un enfoque emergente con gran potencial transformador para la
educacion primaria. Desde una perspectiva practica, el ABP favorece la construccion
activa del conocimiento, la creatividad y la motivacion, aspectos ampliamente valorados
en la educacion inclusiva, como subrayan investigaciones recientes que evidencian
mejoras significativas en la comprension profunda, la comunicacion y la implicacion del
alumnado (Doly, 2024). Asimismo, la narrativa digital se ha consolidado como una
herramienta eficaz para promover la autoeficacia, la agencia y la alfabetizacion
medidtica, segiin ponen de manifiesto Puspitasari et al. (2025), lo que otorga a nuestra
propuesta un valor afiadido en la formacién de competencias clave.

La relevancia practica de esta intervencion reside en su aplicabilidad directa en
el aula y en su capacidad de generar un aprendizaje auténtico, motivador y con
proyeccion social, pues el cuento digital no solo es un recurso de aprendizaje, sino
también un producto comunicativo que puede difundirse y valorarse mas all4 del aula,
generando impacto en la comunidad educativa y reforzando la conexion con los ODS,
especialmente en lo relativo a la educacion inclusiva y de calidad (ODS 4) y a la
reduccion de desigualdades (ODS 10). Su alcance, no obstante, va mas alla del nivel de
sexto de primaria, ya que la propuesta es transferible a otros niveles educativos y a
distintos contextos socioculturales, siempre que se realicen las adaptaciones pertinentes
en la complejidad de las tareas, la temporalizacion de las sesiones, los recursos
tecnoldgicos empleados y la formacion previa del profesorado.

A partir de este trabajo se abren, por tanto, varias lineas futuras de intervencion
que resultan de gran interés. Una primera linea consiste en la validacién empirica de la
propuesta mediante estudios piloto o procesos de investigacién-accidon que permitan

comprobar el impacto de la intervencion en contextos reales. Otra linea se centra en la
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adaptacion a diferentes etapas educativas, tanto en ciclos inferiores como en secundaria,
lo que implicaria ajustar las actividades, los niveles de exigencia y la tecnologia
utilizada. Asimismo, resulta prioritario disenar programas de formacién docente que
fortalezcan las competencias profesionales en ABP, DUA-A y narrativa digital, pues el
éxito de la implementacion depende en gran medida del dominio de estas metodologias
por parte del profesorado. También serd necesario replicar la propuesta en entornos
socioculturales diversos, especialmente en aquellos con brecha digital, para analizar su
transferibilidad y descubrir los factores que favorecen o limitan su eficacia. Finalmente,
la validacion de los instrumentos de evaluacion, la elaboracion de protocolos éticos de
proteccion de datos y el analisis longitudinal de la permanencia de los aprendizajes
constituyen campos de trabajo indispensables para consolidar esta propuesta como un
modelo robusto y sostenible.

En definitiva, este TFM no solo aporta una intervencién novedosa y coherente
con los retos educativos actuales, sino que abre un horizonte de investigacion e
innovacion pedagogica orientado a transformar la practica educativa desde la inclusion,
la competencia digital y la sostenibilidad, en consonancia con las exigencias de la

Agenda 2030 y las demandas de una educacion del siglo XXI.
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8. ANEXOS

8.1. Anexo I. Ficha guia del cuento

FICHA-GUIA DEL CUENTO

TITULO PROVISIONAL:

EQUIPO: FECHA: / /

PUBLICO OBJETIVO (;QUIEN LO LEERA?): INFANTIL / 1.°—2.° / 3.°—4.° / FAMILIAS /
OTRO:

TEMA AMBIENTAL: 0 RECICLAJE 0 AGUA 0 ENERGIA o MOVILIDAD o RESIDUOS
o OTRO:

MENSAJE CLAVE (EN UNA FRASE):

1) Personajes y contexto
Protagonista (quién es, rasgos):
Ayudante/s:
Antagonista/obstaculo (si lo hay):
Lugar y tiempo:

2) Esquema narrativo
INICIO (presentacidn)
:Qué problema ambiental aparece?
¢:Qué quiere el protagonista?
Conectores utiles: primero, al principio, un dia...
NUDO (conflicto y acciones)
:Qué intentos hace el protagonista para resolverlo?
:Qué dificultades encuentra?
Conectores Utiles: después, entonces, pero, mientras, sin embargo...
DESENLACE (solucidn y aprendizaje)
¢Cdmo se soluciona el problema?
:Qué aprende el protagonista?
:Qué propuesta de accién queda para el lector?
Conectores utiles: al final, por eso, desde entonces...
3) Lenguaje y estilo
Lista de palabras clave (3—6) que deben aparecer:
Posibles rimas/estribillos o repeticiones (si procede):
Valores que transmite (respeto, cooperacion, responsabilidad...):
4) Recursos digitales previstos
o llustraciones propias 0 Banco de imagenes (con licencia) o Audio narrado o Mdsica libre
Herramientas:

5) Mapa rapido de paginas (boceto)
Dibuja o humera la secuencia (1 vifieta = 1 pdgina).
2) 3) 4) 5) 6) 7) 8)
6) Criterios de éxito (mini-checklist del equipo)
0 El cuento tiene inicio, nudo y desenlace claros.
0 Aparece un problema ambiental real y una solucién viable.
o El lenguaje estd adaptado al publico elegido.
O Se han previsto recursos digitales y accesibilidad basica.

Firmas del equipo: / / /
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8.2. Anexo II. Ficha roles del equipo

FICHA DE ROLES DEL EQUIPO
Mombre del grapo:

Miembras:

Cada miembro asume un rol. Aungue todos ayudamos en todo, cada persona es responsable de su tarea principal.

B Escritorfa
= (rganiza yreparte el wabajo.

» Eseribe los textos del cuento seztin lo que acuerda el grupo.
» Buscar milsica

= Respomsable:

& comectorfa
» Revisala ortografia v la gramética,

» Asegura que la narracion tenga coherencia (Imcic, nude, desenlace).
»  Buscar efectos

= Responsable:

£2 Nustrador/a

= Realiza dibujos, esquemas o bocetos.

» Busca imizenes o recursos graficos (con licendal.
= Buscar efectos

= Responsable

B responsable Tic

= Maneja al ordenador o tablet para digitalizar el cuento,
»  [mserta textos, imdgenes v sonidos

» Buscar milsica

= Respomsable:

Hormas del equipo

« Escuchamos Las ideas de todos.

= Deddimos en grapo ¥ respetamos los tarnos.
= Awdamos 5i alguien tiene dificultades.

= Revisamos juntos antes de enTegar.

autoevaluacion del grupo [final)
;Cumplimes béen los roles? O 5 01 A veces O Mo

;Colaborames de forma equilibrada? O 5 0 A veces O No
;Hemos terminado el trabaje en el tempo previste? 0510 No

Puntuacide: 34 3 T 2 37
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8.3. Anexo III. Infografias complementarias

CREA
TU PROPIO
PERSONAJE DE CUENTO

ASPECTO FisICO

;Como es fisicamente?

Describe como es fisicamente el personaje. ;Es alto o bajo?
¢Tiene el pelo largo o corto?

Color de pelo y ojos: Dile a los lectores el color del pelo y de

los ojos del personaje.

PERSONALIDAD

Cémo es por dentro: Explica qué tipo de persona es. ¢Es
amable y valiente, o timido y reservado?

El que le gusta hacer: Habla sobre las cosas que al persondje le
gustan o lo apasionan.

Cémo habla y se comporta: ¢Usa palabras especiales o tiene
una forma particular de habla?

Como se mueve: ;Hay algo distintivo en como se mueve o
gestos que hace?

HISTORIA PERSONAL

Su pasaolo: ¢Qué cosas importantes le han pasado en su vida?

FORTALEZAS Y DEBILIDADES

Lo que es bueno haciendo: ¢En qué es realmente bueno el
personaje?
Lo que le cuesta trabajo: ;Hay cosas que le resultan dificiles?

COMO ESCRIBIR
UN CUENTO

( INICIO )

Piensa una situacion inicial
para tu cuento. Puedes empezar
presentando al personaje principal o
describiendo el ESCENARIO.

( NUDO )

Introduce uno o mas conflictos en la
historia. Este sera el motor de tu cuento.
Puede ser un conflicto externo (tiene un
accidente) o interno del personaje (no se

decide si traicionar a un amigo o no).

( DESENLACE )

Es el FINAL de tu cuento. Puede ser
sorpresivo, con un giro inesperado de la
trama o un final esperado en el que los

conflictos se resuelven.
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8.4.

Anexo IV. Lista de cotejo evaluacion diagnéstica

Lista de cotejo — Sesion 1 (Lanzamiento del proyecto)

Alumno/a:

Fecha:

Ttem a evaluar

Si

En proceso

No

Observaciones

El alumnado muestra
interés v motivacion
durante la presentacion del
proyecto.

Comprende la pregunta
guia planteada v 1a
relacionan con la vida real.

Atiende v participa
activamente en el
visionado del video.

Aporta al menos dos ideas
o0 problemas
medioambientales en
Padlet.

Colabora de manera
organizada en la lluvia de
ideas.

En 1a puesta en comiin, el
alumnado respeta turnos v
escucha a los demas.

Cada grupo logra
seleccionar de forma
consensuada un tema de
interés.

Se observa un ambiente de
respeto, Cooperacion y
participacion equilibrada.

71




8.5. Anexo V. Rubrica co-evaluacion

Rubrica para Evaluar el Cuento
Cada gupo debera poner una puntuacion del 1 al 4 en cada aspecto:

4 = Muy bien legrado | 3 = Bien | 2 = Necesita mejorar | 1 = No esta consepmdo

GEUPO:

GEUPO AL QUE EVALUQ:

Cntenao

4 - Muy bien logrado

3 -Bien

2 - Hecesita mejorar

1 - Mo esta
conseguido

Estructura del cuento

Tiene mic1o, nude ¥
dezenlace muy
claros.

Se enhenden las
partes, aungue alguna
e5 corta o poco

detallada.

Falta alguna parte
importante de la
hastoria.

Mo se distingue la
estuchoa.

Parsomajes

Loz personajes estan
bien desenitos v
participan
actvamente en la
ustona.

Hav personajes
claros, aungue poco
descritos.

Los personajes
aparecen de manera
confusa o poco.

Mo hay personajes
defimdes.

Cobkerencia de la

La hustonia tene

La huistona iene

La hustona a veces

La lustonia no tiene

hstona sentdo v todo esta senfido, aunque hay resulta dificil de sentdo o esta oy

bien conectado. pequedios saltos o entender. desordenada.
meoherencias.

Creatividad Es una histona muy Es bastante onginal, | La histona es poco Mo hay creatmndad,
ongnal, con 1deas FUNUS S8 PArecs 3 ongmnzl o repehifiva. | parece una copla O 0O
Ouevas o ofras que conocemaos. tiene ideas propias.
sorprendentes.

Lenguzje v Esta esento con Tiene pocos emrores v | Tiene bastantes Tiene muchos errores

presentaclon cuwdade, buena se enhende bien BITOTES ¥ 3 VECes v se entiende mal.

ortografia v
presentzcion limpia.

cuesta leerlo,

Comentano posihvo:

Sugerencia de mejora:
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8.6. Anexo VI. Rubrica evaluacion final

Ruibrica Docente: evaluacion final

Criteric Peso 4 - Excelente 3 - Notable 2 - Aceptable 1 - Insuficiente Punmacién (1-4)
(%)
Borradory 10 Borrador completo: Borrader conla Borrador incompleto o con Mo hay boerrador ni
planificacién ideas claras, mayoria de ideas v pocas revisiones. planificacién previa.
revisiones, tiene alguna revisién
esquema ¥ mejoras evidente,
antes de la version
final.
Marrativay 20 Historia muy bien Historia clara con Estructura poco clarao Mo hay estructura
estructura (inicie, construida, coherente | estructura, aunque partes desarrolladas de reconccible o la
nudo, desenlace) v con transicién fluida | alzguna parte necesita forma desigual. historia resulea
enfre partes. mads desarrollo. incoherente.
Creaciény 15 Personajes definidos, | Personajes Personajes vagos o poco Mo hay personajes
desarrollo de con caracteristicas reconocibles pero con diferenciados. definidos o no
personajes claras v papel activo poca profundizacion. contribuyen a la
en la historia. historia.
Imagenes 10 Imdgenes propias o Imagenes adecuadas y Imdgenes poco relevantes o Mo hay imdgenes o
Ilustraciones [/ escogidas con criterio, | mayormente bien de calidad limitada. las existentes
Recurses visuales bien integradas v integradas. distraen o no
relevantes parala aportan.
historia.
Grabaciones de voz | 15 Voces claras, Voces comprensibles ¥y | Voces poco expresivas o con Grabaciones
(actuacién de expresivas y con intencidn, aungue problemas téenicos que ausentes o de muy
personajes) sincronizadas con el mejorables en afectan la comprensién. mala calidad que
texto; buen trabajo de | expresividad o impiden la escucha,
caridcter. sincronda.
Miisica y efectos 10 Musica/effects muy Miisica adecuada pero Miisica poco coherente o No hay nuisica
S0MOTOS adecuados, mejoranla | mezcla o eleccion volumen/equilibrio cuando seria
atmésfera y estan mejorable. inadecuado. necesaria, o la
bien equilibrados. musica interfiere
gravemente.
Edicidn y montaje 10 Montaje profesional: Montaje correcto con Edicién basica con varios Montaje pobre o
multimedia transicienes suaves, pequetios fallos en fallos técnicos o de inexistente que
sincronia audio- transiciones o coherencia. dificulta la
imagen v flujo sincronia. comprensicn.
narrative.
Presentacion finaly | 10 Presentacion clara, Presentacion adecuada | Presentacion poco segurao Mo realizaron
defensa segura y reflexiva; v comprensible; incompleta; dificultades para | presentacién o fue
responde preguntasy | responde preguntas explicar el trabajo. confusa y no
explica decisiones. basicas. justificaron su
trabajo.
TOTAL 100
Comentarios:
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8.7. Anexo VII. Diana de autoevaluacion

DIANA DE EVALUACION- AUTOEVALUACION

PROYECTO DEL CUENTO
"wﬂ"’
7
H 3
1 2 3 q

CREO QUE DEBERIA MEJORAR: L0 QUE MAS HE HA GUSTADD HA SN
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RUBRICA DE CO-EVALUACION POR PARES

8.8. Anexo VIII. Rubrica de coevaluacion

Trabajo en grupo por roles y toma de decisiones

[nstrucciones Cada miembre del grupo debe evaluar a sus compaferos fas

Escribe la puntuacidin en la columna del 1 al 4 y afiade un comentaric breve s procede.

Consejo: 52 honesto y constructve. Usa ejemplos concretos en bos comentarios.

MIEMBRO 1

Mambre del evahaado:

Ral &n el grupa:

Criteria

Ejemplo nivel 4 [gué
significa)

Pumtuacicn [1-4]

Comentario (opcional)

Cumplimiento del ral
asignado

Cumplid todas ks
tareas de su ral ¥

apartd cuandao fise
necesaria.

Calidad del trabaja
apartada

Entregd trabajo
ruidadasn, completo ¥
ajustada a lo pedido.

Parbcipaddn en la
tomia de decisiones

Fropuso ideas y ayudd
a llegar a auerdos.

Comunicacdn ¥
coordinacidn

Se comunict con
claridad, respondid a
tiempo ¥ coording
tareas.

Responsahilidad y
puntaalidad

Entregd tareas en plaza
¥ respets

COM PTIHNTIS IS

Inidativa y resolucidn

Fropuso soluciones y

de problemas actud ante chstdoulos
Flexibilidiad y Acepbd cambias,
disposicidn a colaborar | esoadht a otros y

ayudd cuando hizo
falta

Actitod y respeto

Manbrve una acttad

pasitiva, respetocsa y
canstruciva

Contribucitn a ks
integracitn de recursas
[textn, wor, imdgenes,
miisicall

Aportd yfo integrd
reqarsas relevantes ¥
bien selecconados.

Liderazgo y apoyo =
aplica)

Organtzd, diramizd al
grupa yayudda
coordinar el trabajo

SUMA PUNTUACIONES:
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8.9. Anexo IX. Diagrama de Gantt

7/02 14/02 21/02 28/02 7/03 14/03 21/03 2B/03 11/04
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