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RESUMEN

Cada 28 de octubre se celebra el dia Mundial de la Animacién en conmemoracidn a la primera
proyeccién publica del teatro éptico. En 1982 Emile Reynaud, pionero de la animacién e inventor
del praxinoscopio?, expuso en el Museo Grévin de Paris Pantomimas Luminosas, un programa
compuesto por las peliculas Pauvre pierrot, Clown et ses chiens 'y Un bon bock (Llamas, 2022). A
lo largo de los afios, esta técnica se ha ido desarrollando, explorando y reinventando, pero su
esencia se sigue basando en la persistencia retiniana, una ilusion éptica en la que el ojo retiene
una imagen estatica durante un pequefio lapso de tiempo. La animacion se define como la
sucesién de imagenes encadenadas que a una alta velocidad generan la impresién de
movimiento y continuidad. (Animaciodn, s. f.; Historia de la animacion, 2024; «Persistence of
vision», s. f.)

Sin embargo, la animacidn no solo es solo una técnica, también es una herramienta educativa
que capta la atencidn de diversos publicos y facilita la comprensién de conceptos complejos. El
objetivo principal de este trabajo de fin de grado consiste en la realizacién de la preproduccidn
de un cortometraje 2D diddctico cuya finalidad es concienciar sobre el medio ambiente y el
peligro que suponen unas prioridades basadas Unicamente en el crecimiento econdmico
desatendiendo otros aspectos. A través de la narrativa, se pretende recalcar la importancia del
cuidado del entorno y cémo la humanidad tiene una tendencia a priorizar deseos individuales
ignorando problematicas globales.

Para la realizacidn de la preproduccién del cortometraje se ha llevado a cabo una investigaciéon
previa sobre el uso de videos de animacién con finalidades diddacticas o divulgativas y su impacto
en el cerebro humano, explorando cdmo estos pueden influir en nuestros métodos de
aprendizaje. Ademas, se han analizado las diferentes posibilidades de representacién que nos
ofrece el lenguaje audiovisual y cémo este puede fortalecer la recepcién y comprensién de un
mensaje. También se ha realizado un estudio histérico de la animacién como material didactico
hasta el uso de este recurso en la educacién actual.

Palabras clave:
Educacion, animacion, lenguaje audiovisual, impacto ambiental.

! Juguete éptico compuesto por un tambor circular con dibujos que muestran distintas fases de un
movimiento. En el centro del tambor hay un prisma de doce caras con espejos que reflejan cada dibujo y
al girarlo muestran las imagenes sucesivas de forma continua, creando la ilusion de movimiento.
(«Praxinoscopio», s. f.)


https://animacam.tv/los-inicios-de-la-animacion-emile-reynaud/#:~:text=Las%20Pantomimas%20luminosas%20de%20%C3%89mile,una%20pel%C3%ADcula%20de%20goma%2Dlaca.
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ABSTRACT

Every October 28th, World Animation Day is celebrated in commemoration of the first public
screening of the optical theater. In 1982, Emile Reynaud, a pioneer of animation and inventor of
the praxinoscope?, exhibited Luminous Pantomimes at the Grévin Museum in Paris, a program
consisting of the films Pauvre pierrot, Clown et ses chiens, and Un bon bock (Llamas, 2022). Over
the years, this technique has been developed, explored, and reinvented, but its essence
continues to be based on retinal persistence, an optical illusion in which the eye retains a static
image for a short period of time. Animation is defined as a succession of linked images that, at
high speed, create the impression of movement and continuity. (Animacion, s. f.; Historia de la
animacion, 2024; «Persistence of vision», s. f.)

However, animation is not just a technique, it is also an educational tool that captures the
attention of diverse audiences and facilitates the understanding of complex concepts. The main
objective of this final degree project is to carry out the pre-production of an educational 2D short
film whose purpose is to raise awareness about the environment and the danger posed by
priorities based solely on economic growth while neglecting other aspects. Through the
narrative, the importance of caring for the environment has been emphasized, as well as how
humanity has a tendency to prioritize individual desires while ignoring global issues.

In order to carry out the pre-production of the short film, preliminary research was conducted
on the use of animated videos for educational or informational purposes and their impact on
the human brain, exploring how they can influence our learning methods. In addition, the
different possibilities of representation offered by audiovisual language were analyzed, as well
as how it can strengthen the reception and understanding of a message. A historical study of
animation as a teaching tool was also carried out, covering its use in education today.

Keywords:
Education, animation, audiovisual language, environmental impact.

2 An optical toy consisting of a circular drum with drawings showing different phases of a movement. In
the center of the drum is a twelve-sided prism with mirrors that reflect each drawing and, when rotated,
show the successive images continuously, creating the illusion of movement. («Praxinoscopio, s. f.)
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Capitulo 1. INTRODUCCION

Este trabajo de fin de grado se enfoca en el desarrollo de un cortometraje 2D con fines
educativos y de concienciacién ambiental. Se expondran los multiples usos de la animacion en
ambitos técnicos, graficos, publicitarios, estéticos y educativos, destacando también sus
favorables resultados econdmicos a lo largo de los ultimos afios. Para contextualizar, se realizara
un estudio de la situaciéon actual del cambio climatico y su estrecha relacién con una sociedad
consumista y acelerada. Paralelamente, se explorara la historia de la animacion como
herramienta educativa, profundizando en su impacto cognitivo y la expresividad de su lenguaje
para fundamentar y aplicar estos elementos en el cortometraje.

1.1 Contexto y justificacion

La animacién es la sucesion rapida de imagenes estaticas que el ojo humano percibe como
movimiento, generalmente a una velocidad de entre 12 y 24 fotogramas por segundo. Tiene sus
origenes en 1914 con Gertie el Dinosaurio, una obra pionera creada por Winsor McCay.
(Triguero, 2013). Antes de digitalizar este proceso, estas imagenes se solian pintar a mano o
dibujar en hojas de celuloide. (Animacion, s. f.)

Figura 1. Gertie el Dinosaurio (1914)

Con el paso del tiempo, la animacidn se ha convertido en un recurso mas accesible gracias a las
nuevas tecnologias y escuelas destinadas a su enseflanza. Aunque sigue siendo un proceso
costoso y laborioso, estos avances han favorecido una mayor participacion por parte de la
poblacidn, ampliando sus aplicaciones mas alld del entretenimiento. Actualmente se utiliza en
una variedad de formatos y contextos con finalidades técnicas, comerciales, estéticas y
educativas entre otros.

En el &mbito técnico, la animacién se utiliza como una herramienta profesional activa, disefiada
para visualizar y analizar procesos complejos en tiempo real. Para la gestidén de recursos hidricos,

13
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herramientas como FLOOD Manager ofrecen animaciones interactivas de inundaciones sobre
mapas SIG3, permitiendo pausar, examinar pardmetros y registrar resultados para emergencias.

Algunos estudios, al desarrollar sus logotipos, comienzan incorporando una animacién que
capta la atencién y contribuyen a una mejor retencién del mismo. Google ha dado un paso mas
alla al desarrollar numerosas versiones animadas de su logotipo en fechas sefaladas, logrando
mantener el interésy la curiosidad del publico a lo largo de los afios. En el sector de la publicidad,
refuerzan la comunicacion visual mediante videos explicativos o elementos graficos dinamicos.
La franquicia de gaseosas Fanta, publicité en 2022 su producto y una nueva bebida misteriosa
mediante unos sketches animados en 2D con la tematica de Halloween.

Figura 2. Doodle de Google en la temporada de cerezos en flor ( 30 de abril, 2025)

Nota. Link al video: https.//doodles.qoogle/doodle/celebrating-cherry-blossom-season/

Figura 3. Publicidad de Fanta para Halloween (2022)

‘).,-L{' b=
Nota. Link al video

‘:\,» N i \, \
(izquierda): https://www.youtube.com/watch?v=LQ294Yepuuc

3 Sistema de informacién geografica. Es una tecnologia que sirve para crear, gestionar, analizar y mapear
datos geograficos (¢Qué es GIS?, s. f.)

14
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En el campo del disefio digital, la animacion estética mejora la experiencia de usuario (UX) en
plataformas digitales facilitando la navegacidén, aportando claridad visual y mejorando la fluidez
de la interaccion. Algunos de los ejemplos mds comunes incluyen pantallas de carga animadas,
transiciones suaves entre secciones, indicadores visuales de progreso, o efectos visuales que
guian la atencién del usuario. Su aplicacién es especialmente relevante en disefio UI/UX,
desarrollo web, apps méviles, videojuegos y entornos digitales interactivos.

En el ambito educativo, herramientas como PhET Interactive Simulations desarrolladas por la
Universidad de Colorado, permiten representar visualmente fendmenos fisicos, quimicos y
bioldgicos complejos. En medicina, ayuda a comprender procesos corporales con simulaciones
animadas para ensefar procedimientos sin poner en riesgo al paciente o tratamientos tanto en
entornos de aprendizaje como en divulgacion para pacientes. Los museos también integran
animaciones en sus exposiciones para recrear escenas histéricas o artefactos, enriqueciendo la
experiencia del visitante.

Figura 4. Simulaciones de ejercicio de quimica “Formas y cambios de energia”, recurso educativo de la

pdgina PhET Interactive Simulations.

(™ Energy Symbols @
(0 Link Heaters &

@‘

. Olive Ol

Energy Forms and Changes

Nota. Link a la pdgina PhET Interactive Simulations: https.//phet.colorado.edu/en/simulations/energy-
forms-and-changes
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La animacion ha desempefiado un papel fundamental a la hora de transmitir mensajes e influir
emocionalmente en el publico. La creciente relevancia de este recurso en contextos educativos
y de divulgacién social, ha generado el interés de explorar este medio como método de
concienciacién para este proyecto.

En este contexto, se propone integrar un lenguaje visual que aproveche el potencial expresivo
de la animacién, consiguiendo establecer una conexién significativa con el espectador.

Por otro lado, la animacion estd consolidando su presencia en el mercado gracias a sus
favorables resultados econdmicos. Esto no solo evidencia su eficacia y aceptacion por parte del
publico, sino que también ha incentivado a un nimero creciente de profesionales y entidades a
adoptarla como una estrategia comunicativa. Varios analisis en el mercado global de Ila
animacion han reflejado un notorio crecimiento potenciado por la creciente demanda vy los
avances tecnoldgicos. En 2018 pasé de 250.000 millones de ddlares a 372.400 millones en 2021.
(Chaves, 2024) Estudios mas recientes han demostrado que en 2022 alcanzé un valor de 394.600
millones de ddlares. Se ha estimado que continuard creciendo pudiendo alcanzar los 528.800
millones en 2030, lo que equivaldria a un CAGR* del 5 % durante este periodo. (Animation
Market Size To Hit USD 528.8 Bn By 2030, 2023)

Estos datos han alentado y fundamentado la decisidn de escoger la animacién como canal para
concienciar sobre el medio ambiente.

La creciente preocupacion por el cambio climdtico impulsa la busqueda de un enfoque que
sensibilice a la poblacién sobre sus efectos. Un nuevo informe advierte que, si continldan las
emisiones de didxido de carbono al ritmo actual, en solo tres afios se agotara el presupuesto de
carbono disponible para evitar que el calentamiento global supere el umbral critico de 1,5 °C
respecto a los niveles preindustriales. Esta conclusidén proviene del tercer informe anual
Indicadores del Cambio Climdtico Global, elaborado por mds de 60 cientificos de 17 paises y
publicado en la revista Earth System Science Data. (Friedlingstein et al., 2025)

La animacidén ha desempefiado un papel fundamental a la hora de transmitir mensajes e influir
emocionalmente en el publico. La creciente relevancia de este recurso en contextos educativos
y de divulgacion social ha generado el interés de explorar este medio como via para inducir a la
reflexion sobre el medio ambiente dentro de este proyecto.

Con el objetivo de contribuir a la concienciacidn, se propone la realizacién de un cortometraje
de animacion 2D, precedido de una investigaciéon sobre el cambio climdtico, con el fin de
comprender su gravedad y fundamentar adecuadamente el proyecto. Paralelamente, se ha
analizado el impacto cognitivo de la animacién, su capacidad para comunicar visualmente, y su

4 “(Compound Annual Growth Rate) La tasa de crecimiento anual compuesta muestra el incremento anual de una variable durante
un periodo de tiempo superior a un afio” (Calvante, 2024)
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potencial como herramienta educativa, tanto desde una perspectiva histérica como en su
aplicacién actual.

1.2 Planteamiento del problema

La crisis ambiental es un problema que afecta a nivel global, sin embargo, la sociedad se ha
acostumbrado a un ritmo acelerado y a una constante busqueda de soluciones inmediatas.
(Figueras, 2016)

La velocidad se convierte en un objetivo prioritario, favoreciendo estilos de vida dinamicos y en
constante movimiento, como el profesional, el técnico o lo exético. Dicha aceleracién excluye y
desfavorece a aquello que tiene un ritmo mas lento y minimiza la vision de conceptos a gran
escala como el cambio climatico (Sanchez Capdequi, 2012)

Esto supone una desconexién y hace que cada vez sea mas dificil que las personas se tomen el
tiempo necesario para reflexionar sobre el impacto de sus acciones, provocando que la
contaminacion parezca un concepto abstracto y lejano.

Uno de los principales desafios es evitar la fatiga informativa o el desinterés del publico pues,
aunque la informacion sobre el cambio climatico esté al alcance de todos, mensajes
excesivamente catastroficos pueden causar rechazo. La clave para lograrlo no estd solo en la
difusién de datos, sino en la capacidad de conectar con las emociones y fomentar una reflexion
mas profunda y personal.

Por otra parte, concienciar a adultos sobre ciertos valores, hdbitos o cambios de
comportamiento suele ser mas dificil porque ya tienen creencias, costumbres y unas estructuras
mentales mas rigidas. Durante la infancia, el cerebro estd en plena plasticidad: los nifios
aprenden actitudes, valores y comportamientos con mayor facilidad y apertura. Inculcarles
desde una edad temprana principios como el respeto, la conciencia ambiental o el pensamiento
critico permite formar adultos mds conscientes y receptivos.

Se pretende abordar estos problemas planteando una premisa que puede aportar una reflexién
a la poblacién mediante la creaciéon de un cortometraje de animaciéon 2D, transmitiendo un
mensaje simbdlico que lleve a la concienciacidn sobre el medio. Con la finalidad de alcanzar esta
meta, se considera de qué formas puede abordarse: {Qué elementos narrativos y visuales
pueden hacer que el mensaje sea mas memorable? ¢Como lograr que el espectador se
identifique con la historia y actle en consecuencia? ¢Como el lenguaje audiovisual puede llegar
a influir en la percepcion del cambio climatico y la sostenibilidad y cémo se puede usar como
herramienta educativa para la concienciacion?
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1.3 Objetivos del proyecto

1.3.1 Objetivos generales

El objetivo principal es la realizacidon de la preproduccién para la posterior realizacidon de un
cortometraje 2D, cuya finalidad es concienciar sobre el cambio climatico, el impacto del ser
humano en el medio ambiente y la escasa importancia que se le esta dando actualmente.

1.3.2 Objetivos especificos

Con el fin de alcanzar el objetivo general del proyecto, se han definido una serie de objetivos
especificos donde se realizara una investigacion sobre la animacion como medio educativo
desde un enfoque cientifico, observando el impacto en el cerebro desde un punto analitico y
planteando las diferentes aplicaciones del lenguaje visual. Asimismo, se llevaran a cabo las
tareas propias de la fase de preproduccidn, como el disefio de personajes, la elaboracién del
guion y el desarrollo visual general del proyecto.

Para la realizacion de este cortometraje los objetivos especificos son:

a) Creacién de un guion que transmita la preocupacion por el medio ambiente y
recuerde el problema de la contaminacion.

b) Desarrollo de un storyboard como sintesis de la narrativa.
c) Creacién de una animatica completa.
d) Planificacién de un teaser.

e) Desarrollo de personajes visualmente atractivos y acordes con su vision del
entorno y personalidad.

f) Realizacién de layouts y un still frame.

Para la realizacidn de la investigacion, los objetivos especificos son:

a) Investigar sobre la neurocinematica y su reaccidén cognitiva positiva ante la
animacion.

b) Resaltar las caracteristicas y posibilidades creativas de la animacion y explorar la
diversidad del lenguaje visual.

c) Analizar el impacto del cambio climatico .

d) Investigar a los pioneros de la animacién didactica.

e) Exponer piezas audiovisuales formativas actuales en diferentes campos.
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Capitulo 2. ANTECEDENTES

2.1 Contexto

Con la finalidad de interpretar la capacidad de la animacidn para generar conciencia sobre el
medio, se han realizado investigaciones que aportan evidencias cientificas, histéricas y artisticas
que reflejan el potencial de un cortometraje como herramienta educativa y el compromiso que
debe asumir contra el cambio climatico.

Los efectos del calentamiento global se vuelven cada vez mas notorios, la Organizacidon de
Naciones Unidas (ONU) y la Administracién Nacional de Aeronautica y el Espacio (NASA) han
divulgado un crecimiento exponencial del problema. Estos datos, junto con otros estudios han
sido recogidos y analizados con el objetivo de testificar la gravedad de la cuestidn e interiorizar
la importancia del cuidado del medio.

Mas alla del entretenimiento, la animacién ha demostrado tener un valor pedagdgico
significativo, siendo utilizada en areas como la educacion o la medicina. Se ha llevado a cabo una
recopilacién sobre la evolucidn de la animacién como herramienta educativa a lo largo del
tiempo, desde sus inicios hasta casos actuales en museos y centros escolares.

Por otro lado, se ha estudiado el lenguaje visual propio de la animacion, la cual se apoya en el
uso expresivo de la forma, el color y libertad creativa, convirtiéndola en un medio efectivo para
conectar con el espectador. Estos recursos no solo favorecen la comprension, sino que generan
una respuesta emocional que refuerza el mensaje y facilita la retencién del contenido. En este
sentido, la animacién no solo transmite informacidn, la transforma en experiencia.

Adicionalmente, a nivel neurolégico, esta técnica audiovisual ha demostrado tener un impacto
positivo respaldado por estudios cientificos. La animacidn activa procesos cognitivos clave que
potencian la comprensién y la memoria mediante estimulos visuales y auditivos. Gracias a la
flexibilidad creativa que ofrece, permite representar ideas abstractas o situaciones complejas
con claridad.

A continuacién, se expondra la investigacidén realizada en cada uno de los dmbitos descritos:
calentamiento global, la historia de la animacién como recurso educativo, las ventajas del
lenguaje audiovisual en la animacion y su impacto neurolégico.

2.1.1 Calentamiento global

El cambio climatico es un tema de actualidad cuya importancia se incrementa a lo largo de los
afios debido al deterioro gradual que supone para el planeta y a la escasa ayuda que se realiza
individualmente para frenarlo.
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Se han producido cambios répidos y generalizados en la atmdsfera, los océanos, la criosfera® y
la biosfera. Desde de la década de 1950 el cambio climatico afecta a fendmenos meteoroldgicos
y climaticos extremos en todas las regiones del planeta, como el aumento de la frecuencia de
olas de calor y sequias simultaneas. (Calvin et al., 2023)

Como evidencia cientifica se han realizado abundantes estudios y graficas para demostrar el
impacto sobre nuestro planeta, generando una recopilacidn de datos.

La polucién es uno de los problemas ambientales mas evidentes y de mayor alcance, con efectos
gue se extienden a multiples ecosistemas del planeta. En el ambito atmosférico, los principales
emisores son los gases provenientes del transporte y fabricas industriales, particularmente de
grandes corporaciones. Este deterioro de la calidad del aire afecta directamente a todos los
seres vivos. Asimismo, los ecosistemas marinos también se ven comprometidos, ya que la
contaminacion incluye vertidos de residuos industriales nocivos que afectan gravemente la
biodiversidad.

Cada afio se emiten o vierten cientos de millones de toneladas de sustancias toxicas al aire, el
agua y el suelo. La produccién de sustancias quimicas se duplicé entre 2000 y 2017, y se espera
que se duplique de nuevo para 2030y se triplique para 2050, produciéndose la mayor parte del
crecimiento en los paises no miembros de la Organizacién de Cooperaciéon y Desarrollo
Econdmicos (OCDE). (La contaminacién mata nueve millones de personas al afio, el doble que el
COVID-19 | Noticias ONU, s. f. p1)

Una de las consecuencias mds notorias que la sociedad ya esta sufriendo es el aumento de las
temperaturas. Cambios en el clima se manifiestan de manera creciente, y cada verano el calor
se intensifica volviéndose mas extremo y persistente, poniendo en riesgo la calidad de vida en
muchas regiones del mundo. Esta situacion también afecta a las areas glaciares, las cuales se
estdn derritiendo a gran velocidad, aumentando el nivel del mar y potenciando el ascenso de las
temperaturas globales, lo que intensifica el desequilibrio climatico a través de un proceso
continuo de retroalimentacion.

El calentamiento actual se estd produciendo aproximadamente diez veces mas rapido que el
ritmo promedio de calentamiento después de una edad de hielo. El diéxido de carbono
procedente de las actividades humanas estd aumentando unas 250 veces mas rdpido que el de
las fuentes naturales después de la ultima edad de hielo (Evidencia - Ciencia de la NASA, 2022).
En febrero de 2025 aproximadamente el 3,3 % de la superficie terrestre registré temperaturas
récord: el Artico, superé la media en mas de 8 °C (14 °F). El calor récord también abarcé gran
parte de la mitad sur de Sudamérica, asi como la regidn de las islas hawaianas de Estados Unidos.
(Resumen del clima global para febrero de 2025 | NOAA Climate.gov, 2025)

5 Areas del planeta cuya temperatura se mantiene por debajo de los 0 grados Celsius y se encuentran
temporal o permanente congeladas. (Guerrero, 2020)
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Este grafico, basado en la comparacion de muestras atmosféricas contenidas en nucleos de hielo
y mediciones directas mas recientes, proporciona evidencia de que el CO2 atmosférico ha
aumentado desde la Revolucion Industrial.

Figura 5. Nivel de dioxido de carbono a lo largo del tiempo

B Datos de nucleos de hielo
Datos instrumentales modernos

Durante milenios, el diéxido de carbono atmosférico
nunca habia estado por encima de esta linea
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climate.nasa.gov

Nota. Luthi, D., et al. 2008; Etheridge, D.M., et al. 2010; Datos de ntcleos de hielo Vostok/J.R. Petit et al.;
Registro de CO2 de la NOAA Mauna Loa.

El nivel medio global del mar aumenté 0,20 [0,15 a 0,25] mm entre 1901 y 2018, aumentando a
3,7 [3,2a4,2] mm yr-1 entre 2006 y 2018. (Calvin et al., 2023)

El Sexto Informe de Evaluacion del IPCC, publicado en 2021, concluyé que las emisiones
humanas de gases que atrapan el calor ya han calentado el clima en casi 2 grados Fahrenheit
(1,1 grados Celsius) desde 1850-1900. Se prevé que la temperatura media global alcance o
supere los 1,5 grados C (aproximadamente 3 grados F) en las proximas décadas. (Efectos -
Ciencia de la NASA, 2022)

Estos datos no solo suponen una consumicién acelerada del planeta, también general efectos
nocivos inmediatos en la poblacién:

El calentamiento global ha disminuido la seguridad alimentaria e hidrica, obstaculizando los
esfuerzos para alcanzar los Objetivos de Desarrollo Sostenible. El calentamiento y el aumento
de acidez en los océanos han afectado negativamente a la produccidn de alimentos procedentes
de la pescay la acuicultura de moluscos en algunas regiones oceanicas. (Calvin et al., 2023) 3600
millones de personas se encuentran en una situacién vulnerable por el cambio climatico,
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especialmente los paises de ingreso bajo y los pequefios Estados insulares en desarrollo (PEID)
sufren los efectos mas dafiinos para la salud. (Cambio climatico, 2021)

Estudios que han analizado las causas de trastornos de estrés oxidativo e inflamacién han
encontrado que la materia particulada fina, originada por la polucidn, incrementa el riesgo de
sintomas moderados a severos de ansiedad. (Power et al., 2015; Pun et al., 2017)

En 2015, la ONU elaboré una agenda con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) para
mejorar la calidad de vida, exponiendo necesidades sociales y sintetizandolas en 17 desafios
globales que la sociedad debe afrontar. Este proyecto asume el compromiso individual con dicho
plan, especialmente con el ODS 13, enfocado en la accién por el clima. Mediante la narrativa del
cortometraje se pretende concienciar sobre la contaminacién y su relevancia en la actualidad,
fomentando la iniciativa de una retrospeccion sobre las prioridades humanas y la accién
necesaria para prosperar en armonia con el medio ambiente.

En este apartado de la investigacion se demuestra la inminente necesidad de sensibilizar
globalmente sobre el cambio climdtico y que se sigan llevando a cabo campafias de
concienciacién para frenar, o incluso revertir, el impacto que la humanidad ha generado.

2.1.2 Historia de la animacion como herramienta educativa

Los inicios de la animacién como medio educativo se remontan a la década de los afios 20
cuando Max y David Fleischer®, destacados pioneros de la animacién estadounidense,
colaboraron con el astrénomo Garrett Putnam Serviss para crear una pelicula muda de 20
minutos basada en el libro de Serviss sobre la teoria de la relatividad. Inspirdndose en una
pelicula alemana, previamente rechazada por Scientific American, lograron producir uno de los
primeros manuales cientificos cinematograficos. Este trabajo recibid elogios, incluso del propio
Einstein, por su capacidad para simplificar conceptos abstractos y capturar el interés del publico
estadounidense. (Popova, 2018)

Figura 6. Max Fleischer y David Fleischer

6 Hermanos fundadores de Fleisher studios, reconocidos por Betty Boop o Koko el payaso (Esteban, 2019)
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Sin embargo, la mayoria de las animaciones eran de caracter comercial o de entretenimiento, el
concepto de animacién educativa gand traccidén en los afios 40 y 50. En 1946, Disney hizo un
cortometraje llamado The Story of Menstruation, a peticion de Cello-cotton Company. Fue
ensefiado a 105 millones de estudiantes estadounidenses junto con un manual diddctico y un
programa de educacidon menstrual. “Marcé la pauta para que otras peliculas de educacién
menstrual incorporaran la ensefianza, el comercialismo y la salud en las aulas” (Bobel et al.,
2020)

Figura 7. La historia de la menstruacion (1946)

RECTUM UTERUS BLADDER

9

Nota. Link al video: https://www.youtube.com/watch?v=vG909mOLsbl

En el siglo XXI, multitud de medios audiovisuales de animacidn tienen un componente didactico:
Persépolis (2007) educa sobre la historia y la cultura irani a través de los ojos de una nifia; WALL-
E (2008); aborda el impacto del consumismo y la desconexién tecnolégica; Inside Out (2015)
ensefia cdmo aceptar y comprender las emociones para fomentar el crecimiento personal. Estos
son solo algunos ejemplos de largometrajes que incorporan un componente diddactico.

Las series de televisién también cumplen un papel fundamental en la educacién infantil. Series
como Dora la Exploradora (2000) fomenta habilidades lingliisticas e incentiva la resolucion de
problemas mediante la interaccion o Bluey (2018) que se enfoca en el desarrollo emocional y
social, explorando valores como la imaginacidn y el trabajo en equipo a través de historias
familiares.

Para un publico adulto, algunas peliculas actuales que abordan temas profundos y
trascendentales son: Nayola (2022), que trata el impacto de la guerra civil en Angola y como las
generaciones enfrentan sus traumas; El Suefio de la Sultana (2023), una adaptacidon animada
del cuento feminista de Rokeya Sakhawat Hossain que reflexiona sobre la igualdad de género; y
Mariposas Negras (2024), que explora la migracidn climatica a través de las historias de tres
mujeres afectadas por desastres naturales, concienciando sobre la crisis ambiental.
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Figura 8. El Suefio de la Sultana (2023)

‘M[\

https://www.youtube.

com/watch?v=kKo3
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Nota. Link al trailer:

Un destacado impulsor del uso de la animacién en contextos educativos se encuentra en los
museos. Con el tiempo, se han ido implementando videos explicativos, visitas virtuales y
recursos interactivos. Un articulo de Yellowbrick” (2024), que explora la versatilidad de los
trabajos vinculados a la animacién en el ambito museistico, sefiala que esta herramienta ha
transformado las exposiciones al crear experiencias inmersivas y atractivas para publicos de
todas las edades, favoreciendo una conexién mas profunda con el contenido exhibido.

El reconocido Museo de Historia en Londres alberga varias exposiciones apoyadas por videos
didacticos animados. Entre ellos se encuentra un video de animacidn 2D, creado por la empresa
Dragonfly, que introduce el mundo de la entomologia® con un enfoque simple y accesible para
los mas jovenes. Con la intencion de crear un contenido atractivo para un publico infantil, el
museo tomo la decisién de adaptarlo mediante este recurso, consiguiendo asi un material que
enfoca a los insectos desde un punto de vista interesante, en vez de intimidante.

7 Empresa asociada a universidades que ofrece cursos online de la industria del cine, artes escénicas y
musica entre otros.
8 Parte de la zoologia que trata de los insectos. (Real Academia Espafiola, s.f., definicion 1)
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Figura 9 Imagen de un video de entomologia producido por Dragonfly para el Museo de Historia Natural

Nota. Link al video: https://www.dragonfly.co.uk/case-studies/natural-history-museum/

Sin embargo, el publico objetivo no siempre es infantil, ya que la animacién también puede
utilizarse como recurso para abordar temas mas complejos y sensibles. Es el caso del Museo
Conmemorativo del Holocausto en EEUU, donde se presenta una coleccién de videos animados
Detrds de cada nombre que relatan testimonios de primera mano de victimas y sobrevivientes
del Holocausto. Estos emplean cartas, manchas de tinta como metdfora visual, palabras clave
resaltadas graficamente y transiciones narrativas que favorecen la inmersién en la historia.
Aunque el enfoque se mantiene serio, como requiere la tematica, la animacién permite una
forma de aprendizaje menos violenta y mas envolvente.
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Figura 10. Imagen de la coleccion de videos Detrds de cada nombre, Tony: El viaje de un soldado.

v
¥ D 3o

C3Nc&t=3s

Nota Link al video: https://www.voutube.com/watch?v:QhFQQm

Por otro lado, piezas documentales de media duracidon también se retransmiten en espacios
museisticos como actividad principal. En planetarios como el de la Ciencia y el Cosmos en
Tenerife, donde la mitad de sus proyecciones son piezas animadas de 30 minutos
aproximadamente adaptadas a diferentes publicos.
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Figura 11. Proyecciones vigentes en el planetario del Museo de la Ciencia y el Cosmos en Tenerife
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La animacién como herramienta educativa en centros tampoco ha pasado inadvertida y ya se
ha comenzado a investigar e implementar en algunas escuelas. Webs educativas como Tecno
12-18 ofrecen material para la enseifanza de la tecnologia a escuelas, mediante un sistema
videos, imagenes y animaciones para la Educacion secundaria obligatoria (ESO).
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Figura 12. Pdgina web Tecno 12-18, titulo de tema
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Intrucciones de compra

Durante la pandemia de COVID-19, la educacidn experimentd un cambio radical, ya que muchas
instituciones no estaban preparadas para ofrecer clases de manera online. Este giro inesperado
provocd una rapida transformacién tecnoldgica, impulsando la creacién de enfoques
innovadores en la ensefianza, destacando la animacién entre los mds pequefios.

Un proyecto fomentado por este acontecimiento en Hidalgo (México), consistio en una
aplicacién moévil centrada en videocuentos animados, disefiada para apoyar el aprendizaje de la
lectura y la comprension lectora en nifios de educacion bdsica a través de actividades que
pueden realizar desde casa. Los resultados fueron positivos y se observé una autonomia por
parte de los nifios. Tras realizarse una encuesta, los padres confirmaron que la mayoria de los
nifios se mantenian concentrados y mostraban interés, apoyando la continuidad de este
enfoque educativo (Mejia et al., 2023).

La animacién esta adquiriendo cada vez mayor presencia en contextos educativos gracias a su
capacidad para captar la atencidn, facilitar la retencidn del contenido y conectar con el publico.
Su presencia creciente en exposiciones, documentales, museos y aulas se debe tanto a la
libertad creativa como a los multiples beneficios que aporta esta técnica

2.1.3 Ventajas del lenguaje audiovisual en la animacién

En el dmbito audiovisual se emplean diversos lenguajes y recursos técnicos que no solo
contribuyen con la continuidad y comprension de la obra, también refuerzan constantemente
el mensaje y la carga emocional del momento. En el caso de la animacidn, estas herramientas
cuentan con una mayor libertad, ya que no estan condicionadas por la realidad capturada
mediante una cdmara. Esto permite amplificar y explorar estos recursos de forma mas profunda,

28



Perspectivas: Preproduccién de un cortometraje de animacién 2D para ue Universidad
concienciar sobre la contaminacion Europea

Alba Garrido Diaz

potenciando su impacto narrativo y expresivo, enriqueciendo la diversidad creativa y
aumentando las posibilidades de conexién con el espectador.

“El color y la forma cumplen las dos funciones mas caracteristicas del acto visual, transmiten
expresién y nos permiten obtener informacién mediante el reconocimiento de objetos y
acontecimientos.” (Berrospi, s. f, p. 22).

Por lo general, las formas simples son asociadas por las personas con objetos o elementos
naturales, lo que genera una conexién automatica y subconsciente con ciertos significados
emocionales o psicoldgicos. Nuestra mente es muy rdpida para reconocer patrones, y aunque
no siempre lo notemos, esas formas pueden hacernos sentir en equilibrio, tranquilos o, por el
contrario, generar algo de tension. Las formas pueden evocar sensaciones de armonia, equilibrio
o incluso tensidn, dependiendo de cémo se perciban, influyendo en nuestra respuesta
emocional inconscientemente. (Nasution & Rahmi, 2024)

Entre las formas mdas comunes encontramos el circulo: bondad, suavidad, seguridad, plenitud,
débil, organico; el cuadrado: estabilidad, fiabilidad, disciplina, aburrimiento, independiente y
robustez; y el tridngulo: movimiento, agudeza, desviacidén, severo, inestable, peligroso,
amenazador e inteligente (Nasution & Rahmi, 2024; Naghdi, 2021

Estudios confirman que los humanos percibimos antes la forma que el color, por lo que, si se
consigue captar la atencién desde un inicio a través de la forma, el color lo complementa y
actuara como fortalecimiento de la idea para conservar el interés. (Hernandez, s. f.) El color,
ademds, provoca tres efectos principales: atrae visualmente, captando y dirigiendo la mirada;
evoca emociones, aportando profundidad y enriqueciendo el mensaje; y comunica
simbdlicamente, permitiendo transmitir ideas complejas mediante significados universales.
(Berrospi, s. f.)

Gracias a estos recursos, la animacién destaca sobre otros medios como método de ensenanza
pues demuestra una consolidacién del contenido y un impacto psicolégico en el espectador.

2.1.4 Elimpacto neurolégico de la animacion

La animacion, como cualquier otro estimulo, tiene un impacto directo en nuestro cerebro.
Diversos estudios como el que se presenta a continuacién, han analizado e investigado la
relacidn entre la visualizacidon de animaciones y las reacciones que se producen en el encéfalo.

Este estudio evalué un grupo homogéneo de 30 adultos jovenes con habitos de estudio
regulares. Para la investigacidn, se adapté material educativo sobre Cardiologia, mientras se les
realizaba una exploracién de imagen por resonancia magnética funcional (fMRI°). Se disefiaron
dos lecciones con una estructura similar, una adaptada a los formatos convencionales de libros

® Técnica utilizada para observar la actividad cerebral en tiempo real.
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de texto y la otra a presentaciones audiovisuales en 3D. Aunque las puntuaciones de examen
fueron similares, la actividad cerebral fue mas intensa en las lecciones audiovisuales en 3D, lo
que sugiere que la animacidn, al ser multisensorial, facilita un procesamiento mas efectivo de la
informacién. (Pujol et al., 2019)

Figura 13. Resultados de activacion grupal para las lecciones con libros de texto tradicionales como con
materiales audiovisuales en 3D

I Traditional Textbook |
I! Audiovisual 3D I

La animacién potencia nuestras capacidades cognitivas y fomenta una mayor autoconciencia. Al
aprovechar la neuroplasticidad del cerebro, actia como una herramienta eficaz para entrenar
tanto la mente como el cuerpo, integrando aspectos como la inteligencia emocional. (Carpe,
2015) Laboratorios como Lotto Lab en el Reino Unido, Animated Learning Lab en Dinamarcay el
National Film Board de Canadd estdn explorado nuevas formas de aprendizaje que combinan
ciencias y cine, creando métodos educativos innovadores mediante la neurocinematica.
(Hasson, 2008).

Las animaciones educativas o narrativas pueden estimular diferentes areas del cerebro
relacionadas con la percepcion, la memoria y la cognicién. Este estimulo constante puede
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fortalecer redes neuronales, ayudandonos a procesar de manera mas eficiente y prolongar la
capacidad de retencién.

2.2 Referentes

Para la realizacion del cortometraje 2D ha sido imprescindible la toma de referentes como medio
de aprendizaje y toma de decisiones artisticas y técnicas. Se han estructurado los parrafos segln
los diferentes aspectos que formaran parte del producto, analizando cdmo otras obras han
abordado estos recursos y de qué manera pueden aplicarse o adaptarse en el desarrollo del
proyecto.

Se han estudiado cdmo distintas producciones representan visualmente realidades enfrentadas,
utilizando el contraste estético y cromatico para reforzar la identidad de los entornos. También
se han establecido como referentes el uso de elementos visuales, especialmente de color y
trazo, que consiguen reflejar el estado emocional de los personajes, estableciendo una relacion
artistica con el entorno y su mundo interior. Por otro lado, se ha analizado el formato narrativo
de cortometrajes breves centrados en la concienciacidn, que combinan una estructura sencilla
con un mensaje de alto impacto. Estos ejemplos han orientado decisiones clave sobre la
estructura y enfoque narrativo del cortometraje.

2.2.1 Separacion de realidades

Como veremos posteriormente en el anexo, en el apartado de guion, la historia esta
protagonizada por una nifla, amante de la naturaleza y el dibujo, acompafiada por su padre, un
arquitecto cuadriculado y perfeccionista. Se recalca una clara divisidon entre la hija y su padre
respecto a la visién que tienen del mundo, marcada no solo en la narrativa, sino también en sus
formas, estética y colores.

Se han analizado diversos referentes audiovisuales que exploran contrastes visuales y
conceptuales entre mundos opuestos, como es el caso de la serie de Arcane y el largometraje
Wolfwalkers. A través del uso intencionado del color, la linea y los estilos graficos, estas obras
enriquecen la narrativa y profundizan en la construccion de personajes y entornos. Estos
recursos seran clave para el desarrollo estético y expresivo del cortometraje.

Arcane, temporada 1 (Fortiche, Riot Games, 2021) presenta dos ciudades que conviven en una
misma area, pero con recursos y mentalidades extremadamente dispares:

Piltover es una ciudad elitista de alta arquitectura, con un enfoque hacia la innovacién y el
progreso. Se representa con estructuras firmes y cuadradas, angulos rectos y cuidados, mucho
detalle representado el perfeccionismo y un estilo Steampunk. Estas caracteristicas reflejan
fielmente la mentalidad sofisticada e intelectual y el fuerte escuadrén de soldados que tienen a
su disposicién. Los colores son aquellos asociados con la pureza y la aristocracia, en los que
prima el blanco, el azul y el dorado. Los uniformes, el cielo y las infraestructuras se tintan de
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estos colores y se usan sobre otros elementos que se encuentran fuera de la ciudad para
representar e identificar a Piltover.

En contraposicidn, Zaun es una ciudad subterranea y peligrosa, caracterizada por la pobreza, la
contaminacién y la falta de recursos. Sus estructuras son desordenadas y de aspecto
improvisado, prevalecen las formas curvas e irregulares y tiene un estilo ciberpunk. Estas
caracteristicas representan con claridad la inseguridad de sus calles, en contra posicidn con las
de Piltover. Los colores que predominan en Zaun son el verde y el morado, asociados con la
toxicidad, el misterio y la magia. Estdn expuestos continuamente a aires nocivos y drogas
capaces de exaltar las capacidades humanas, ambas representadas por dichos colores.

Estas diferencias visuales y estéticas permiten que el espectador reconozca el contraste entre
las dos ciudades, ayudando a entender mejor sus realidades opuestas. Piltover y Zaun no solo
estan definidas por su arquitectura y colores, sino que también reflejan sus valores, luchas y
aspiraciones, lo que da profundidad a los fondos y personajes enriqueciendo el argumento de la
historia.

Figura 14. Comparacion de Zaun (arriba) y Piltover (debajo)

Nota. (izquierda) concept de Martin BaillyPro — supervisor de entornos 2D en Fortiche Production;
(derecha) concept de Faustine Dumontier — Supervisora de arte en Fortiche Production
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La historia de Wolfwalkers (Cartoon saloon, 2020) se centra en la vida de dos nifias de lugares
confrontados. Robyn vive en un pueblo conservador de Irlanda (Kilkenny) Y Mebh en el bosque
proximo al pueblo. En esta pelicula ambos mundos son representados por técnicas artisticas
diferentes. Para los fondos del pueblo se utilizé la linografia: las marcas de la talla y la textura
irregular transmiten crudeza y aspereza; ademas sus formas definidas y colores planos
representa ese minimalismo, simpleza y antigiiedad del poblado. Ademads, las formas tanto de
los escenarios como de los personajes destacan por su rectitud y un uso de falsas perspectivas
gue recuerdan al retablo prerrenacentista. “Kilkenny se presenta como una gran masa aplastada
y cuadrada, sin relieve, como un mapa medieval” (Wolfwalkers - CRITICISMO, 2021). Por otro
lado, los fondos del bosque han sido realizados a mano en acuarela: las pinceladas, las
variaciones de color y la fluidez de los trazos, sumergen al espectador en mundo prdspero de
naturaleza y libertad.

Figura 15. Comparacion de Kilkenny (arriba) y bosque (debajo)
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Otro aspecto importante a destacar reside en el departamento de cleanup, donde se tomd una
decision de estilo de linea diferente para cada personaje, acorde con el mundo del que
provienen. Robyn posee lineas firmes y cerradas, mientras que las de Mebh parecen abocetadas
sin llegar a cerrarse, representado una mentalidad limitada o flexible, respectivamente.

La innovacidn de los recursos artisticos y el uso de cleanup para mostrar las diferencias ha
marcado el estilo de gran parte del cortometraje.

2.2.2 Estilo visual

En este producto audiovisual se pretende explorar diferentes estilos artisticos para su
desarrollo. Se han analizado, visionado y estudiado secuencias de varios episodios de Arcane en
el que cambian en ciertos planos las técnicas de texturizado y animacidn; asi como la pelicula
Spider-Man: Cruzando el Multiverso, en que exploran multiples estilos visuales diferentes,
siendo uno de ellos una referencia de expresion del color.

En Arcane, temporada 2 (Fortiche, Riot Games, 2024) se recurre continuamente a diferentes
estilos visuales como recurso narrativo.

En el episodio 4, para explicar la creacion de un nuevo movimiento en la regién de Zaun, se toma
la decision de hacer un collage en video, en el que imagenes de revistas, periddicos, carteles de
“se buscan” y paredes, se van marcando al son de la musica con tinta azul. Se crea la sensacién
del paso del tiempo y se entiende cdmo el azul gana importancia personificando a Jinx, una de
las protagonistas. Los dibujos marcados en grafiti tachan a los soldados de Pilttover, tintan el
color del pelo de los seguidores o delinean personajes importantes, todo unificado en un estilo
2D, de recorte y rotoscopia.

En el episodio 6, los recuerdos de uno de los personajes sobre las protagonistas se convierten
en acuarela. Rememora una vida pasada de alegria y juventud, reflejada por una animacion
erratica pero llena de vida. Estas vivencias se estan olvidando, por lo que la toma de decisiones
artisticas para este fragmento se adapta a la situacidn, pues los trazos se encuentran
emborronados, diluyéndose progresivamente.
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Figura 16. Secuencia animada con estilo de acuarelas. Arcane temporada 2_ Epsiodio 6 (2024)

Not;a. Link al video (minuto 1°29”):
https://www.youtube.com/watch?v=ZNd9AqYAxSA&list=RDZNd9AqYAxSA&start radio=1

La utilizacién de estos estilos visuales en Arcane demuestra como cada recurso se adapta a la
narrativa. En el cortometraje, se busca aplicar estos enfoques artisticos de manera coherente,
explorando cémo cada uno puede mejorar el desarrollo visual y profundizar en la historia, al
igual que en la serie.

En Spider-Man: Cruzando el Multiverso (Sony Pictures Animation, 2023) cada universo paralelo,
tiene un estilo visual diferente, representando los diferentes tipos de impresidn y pintura a
papel. Para el desarrollo de este producto, el andlisis se ha centrado principalmente en el
universo de Gwen Stacy, en el que predomina la acuarela con colores suaves y fluidos. En este
caso, la relevancia de este referente reside en los cambios de color y trazos que sufren los
fondos, los cuales dependen del estado emocional del personaje. Si Gwen se encuentra triste,
los colores se vuelven azules, tenues, las texturas y sombras son difusas, no se diferencian los
objetos que la rodean y la acuarela comienza a caer cdmo lagrimas en un lienzo donde se ha
utilizado exceso de pintura. En contraposicion, si la emocion principal es la alegria, colores vivos
la envuelven, cambian continuamente y las texturas cobran formas y siluetas abstractas.
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Figura 17. Transicion de color en el fondo

Nota. Extracto de la pelicula Spider-Man: Across The Spider-Verse (2023)

2.2.3 Formato

Se han visualizado diversos cortometrajes y sketches divulgativos que aborden la concienciacién
para generar ideas, entender el formato con el que trabajan y los tiempos y cantidad de
personajes. Entre ellos destacan Pldsticos en el mar (The Animation Workshop university, 2017);
Wade (Ghost animation, 2020); The Flat (Simpals Studio, 2020); Rag-Tan (Greenpeace 2018)
siendo este ultimo el que generd un mayor interés, por lo que se analizé y usé como referencia
principal.

Rag-Tan fue una campafia realizada en el Reino Unido para que la poblaciéon evitara el uso del
aceite de palma en productos. El spot estuvo realizado mediante animacién 2D y tuvo una
duracion de un minuto y medio. La historia cuenta con dos personajes, una nifia y un orangutan,
y transcurre en dos escenarios muy diferentes: un dormitorio infantil y un bosque amenazado
por los seres humanos. Se plantea una historia corta que llama la atencién e invita al espectador
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a replantearse sus valores y reflexionar sobre la deforestacidn. Este impacto se transmite por
varios motivos, entre ellos se empatiza con la nifia dando prioridad al desastre y desorden que
estd generando el orangutdn sobre los motivos y circunstancias que han llevado a dicho animal
a estar en esa situacion. Es la nifia quien, en el Ultimo momento, se detiene a reflexionar y decide
preguntarle qué hace en su habitacién. Es entonces cuando se introduce un segundo recurso,
esta vez de cardcter visual, para profundizar en la gravedad del tema. El blanco y negro toma
protagonismo y un estilo realista representa la realidad de los bosques que talan los humanos
invadiendo su hogar. Para este cortometraje también se ha planteado reducir-las localizaciones
a dos Unicos escenarios y dos personajes que conviven en ellos, ambos con distintos estilos
visuales como hemos visto en el apartado 2.2.1 Separacién de realidades. Por otro lado, también
se pretende dejar que el espectador reaccione pues en la narrativa de Perspectivas se dan las
herramientas para hacer reflexionar al espectador sobre los elementos dafiinos para el medio
ambiente que se encuentran normalizados en la sociedad actual.

Figura 18. imagen de Rag-Tan (Greenpeace 2018)
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Figura 19.Imagen de Rag-Tan (Greenpeace 2018)

Nota. Link al video: https://www.youtube.com/watch?v=TQQXstNh45q

Este formato es adecuado para hacer llegar este tipo de mensajes ya que en la plataforma
Youtube tuvo un alcance de 41M de visualizaciones en Green Peace Espafia, convirtiéndose en
uno de los videos con mayor interaccion y relevancia dentro de su estrategia de comunicacion.
Estos resultados no pasaron desapercibidos por la ONG pues en 2020 realizaron otro
cortometraje siguiendo el mismo formato de la mano de Cartoon Saloon llamado Hay un
monstruo en mij cocina: la historia detrds de la deforestacion. Esto evidencia la capacidad de la
animacidén para conectar con la audiencia y generar impacto en temas medioambientales y el
motivo por el que se ha escogido esta referencia para el desarrollo del cortometraje.

Estos ejemplos no solo han servido como referencia técnica, sino también como fuente de
inspiracién para explorar nuevas formas de expresién visuales. Su analisis ha permitido
Identificar recursos expresivos como el acting del personaje, los props que revelan aspectos de
la personalidad, el uso simbdlico del color o las transiciones visuales que pueden aplicarse al
cortometraje para reforzar tanto la narrativa como la carga emocional de las escenas.
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Capitulo 3. DESARROLLO DEL PROYECTO

3.1 Planificacion del proyecto

La realizacion de un plan de desarrollo es un elemento imprescindible en este tipo de proyecto
audiovisual, ya que permite una gestidn global de todas las tareas necesarias para completarlo.
Para ello, se desglosan las acciones por fases y se estima la duracién de cada una, ajustandose a
fechas concretas. Esto facilita mantener el enfoque, mejora la organizaciéon y permite un
desarrollo mas estructurado.

En este proyecto se han identificado, en primer lugar, las tareas esenciales que implica una
preproduccion, asi como las subtareas que forman parte de cada una de ellas. También se ha
incluido el apartado de la memoria, donde los objetivos se han definido en funcién de las
entregas preestablecidas del Trabajo de Fin de Grado.

Figura 20. Plan de desarrollo

Estado Prioridad Cronograma
4 Tareas _ _
> Storyboard Estado Prioridad Cronograma
3 Toreas N ene. 2 feb 23
> Animdtica Estado Prioridad Cronograma
> Memoria Estado Prioridad Cronograma
5 Tereas LB rovazuns
> Referencias y definicion de estil Estado Prioridad Cronograma
> Disefo de personajes Estado Prioridad Cronograma
IS B GECTETY
> Disefio de fondos Estado Prioridad Cronograma
4 Tereas / 11 subslementos NN may. 3_jul. 20
Estado Prioridad Cronograma
» Animacion teaser Estado Prioridad Cronograma
1Tarea /5 subelementos N jun.9- . 10
> Otros disefios Estado Prioridad Cronograma
S N G

Nota. Version extendida en anexo

Estas fases se han organizado como una secuencia de tareas, pero también se han representado
mediante un diagrama de Gantt, una herramienta de gestién de proyectos que ofrece una visién
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global del proceso a lo largo del tiempo. En la Figura 3, se puede observar cdmo las tareas estan
divididas por fases y conectadas entre si en funcion de su dependencia. Este diagrama ha sido
elaborado con la herramienta Monday, una plataforma en la nube que permite la administracion
de proyectos y flujos de trabajo.

Figura 21. Diagrama de Gantt, Plan de desarrollo

@ Animacidnteaser @ Animitica @ Disefiode fondos @ Disefio de personajes Guion @ Memoria Otros disefios Preproduccién teaser @ Referencias y definicién... Storyboard

Nota. Version extendida en anexo

A continuaciodn, se describen brevemente las distintas fases y procesos que aparecen reflejados
en el diagrama:

La investigacién, la memoria escrita y la parte practica de preproduccion han estado en
constante interaccion a lo largo de todo el desarrollo del proyecto, nutriéndose mutuamente.

En el apartado de guion, storyboard y animatica, los procesos se han solapado a medida que
avanzaba su evolucion. Este es un comportamiento normal, ya que ciertos aspectos del guion
que funcionan sobre el papel no siempre se mantienen igual al trasladarlos a la animatica. El
ritmo narrativo puede cambiar, y eso exige hacer ajustes para lograr un resultado mas eficaz y
coherente con los objetivos.

En cuanto al campo del disefio visual, que abarca desde el moodboard inicial en busqueda del
estilo artistico, hasta el disefio de personajes, fondos y props, ha supuesto una parte central del
TFG. Al tratarse de un cortometraje en 2D, estos elementos constituyen la base visual del
proyecto. Por ello, se priorizd el tiempo dedicado al bocetado, con el fin de encontrar un estilo
solido y un appeal visual convincente para cada disefio.

Para la preproduccion del teaser, fue necesario reestructurar algunas de las fases propias del
pipeline, generando un nuevo storyboard y una animdatica que se ajustaran al ritmo especifico
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de este formato. Una vez organizada su estructura, se elaboré una versidén rough para
comprobar el funcionamiento visual y narrativo en pantalla. Esta segunda fase adquiere también
un gran valor para su posterior papel en festivales, por lo que se decidio priorizar la realizacién
de un rough cuidado y con calidad, dedicandole tiempo y prestando especial atencién al
feedback recibido.

3.2 Descripcidon de la solucidon, metodologias y herramientas empleadas

Tras la busqueda y andlisis de referentes se ha procedido a la realizacion de la preproduccién
del cortometraje de animacién Perspectivas. Se ha utilizado un flujo de trabajo propio de la
industria de animacién, contemplando asi todo el proceso desde la idea y guion inicial hasta la
composicion y edicién de un frame final. También se hablara en este apartado sobre la
metodologia empleada en cada una de sus fases, asi como las herramientas utilizadas.

La preproduccidn se concibe como la primera fase del desarrollo de una pieza audiovisual que
establece las bases del proyecto y define la visidon creativa y narrativa. A continuacion, se
profundiza en los diferentes departamentos que conforman la preproduccién, abarcando desde
el guion, disefio de personajes y fondos, elaboracién del storyboard hasta la animatica,
asegurando asi una planificacidn sélida asentando los pilares para su posterior produccion y
postproduccién.

3.2.1 Desarrollo de laidea

Se han evaluado diversas alternativas, como documental, introduccién para una serie de
animacion, cuento y cortometraje, optandose finalmente por el formato de cortometraje 2D.
Este formato permite desarrollar una narrativa mas exhaustiva que otros medios, ajustandose a
los plazos de produccion establecidos por las bases del TFG.

3.2.2 Guion

En el cortometraje se pretende abordar dos tematicas principales: el cambio climatico y la
contaminacidn, asi como el estado de desconexidon o no-aceptacién en el que muchas personas
viven respecto a la realidad medioambiental que les rodea. Una vez establecido el objetivo, se
propusieron diversas sinopsis utilizando técnicas de creatividad como el brainwriting’® y los
mapas mentales!!. Entre las propuestas, se han identificado y seleccionado elementos
coherentes, descartandose aquellos que no se ajustaban a las limitaciones de escenario o a la
duracién del cortometraje. Se decidié incluir un maximo de dos personajes, una nifla que

10 Técnica creativa en la que, a partir de una premisa concreta, se escriben de forma individual todas las ideas que
surgen, sin censura ni evaluacioén previa. (Velasco, 2012)

11 Técnica de caracter visual en la que a partir de un concepto clave, se suman ideas en forma de ramas de arbol o de
estructura radial (Borras, s. f.)
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representase una vision pura de la realidad, en contraste con la visidon de un adulto mucho mas
influenciada por sus vivencias, representando la normalizacién de la destruccién del planeta.
Finalmente se opté por la contaminacién como tema a abordar sobre el cambio climatico.

A partir de las ideas propuestas, se elabord una sinopsis, para ser presentada seguidamente en
forma de escaleta, donde se describié de manera concisa la accién de cada personaje en orden
cronolégico. Este método permitiéd obtener una vision esquematica de la historia y ajustar
rapidamente el orden y las acciones. Posteriormente, se realizd un resumen que ofrecié una
perspectiva literaria adicional y un mayor cierre para la creacién futura del guion. En este punto,
la narrativa ya conservaba la esencia que se mantendria en el guion literario. Finalmente, se
transcribié el relato al formato de guion cinematografico, desarrollandose un guion de 2 minutos
que explora dos visiones opuestas de la vida para reflexionar sobre la contaminacion y las
prioridades humanas.

Logline: Inspirada por el trabajo de su padre arquitecto, una nifia pasa una tarde completando
una tarea escolar bajo su guia. Al terminar, aunque la tarea estd resuelta, el verdadero problema
sigue estando presente y la palabra perspectiva adquiere toda su dimension.

Sinopsis: Anna, una nifia sofladora, comparte su pasién por el dibujo con su padre, un arquitecto
meticuloso. Mientras ambos trabajan en sus creaciones, Ana dibuja una fdbrica que no termina
de convencerla. Su padre corrige algunas lineas, pero Ana siente que aun falta algo. Decidida,
borra el humo negro de las chimeneas, logrando un dibujo que la llena de orgullo, aunque al
mirar por la ventana, la realidad le recuerda que el problema persiste.

Figura 22. Guion de Perspectivas
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Nota. Ver en anexo
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3.2.3 Guion técnico

El guion técnico consiste en un documento, generalmente estructurado en forma de tabla, que
recoge los diferentes planos y acciones que se desarrollaran en una pieza audiovisual. Aunque
en este proyecto se ha puesto un mayor énfasis en la fase siguiente, se ha elaborado esta tabla
como una base que permite plasmar por escrito las ideas y contar asi con un punto de partida
claro para el desarrollo del storyboard.

Figura 23. Extracto de guion técnico

SECUENCIA  PLANO DESCRIPCION ANGULACK) ~ MOVIMIENTO DE PLANO  FINAL
NUMERO NDE CAMARA

CAMARA
Normal Paneo de o

reconocimiento hacla
Ia izquierda

PG Cuarto uminoso y

colorido, lleno de dibujos

pegados en paredes y

armatios.

PP Del dibujodeunlega | Normal Travelling izquierda 2

sobre el armario.

1 3 Normal Travelling izquiorda >
PP Del dibujo de un m i

paisaje de montaha

1 4 PML Dibujos de payasos,  Normal Travelling izquierda 3
planetas, manos pintadas
¥ lucos de colores
colgando. Apenas queda
espacio para nuevos
dibujos

1 5 Normal Paneo hacia delante Ex
PM A través de 13 ventana
$0 fitra un rayo de luz
hasta la mesa de ANA.

PG de ANA 2 1a que Ligeramente ¥
vemos, de espaldas, picado

dibujando. Aparece

sobreimpreso el titulo del

corto.

1 7 PP Manos de ANA- Cenital ¥
dibujando un cactus
bailarin

PEVemos elperfildela  NOmd
figura de ANA dibujando.

£t de rodillas sobre la

sila

Normalun  Travelling hacia la 3
poco izquierda
contrapicado

PMC Observamos la cara
de ANA, mordiéndose la
lengua, ensimismada
dibujando de frente.

Nota. Ver completo en anexo

3.2.4 Storyboard

En esta fase se han planificado las diversas tomas y planos del cortometraje. Se ha iniciado con
un plot fisico en el que las vinetas se plasman en post-it, permitiendo intercambiarlas en
cualquier momento y facilitando el flujo creativo. Una vez definido, este se transfiere a formato
digital, incorporando ciertas modificaciones y dibujando con mads detalle cada plano. Para la
realizacion del mismo se ha tenido en cuenta el encuadre, angulaciéon y composicién en funcién
de la narrativa y sensacidn que se plantea transmitir.
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Figura 24. Plot

Tras este primer storyboard, se realiza un estudio de los planos y es revisado por profesionales
de la industria: cambiando perspectivas, eliminando o reordenando planos y afiadiendo planos
de acting que mejoran la lectura narrativa del espectador. En este momento se traslada el
material al programa Storyboard Pro de Toon Boom y se le afiaden tiempos a cada plano. Se
reproduce una primera vision de una version previa a la animatica para comprobar que los
nuevos cambios funcionan. Una vez aprobado, se redibuja finalmente el storyboard con
personajes a semejanza del disefio que se estd realizando en paralelo, y con un mismo estilo de
dibujo. Este storyboard sirve de base para la siguiente fase de la preproduccién: la animatica
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Figura 25. Extracto de storyboard

Nota. Ver completo en anexo

3.2.5 Animatica

La animatica consiste en la realizacién de un video compuesto por una sucesién de imagenes
gue ayudan a previsualizar los tiempos, la continuidad y el ritmo antes de comenzar la
animacion. Para ello, partiendo del storyboard, se dibujan poses extras necesarias para la
comprension del movimiento del personaje objeto o cdmara de una misma toma, con la
finalidad de mostrar al creador la narrativa sin dar lugar a confusidon y midiendo los tiempos
necesarios para cada accidn. Se ha continuado usando Storyboard Pro de Toon Boom, con un
enfoque en las poses claves que faciliten el ritmo y claridad de la historia.

En esta etapa se ha comenzado a usar un estilo diferente para cada personaje, usando un pincel
suave (Marker) para la nifia y su habitacidn en contraposicidn a un pincel duro (Solid brush) para
el padre y el estudio

Figura 26. Pinceles usados durante el storyboard (Marker y Solid brush)

Tras su exportacién se ha usado Adobe Premier para editar movimientos de cdmara, zooms y
afiadir sonido de referencia.

La animatica ha sido presentada a un grupo heterogéneo de personas, con y sin conocimiento
previo de la historia, como método para comprobar que la narrativa se comprende, que los
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ritmos y los planos funcionan adecuadamente y como via para recoger feedback y aplicar los
ultimos retoques.

Durante estas fases se ha consultado con docentes expertos en el campo para enfocar de una
forma adecuada la narrativa y la continuidad.

3.2.6 Referencias

Paralelamente al storyboard y a la animatica, se han elaborado moodboards por secciones para
definir el estilo y la personalidad artistica del cortometraje. Estas secciones corresponden a los
personajes, el entorno y el estilo de animacién. Estas referencias tienen una utilidad
integramente visual. En esta fase se estudiaron tanto los referentes anteriormente mencionados
en el apartado 2.2 Referentes, como otros mas especificos para cada uno de los aspectos de la
estética del proyecto.

e Personajes: Se ha dividido en Nifia y Padre cada uno con diferentes categorias para la
textura y color, el disefio y la linea.

e Entorno: Para cada habitacion se han creado secciones para la textura, disefio y props

e I|dentidady color: se ha vuelto a segmentar en Nifa y Padre para colocar referencias que
reflejen la esencia que debe envolver el corto mediante su render y color.

e Estilo de animacién: Se ha creado un documento de word con enlaces a todas aquellas
referencias de animacion que pudieran servir de ayuda en algin momento de la
produccidn. Asi como para nutrirse previamente del estilo y del timing antes de
comenzar la animacidn

La distribucidn de imagenes se ha esquematizado en Miro, una plataforma que permite
gestionar espacios de trabajo con facilidad. La recopilacion de las imagenes se conforma de
ilustraciones cartoon, cuentos, sketchbooks, hojas de personajes, estudios realistas y fondos
coloridos. Dichas imagenes se han obtenido principalmente de Instagram, Pinterest, Artstation,
libros de arte, ilustraciones de libros infantiles y extractos de peliculas. Por otra parte, se han
generado referencias especificas en Pureref para el disefio de props o busqueda de texturas,
como recopilacion de dibujos escolares propios o referencias de mobiliaria.
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Figura 27. Moodboard
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Nota. Link al moodboard: https://miro.com/app/board/uXjVLg-HrAY=/?share link id=454593402366

Figura 28 Apartado nifia del moodboard

ESTILO Y TRAZO COMPLEXION PELO EXPRESIONES Y LINEAS DE ACCION
:
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Figura 29. Dibujos personales_pure ref props

3.2.7 Estilo visual

El estilo visual de un proyecto audiovisual, implica definir unos colores, unas texturas, un estilo
de dibujo, la esencia que va a establecer las bases del filme. Significa crear una identidad estética
que se mantendra de forma continua en los fondos y personajes, generando un concepto global
gue unifica el metraje.

El estilo visual refuerza constantemente lo que cada personaje representa. Ana representa la
inocencia y la esencia de la infancia, donde todo es aun un boceto, utilizando colores que se
mezclan de forma espontanea. En contraste, el padre se presenta en escala de grises con lineas
limpias, emulando el trazo de un estilégrafo, lo que simboliza a un adulto perfeccionista,
encasillado en sus propias directrices. Durante la interaccion, las lineas de Ana se tornan mas
definidas y, a su vez, el padre adquiere matices de color.

3.2.8 Disefio de personajes

En cuanto al disefio de personajes se ha tenido en cuenta la personalidad de cada uno para
adaptar su esencia en el disefio. Durante la realizacion del guion, se utilizd la técnica de la
entrevista para profundizar en los personajes, donde se realizé una serie de preguntas a los
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protagonistas, permitiendo explorar su personalidad y volcando su identidad desde los inicios
de la preproduccion en el guion.

Anna es una nifia de 9 afios, pequeiia y mofletuda. Es una persona risuefa, sensible y amante
de la naturaleza. Su cuarto estd lleno de sus dibujos y manualidades reciclables. Para su disefio
se han priorizado trazos sueltos y abocetados, formas redondeadas y colores vivos. La nifia tiene
los ojos azules porque asi ve y desea ver el cielo: limpio, sin contaminacidén. Los ojos, como
ventana del alma, establecen una conexidn simbdlica con la ventana fisica, que también tiene
un papel relevante dentro de la narrativa.

Su padre es un hombre de 40 afios, alto y delgado que vive con su mujer y su pequefia hija en
una ciudad industrial. Es una persona carifiosa, organizada y detallista al extremo. Para su
enfoque visual se ha optado por trazos firmes y formas cuadradas y rectas, las cuales evocan su
precision y formalidad haciendo alusién a su forma de disefiar.

Su paleta la protagoniza la escala de grises, la cual transmite la seriedad y monotonia del
personaje y reduce su impacto visual frente a la figura de la nifia, que se presenta como el
verdadero foco narrativo.

A continuacidén se muestra una tabla que sintetiza las diferencias de disefio entre los personajes:

Tabla 1. Diferencias de disefio entre los personajes

ASPECTO NINA PADRE

FORMAS Suaves y redondeadas Angulosas y cuadradas

COLORES Colores vivos Escala de grises

LINEA Curvas y con textura de lapiz Rectas y con textura de
estilégrafo

TRAZOS Abocetados Definidos

VESTIMENTA Prendas sueltas Formal

PELO Suelto y ondulado Liso y repeinado

Se han realizado los mismos pasos para el desarrollo de la nifia y el padre, sin embargo, se le ha
dado mas importancia a la nifa, puesto que es la protagonista de la historia.

Primero se han realizado bocetos rdpidos para explorar estilos, lineas y formas que
transmitiesen la esencia de los personajes. Una vez encontrado un boceto que encaja con las
caracteristicas buscadas, se generan variaciones significativas que mantienen aquello esencial
gue ha funcionado, buscando definir detalles o aspectos secundarios. Este proceso se repite con
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un nuevo modelo seleccionado, aplicando pequefas variaciones (peinados, ropa o accesorios)
con el objetivo de acotar y definir en un ultimo paso a los personajes de la historia.

Una vez se ha seleccionado el personaje final se elabora un turnaround con objeto de conseguir
una continuidad en los volimenes y entender su construccién desde todos los dngulos. Esta
ficha de personaje es un elemento clave y constituye un paso fundamental durante la fase de
preproduccidn. Al realizar varias vistas del personaje, se establece una continuidad en el
volumen que sirve de referencia para el resto de la produccidn, agilizando asi su proceso y
asegurando la coherencia del personaje durante todo el cortometraje.

Dependiendo de la produccion y de las necesidades especificas del personaje, en ciertas
ocasiones es necesario ampliar esta ficha del personaje centrandose en elementos importantes
0 anatémicamente complejos. En el caso de este cortometraje las manos componen una gran
parte visual de los planos por lo que se ha estimado oportuno hacer una hoja de referencias
exclusivamente de estas, con la finalidad de facilitar la fase de animacion.

Figura 30. Bocetos iniciales nifia
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Figura 31. Bocetos iniciales padre
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Figura 33. Variantes del padre

3.2.9 Preproduccion del teaser

Una vez finalizada la animatica con los planos definitivos, se extrajeron planos para realizar un
teaser. Esta pieza audiovisual corta pretende generar expectativas sobre el producto final,
mostrando fragmentos pero sin detallar su narrativa con la intencidon de captar la atencién y
curiosidad sobre el proyecto.

Tras un primer montaje compuesto Unicamente por tomas extraidas de la animatica, se
considerd necesaria una segunda reinterpretacién con planos adicionales que facilitaran el
montaje y la continuidad. Tomada esta decision, se elabord un storyboard con anotaciones y se
clasificaron los fondos y la animacién segun su nivel de dificultad. A continuacidn, se crearon dos
versiones de animatica para comprobar qué duracidn y estructura de planos funcionaban mejor.
Teniendo en consideracién el feedback recibido de cada version, se optd por una pieza mds
breve que transmitia la esencia del cortometraje y mostraba variedad de planos y fondos.
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3.2.10 Diseiio de fondos

Una vez definidos los fondos que se iban a utilizar para el teaser se analizaron las referencias
extraidas previamente y se planted un plano cenital de las habitaciones para entender las
dimensiones y la funcionalidad de las camaras.

Antes de comenzar con los bocetos se determind la historia que cada habitacion iba a contar,
pues un fondo puede desvelar una historia o revelar una personalidad en este caso. Se ha tenido
en cuenta la situacion familiar y el trasfondo narrativo detrds de cada personaje que, aunque no
necesariamente se ve implicada en la historia, ayuda a tener un concepto global que poder
plasmar en los fondos. A continuacion, se presenta la narrativa que se ha desarrollado de
manera externa al guion y que ha determinado caracteristicas importantes de los fondos:

e El padre es un arquitecto respetado y aporta una considerable cantidad de dinero al
hogar, ademas la madre trabaja como profesora de gimnasia en el colegio lo que supone
unos ingresos suficientes para poder comprar una casa amplia que cubra todas las
necesidades de su hija Unica.

e Elpadre nosiempre hasido tan cuadriculado, antes prestaba mas detalle a los pequefios
placeres de la vida y aunque siempre ha sido una persona calmada, su vitalidad resaltaba
mas. Cuando compraron la casa decoraron el cuarto de su hija juntos, pero fue él quien
pintd las parades y los pequefios murales que hay en ella. Siempre ha tenido una vena
artistica, pero a medida que ha pasado el tiempo, su trabajo se ha vuelto cada vez mas
mondtono y sus prioridades se han transformado en sus edificios y a la busqueda del
perfeccionismo y ha perdido su creatividad tras su busqueda por el perfeccionismo.

Durante este proyecto, la atencidn en los fondos se ha centrado principalmente en la habitacion
de la nifia, ya que es el espacio con mayor protagonismo. Ademas, dado que en el teaser no
aparece el despacho del padre, se ha considerado apropiado profundizar en el desarrollo de este
escenario. No obstante, se ha realizado una planta detallada de su despacho y disefiado una
serie de props para introducir y marcar las bases de su renderizado.
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Figura 34. Disefio de props y set de pinceles
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Para el desarrollo visual de la habitacién de Anna se ha planteado un cuarto amplio repleto de
dibujos y recargado de manualidades y maquetas. Se puede observar su coleccién de rocas,
lapices colocados en lugares poco habituales y objetos de uso deportivo, como patines, pelotas
0 una bicicleta, resultado de la influencia de su madre, quien la inscribe en un deporte distinto
cada cierto tiempo.

La mesa es un elemento recurrente en los fondos por lo que la continuidad de todo lo que se
encuentra en ella, debe tenerse siempre presente. Para ello se cred una vista cenital donde se
encuadraba cada lapiz, papel o libreta que se encontrara sobre la mesa para usarla de referencia
en todos los fondos. Se ha realizado un test de pinceles y renderizado para encontrar el estilo
final del cuarto de la nifia y encontrar un workflow de coloreado.

Figura 35. Vista cenital de la mesa
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Se ha querido dedicar especial atencién a los detalles que definen la relacién con su padre, entre
ellos destacan:

- Algunos de los muebles tienen protectores de esquinas colocados por su padre para
evitar accidentes, reforzando el carifio y el cuidado que le dedica.

- Envarios de los dibujos de Anna aparece la familia unida.

- Tiene en su estanteria libros de iniciacidn al dibujo técnico.

- Las maquetas son tan perfectas porque el padre siempre le echa una mano en sus
proyectos.

- El padre tiene varios elementos de su hija en su despacho y es lo Unico que presenta
algo de color. Tiene a Plutén, ligado a la maqueta del sistema solar que hizo junto a su
hija y que decidieron separar. Una foto en un marco de macarrones y varios dibujos que
su hija le habia regalado.

Se realizaron pruebas en las que parte del fondo se encuentra animado y el otro estatico,
representando la imaginacion de la nifia. Sin embargo, se decidid descartar esta propuesta pues
distraia de la animacién principal.

Figura 36. Imagen extraida de animaciones de prueba para fondos

Se realizaron bocetos de todos los planos y se determinaron para animacién y que sirvieron
como layout para trabajar paralelamente. A medida que se realizaba el lineart definitivo de los
fondos, se iba adaptando el boceto de los otros escenarios. Cuando todos estuvieron
completados, se sustituyeron dichos dibujos en los planos de animacién para continuar con un
layout mas limpio.
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Figura 38. Boceto 2_ fondo final

Figura 39. Linea_ fondo final
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Para el color del fondo y su renderizado se han utilizado los pinceles adjudicados y el workflow
establecido en el disefio de props. Se han realizado thumbnails con diferentes pruebas de color
para tomar una decisién a gran a escala posteriormente, con el menor numero de cambios
posibles. Una vez el color base ha sido establecido se le da variacién de color a cada prop y se le
afiade textura. Por ultimo se aplica la iluminacidn, las sombras propias y arrojadas para dar
volumen y crear ambiente.

3.2.11Animacion

Antes de comenzar, se tomaron una serie de elecciones que influirian directamente en el
workflow de la animacion. Se decidié animar a treses, esto significa que cada dibujo se muestra
durante tres fotogramas consecutivos en una secuencia. Si bien esta decisién establece un
precedente, en algunos casos ha sido necesario animar a doses en beneficio del timing de la
animacion. Por otro lado, la nifia mantendra en tiedown mientras que el padre si serd pasado a
cleanup para transmitir en sus trazos sus personalidades.

Previo a la animacidon se han grabado algunas tomas como referencia, enfatizando en la
interaccion del padre y la hija para facilitar el trabajo posterior y poder analizar el contacto y
acting de los personajes.

Figura 40. Extracto de videoreferencia_plano6

Se ha seguido el mismo flujo de trabajo con todos los planos de animacién, iniciandolo con el
layout de la escena y estableciendo la composicidn y el encuadre. Para preparar los planos antes
de animar, se han afadido al archivo las fichas de personaje y el storyboard a modo de
thumbnails. A continuacidn, se han crean las poses clave que definen la accién principal,
seguidas de los breakdowns que marcan las transiciones importantes. A partir de ahi, se ha
realizado una animacidon rough para explorar el movimiento y timing definitivos para
posteriormente, una vez funciona esta ultima fase, se pasa al tie-down, donde se refinan los
dibujos con mayor precisién y consistencia.

La organizacidn de la animacidn se realizé mediante una hoja de cdlculo en Excel, en la que se
clasificaron los planos segun su dificultad y tiempo estimado, siendo una herramienta que
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cobrara mayor relevancia a medida que avance el desarrollo del proyecto. Este tabla se puede
encontrar en anexos

Figura 41. set up Toonboom para animacion

3.2.12 Still Frame

Para tener una imagen de referencia final del cortometraje se ha realizado un still frame, el cual
determina el flujo de trabajo y ayuda a conservar dicho estilo durante toda la pieza audiovisual.
Para su realizacion se ha escogido un fondo, se ha realizado el cleanup y tiedown de los
personajes y posteriormente el ink and Paint en Toon Boom Harmony. Se ha exportado por
separado el fondo y el frame para ser montados en Adobe Premier y tener la posibilidad de
trabajar con cada capa por separado.

3.2.13 Diseiio de tipografia

Se ha comenzado la exploracién de diseno del titulo Perspectives, donde se intenta representar
las dos visiones de los personajes de la historia mediante diferentes tipografias, hojas de papel
o colores. Se ha realizado una versién sobre blanco y negro para determinar su funcionalidad y
adaptacion. Esta fase sigue en desarrollo.
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Figura 42. Pruebas de tipografia
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3.3 Recursos requeridos

Material: tableta grafica, portatil, ipad.

Asistencia: Guién (Marta Gil); Storyboard (Jorge Gutierrez); guion y animatica (Alvaro Daza);
Animacién (Alvaro Morote)

Herramientas: Procreate y Photoshop (disefio de personajes y fondos), Excel, Notion y Monday
(organizacién), Miro y PureRef (Moodboard), Storyboard Pro Harmony (storyboard), Toon Boom
Harmony (animacién 2D) y Adobe Premier (montaje).

3.4 Viabilidad e implementacion

Para que un proyecto audiovisual no se quede Unicamente en una idea, es fundamental contar
con una planificacion que permita llevarlo a término de forma efectiva. Para ello es
imprescindible contar con un plan de produccién coherente y asumible que permita materializar
el cortometraje.

Ademas, es necesario un presupuesto razonable, que refleje con claridad el valor del trabajo y
la viabilidad del proyecto. Esta estructura previa no solo ayuda a organizar el proceso de
produccidn, sino que también resulta clave a la hora de presentar el proyecto a festivales, optar
a ayudas publicas o buscar el apoyo de una productora.

3.4.1 Presupuesto

El presupuesto constituye una herramienta esencial para valorar y organizar econémicamente
los recursos humanos, técnicos y artisticos que intervienen en un proyecto. Para estimar los
tiempos se tiene cuenta que en Espafia, un cortometraje de una dificultad no muy alta que dure
5-7 minutos tendria un equipo de 3-4 animadores 5-8 meses.
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En este caso, parte del presupuesto se aportara de manera propia, incluyendo la realizacién de
esta preproduccidn, asi como la realizacién del teaser como una primera muestra del proyecto.
Ademas, se contempla la posibilidad de contar con colaboraciones puntuales y de solicitar apoyo
externo para cubrir aquellas partidas que aun no disponen de financiacidn.

Tabla 2. Presupuesto de Perspectivas

Presupuesto Aportacion propia Aportacion
colaborativa

Guion y musica 3.000€ 1.500 €

Produccién 22.600€ 3.000€

Preproduccion 15.000€ 15.000€

Realizacién 55.000€ 10.000€ 5.000€
Posproduccién 7.000€

Efectos de sonido y | 5.000€
mezcla

Madster y materiales 1.000€

Seguros y varios 4.000€

Gastos generales 1500€

Gastos explotacion y | 5.000€
financieros

Total 129.100€ 29.500€ 5.000€

Nota. Cifras estimadas en bruto

Se han estimado los costes tomando como referencia cortometrajes presentados a festivales,
permitiendo asi una aproximacion fundamentada del presupuesto, basada en cifras reales y
contrastadas. Como se puede observar en la tabla superior del coste total estimado del
cortometraje de 119.100€ se ha aportado 44.500€ en la realizacién de las fases de guion,
produccion y preproduccion. La aportacién colaborativa hacer referencia a companeros que se
integraran en el equipo para la fase de clean y color.

Se pretende buscar la financiacién restante a través de ferias y festivales donde establecer un
contrato con una productora y, posteriormente la obtencidn de subvenciones a nivel
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autondmico y nacional. Paralelamente se seguirdn desarrollando las tareas necesarias para la
realizacion del teaser con esta finalidad.

Teniendo en cuenta el trabajo de preproduccidn ya realizado, se ha estimado que la produccidn
del teaser requeriria aproximadamente 10.000 € extra, considerando el trabajo de animacion,
composicién y montaje necesarios para su realizacion. Este presupuesto, externo al presupuesto
total del cortometraje, se ha decidido asumir aportando el trabajo personal como animadora y
compositora, con el objetivo de desarrollar un teaser funcional y profesional sin necesidad de
financiacién externa. Esta aportacion supone una inversion de tiempo y recursos personales que
se ha valorado en dicha cantidad.

3.4.2 Aplicacién en centros

Este proyecto se ha desarrollado con la intencidén de ser presentado en centros educativos y
utilizado como herramienta didéctica en asignaturas como Atencién Educativa o Valores Eticos,
en las que es habitual emplear peliculas y cortometrajes como soporte para abordar ciertos
temas, explicar contenidos o realizar actividades de analisis tras su visualizacion.

Una vez finalizado el cortometraje, se contempla la posibilidad de contactar con escuelas y
proponer un plan de actividades adaptado a los distintos niveles, con el objetivo de ofrecer
material educativo Util para la concienciacién medioambiental.

A continuacidn, se presentan dos propuestas de actividades, con distintos niveles de dificultad
o profundidad reflexiva.

Dificultad baja

¢Qué estd dibujando Ana? ¢Qué ves tu a través de la ventana de tu casa?

¢Por qué la nifia borra el humo?

¢Si pudieras borrar algo que hace dafio al medioambiente, que borrarias?

Dibujate ayudando al medio ambiente y haciendo una buena accién contra el cambio
climatico.

P wnNPE

Dificultad media

1. ¢Qué intenta ensefiarle el padre a Ana cuando corrige su dibujo? ¢Tu también habias
pensado que estaba ya corregido?

2. ¢Qué crees que piensa Ana cuando ve que la fabrica real sigue contaminando?

3. ¢Qué cambios podrias hacer en tu vida diaria para ayudar a reducir la contaminacién?

4. ¢(Se te ocurre algo que dafie a nuestro planeta, pero lo que hagamos todos por
costumbre?

Dificultad alta

1. ¢Crees que el padre se dara cuenta de lo mismo que penso la nifia cuando vea el dibujo?

2. ¢Qué mensaje crees que transmite el cortometraje sobre la contaminacion?

3. Desarrolla una actividad que podamos hacer para salir de nuestra burbuja y ser mas
conscientes del mundo que nos rodea
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4. ¢Por qué crees que la nifa estd mas concienciada que el padre?

5. ¢éPor qué es importante que nifios y adultos, estén concienciados y trabajen juntos para
cuidar del medio ambiente?

6. ¢Por qué el cortometraje se llama Perspectivas?

Una vez finalizado el cortometraje, se contrastara con educadores, ya que actualmente no es
posible verificar su adecuacién sin contar con el material audiovisual completo.

3.5 Resultados del proyecto y analisis

Teniendo en cuenta los objetivos especificos planteados en el Capitulo 2: Antecedentes, se
procede a definir los resultados definitivos del proyecto, asi como los cambios que han nutrido
su desarrollo.

3.5.1 Resultados

En el apartado de investigacion se han recopilado y destacado datos que muestran la situacién
actual del cambio climatico, estableciendo un objetivo clave de concienciacion. climatico. Esta
indagacion ha afianzado la motivacion en la ejecucion del cortometraje con la intencién de
contribuir a los medios de sensibilizacidn con el cambio climatico.

Se ha profundizado en el campo de la neurocinematica, destacando una reaccién cognitiva
positiva frente a la animacidn, permitiendo reafirmar la decisién de un proyecto audiovisual
como herramienta educativa.

Se ha realizado un anélisis del lenguaje visual y sus caracteristicas en la animacidn, explorando
las diferentes posibilidades creativas que permite esta técnica. El producto final se ha
enriquecido al incorporar diversos conceptos recogidos en este contenido.

En el contexto histérico se ha desarrollado una investigacién de los pioneros de la animacién
didactica, asi como su transformacion y uso en diferentes escenarios. Su recorrido a lo largo de
la historia hasta la actualidad ha aportado una visién constructiva de su aplicacién y viabilidad

Por otra parte, se han recogido y expuesto piezas audiovisuales formativas expresadas en
diferentes medios y entornos, recalcando su valor y capacidad de adaptacion. Su aportacidn en
aulas, publicidad o museos, conforma una base fiable para la produccion de este cortometraje
y su posible entrada al mundo didactico

En el apartado practico se ha creado un guion para un cortometraje con la intencionalidad de
concienciar a un publico amplio sobre el medio ambiente, influenciado por la investigacion
realizada sobre el cambio climatico y su impacto actual.

Se ha desarrollado un storyboard y animatica completa del cortometraje teniendo en cuenta el
encuadre, la continuidad y racord y ritmo del montaje, experimentando y usando de referencia
las piezas audiovisuales recopiladas.
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Aplicando recursos audiovisuales estudiados previamente durante el estudio del lenguaje en la
animacion se ha elaborado un disefio de personaje cuyas formas y colores reflejan con claridad
su personalidad. Se ha producido un turnaround que permite entender la fisionomia y
construccién del cuerpo, asi como referencia de animacién para mantener los volimenes
durante toda la produccion. Las diferencias entre realidades citadas en el punto 2.2. Referentes,
ha marcado la esencia del estilo y la representacion de personajes de la historia. Se ha adaptado
el color y el estilo de linea, siendo recta, firme y cerrada para el padre en escala de grises; y
suelta y curva para su hija llena de color.

Tras analizar cortometrajes presentados a festivales de animacidn se ha planificado un teaser
con la finalidad de conseguir la financiacion para realizar el proyecto. Se ha realizado un
storyboard y animatica por separado para facilitar su desarrollo y establecer las bases de la
pieza. Se ha progresado con la animacién y actualmente se presenta un primer pase de rough
del teaser completo.

Se ha realizado la linea final de todos los fondos que conforman el teaser, donde se ha
planificado por dificultad e importancia en dicha pieza. Se ha continuado con el desarrollo de
uno de los fondos, generando un still frame con el objetivo de servir de referente para el resto
de planos de la produccion.

Se ha implementado una hoja de actividades a modo de prepuesta con diferentes dificultades
para facilitar el acceso del cortometraje como herramienta educativa de concienciacion en las
aulas.

3.5.2 Adaptaciones en el transcurso del producto

Durante todo el proceso del producto se han estado realizando cambios motivados por el
feedback de profesionales de la industria, analisis del proyecto, resolucién de desafios y pruebas
qgue han determinado el curso y que han resultado ir en beneficio del proyecto. Dichas
adaptaciones han enriquecido el proceso de trabajo y colaborado para alcanzar la mayor calidad
posible.

En los inicios del proyecto se planted la posibilidad de realizar un cortometraje completo. No
obstante, tras un estudio detallado del plan de produccién y una comparativa con producciones
reales del mercado, se reformuld el calendario de trabajo. En Espaiia, una pieza animada de
entre 3 a 5 minutos de duracién, con una complejidad técnica moderada, suele requerir un
equipo de entre tres y cuatro animadores durante un periodo estimado de 5 a 7 meses.
Tomando como base estos datos, se ha optado por desarrollar la preproduccion del
cortometraje con un enfoque profesional para asentar los pilares de proyecto. Ademads, se ha
planificado un teaser como primer paso viable y estratégico, necesario para presentar el
proyecto a convocatorias, festivales y potenciales productoras que permitan en el futuro
completar la obra en su totalidad.
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El guion ha sido una fase de cambios constantes hasta lograr cerrar su historia de manera
satisfactoria. Este paso es inevitable evitarlo, pues asienta los cimientos del cortometraje y por
tanto debe cumplir con coherencia y transmitir de manera eficiente el mensaje y conectar con
el espectador.

Se han afiadido y quitado planos durante la creacién del storyboard y animdtica, para favorecer
la continuidad y coherencia narrativa. Estas modificaciones surgieron del feedback de
profesionales que analizaron estas fases, recomendando nuevos planos y variaciones en favor
del cortometraje. Entre ellos destacan indicaciones de acting para fortalecer la personalidad del
personaje, cambios de encuadre para mejorar la composicion e introduccidn de planos para
mejorar la continuidad.

Se realizaron dos versiones de animatica para el teaser, como se comento en el apartado 3.2.7
Preproduccion del teaser. En la primera versidn se implementaron planos nuevos en los que los
trazos del padre y la hija se entrelazaban en mundo abstracto donde cada uno aportaba su
enfoque, generando una mezcla de colores texturas y animaciones breves. Aunque este plano
funcionaba estéticamente, tras analizarlo se observé que se excedia de tiempo y que era
susceptible de causar confusion en el espectador. Sin contexto previo, se podria percibir una
narrativa diferente causando una expectativa errénea del cortometraje. No obstante, se plantea
posteriormente la posibilidad de usar este plano en la animatica y conservar un teaser mas
directo.

Se tom¢ la decisidn de representar dos realidades muy distintas a través del disefio y el color,
esto implica conseguir una homogeneidad en corto con dos estilos visuales contrarios y por
tanto un reto para el estilo artistico. En el disefo de personajes se realizé un trabajo especifico
de exploracién de formas con el objetivo de representar a ambos personajes de manera
individual pero visualmente coherente en conjunto. A través de mdltiples variaciones se
establecieron elementos comunes como la forma de los ojos, la similitud entre el peinado de la
nifia y el bigote del padre, o la proporciéon alargada de las extremidades. Estos recursos
facilitaron una cohesidn visual que refuerza su vinculo narrativo.
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Capitulo 4. CONCLUSIONES

4.1 Conclusiones del trabajo

La conclusion del proyecto se centra en evaluar los resultados alcanzados en relacién con los
objetivos propuestos y las expectativas iniciales.

El objetivo general propone la realizacion de la preproduccién de un cortometraje para
promover la sensibilizacién medioambiental, facilitando una base sélida y completa de
materiales destinada a la finalizacidn del cortometraje y su visionado en escuelas como
herramienta educativa. Este planteamiento ha sido alcanzado mediante la realizacion de un
Dossier que contiene documentacién visual de las fases de la preproduccién. Este incluye el
guion, el storyboard, la animatica, proceso y acabado final de los disefios de personaje,
turnaround, linea final de fondo, color final de un fondo, disefio de props y renderizado, un still
frame y una animatica del teaser y rough del completo del mismo. Aunque el apartado de color
aun esta en desarrollo, se ha avanzado en la creacién de un teaser, constituyendo una pieza
importante dentro de la produccién del proyecto.

En el campo artistico se ha establecido un estilo visual marcado por cada personaje que refleja
tanto su personalidad como su forma de percibir el mundo. La exploracién del lenguaje
audiovisual aplicado a la animacidn y la busqueda, recopilacién y clasificacion de referentes han
permitido alcanzar una direccidn visual clara para marcar la diferencia entre ambos mundos.

Dentro de los objetivos especificos se establecié desarrollar una investigacién ramificada sobre
la animacién como herramienta educativa desde diferentes perspectivas: Se ha estudiado desde
un enfoque neurocientifico, mediante estudios que analizan una respuesta positiva de la
actividad cerebral tras el visionado de material audiovisual animado. Ademas, se ha analizado el
recorrido histérico de este tipo de contenido formativo y se ha acompafiado de una busqueda
de proyectos actuales que estan implementando activamente en museos, escuelas o servicios
de streaming en formato documental, largometraje series y cortometraje.

Estos estudios respaldan la viabilidad y adaptacién de la animacién como material didactico en
diferentes entornos, respondiendo a una de las cuestiones que se han planteado durante el
proyecto.

Se ha realizado una recopilacién y evaluacion de la situacién actual del cambio climatico y su
gravedad aumentativa a lo largo de los afios. Estos datos abordan dos objetivos importantes en
el marco del proyecto, pues cumple con la investigacion sobre la contaminacién y sus efectos y
ademds refuerza la motivacion y eleccion de este tema para su concienciacion.

Una de las preguntas que se presenta en los inicios del desarrollo de investigacion y el producto
cuestiona como el lenguaje audiovisual puede llegar a influir en la percepcién del cambio
climatico y usarlo como herramienta educativa. Para poder dar un sentido a este interrogante
se estudiaron diversos recursos que posteriormente fueron aplicados en el producto para captar
la atencion del espectador. Gracias al feedback recibido de personas externas al proyecto, se ha
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podido comprobar el impacto final en el espectador tras visualizar la animatica. Estas personas
confirmaron que no esperaban que el tema principal fuera el medio ambiente al comenzar la
proyeccion. Ademas, destacaron que el contraste presentado genera una imagen que invitaala
reflexion. Por lo tanto, se puede afirmar que la narrativa es efectiva y que el cortometraje avanza
en la direccién adecuada.

4.2 Conclusiones personales

He concebido este proyecto como una oportunidad para volcar todo lo aprendido a lo largo de
la carrera, profundizar en el dmbito de la animacién y crear un material capaz de generar
reflexiéon en el publico. Partiendo de esta premisa analicé diversas problematicas sociales y
decidi centrarme en el cambio climdtico por su relevancia y atemporalidad. La investigacion se
ha orientado a comprender en profundidad esta cuestién y a explorar cémo la animacién puede
utilizarse como herramienta educativa para amplificar su impacto.

Con este objetivo, me propuse realizar la preproduccidon de un cortometraje 2D que integrara
estas ideas. Durante todo el proceso de investigacion y desarrollo, he ido ampliando mis
conocimientos gracias a nuevos articulos que me han abierto nuevas ramas de estudio, asi como
a comentarios y observaciones de profesionales del sector. Como ocurre en cualquier proceso
creativo, también ha sido fundamental probar, descartar ideas y aprender de los errores. Todo
ello me ha permitido consolidar una visién mas definida del proyecto y extraer conclusiones
personales que contribuirdn tanto a la mejora continua de este cortometraje como a su
aplicacién en futuros trabajos.

En el apartado de investigacién, consideré pertinente dedicar un espacio al estudio del medio
ambiente, no solo para evidenciar el impacto negativo que esta sufriendo el planeta, sino
también para profundizar en mi propia conciencia respecto a esta problematica. Aunque
siempre ha sido un tema presente en mi vida, los datos que he estado analizando y la revisién
de multiples articulos que advierten sobre la necesidad urgente de un cambio, han fortalecido
mi compromiso. Esta reflexion me ha servido de motor para reafirmar la importancia y la
urgencia de tomar medidas frente al cambio climatico, con la intencién de transmitir esta vision
al espectador.

En el dmbito educativo, gracias al estudio realizado he percibido que, aunque en museos o
herramientas online existe un uso mas habitual, las aulas aun se estan adaptando a esta realidad
y no muchas escuelas son conscientes del potencial de este recurso. Concluyo que esto esta
relacionado con la desinformacién, asi como con una percepcion social y un estigma que asocian
los dibujos animados exclusivamente con la infancia y el entretenimiento. Esta idea se estd
desmintiendo cada vez mas, pero en el ambito escolar persiste un formato que tiende a resistirse
al cambio. A pesar de ello, tras el estudio realizado y considerando el creciente desarrollo
tecnoldgico, creo que poco a poco esta practica se ird implementando. Para ello, serd necesario
contar con materiales y proyectos que sean tanto didacticos como documentales o de caracter
reflexivo, que permitan incorporarse y demostrar su potencial y eficacia.
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Por otra parte, durante la investigacion para definir el estilo del cortometraje, he descubierto
obras audiovisuales de gran valor que han enriquecido mi perspectiva y ampliado mis referentes
artisticos.

Una produccién profesional de cortometraje suele requerir un equipo de al menos cinco
personas, no solo para distribuir el trabajo, sino también por la diversidad de habilidades
técnicas y creativas que cada integrante aporta. Sin embargo, en este proyecto no se ha tenido
la oportunidad de colaborar con compafieros por lo que fue abordado de forma individual, lo
que implicé asumir un alto volumen de trabajo en un tiempo limitado. En un principio la
intencidn era mas ambiciosa, pero se decidid centrar los esfuerzos en la preproduccién, con el
objetivo de construir una base sélida que pudiera servir como punto de partida para el desarrollo
futuro del cortometraje. Esta decision no solo permitié optimizar el tiempo y los recursos
disponibles, sino que también me proporciond una comprensién mas amplia del alcance real
que requiere una produccidn audiovisual de este tipo.

Aun asi, tomar una decision artistica ha resultado un reto, ya que he comprendido lo dificil que
es definir un concepto y mantenerlo con coherencia a lo largo del desarrollo. Existen tantas
posibilidades, que elegir un Unico camino y confiar en que es el mds adecuado para el desarrollo
de la idea se convierte en una decision compleja. A medida que avancé con el proyecto, aprendi
que no existe una Unica eleccion correcta, sino que es necesario invertir esa forma de pensar y
trabajar para que, con esfuerzo y dedicacidn, la opcidn escogida se convierta en la mds acertada.
A la hora de definir una direccion, se realizaron numerosas versiones, aplicando un proceso
constante de prueba y error, asi como recibiendo feedback tanto de profesionales como de
personas externas al proyecto.

He comprendido que el material creado, como pruebas, referencias o articulos que finalmente
no se integraron en el resultado final, sigue siendo relevante. Incluso aquellos elementos que
no funcionaron aportan valor, ya que permiten definir con mayor precisién la direccién hacia el
resultado deseado. En relacién al feedback, su importancia se volvié evidente a lo largo del
desarrollo, pues me aportaba nuevas perspectivas y contribuyeron a mejorar el resultado final.

La realizacién de este proyecto, junto con la investigacion que lo respalda, ha supuesto un
proceso de aprendizaje constante. Este camino me ha llevado a valorar ain mds el trabajo que
implica una preproduccidn audiovisual, especialmente aquellas obras que aspiran a despertar
una reflexion profunda capaz de contribuir al crecimiento personal del espectador. Este
proyecto también se ha convertido en un espacio de desarrollo personal y ha reforzado mi
motivacién por continuar con su desarrollo hasta el final.
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Capitulo 5. FUTURAS LINEAS DE TRABAJO

Este proyecto pertenece a un desarrollo mas completo que incluye etapas posteriores a la
preproduccion, por lo que esta fase es crucial para planificar los siguientes pasos. Se desarrollara
material educativo que podria ser utilizado tanto en escuelas como en campanas de
concienciacién publica. Este enfoque practico permitird conectar la teoria con la aplicacion real,
explorando el potencial de la animaciéon como herramienta en contextos educativos y sociales.
A continuacidn, se detallan las siguientes lineas de trabajo:

- Terminar el teaser hasta su postproduccién para su distribucion, asegurando que el
acabado final mantenga coherencia con el estilo visual definido y transmita claramente
el mensaje.

- Presencia con el proyecto y teaser en festivales, con la intencion de conseguir
productora o financiacion para llevar a cabo el cortometraje completo. Se ha realizado
un andlisis exhaustivo de festivales y ayudas disponibles, organizando esta informacidn
en Notion para optimizar la planificacion y maximizar las oportunidades de apoyo
econdmico y produccién.

Figura 43. Imagen de tabla de festivales, ayudas y concursos

BUTCNI FEST festival Libre b

MIANIMA incubadora ibre. hitpseh Lz solicitantes deberdn acredi

Ponme un corto festival Castillay leon por confirmar g

Festival Kinoarte De Cinema festival

Brasil ibre [

Jul
Jun
Jul
Jul
July

Cinemistica featival 7 euras Granadz Libre s/ cive. cinemistica.com

Nota. Link a la tabla en Notion:
https://www.notion.so/1c1f0f0fef3c8057b5e8d64f406bc567 2v=1c1f0f0fef3c80cc9f1b000c3311aed6&so

urce=copy_link

- Paralelamente ir trabajando en el cortometraje y realizar un plan de produccién acorde
a los festivales proximos y sus bases, lo que permitira establecer un calendario realista
y ajustado a los requisitos de cada convocatoria, garantizando una correcta gestion del
tiempo y recursos.

- Una vez finalizado se plantea contactar con escuelas de Espafia que tengan una linea
educativa enfocada en la conservacion del medio ambiente, para promover la
proyeccion del cortometraje y fomentar actividades que sensibilicen a los estudiantes
sobre la temdtica ambiental.
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- Facilitar el video a asociaciones y ONGs que luchen contra la contaminacion,
contribuyendo a la difusion de su mensaje en campafias y programas educativos,
ampliando asi el alcance social y el impacto del cortometraje.

- Presentacién del proyecto en festivales para su visualizacion dentro del sector, lo que
permitird obtener reconocimiento profesional, recibir criticas constructivas y establecer
redes de contacto con otros creadores.

- Tras los festivales, subida del video de forma publica para acceso de todo el publico,

garantizando que el cortometraje esté disponible en plataformas digitales abiertas,
promoviendo la reflexion y sensibilizacidn sobre el cambio climatico a nivel general.
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Capitulo 7. ANEXOS

7.1 Planificacion del proyecto

v Guion
Tarea Estado & Prioridad Cronograma @ Depende de @
resumen vy logline i Alta 1 dic, 12, '24 - dic, 15, 24
primera version del guion i Alta I dic. 16,24 - dic. 22,24

wversion final i Critica & J ene. 25 -feb. 8 primera version del guion
feedback i Alta 1 feb. 21 - mar. 9
guion técnico i Alta ! feb. 10 - 16

+ Agregar tarea

dic. 12,24 - mar. 9,25

v Storyboard 3 Tareas

Tarea Estado @ Prioridad Cronograma @ Depende de 6]
Plot Alta version final
Feedback storyboard Storyicard

+ Agregar tarea
T K e
v Animdatica

Tarea Estado Prioridad Cronograma Depende de @

+ Agregar tarea

I B GETTETTED

~ Memoria
Tarea Estado Prioridad Cronograma Depende de (6]
Entrega intermedia: 2ante... @
Entrega intermedia: Metod... @
Entrega intermedia: Primer ... ®
Entrega final de la memoria ®
+ Agregar tarea

v Referencias y definicion de estilo visual

Tarea Estada Prioridad Cronograma Depende de @

+ Agregar tarea
K -
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v Disefio de personajes
Tarea Estade @ Prioridad Cronograma @ Depende de @

Bocetos nifia

Bocetos padre
variaciones nifia
Variaciones padre
Turnaround nifia
Turmaround padre
Modelsheet personajes

+ Agregar tarea

Listo

[CARCARCIRCHRO RRORO)

v Disefo de fondos 4 Tareas / 11 subelementos

Tarea
Planos cenitales
» bocetos 5
» Linea paralayout 5

» Color 1

+ Agregar tarea

Tarea
Storyboard

Animética

planificacion de fondos por..

+ Agregar tarea

v Animacién teaser

Tarea
~ rough 5
Subelemento

— general_incio
— 3/4_nifia
— Mesa
— Padre y nifia
— Dorsal_final

+ Agregar tarea

v Otros diserios
Tarea
still frame
Diserio titulo
props

+ Agregar tarea

Estado @

[CIRCRRC RO

Prioridad

Critica A

1 = s
L rmar. 10 - 24
1 abr. 14 - 20
K abr. 21-27
1 rmay. 19 - 25

feb, 20 - jun. 8

Cronograma @

[ may. 3-11
L may. 19 - jun. 15
v jun.29-jul.20

Estade

Pricridad

Cronograma @

Estade @

Prioridad

Cronograma (0]

Estado

[CARCIRCRRORRC)

Estado @

o I
®
o I

+

Prioridad

jun.9-jul. 10

Cronograma @
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Guion

resumen y logline
primera version del guion
version final
feedback
® Storyboard
Feedback storyboard
Plot
Storyboard
® Animatica
animética de storyboard
Animética mas planos
Animética final
Anteproyecto

+  Entrega intermedia: 2.antec..
Entrega intermedia: Metodo.
Entrega intermedia: Primer

Entrega final de la memoria

dic. 12,24 - dic. 15,24
dic. 16, 24 - dic. 22,24
ene 25 - feb. 8

feb. 21-mar.9

ene. 2 - feb. 16
ene. 19 - 26

ene. 26 - feb. 23

mar.8-15

mar. 17 - 31

abr. 14 - may. 4

nov. 21,24 - dic. 16,24
dic. 22,24 - mar. 1.

mar. 20 - abr. 25

sbr. 30 - may. 16

may. 17 - jul. 12

#® Referencias y definicion de estilo visual

Moodboard
@ Disefio de personajes
Bocetos nifia
Bocetos padre
variaciones nifia
Variacicnes padre
Tumaround nifia
Turnaround padre
Modelsheet personajes
@ Disefio de fondos
Planos cenitales
bocetos
Golor

Linea para layout

Preproduccién teaser

Storyboard
Animética

planificacion de fondos por

@ Animacion teaser

rough

® Otros disefios

props
still frame

Disefio titulo

feb. 1- may. 31

feb. 20 - mar. 6
mar. 10 - 24
abr. 14 - 20
abr.21-27

abr. 28 - may. 4
may. 19 - 25

jun.2-8

may.3-11
may. 19 - jun. 15
jun.23 - jul.7

jun. 29 - jul 20

may. 19 - 25
may. 26 - jun. 1

may. 31 - jun. 5

jun. @ - jul. 10

may. 15 - jun. 6
jun.30 - jul.6

jul.7-9

diciembre

Q12025 Q22025

enero febrero marzo abri mayo junio

]
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7.2 Guion

PERSPECTIVAS

ALBA GARRIDO DIAZ
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LOGLINE

Ana es una nifia sofladora que dibuja sin parar cuanto le
rodea. Su habitacidén, empapelada con sus dibujos, refleja
el mundo que ve o le gustaria ver. Cuando su padre,
arquitecto de profesién, le corrige una de sus obras, la
palabra perspectiva adquiere toda su dimensién.

PERSONAJES
PADRE

Hombre de 40 afios, alto y delgado que vive con su mujer y
su pequefia hija en una ciudad industrial. Es una persona
carifiosa, organizada 'y detallista al extremo. Su
personalidad es ideal para su profesidén de arquitecto. Es
una persona gue Sse toma muy en serio su trabajo. Estd muy
orgulloso de su hija ANA y le gustaria que siguiese sus
pasos.

ANNA

Nifia de 9 afios, mofletuda, risuefila y amante de la naturaleza.
La pequefia es energia pura y le encanta dibujar. Le gusta
plasmar todo 1lo que ve y guardar lo que hace, creando un
pequefio mundo en su cuarto. Es un tanto desorganizada, le
gusta utilizar muchos colores y técnicas diferentes. Tiene
mucha creatividad, pero a veces, su padre no ve el mundo
como ella.
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1. INT/DIA HABITACION NINA.

Nos adentramos en un cuarto luminoso y colorido, lleno de
dibujos pegados en paredes y armarios. Las ilustraciones de
distinto tamafio, son imperfectas, pero incluso los objetos
inanimados, estédn llenos de vida. Una bicicleta de manillar
sonriente, un ledén bailando, edificios, paisajes, retratos
y figuras se solapan los unos sobre los otros, dejando
pequefios huecos para nuevas “obras de arte”.

A través de un ventanal se filtra la luz hasta el escritorio
de ANA, de 9 afios, a la que vemos de rodillas sobre su silla,
dibujando ensimismada entre léapices de colores, crayones e
infinidad de dibujos a medio terminar.

ANNA se gira. Al otro lado de la puerta ve a su PADRE
delineando sobre su tablero de disefio. Es un hombre de 40
afios, alto, flaco y de rostro sereno. ANA, decidida e
inspirada por el trabajo de su padre, coge uno de sus
cuadernos de clase para hacer la tarea. Abre la libreta y
se ven redacciones y garabatos alrededor, al llegar a la
ultima pagina escrita. “ Qué ves tras tu ventana?” “?”. Ana
mira hacia arriba y mira su proyecto. Le da la wvuelta a la
libreta y comienza a dibujar.

2. INT/DIA ESTUDIO DE DIBUJO DEL PADRE.

Sobre la mesa de disefio, iluminada por un flexo, se ordenan
en cubiletes, portaminas, estildégrafos y plumas junto a
plantillas de curvas, reglas y escalimetros. Las paredes
aparecen con trabajos enmarcados de edificios, puentes y
urbanizaciones. El1 PADRE esta delineando los planos de un
nuevo edificio con gran precisién y delicadeza.

3. INT/DIA HABITACION NINA/ ESTUDIO DE DIBUJO.

Alternandose los dibujos y trazos que realizan ANA y su

PADRE, vemos su evolucidén. Ambos se encuentran entregados
al cien por cien. ANNA dibuja las figuras de unas naves
industriales alineadas mientras el padre disefila un complejo
edificio. Al terminar el padre coloca el estildédgrafo en su
vaso correspondiente, mientras que la nifia aun mantiene el
crayédn marrd4n en su mano con el que acaba de pintar el suelo.
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ANNA contempla su dibujo mordiéndose el labio inferior sin
estar totalmente convencida con lo que ve. Su rostro
contrasta con el de satisfaccién del padre quien tras alzar
la vista hacia su hija comprende que algo no anda bien. E1
PADRE se levanta y se dirige hacia ella con la intencién de
descubrir qué le preocupa.

4. INT/DIA HABITACION NINA.

De pie junto a ANNA, el padre mira el dibujo y observa la
ventana. Orgulloso le sonrie y ANNA se siente un poco mejor.

PADRE
Vamos a ver gue tenemos aqui..
ANNA se encoge de hombros.

El padre se dgqueda observando el dibujo con detenimiento
hasta que aprecia dénde esta el error. Mientras busca una
goma por la mesa, le ordena un par de papeles y rueda varios
lépices despejando la zona. Goma en mano, borra un par de
lineas torcidas que se corresponden con las paredes de la
fabrica para, seguidamente, trazar con un lapiz unas lineas
verticales perfectas. ANNA tiene los ojos muy abiertos,
observando atentamente cada movimiento que realiza su padre.

El padre, tras colocar el léapiz en el lapicero, le guifia
un ojo a su hija.

PADRE
(satisfecho)
iListo!

La nifia le sonrie. El1 PADRE mira a su hija con carifio,
acaricidndole la cabeza para darle a&nimos. E1 PADRE regresa
al estudio, se sienta junto a su mesa de trabajo y, tras
echar una Ultima mirada a su hija, comienza un nuevo disefio.

Sin embargo, cuando ANNA vuelve a mirar su dibujo, suspira.
Sigue sin estar convencida. De repente su mirada parece
aclararse y cobra una nueva luz. Decidida, coge la goma y
comienza a borrar cada vez con mas entusiasmo.
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El humo que dibujdé en las chimeneas de la fédbrica va
evaporandose hasta desaparecer. ANNA contempla su obra vy,
por fin, una sonrisa de satisfaccién aparece en su rostro.
Es feliz, levanta el dibujo frente a ella y lo observa con
orgullo, pero al bajarlo nuevamente, vemos como, en su
rostro, su felicidad se desvanece al contemplar que, a
través de su ventana, la fédbrica gque dibujdé sigue escupiendo
un humo denso y negro.

FIN

7.3 Guion técnico

SECUENCIA  PLANO DESCRIPCION ANGULACIO MOVIMIENTO DE PLANO FINAL
NUMERO CAMARA
N DE
CAMARA
1 1 PG Cuarto luminoso y Normal Paneo de 4”

colorido, lleno de dibujos

reconocimiento hacia
pegados en paredes vy

. laizquierda
armarios.
1 2 PP Del dibujo de un leén Normal Travelling izquierda 2"
sobre el armario.
1 3 PP Del dibujo de un paisaje  Normal Travelling izquierda 2"
de montafia.
1 4 PML Dibujos de payasos, Normal Travelling izquierda 3”

planetas, manos pintadas
y luces de colores
colgando. Apenas queda
espacio  para  nuevos
dibujos.
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10

11

12

PM A través de la ventana
se filtra un rayo de luz
hasta la mesa de ANA.

PG de ANA a la que vemos,
de espaldas, dibujando.
Aparece sobreimpreso el
titulo del corto.

PP Manos de ANA
dibujando  un
bailarin.

cactus

PE Vemos el perfil de la
figura de ANA dibujando.
Esta de rodillas sobre la
silla.

PMC Observamos la cara
de ANA, mordiéndose la
lengua,
dibujando de frente.

ensimismada

PM Sin querer, mueve uno
de los dibujos que esta al
borde de su mesa y cae.
Rellenar dibujo espacio en
blanco

PP La hoja cae, dando una
vuelta sobre si en el aire y
se desliza por el suelo.

PM ANNA recoge el dibujo,
se incorpora y se queda
mirando a...

Normal Paneo hacia delante

Ligeramente
picado

Cenital

Normal

Normal un Travelling hacia la

poco izquierda
contrapicado

Normal

Picado

Picado viendo Ligero travelling hacia
las manos de atras

ANNA y

seguimiento

al

incorporarse
con Paneo

vertical
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13

PG Desde el cuarto de
ANNA la vemos de
espaldas en PMC mirando
a su PADRE al fondo,
dibujando en su mesa de
trabajo.

PA° Vemos al PADRE
delineando y utilizando el
paralex.

PM de ANNA admirando
como dibuja su PADRE.
ANNA se gira, camina
hacia su mesa, se sienta,
se gira dando una vuelta
con la silla, se hace un
hueco en la mesa y coge
su tarea de arte

PP ANNA abre con decision
la ultima pagina y lee su
contenido y comienza a
dibujar.

PP de un trazo del plano
del PADRE.

PP de un trazo del dibujo
de ANNA

PP de otro trazo del plano
del PADRE

PD de un trazo del
estilografo del PADRE.

PP de ANNA firmando su
dibujo acabado

PP de las manos del
PADRE poniéndole el
capuchon a su estilégrafo.

Normal

Normal

Normal

Cenital

Picado

Picado

Picado

Picado

Picado

86
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Travelling  hacia la 9”
derecha con paneo de
seguimiento a ANNA

37

1/1

2;1



Perspectivas: Preproduccién de un cortometraje de animacién 2D para ue Universidad
concienciar sobre la contaminacion Europea

Alba Garrido Diaz

9 PP de las manos de Picado Fija 2”7
ANNA balanceando el
|apiz entre sus dedos.

10 PP de la cara de ANNA. Se Normal Fija 2”7
la ve insegura,
insatisfecha.

11 PMC de la cara del padre  Normal Sonido del lapiz de 2”
contemplando con Ana sobre la mesa
satisfaccion su edificio dando golpes
terminado.

12 PMC Perfil del PADRE, gira Normal Fija 7"
la cabeza y mira a su hija,
(transfoco de él a ANNA) a
la que vemos al fondo. El
PADRE se levanta y se
acerca al cuarto de ANNA,
parandose en la puerta.

1 PLANO CONJUNTO de Normal Travelling hasta 6”

ANNA EN PP con el foco en situarnos delante de
el PADRE que vemos en

PML apoyado en la puerta.

Mira el desorden creativo

de la habitacidn, suspira

con resignacién y se

acerca a su hija.

ANNA

PM del PADRE mirando al
dibujo y luego A la ventana

3 PMC de ANNA  Picado 3
mordiéndose el labio.
Alza la cabeza y mira asu
PADRE.
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10

11

contrapicado

PMC de PADRE
(CONTRAPLANO)
mirandole orgulloso

PML del PADRE y ANNA  Picado leve
estallando en carcajadas.
ANNA se encoge

de hombros mirando a
su dibujo. EI PADRE
observa y mientras
busca una goma le
ordena varios papeles.

PP de la mano del PADRE Picado
borrando unas lineas
torcidas.

PP de las manos del PADRE Picado
dibujando

PML El PADRE le acaricia Normal
el pelo yle da un beso en
la cabeza.

PML del PADRE volviendo Normal
a su estudio. ANNA se
encuentra en PP
observando su dibujo. El

PADRE se sienta, vuelve la

mirada hacia ANA vy
continda con su trabajo.

PMC de ANNA que vuelve Normal
a mirar a su dibujo
insatisfecha. De repente

su mirada se ilumina.

PMC de ANNA de perfil Camara a ras
cogiendo la goma y de la mesa,
borrando  entusiasmada sin que se vea

algo de su dibujo. el papel

88
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12

13

14

15

PMC de su dibujo. ANNA
borra el humo que
todavia sale de algunas
chimeneas. ANNA
continla borrando hasta
que borra todo el humo.
Al terminar coge el dibujo.

PMC de ANNA levantando
su dibujo.

PM de ANNA,

feliz, sujetando el dibujo.
Baja el papel y cuando alza
la vista al frente su cara se
entristece.

PG de unos edificios como
los del dibujo de ANNA en
los que al fondo vemos
chimeneas expulsando un
humo denso y negro.
Aparece sobreimpreso el
titulo del corto.

Cenital

Paneo de
seguimiento
hacia al frente

Normal Travelling hacia atras

(por fuera)

Normal Travelling lento hacia el
frente

89
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7.6 Bocetos y diseiios

7.6.1 Personajes

98



Perspectivas: Preproduccion de un cortometraje de animacién 2D para
concienciar sobre la contaminacidn

Alba Garrido Diaz

Universidad
Europea

. g f,f><
R AR
2 SN & TEET

N \?\ N )\{&q

99




Perspectivas: Preproduccién de un cortometraje de animacién 2D para Universidad
concienciar sobre la contaminacidn Europea

Alba Garrido Diaz

100



Perspectivas: Preproduccion de un cortometraje de animacién 2D para Universidad
concienciar sobre la contaminacién Europea

Alba Garrido Diaz

7.6.3 Concept iniciales
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7.7 Excel de animacion

SHOT FRAMES DIFFICULTY ANIMATOR Al:::ﬁrou CLEANUP COLOR EXPORT BKG COMMENTS STATUS Dificultad

Paneo por la habitacién no hay animacion 20. Camara en

01 - Alba DONE DONE DONE DONE WP READY
montsie
A Dificil
\\ 2 A Alba DONE WIF WP
- 5 MEDIO
Home
Aot s c atba DONE W
c FiciL
4 B aba DoNE DONE
5 A Alba DONE WIP

Hacer una animacion de cada personaje y reutilizar rotandoy

B c Hba DONE
colocando en otros dngulos.

\ [ i
— -8 , . . one e una pose o un movimiento muy sutil con pegparadar a
£E N sensacién de movimiento.
) ot
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