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1. RESUMEN

La animacidn ha sido una industria creativa en constante evolucién, y en los ultimos afios se ha
abierto cada vez mds a la participacién activa de las mujeres, quienes estan dejando una huella
cada vez mas notable en la industria. Su presencia y aportaciones estan ganando popularidad,
impulsadas tanto por el reconocimiento de su labor como por la creacién de iniciativas y
asociaciones que reivindican un papel mas equitativo en el sector. Este proyecto nace con la
intencién de contribuir a ese proceso, visibilizando el trabajo de las mujeres en la animacién y
destacando su relevancia histdrica y actual.

Para ello, se ha llevado a cabo una investigacion centrada en los origenes de las técnicas de
animacién y su vinculacion con la figura femenina. El estudio incluye desde quienes fueron las
pioneras del sector, qué técnicas empleaba cada una de ellas y cuales fueron sus referentes
principales, hasta un anadlisis de la situacidon actual, identificando los ambitos en los que la
presencia femenina es mas destacada y aquellos en los que aun estd subrepresentada.

Con este proyecto se busca dar visibilidad, fomentar y ensefiar la importancia que las
aportaciones del género femenino han tenido para el mundo de la animacidn. Para ello, se ha
desarrollado un cuaderno digital en el que, por medio de cortos documentales interactivos, se
cuenta la historia de las pioneras de la animacion a lo largo de la historia. El formato final del
producto permitird al espectador interactuar y marcar los tiempos pasando las paginas del
cuaderno. El desarrollo de este producto contribuye al cumplimiento de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible, especialmente el ODS 5, que promueve la igualdad de género, y el ODS 4,
gue impulsa la educacidn de calidad, al visibilizar el papel de las mujeres en la industria de la
animacién y fomentar la sensibilizacion y el aprendizaje en este dmbito.

Palabras clave: mujeres, animacion, técnicas, documental, historia, pioneras, cortometraje,
cuaderno digital.



Relevancia de las mujeres en el mundo de la animacidn Universidad

Paula Martin Vazquez Europea

2. ABSTRACT

Animation has long been a creative and evolving industry, and in recent years it has increasingly
opened up to the active participation of women, who are leaving an ever more significant mark
on the field. Their presence and contributions are gaining recognition, driven by both the
appreciation of their work and the emergence of initiatives and associations advocating for a
more equitable role within the sector. This project aims to contribute to that process by giving
visibility to women's work in animation and highlighting its historical and contemporary
relevance.

To achieve this, research was conducted focusing on the origins of animation techniques and
their connection to female figures in the industry. The study ranges from identifying the pioneers
of the field, analyzing the specific techniques they used and their main influences, to an
exploration of the current landscape, outlining the areas where women are most represented
and those where their presence remains limited.

The goal of this project is to raise awareness, foster recognition, and emphasize the importance
of women's contributions to the world of animation. A digital notebook has been developed,
featuring interactive short documentaries that tell the stories of female animation pioneers
throughout history. The final format allows viewers to engage with the content at their own
pace by turning the pages of the notebook.

The development of this product contributes to the achievement of the Sustainable
Development Goals, particularly SDG 5, which promotes gender equality, and SDG 4, which
supports quality education. By showcasing women's roles in the animation industry, the project
encourages awareness and learning in this field.

Keywords: women, animation, techniques, documentary, history, pioneering, digital notebook.
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Capitulo 1. INTRODUCCION

Con este proyecto se busca dar a conocer y mostrar la importancia que tiene la presencia
femenina en el sector de la animacién a lo largo de la historia, acompafiado de la evolucién de
la tecnologia y de las técnicas empleadas en la industria. Gracias al proceso de investigacion se
ha permitido conocer cdmo fue la evolucidn de las tareas desarrolladas por las mujeres y realizar
comparaciones con la situacién actual, en la que estas son apoyadas por distintas asociaciones
gue se encargan de fomentar la igualdad mediante informes y estadisticas. Como método de
presentacion, se ha elaborado un cuaderno de apuntes digital en el que se muestran las obras
de algunas de ellas por medio de videos documentales que guian al espectador a través de un
personaje animado con técnicas 2D.

1.1 Contexto y justificacion

Como se ha mencionado anteriormente, el proyecto ha consistido en la elaboracidn de un libro
digital que trata sobre la evolucion de la historia de la animacién, mostrando el trabajo de
algunas mujeres. Esta dividido en capitulos, que comienzan con el inicio y terminan en la
actualidad.

La idea del proyecto surgid a partir de una revista creada colaborativamente en la asignatura de
Disefio Vectorial e llustracién Digital bajo la guia de las docentes Lidia J. Duarte y la Dr. Pilar
Terrdn. Este trabajo consistid en investigar, disefiar y maquetar una revista disponible online, en
el que cada estudiante hablase de una mujer de la industria de la animacién o de videojuegos.

llustracion 1. Revista Madres Animacion y Videojuegos. Pdgina realizada por Paula Martin Vdzquez

Sobre ella

5][1% M&&'nly

Fuente: https://www.yumpu.com/es/document/view/68764472/madres-animacion-
videojuegos
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En ese momento se descubrid quién estaba detras de la produccién de algunas obras populares
y personajes icdnicos, profundizando en la historia de cada una. Este trabajo desperté un interés
por dar visibilidad a estas figuras esenciales, pero poco reconocidas, motivando a profundizar
en su historia y aportaciones. Por este mismo motivo, se decidié orientar el trabajo de fin de
grado hacia una investigacion que reivindigue su importancia en el sector.

El objetivo que se busca con esta produccion es dar visibilidad y apoyar el trabajo realizado por
ellas. En el proceso de investigacidn se encontraron una gran cantidad de nombres, cuyas obras
destacaron por ser innovadoras y aportar pequefios cambios en la historia. Ademas, algunas de
ellas fueron referentes y sirvieron de ejemplo para otros artistas de la época, como es el caso
de Charlotte Reiniger (1899-1981).

Con el estilo visual y a nivel técnico se queria lograr el dinamismo con algo diferente dentro del
género documental. Por todo ello se decidié realizar un cuaderno de apuntes acompafiado de
un personaje sencillo y llamativo que centrase la atencidn del espectador en el punto deseado
en cada momento.

1.2 Planteamiento del problema

Gracias a la visibilidad que tienen las mujeres en la industria de la animacién, existe una
evolucién de los arquetipos tradicionalmente establecidos sobre los personajes femeninos. Por
este motivo, la hipdtesis de investigacidon que se plantea es la siguiente:

La animacién documental que visibiliza el rol de las mujeres en la industria de la animacién
puede mejorar la percepcién y el conocimiento del publico sobre el trabajo que han realizado y
proporcionar puntos de vista diferentes a los nuevos realizadores.

1.3 Objetivos del proyecto

Para llevar a cabo el proyecto de manera correcta, se han marcado unos puntos para determinar
cual es la funcidon o el propésito de este. Ademas, a lo largo de todo el proceso, se ha tenido
especial consideracion por los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) relacionados con la
igualdad y la educacién, en particular: educacion de calidad (ODS 4), igualdad de género (ODS 5)
y reduccién de las desigualdades (ODS 10).

El objetivo principal de este trabajo fin de grado es analizar la historia de la animacién desde el
papel de la mujer dentro de la industria, mediante la produccién documental que visibilice su
trabajo, los roles que han asumido y la evolucién de la tecnologia y de las técnicas de animacion.

Para lograr el objetivo principal, se establecen los siguientes objetivos especificos:

- Analizar la visibilidad actual de las mujeres en la industria de la animacién.
- ldentificar a las mujeres pioneras que han contribuido significativamente en el
desarrollo de la animacion.

- Producir cortos documentales animados de breve duracién sobre mujeres en la
industria de la animacion.

12
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Capitulo 2. ANTECEDENTES

2.1 Contexto

El arte de imitar el movimiento comienza en el paleolitico, cuando en las cavernas se dibujaban
animales con muchas patas y fue evolucionando hasta el siglo XX, donde los artistas buscaban
lograr el objetivo de crear un arte que consiguiera recrear el movimiento. Todo esto llevd a la
invencion del cinematdégrafo por parte de los hermanos Lumiére, Auguste Marie Louis Nicolas
Lumiére (1862-1954) y Louis Jean Lumiére (1864-1948), con lo que artistas como Marie-Georges-
Jean Mélies (1861-1938), Edwin S. Porter (1870-1941) y David Wark Griffith (1875-1948)
crearon el término de cine a partir de dos peliculas de animacidn. La aparicién del cinematdgrafo
unida a la del folioscopio, también conocido como flip book, inventada en 1868 por John Barnes
Linnett (una libreta en la que se dibuja un frame por hoja para que al pasarlas rapidamente se
viese una animacién), dio lugar a la animacidn tradicional que se desarrollaba en grandes
estudios como Disney (Gomez de la Mufioza, 2020).

La incorporacion del 3D en el cine de animacién resultd bastante complicada, ya que no se
conseguian los resultados deseados. No fue hasta la aparicidon de Pixar y el estreno de su corto,
Luxo Jr. (John Lasseter, 1986), que se abrieron las puertas a las peliculas completamente en 3D.
Tras el éxito de este nuevo estilo de largometrajes, se seguiria avanzando con las tecnologias,
haciendo que estas ocupasen las tareas mas pesadas para los animadores, lo que conllevé a un
gran declive en algunos departamentos. En 1979 un 55% de los animadores de Hollywood se
dedicaban a la tinta y pintura, en cambio, en el afio 2000 sélo quedaba un 3%. Como
consecuencia de estos cambios, DreamWorks tuvo que dejar de lado las producciones en 2D y
Disney cerro6 su estudio de Florida en 2004 (Gémez de la Mufioza, 2020).

El estreno de Toy Story (Pixar, 1995) hizo que mas estudios se interesasen por programas de
modelado y animacion 3D, fue entonces cuando DreamWorks se atreve con la animacién de
seres humanos en Shrek (DreamWorks, 2001). Gracias a su gran éxito, la pelicula gané la Palma
de Oro en el Festival de Cannes, el Oscar a la Mejor Pelicula de Animacién (2002) y fue la primera
pelicula de animacién nominada en la categoria de Mejor Guion Adaptado (Gémez de la
Mufioza, 2020).

Actualmente, gracias a las tecnologias y a los potentes sistemas de renderizado, los artistas
digitales son capaces de realizar contenido 3D con un aspecto tan fotorrealista que en ocasiones
cuesta distinguirlo de la realidad. Por este motivo, los artistas encuentran mayores retos en
hacer lo contrario, el renderizado no fotorrealista, que consiste en evitar la perfeccion para
lograr imagenes con una apariencia mas artistica, imitando la pintura tradicional, los dibujos
animados o el dibujo (Gomez de la Mufioza, 2020).

13
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Mas alla del desarrollo técnico de la animacién, es fundamental reconocer otra dimensién de su
historia: la protagonizada por las mujeres. Aunque la industria ha estado histéricamente
dominada por figuras masculinas, también hubo mujeres pioneras que desempefiaron un papel
crucial en su evolucion. Entre ellas destacan:

Charlotte Reiniger (1899-1981), conocida como “Lotte”, fue una artista alemana que destaco
por experimentar un nuevo tipo de animacién, cercano al expresionismo. Combinaba cuentos
de hadas con sombras chinescas y para desarrollar sus obras confeccionaba siluetas y las
animaba mediante la técnica de stop-motion. Ademas, fue la autora del primer largometraje
animado que se conserva: Las aventuras del Principe Achmed (Die Abenteuer des Prinzen
Achmed, 1926) (Diaz, 2023, p. 33).

Mary Ellen Bute (1906-1983), fue una directora y animadora experimental estadounidense.
Destaco por ser una de las pioneras en estudiar las relaciones entre la luz en movimiento y la
musica a través de cortometrajes experimentales. Comenzd centrando su investigacion en la
iluminacidn teatral y poco a poco se fue adentrando en las relaciones entre las estructuras
musicales y las matematicas (Manzano, 2012). Empleaba el osciloscopio para dibujar imagenes
con luz que grababa y las componia junto a otras para crear sus peliculas.

Evelyn Lambert (1910-1999) fue instruida por Norman McLaren, conocido por ser uno de los
autores mas representativos y estrictos en el sector de la animacién experimental. Trabajé en el
National Film Board of Canada codirigiendo algunas obras de animacidon experimental y se
convirtié en la primera mujer que se dedicd este sector en Canadda. Entre sus influencias
destacan: Mary Ellen Bute, con la incorporacion de la musica como elemento narrativo junto a
laimagen, y Lotte Reiniger, que la inspird para abandonar la experimentacion y trabajar dentro
de la narracién tradicional, animando figuras recortadas sobre un fondo negro (Manzano, 2012).

Joy Batchelor (1914-1991) fue una productora, escritora y directora artistica, britanica, que
ademas de dedicarse a programas televisivos, trabajaba en animacion e ilustracion. De su
trayectoria, cabe destacar la presencia de ciertas figuras masculinas que la apoyaron para
encontrar el reconocimiento que merecia (Manzano, 2012).

Pese a que cada una provenia de un pais distinto, todas tuvieron que superar dificultades y
luchar por obtener logros que mas adelante serian primordiales en el cine de animacién. Hoy en
dia se desconocen los nombres y los trabajos que realizaron muchas de ellas por cuestiones de
conservacién. Aunque muchos fueron guardados y distribuidos por el British Film Institute y la
NFBC (National Film Board of Canada), dos asociaciones que han ayudado a potenciar el trabajo
de las mujeres centrandose en el sector del cine y de la animacién (Manzano, 2012).

A pesar de que en los ultimos afios haya aumentado el porcentaje de mujeres en este sector,
siguen sin estar en puestos de responsabilidad o que conlleven la direccién de algun tipo de
proyecto. Los informes presentados por las asociaciones MIA (Mujeres en la Industria de la
Animacion) y CIMA (Asociacion de mujeres cineastas y de medios audiovisuales) muestran datos
y estadisticas sobre la participacion del sector femenino en la animacién en diferentes cargos.

14
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En las siguientes tablas se observa como en el afio 2021, los puestos en los que menos presencia
femenina hubo son: Storyboard (0%), Fotografia (13,33%), Artista de rigging (7,69%), Musica
(13,16%), Sonido (12,20%) y Edicién y montaje (18,18%) (Cortes, 2022).

Segln la tabla proporcionada en el informe MIA en 2021, los departamentos de produccién,
edicidn y render y direccion son los que tienen un mayor porcentaje de mujeres. Se trata de
departamentos mds técnicos, que no requieren del desarrollo de actividades creativas y se
centran mas en la gestion y la organizacion del proyecto. Ademas, cabe destacar que en ninguno
de los departamentos la presencia femenina supera a la masculina ni la iguala, haciendo que en
su totalidad el porcentaje final de mujeres (26,56%) sea notablemente inferior a la de los
hombres (73,44%).

Tabla 1. Informe MIA 2021: Desglose de participacion femenina por departamentos en largometrajes de animacion

DEPARTAMENTOS PORCENTAJES DESAGREGADOS POR GENERO
M% H% TOTAL%
1 DIRECCION 37,5% 62,5% 100%
2 HISTORIA 6,25% 93,75% 100%
3 PRODUCCION 48,89% 51,11% 100%
4 DE ARTE 24,07% 75,93% 100%
5 DE ANIMACION 14,52% 85,48% 100%
6 EDICION Y RENDER 38,46% 61,54% 100%
7 POSPRODUCCION 13,33% 86,67% 100%
8 SONIDO 25% 75% 100%
9 TECNICO 31,03% 69,97% 100%
TOTAL PARTICIPACION 26,56% 73,44% 100%

Las dos asociaciones mencionadas anteriormente buscan fomentar la presencia igualitaria de la
mujer. MIA se centra en la animacidn, mientras que CIMA abarca todo el sector audiovisual,
incluyendo el de la animacion. Ambas fueron creadas por motivos como que la presencia
femenina esté por debajo del 40% o que las peliculas dirigidas por mujeres cuenten con menor
presupuesto que las que estdn dirigidas por hombres. Para promover esto desarrollan
iniciativas: asesoramiento, encuentros profesionales, formaciones o publicando informes en los
que se trata la desigualdad del sector. También colaboran con distintas instituciones para
impulsar politicas de igualdad.

El papel de la mujer en el cine de animacidn no solo reside detrds de las camaras, también se
puede apreciar en las propias peliculas que se ven en pantalla. Pese a que la mayor parte de los
protagonistas sean hombres, un estudio realizado en 2022 muestra que de las 30 peliculas de
animacién que se estrenaron entre los afios 2000 y 2019 solo 5 estan protagonizadas por
personajes femeninos: El viaje de Chihiro (Studio Ghibli, 2001), Brave (Walt Disney Pictures y
Pixar Animation, 2012), Frozen (Walt Disney Pictures, 2013), Inside Out (Pixar Animation Studio,
2015) y Zootrépolis (Walt Disney Animation Studio, 2016). Aunque haya una diferencia bastante
notable, cabe destacar que en el resto de peliculas los protagonistas se rodean de algun
personaje femenino que ademas de resultar importantes para la historia, reivindican y luchan
contra los roles de género y la clase social que representan: la princesa Fiona en Shrek, la madre
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e hija de Los Increibles (Walt Disney Pictures y Pixar Animation, 2004), Vanellope en Rompe
Ralph (Walt Disney Animation Studio, 2012) o Spider-Gwen en Spider-Man: Across the Spider-
Verse (Columbia Pictures y Sony Pictures Animation, 2023). Ademas, en las peliculas
tradicionalmente categorizadas como de princesas, como puede ser Frozen, Shrek o Brave, las
protagonistas rompen con las normas de género establecidas anteriormente y presentan un
gran deseo de libertad e independencia (Pedreira & Neira-Rodriguez, 2022).

El cine de animacidn siempre suele estar relacionado con el entretenimiento. Sin embargo, hay
otros usos que se le pueden dar a este género, como el documental. Desde 1991 al ano se
produce una media de un poco mas de un cortometraje de animacién documental, y a partir del
ano 2000 comenzaron a producir 4,2 largometrajes documentales animados cada tres afios. Esta
rama dentro del género de animacién resulta muy eficaz a la hora de representar testimonios,
recuerdos o vivencias de diferentes formas. Una de las principales ventajas que permite este
formato es la reconstruccion de realidades histdricas que no se tienen registradas de manera
material, por lo que resulta una buena alternativa para la ausencia de fuentes. Por otra parte, el
género de animacién no estd obligado a asemejarse a la realidad, lo que permite que las
producciones documentales animadas tengan cierta libertad de representacién a la hora de
narrar acontecimientos histdricos. En los ultimos afios se han valorado positivamente varias
obras de este género, ya que han sido premiadas en género de animacién y como documentales.

Pese a que en el mundo del cine la mayor parte de los directores sean hombres, en el caso de
este tipo de obras dedicadas a contar hechos histdricos, una de las directoras mas reconocidas
es Sheila M. Sofian. En su carrera ha producido varios cortos y un largometraje que son muy
conocidos gracias a la técnica que emplea: la animacidn de pintura en vidrio. Ademas, una de
las cosas que destaca acerca de los documentales dentro de este género es que el publico
empatiza mas con las voces de una obra animada, ya que la representacion artistica hace que el
discurso visual resulte mas atractivo (Burgos Risco, 2015). Segun indicé en una entrevista para
el Animation Carrer Review (2017) la directora Sheila M. Sofian:

Juzgan la accidn en vivo basandose hasta cierto punto en el aspecto de las personas en
pantalla, mientras que dicen que pueden empatizar mas con las voces en una obra de
animacién. Eso es muy poderoso. Como artista, la animacién también me da la
posibilidad de tener metaforas visuales y una serie de herramientas que la hacen mas
convincente. (Baglioli, 2017)

2.2 Referentes

Antes de comenzar la produccidon del proyecto, fue fundamental buscar referencias que
ayudaran a definir tanto el estilo visual como el enfoque narrativo y documental. Estas
influencias se han organizado en tres bloques: primero se analizaron ejemplos visuales y
estéticos, sobre todo aquellos que usan el formato de cuaderno o animacién 2D; después se
estudiaron recursos narrativos, con especial atencién al uso de la voz en off y los efectos de
sonido, como si hubiera un narrador, dando especial interés a las introducciones previas de una
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pelicula o capitulo; y finalmente, se investigaron documentales, tanto de animacién como de
imagen real, para entender mejor cdmo abordar el género en este contexto.

En el este apartado se mencionan todos los aspectos que se han tenido en cuenta para el
desarrollo del proyecto; asi como las influencias e inspiraciones que han ayudado a determinar
el estilo y el resultado final del mismo. En cada apartado se realizara un breve estudio de cada
elemento tenido en cuenta y se detallara el estilo que se quiere aplicar de cada uno de ellos en
el proyecto.

2.2.1 Referencias visualesy de estilo

La idea de hacer los cortos en formato de cuaderno viene de la experiencia que tuvimos al crear
la revista Madres de la animacion y los videojuegos en la asignatura de Disefio Vectorial e
[lustracién Digital. Ese trabajo sirvié de inspiracién tanto para el contenido como para la manera
de presentarlo.

El cuaderno es un formato que parecia adaptado para contar estas historias de forma mas
cercana y dinamica, permitiendo que quien lo vea pueda ir pasando las pdaginas a su ritmo, casi
como si estuviera tomando apuntes en un cuaderno real. Para darle mds ideas al proyecto, se
buscaron mas referencias de otros trabajos de animacién 2D que usan este tipo de formato o
estética y que me ayudaron a darle forma.

El Diario de Greg 1

Esta pelicula es una adaptacion de la novela gréfica de Jeff Kinney, llevada al cine por Thor
Freudenthal en 2010. Comenzé como una coleccién de tiras cémicas online y se popularizé
cuando se publicd la primera novela en 2007, estando en la lista de best sellers infantiles durante
casi tres afnos. Se trata de una novela original y diferente a lo que se habia visto hasta la fecha,
por lo que se quiso convertir en una pelicula. Durante el proceso de adaptacion los realizadores
se centraron especialmente en ser fieles a los personajes y mantener la esencia de cada uno.
Ademas, se quiso mantener la naturaleza del diario, por lo que se centraron en la amistad de
Greg y Rowley para tener una via de narracién mas potente.
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llustracion 2. Libro El Diario de Greg 1. Pdginas 1y 2
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historia no acabs demasiado bien.

Trata sobre la vida de Greg, un adolescente que acaba de entrar en el instituto y cuyo objetivo
es encajar sin llamar la atencién de los “matones”. Pese a ser una pelicula de accidn real cuenta
con algunas partes animadas: Greg tiene un diario en el que va apuntando todo lo que le ocurre
en el dia a dia, ya sean anécdotas o situaciones incomodas. Para distinguir estas partes, hay unas
transiciones a un cuaderno que muestra esas vivencias desde la piel del personaje mediante
animaciones en 2D.

En cuanto a las animaciones, se trata de un estilo sencillo. Los personajes apenas mueven la
boca para hablar, y los movimientos que realizan no son demasiado complejos. Sin embargo,
para contrarrestar todo esto, juegan mucho con las expresiones.

El estilo del dibujo es simple, como para hacer ver que son explicaciones esquematicas que
acompafian al texto. La linea esta bien definida y tiene apariencia de estar dibujada a lapiz.
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llustracion 3. El Diario de Greg 1: partes animadas (min. 0:34)

Video de Nil Ojeda

Nil, es un creador de contenido bastante conocido actualmente. Su carrera comenzé en 2016,
subiendo videos a YouTube realizando desafios de todo tipo; desde intentar comer 5000 patatas
fritas de McDonald 's hasta grabarse realizando todo tipo de locuras con su patinete. Hoy en dia
sigue publicando videos en diferentes plataformas, como TikTok o YouTube, haciendo
numerosos retos o promocionando su marca. Recientemente, ha comenzado a subir una serie
de videos realizados en animacién 2D en los que él aparece representado contando una historia
0 un suceso.

La animacién es algo compleja. Pese a que el personaje no realiza una gran cantidad de
movimientos, su boca estd muy bien animada. Pese a que no se ha logrado encontrar
informacién a cerca de la produccion de estos videos, si que se especifica que son elaborados
de manera manual, en programas de animacion 2D, sin la ayuda de inteligencia artificial.

En cuanto al estilo, la linea no es perfecta, el grosor varia de tamafio y las proporciones del
personaje no son siempre las mismas. Ademas, esta realizado sobre un fondo de papel y a
medida que narra la historia van apareciendo objetos con los que interactuia el personaje y los
entornos van cambiando.

llustracion 4. Exponiendo al Mayor Estafador de You Tube (min. 0:17)
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Canal de YouTube: Extra History

Comenzaron con el canal Extra Credits, en el que se dedican a hablar sobre videojuegos (como
se hacen, su significado, como mejorarlos y el impacto que tienen en la sociedad) a través de
videos de animacion 2D. Mas adelante, afadieron un nuevo canal de contenido: Extra History
en el que tratan de representar acontecimientos histéricos mediante sus videos con el fin de
gue la gente se sienta participe en ellos. Ademas, recientemente han afiadido dos nuevas ramas
de contenido dentro de Extra History: Extra Mythology y So You Haven’t Read. En ellos hablan
de la mitologia y de algunos libros inetresantes publicados a lo largo de la historia.

La animaciéon es muy simple, ya que los personajes apenas se desplazan. Se juega mucho con las
expresiones y se animan sus brazos. Ademas, se afiaden pequefos efectos para resaltar algunos
elementos o acciones.

En la imagen de referencia se ha realizado un estudio en el que se destacan los puntos mas
relevantes del disefio de estos personajes. Se trata de un estilo muy llamativo, ya que no tienen
ni cuello ni brazos, por lo que tanto la cabeza como las manos estan separadas del tronco. Sin
embargo, si que presentan piernas, que ademads son tipo “Stickman”. Todos los personajes
presentan la misma forma, solo varian los accesorios y el vestuario, en funcién a quién estan
representando.

llustracion 5. Estudio disefio de personajes: Extra History: The Unholy Roman Emperor Frederick Il 1: The Pope’s Pet
(min. 2:21)
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2.2.2 Referencias introduccion

Al tratarse finalmente de un cuaderno, la introduccién debe tener coherencia, por lo que ha
habido dos referencias clave para su desarrollo.

Shrek 2

Al inicio de esta pelicula se muestra un libro que, acompafiado de una voz en off del narrador va
transmitiendo una historia. Van pasando hojas hasta que por medio de una transicién se pasa a
ver imagenes de la pelicula.
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llustracion 6. Shrek 2 (min. 01:18)
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El Diario de Greg 1

La pelicula comienza con el diario abriéndose y por medio de una transicion se muestran un
breve fragmento de esta. A continuacion, vuelve a haber una transicién para mostrar el
cuaderno con los créditos, que se intercalan con las animaciones de algunos sucesos para hacer
una pequefia introduccion de la situaciéon del personaje. Cuando termina, el diario se cierra para
dar paso al titulo.

lustracion 7. El Diario de Greg 1 (min. 03:01)

2.2.3 Referencias narrador

Uno de los propdsitos que se quieren lograr con este proyecto es conseguir captar la atencién
del publico desde el principio para que interactten con todo el cuaderno, por lo que la narracién
es un aspecto fundamental para tener en cuenta. Debe ser dindmica, jugar con efectos de sonido
y variar la voz, evitar que sea algo mondtono y pesado. Por otra parte, el personaje debe servir
de apoyo a la narracidn para evitar que el espectador se pierda y lograr algo mas interesante
gue una simple sucesion de imagenes y videos. A partir del andlisis de los siguientes referentes,
se espera identificar los elementos que se desarrollen en el producto de este TFG.
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Video de Nil Ojeda

En este video, mencionado anteriormente, se combinan muy bien todos los aspectos que se
quieren aplicar al proyecto. El lenguaje empleado no es formal, Nil habla de tu a tu con el
espectador continuamente, lo que hace que la informacién se transmita de manera mas amena
y cercana. En la creaciéon audiovisual, el hook (o enganche) es un recurso narrativo que se utiliza
al inicio de un video o cortometraje para captar la atencion del espectador de forma inmediata.
Puede ser una frase impactante, una imagen llamativa, una pregunta intrigante o una escena
inesperada. Su objetivo es despertar el interés desde los primeros segundos para evitar que el
publico pierda la atencién o abandone el visionado. Hoy en dia una gran parte de los creadores
de contenido tienen un patrén establecido para la introduccién de sus videos, de esta manera
se aseguran de que sus publicaciones resulten atractivas y que tengan un gran numero de
visualizaciones. Nil empieza sus videos con un pequefio clip de un momento importante que se
verd alolargo del video, a continuacién, se muestra el logo de la serie (si lo hay) y luego comienza
saludando a los espectadores con un “Hola amigos” o algo similar.

Por otra parte, juega con las variaciones del tono de voz y emplea muchos efectos de sonido que
describen las situaciones por las que estd pasando el personaje o que ayudan a reforzar algin
momento clave. Se va a procurar aplicar este formato a los cortos documentales producidos
para este proyecto, ya que es un sistema que funciona y que resulta llamativo, ademas de hacer
el didlogo mds ameno.

El Diario de Greg 1

En este caso se trata de una narracion enfocada a un publico mas pequefio, por lo que tanto el
tono de voz como el tipo de lenguaje empleado son mas infantiles. En numerosas ocasiones el
protagonista describe acciones que esta realizando o lo comenta con otro personaje, esto puede
servir de apoyo para no perder el hilo de la historia y mantener al espectador atento en todo
momento.

Sin embargo, el uso de efectos de sonido y la manera de representar lo que le sucede al
protagonista de la historia mediante animaciones, hacen que ademas de engancharte pases un
buen rato viéndolo.

2.2.4 Referencias documentales

Para poder desarrollar este proyecto sin experiencia previa en el género documental, ha sido
fundamental analizar cdmo se ha trabajado este género en otras producciones, tanto en
animacién como en accion real. El objetivo es entender qué recursos narrativos y visuales se
utilizan para contar hechos reales de forma clara, atractiva y emotiva, frente a los ejemplos
previamente analizados de ficcion. Se han buscado referencias que mezclen estructuras
narrativas, con el fin de adaptar esas ideas al enfoque del cuaderno interactivo. En los siguientes
apartados se recogen algunas de las producciones analizadas, explicando qué aspectos han
influido directamente en el desarrollo del proyecto, ya sea en la forma de presentar la
informaciodn, el ritmo narrativo o el tipo de recursos graficos empleados.

Un siglo de animacidn
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Se trata de una produccién de los directores Adam Snyder e Irina Margolina que se estrend en
el afo 2003. Estd realizada en animacién 2D y trata acerca de la evolucidn de la animacién desde
sus origenes hasta la época de la Guerra Fria. Hace un recorrido desde las primeras
representaciones en cuevas hasta las peliculas mas novedosas del momento.

El protagonista es un profesor que se dedica a ensefiarle a un adolescente la evolucién de las
técnicas de animacién. Para ello, se van intercalando diferentes producciones, proyectadas en
una televisién, con escenas del profesor realizando pequenas demostraciones de cada técnica
empleada.

llustracion 8. Un siglo de animacién (2003)

La historia de Pixar

Estad producido en accidn real y cuenta como fue el inicio de la gran productora de animacién
Pixar. Intercala pequeinos fragmentos de algunas de sus obras con escenas de procesos de
produccién en alguno de sus estudios y entrevistas a distintas personas; directores, animadores,
etc. El director es Leslie lwerks y se estrend en el afio 2007.

En su introduccién se muestra una secuencia de peliculas y cortometrajes producidos desde el
inicio de la animacion hasta la actualidad del momento. A continuacién, una voz en off narra el
origen de este proyecto mientras que se ven imdagenes del proceso de trabajo en un estudio y
algunas de sus producciones; Cars, Toy Story, etc. Tras presentar a sus fundadores se da paso al
titulo del documental.

23



Relevancia de las mujeres en el mundo de la animacidn Universidad

Paula Martin Vazquez Europea

llustracion 9. Documental: La historia de Pixar (2007)

Un dia mas con vida

Fue realizada por Raul de la Fuente y Damian Nenow en 2018. Es una pelicula, basada en un
libro, que trata sobre la guerra civil de Angola en el contexto de la Guerra Fria. El protagonista
es un corresponsal de la Agencia Polaca de Noticias (PAP) que va describiendo sus vivencias a lo
largo de la historia. Mezcla el género documental con el de animacién, por lo que se convierte
en un testimonio de periodismo.

Comienza con el protagonista narrando en voz en off el inicio del conflicto y la situacion actual
del pais mientras se va registrando todo con una mdaquina de escribir. También se muestran
imagenes reales que reafirman los hechos.

llustracion 10. Un dia mds con vida (2018)

En base a las referencias analizadas, las conclusiones obtenidas son las siguientes. Los créditos
se afiadiran al inicio de los videos, ya que el comienzo de las producciones analizadas se destina
a ello. Por otra parte, se combinaran elementos reales con los producidos para el propio
proyecto, de esta manera se aportara credibilidad a la informacién dada y resultara mas sencillo
explicar los procesos. Por ultimo, los cambios de imagen real a las partes animadas deben ser
sutiles y guardar coherencia ya que de lo contrario se perdera el hilo de la historia y resultara
chocante y poco atractivo para el espectador.
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3 DESARROLLO DEL PROYECTO

3.1 Planificacion del proyecto

Para facilitar el desarrollo del proyecto, se disefid un plan de produccién dividido por fases,
basado en los hitos marcados durante el curso. El objetivo inicial era establecer un calendario
realista que permitiese abordar de manera progresiva tanto la investigacién como la produccion
de los videos. A continuacién, se describen tres momentos clave en la planificacion: el plan
inicial, los ajustes realizados durante el desarrollo y la versidn final del cronograma. Mostrar
estas tres fases permite explicar cdmo evoluciond el proyecto y pone en valor la adaptacion del
producto ante nuevas oportunidades, tanto técnicas como conceptuales. Buscamos destacar
por medio de este apartado la solidez del anteproyecto, que ya estaba bastante cerrado desde
el principio y sirvié como base firme para todo el trabajo posterior.

3.1.1 Fase de planificacidn inicial

La primera planificacion del proyecto se realizé durante el anteproyecto, en ella se estipuld
cuanto duraria cada fase de manera aproximada y se establecieron unos tiempos. A
continuacién, se muestra la tabla que se realizo.

Tabla 2. Plan de produccion inicial

Se dividid segun las tareas mas complejas y en las que se invertiria mayor cantidad de tiempo y
esfuerzo.

Durante la fase del anteproyecto se penso la idea y se realizé una investigacion inicial para llegar
a la hipétesis. Los meses de planificacién de los videos sirvieron para decidir cuantos videos se
realizarian y de qué mujer se hablaria en cada uno de ellos. En este punto también se decidié
como iban a ser los videos, para ello se elaboraron los guiones, storyboards y la animatica de
cada video.

En los meses de diciembre y enero se decidiria el contenido de los videos y en febrero
comenzaria la realizacion del primero de ellos. Se elaboraria cada uno en un mes, incluyendo
tanto la produccién como la postproduccién y se dejaria el mes de mayo para posibles
correccionesy ajustes. Ademas, durante todo este periodo de tiempo se acompafiaria el proceso
con el desarrollo de la memoria y una gran investigaciéon que lo complementaria.
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3.1.2 Ajustes durante el desarrollo

Con el primer plan de produccidn ya establecido se procedié a comenzar con el desarrollo del
proyecto. El proceso de investigacion se alargd varias semanas, ya que se encontrdé una gran
cantidad de articulos relacionados con las mujeres en el cine o en la animacién que llevaban a
nuevos puntos que se querian tratar. Por otra parte, inicialmente se pensé que la fase del
proyecto que mas tiempo llevaria seria la produccion, en la que se realizarian todas las
animaciones y algunos elementos clave que se adjuntarian en el cuaderno (los bocetos). Sin
embargo, el proceso que mas tiempo requirio fue el de preproduccidn. Al tratarse de tres videos
tuvieron que elaborarse tres guiones, tres storyboards y tres animaticas. Ademas, se buscé que
tuvieran coherencia entre si, pero sin que fuesen idénticos para generar dinamismo y que no
resultasen repetitivos.

Por todos estos motivos se decidid reestructurar el plan de produccién realizado durante el
anteproyecto y el resultado fue el siguiente:

Tabla 3. Plan de produccion inicial reestructurado

Anteproyecto

3.1.3 Plan de produccion final del producto

A medida que avanzaba el proyecto se fueron analizando programas y diferentes formas de
representacién. Ademas, hubo que realizar varios ajustes en los guiones para que la duracion de
los videos no se alargase demasiado. Por estos motivos se tuvieron que modificar los tiempos
en la tabla de produccion.

Tabla 4. Plan de produccion final

Poduccion /
Postproduccion

lemoria

El cambio mas notable fue la condensacion de la fase de produccidn y postproduccion, ya que
se fue realizando segun los videos. De esta manera las tareas no resultaron tan repetitivas y se
realizaron de manera mas agil. Otro aspecto a tener en cuenta es que en el Ultimo momento se
decidié modificar el formato final del producto. Se pensé que, para aportar originalidad en vez
de realizar simplemente una serie de videos, podria ser mas atractivo realizar un cuaderno
digital interactivo. De esta manera también resultaria mas realista el formato de cuaderno de
apuntes que se pensd en un principio.
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Para llevar a cabo este proceso se tuvo que investigar un nuevo programa (FLIPHTMLS5), ademas
de reestructurar las animaciones y el tamafo del personaje, ya que iba a pasar a verse en
formato vertical. Por ello se alargaron los tiempos destinados a otras tareas, como la memoria.

Una vez todo el proyecto estuviese terminado se procederia con otras tareas, como la
presentacion o la adaptacion del tablero de Miro a un libro en el que se muestren todos los
procesos.

3.2 Descripcion de la solucion, metodologias y herramientas
empleadas

En este apartado se explicaran los procesos llevados a cabo en cada fase del proyecto, asi como
las técnicas y los programas empleados en cada uno de ellos.

3.2.1 Investigacion

En esta etapa se realizé la entrega del anteproyecto, en la que hubo que especificar el tema y
realizar una investigacion para el marco tedrico. En este punto fue fundamental la ayuda
portales de fuentes bibliograficas, como Dialnet o la biblioteca de la universidad, para encontrar
la documentacién necesaria.

El proceso comenzé con la busqueda de articulos que tratasen sobre la historia de la animacion
y de la participacién de las mujeres en ella. A medida que avanzaba la lectura y surgian nuevas
lineas de interés, se fueron afinando las busquedas hacia recursos mas especificos, como la
revista Con A de Animacidn o los informes MIA o CIMA. Para organizar toda esta informacion y
evitar tener que releer constantemente los textos, se elabord una tabla de registro que incluye
el titulo, la autoria, la cita, el afio de publicacién y un breve resumen de cada lectura. Este
sistema permitié tener una vision clara y rapida de los contenidos consultados durante la
investigacion.

Cuando se obtuvieron las suficientes referencias, se procedio con la lectura completa de cada
una de ellas. Se fue subrayando y haciendo pequefas anotaciones a modo resumen en cada
parrafo para facilitar futuras busquedas de informacion. Ademas, en un documento Word se
pegaron las frases, que se creyeron relevantes de cada lectura (Anexo 1). Este proceso facilito
enormemente la tarea de redaccidn, ya que Unicamente se tuvo que organizar cada cita segun
el tema del que trataba y estructurar los puntos que se tratarian en el proyecto.

Gracias al proceso de investigacion, se descubrié qué mujeres serian las protagonistas de los
videos y se recopild la informacién necesaria de cada una. Ademas, se pudo comprobar la
relevancia que tuvieron para la industria en distintas etapas, ya que Charlotte y Mary fueron
pioneras y Joanna sigue trabajando actualmente.
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Referencias estado de la cuestion

Tabla 5. Referencias estado de la cuestion

Universidad
Europea

Editorial: Animacion de género.

Participacion, repercusion y
representacion de la mujer en el
cine de animacion.

Maria Lorenzo
Hernandez
Antonio Horno Lépez

Cristina Manzano

Rocio G-Ped:

Mujeres delante y tras la pantalla
en jes de ani r

premiados.

La digitalizacion de la media: La
evolucion del CGl hacia la
renderizacién no fotorrealista en
Spider-Man: Un nuevo universo.

La igualdad de género en el cine
de animacion. Rompiendo el
techo de cristal del sector
audiovisual

Ficciones constructoras de realidac

Técnicas y principios de
animacion: Caso de estudio serie
Fantasmagorias, La Llorona.

Origen y evolucion de las
técnicas de animacion e
. i I Aol

Marta Neira-Rodriguez

Paz Gomez de la
Murioza

Dra. Pilar Yébenes
Cortés

Aifonso Burgos Risco

Mayra Pomaquero-
Yuquilema

Amanda Lopez
ill

filmica.

Completada

Completada

Completada

Completada

Completada

Completada

No leida

No leida

2022

2012

2022

2020

2022

2015

2022

2017

Palabras clave (Hernandez & Horno Lopez, 2022)

Mujeres artistas, cine de
animacion, cine de género,
cortometraje de animacion

(Manzano, 2012)

Igualdad, género, reescritura

fiimica, cine, mujeres, (Pedreira & Neira-Rodriguez, 2022)

2D, 3D, animacion, analégico,
anime, arte arte urbano, cine,
cémic, concept-art, digital,
estilizacion, motion-graphics,
motion-capture, no-
fotorealista, pop-art, relismo,
renderizado.

(Gomez de la Mufioza, 2020)

Mujer, animacion, estereotipos,
roles, igualdad, techo de
cristal

(Cortes, 2022)

Animacion documental, animado (Burgos Risco, 2015)

Animacion, principios de
animacion, La Llorona,
leyendas.

Animacion, peliculas de
animacion, historia de la
animacion, técnicas de
animacion, principios basicos
de animacionm analisis

(Pomaquero Yuquilema, 2022)

(Lopez Guillermo, 2017)
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Esta revista habla de la animacion actual. Cada vez mas

realizadoras centran la tematica de sus obras en la animacion para
adultos. Se habla de la carrera de Carmen Cérdoba y de su nuevo
proyecto. Se menciona la asociacién MIA y las ditimas obras
premiadas. Por tltimo, se hace un repaso de los artistas del gremio
que nos han dejado.

Este ariculo muestra la trayectoria de las pioneras de la animacion
haciendo un repaso de sus carreras y de sus obras. Ademas, habla
de la presencia femenina en la industria actual mencionando la
carrera de algunas de las mujeres con mas repercusion. Por tltimo
indica los temas que suelen ir de la mano con el trabajo de estas
mujeres y muestra su importancia, ya que los hombres no los tienen
tan presentes,

En este articulo se hace una investigacion de las ditimas peliculas
de animacion premiadas entre el afio 2000 y 2019. Con este estudio
se pretende mostrar la participacion de las mujeres y compararla
con la de los hombres. Como conclusién se muestra como el sector
del largometraje es el mas masculinizado y que hay muy poca
participacion de mujeres respecto a la de los hombres y, a pesar de
estar lejos de la igualdad, se estan haciendo avances.

Este articulo hace un repaso de la evolucion de la animacion y de las
técnicas i avanzaba la i

El articulo demuestra que hay unas claras diferencias laborales en el
cine de la animacion, aunque poco a poco se van haciendo avances.
Se realizan entrevistas a varias mujeres que pertenecen al sector en
Espafia y concluyen que pese a que se estan instaurando ayudas y
clertas medidas, la proporcion de mujeres sigue siendo
notablemente baja respecto a la de los hombres.

Esta tesis realiza un analisis de la evolucion de las técnicas de la anim|

Resumen y punio de Interés

Resumen y punto de interés
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3.2.2 Preproduccion

Después de entregar el anteproyecto, comenzd una fase clave para consolidar el enfoque visual
y narrativo del proyecto, que constituye el capitulo dos de antecedentes. Durante esta fase no
solo se centrd en la preproduccion técnica, sino también en asentar y conectar todas las
referencias e ideas identificadas, dando forma al estilo y estructura final de los videos. El
principal programa que se empled fue Miro, que permite de manera visual y prdctica, realizar
mapas de ideas en los que se pueden adjuntar documentos, imagenes y todo tipo de referencias
gue ayudan a visualizar el proyecto desde distintos puntos. Gracias a esta herramienta se pudo
plasmar de manera visual gran parte del proceso de investigacién y comenzar a estructurar el
contenido de los videos. Ademds, fue muy til a la hora de contrastar ideas y redactar pequefias
conclusiones. El resultado del tablero fue el siguiente, se adjunta el enlace para poder
visualizarlo correctamente:

https://miro.com/welcomeonboard/NEK5dUFhWHZ6RUdZeDdUaUtnWE56R0dybllZejc2QVV4S
mU5dUVPRO1aNXYvVU1rSXd2eHZWSGkwY0Q5UOMyM3BVZ1IENO15MIFOSUlialpLd3pGaFFBT
EINYmdPMSt3eXhETVVzZNE5SRL2NFUDJTMUpBcOW4KOxYdDRUOGIoNkNBd044SHFHaVIWYWkO
d3NxeHNmMeG9BPTOhdjE=?share link id=679783146420

llustracion 11. Tablero de Miré

Se trata de un mapa conceptual del que parten varias ramas. En este caso el punto de partida es
el titulo del proyecto: Relevancia de las mujeres en el mundo de la animacion, y las ramas son
los puntos que han resultado ser clave en el desarrollo.

La idea de basar los videos en el formato de un cuaderno documental surgié gracias a la
visualizacidon de un video del creador de contenido Nil Ojeda, que logra una narracién agil y
cercana sobre un fondo de papel con un personaje animado en 2D. Lo que supone un cambio
radical respecto al resto de contenido que ofrece. A partir de este concepto y estilo, se buscaron
referencias similares, en las que los personajes se moviesen sobre hojas de papel y se dio con
las peliculas de El Diario de Greg. En ellas se combinan escenas de accién real con animaciones
realizadas en un cuaderno. En este caso, se tuvieron en cuenta otro tipo de aspectos, por
ejemplo: como hacer que unos personajes sencillos destaquen sobre el fondo.
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Una vez el estilo estuvo claro, se paso a investigar el género de los documentales de animacion.
Se buscaba saber si presentan introducciones y cémo son, el tipo de personajes, cdmo se
transmite la informacién y el tipo de narracién. Se analizaron tres: Un siglo de animacién, en 2D;
La historia de Pixar, de accién real; Un ailo mas con vida, que combina animacién con accién
real. El punto en comun mds llamativo que presentaron los documentales fue la introduccion,
por lo que, a continuacion, se paso a investigar este tema.

Al tratarse de un cuaderno, la primera imagen que se viene a la cabeza es el inicio de la pelicula
Shrek 2. En la que se muestra un libro sobre una mesa que se abre y muestra el inicio de la
historia, narrado en voz en off. Ademds, también se tuvo en cuenta el inicio de la pelicula E/
diario de Greg 2, que ya habia servido como referencia previamente. En este caso, el libro
comienza abierto mostrando los créditos y algunas animaciones a medida que se pasan las hojas
(a la inversa). El libro se cierra y se muestra el nombre de la pelicula.

El resultado fue una combinacién entre ambas referencias. Se realiz6 un esquema, con dos
versiones, para visualizarlas y que sirvieran de apoyo en futuras tareas.

llustracion 12. Esquema para la introduccion

La primera de las opciones es muy similar a las referencias, se trata de un cuaderno que se abre
y a medida que pasan las hojas muestra los créditos y agradecimientos hasta llegar al primer
capitulo: Pioneras. Las siguientes paginas muestran el trabajo de Charlotte Reiniger, acto
seguido comenzaria el video.

La segunda versidon cambia bastante, en este caso el cuaderno estaria dispuesto en posicién
horizontal, se abririay en las primeras paginas mostraria los créditos y agradecimientos. Al pasar
a la siguiente pagina se veria una linea de tiempo, dividida en dos etapas, con anotaciones e
imagenes. Para dar paso al video, se haria zoom a la primera parte en la que se leeria Charlotte
Reiniger (o el nombre de la mujer de la que trate el video) y se haria un recorrido por los archivos
adjuntos para mostrar su historia.
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Los videos documentales destacan por estar acompainados de una narracién, por lo que este fue
otro aspecto que se debid tener en cuenta. La estética general que se le quiere dar al proyecto
no es formal, por lo tanto, la narracién tampoco debe serlo. Se busca captar la atencién del
espectador con algo dindmico, jugando con efectos de sonido y con variaciones en el tono de
voz. Ademas, el personaje deberia ser gracioso y que sirva de apoyo a lo que se va narrando para
que el espectador se pierda y los videos no sean una simple sucesidon de imagenes acompafadas
de una voz. Estas fueron las principales referencias que se tuvieron en cuenta. Son disefios
sencillos, que van acordes con el estilo del cuaderno y que no requieren una animacién
demasiado compleja.

llustracion 13. Tablero de Mird: referencias para el personaje

Character inspiration

Peloy cabeza

Cuerpoy movimiento

En base a esas referencias se desarrollaron dos personajes, a los que se les fueron aplicando
variaciones hasta dar con lo deseado.

llustracion 14. Primeros disefios del personaje
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Para el proceso de seleccién final, se comprobé el funcionamiento de cada uno mediante
pruebas de animacion. Si no funcionaban o el disefio resultaba ser demasiado complejo, se
modificaban ciertas partes. En el caso del primer modelo se modificaron los brazos para que
tuvieran algo de grosor y en el segundo se cambid el pelo.

El disefio que fue seleccionado para el proyecto fue el siguiente. Resultd ser una combinacién
del pelo y el torso del primero y la cabeza y extremidades del segundo.

llustracion 15. Disefio del personaje: turnaround
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El ultimo elemento que conformaria el disefio del proyecto fue la tipografia. Al tratarse de un
cuaderno de apuntes, debia parecer que esta escrito a mano, sin ser demasiado infantil y en un
formato legible. En el tablero de Miro se afiadié un apartado para afiadir todas las fuentes que
resultaron atractivas y que cumplian los requisitos marcados, de esta manera se pudo comparar
unas con otras de manera sencilla. La elegida fue la siguiente:

llustracion 16. Tablero de Miro: Tipografia elegida

Pangolin - Adobe Fonts / Google Fonts
+ Es similar a mi letra.
+ Eslegible,
+ La textura hace que parezca escrito a lapiz.

Pangolin Regular 2 [ «</>

Mujeres en el mundo de la animacién

Como se indica en la imagen, la letra es legible y presenta textura, lo que hace que parezca
escrito a mano.

Ademas de para plasmar todas las referencias, Miro sirvié de apoyo para estructurar el
contenido de cada video. Una vez recopilada la suficiente informacion, se eligieron a las tres
mujeres que conformarian el proyecto: Charlotte Reiniger, Mary Ellen Bute y Joanna Quinn. Para
organizar el trabajo y la vida de cada una de ellas cronolégicamente se fue redactando todo,
apoyado de imagenes y algunas anotaciones. Se decidié que en el primer capitulo del cuaderno
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se hablaria de las pioneras, en este caso de Charlotte y de Mary Ellen y en el segundo capitulo
trataria de la actualidad, es decir, de Joanna Quinn.

Con la idea mas cerrada y con la ayuda de estos esquemas, se procedio a la redaccidn de los
guiones. El primer paso consistié en la elaboracion de un esquema para cada guion en los que
se muestra la distribucion de la informacidn en cada pagina del cuaderno el recorrido que haria
el personaje y sus movimientos (Anexo 2, 3). Con cada video mas o menos marcado, se realizaron
los guiones (Anexo 4, 5). Se empled Celtx, un programa que permite elaborar guiones con
plantillas predeterminadas, lo que ahorra bastante tiempo en el proceso de redaccion.
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Esquema para el guion de Charlotte Reiniger

llustracion 17. Guia para el video de Charlotte Reiniger (pdg. 01)
£
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llustracion 18. Guia para el video de Charlotte Reiniger (pdag. 02)
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Guion de Charlotte Reiniger

INT. HABITACION - DIa

Se ve un cuaderno sobre una mesa: "Mujeres en la animacién".
Se hace un zoom in hacia él1 hasta que ocupa toda la pantalla.

INT. CUADERNO - DIA

El cuaderno se abre, pasa una pagina en blanco y en las
siguientes se muestran los créditos. Vuelve a pasar la hoja y
en una de ellas se lee: "Capitulo 1: Pioneras".

En la siguiente pédgina se ven apuntes sobre una animadora:
Charlotte Reiniger.

PAULA aparece en escena con una especie de explosién.

PAULA
iHola! Soy Paula y esto que estéais
viendo es mi cuaderno de apuntes sobre
mujeres de la industria de la
animacion.

PAULA se apoya en una de las letras mientras que sigue
hablando.

PAULA
Ya que no tengo nada mejor que hacer,
y por lo que veo vosotros tampoco, oOs
voy a contar de qué va.

Se incorpora y se coloca en el centro de la hoja. A
continuacién, sefiala con ambos brazos el boceto y comienza a
presentarlo.

PAULA
Para comenzar, os voy a hablar de una
de las pioneras més importantes de la
historia: Charlotte Reiniger, més
conocida como Lotte. Siempre se sintid
atraida por las sombras chinescas y se
dedicaba a recrear cuentos infantiles
con siluetas para piezas teatrales.
Por lo que su técnica en la
filmografia consistiria en realizar
una especie de marionetas de papel
recortado y animarlas mediante stop -
motion.

Salta y cae apoyando los codos sobre la siguiente imagen

(Viaje a la Luna, George Méliés). Habla mientras que se
incorpora y se queda de pie sobre la imagen.
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PAULA
Nacidé en Berlin en el siglo XIX y
desde el principio el cine de George
Méliés la sedujo por su capacidad de
crear mundos de fantasia.

Camina hasta quedar en el centro de las dos imdgenes y se
sienta en el suelo, mientras que sigue contando cosas.

PAULA
Tuvo la oportunidad de acudir a una
conferencia a cerca del cine de
animacién y descubridé un mundo
fascinador. Pero lo que mas le llamd
la atencidén fueron las cintas
expresionistas de Paul Wegener. Mas
adelante, este descubriria su talento
y le haria una propuesta laboral.

Se levanta y desaparece. Vuelve a aparecer mas abajo, a la
izquierda de la hoja.

PAULA
Entré en el Instituto de
Investigaciones Culturales, en el que
se dedicaban a hacer peliculas de
animacién experimentales y realizd su
primera pelicula: El ornamento del
corazén enamorado (1919).

Hay un zoom in hacia la portada de la pelicula y una
disolucién cruzada con un breve fragmento de esta. Se
reproducen unos segundos y se realiza el mismo proceso a la
inversa para volver al cuaderno.

PAULA aparece en otra ubicacidén de la hoja, apoyada en la
siguiente imgagen (Lotte Reiniger y Carl Koch).

PAULA
Conocidé a su marido y los siguientes
afios realizdé seis cortometrajes con su
ayuda.

Salta y cae mas abajo en el centro de la hoja, junto al
anuncio de Nivea.

PAULA
Encontrdé hueco en la publicidad de 1la
época, trabajando como creativa, y en
1922 realizd un anuncio para Nivea.
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Se hace un zoom in hacia la imagen del anuncio y se
reproducen unos segundos del clip. Cuando termina, se hace un
zoom out de vuelta a la hoja y la camara se desplaza hacia el
inicio de la siguiente.

PAULA aparece sentada sobre la primera fotografia y cuando se
centra la cédmara sigue contando.

PAULA
En 1923 comenzé el rodaje del primer
largometraje que se conserva
actualmente: Las historias del
Principe Achmed. Para producirla, ella
y su marido construyercon la primera
cdmara multiplano de la historia.

H un zoom in hacia la portada de la pelicula y luego una
disolucidén cruzada para mostrar algunos frames de la
pelicula. Cuando terminan, se realiza el proceso inverso para
volver al cuaderno.

PAULA aparece en el centro de la hoja, junto a la portada de
la siguiente pelicula (El Doctor Dolittle y sus animales).

PAULA
Gracias al éxito de Las historias del
Principe Achmed tuvo la oportunidad de
producir El Doctor Dolittle y sus
animales.

Hay un zoom in hacia la portada de la pelicula y luego una
disolucién cruzada para mostrar un pequeno fragmento. Cuando
termina, se realiza el mismo proceso a la inversa para volver
a la hoja.

PAULA se encuentra sobre la siguiente imagen y camina sobre
ella mientras que narra lo que ocurre después. Cuando se
menciona que se instalaron en Londres aparece un marcador
sobre el mapa.

PAULA

El ascenso del partido Nazi al poder
en 1933 hizo que su trabajo se viese
interrumpido. Deciden viajar por
Europa hasta que el visado se lo
permite y producen unas 12 peliculas.
Con el fin de la Segunda Guerra
Mundial se trasladan a Londres.

Baja de un salto al siguiente punto y cuando se menciona la
productora aparecen unas pequefias animaciones que la
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destacan.

PAULA
Donde crearon la empresa Primerose
Productions.

PAULA comienza a bajar por unas escaleras mientras que narra
la historia hasta quedar junto a la portada de la pelicula
(Aucassin et Nicolette).

PAULA
Tras la muerte de su marido Lotte
lsiguié produciendo peliculas para la
BBC basadas en cuentos clésicos. En
1972 se traslada a Canadéd y realiza la
pelicula Aucassin et Nicolette para el
National Film Board.

Se realiza un zoom in y una disolucién cruzada para mostrar
un fragmento de la pelicula. Cuando termina se realiza el
mismo proceso a la inversa para volver a la hoja.

PAULA aparece situada mas abajo en la hoja con un premio en
la mano.

PAULA
Como reconocimiento a su trabajo
recibidé un premio en la Biennal de
Venecia en 1955 y la Orden del Mérito
de la Repliblica Federal de Alemania en
1979.

Hay un zoom in hacia la tltima imagen y se reproduce un breve
fragmento del documental en el que se muestra su proceso de
trabajo. Cuando termina de reproducirse la imagen se queda
congelada y se realiza un zoom out para volver al cuaderno.

Se muestra la hoja entera y se cierra el cuaderno.
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A continuacién, se comenzaron a elaborar los storyboards y las animaticas a partir de los
guiones, con Storyboard Pro. Se valoré emplear el programa Storyboarder pero dado que las
animaciones se realizarian en ToonBoom, se descartdé para hacer el proceso mas sencillo. Se
adjunta acontinuacién el storyboard de Charlotte Reiniger, los otros dos se anadirdn como

anexos (Anexo 6, 7).

Storyboard de Charlotte Reiniger

Toon Boom CharlotteReiniger VO1

Europea

Pagina 1/7

!
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Toon Boom CharlotteReiniger V01

Universidad
Europea
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Toon Boom CharlotteReiniger VO1 Pagina 6/7

Zscena Du:aci(’:ni Panel Duracién |Escena |Duracién|Panel Duracion| |Escena |Duracidn|Panel Duracion| Escena |Duracion|Panel Duracion
1"_‘ 12:19| 2 00:10 11 12:19 3 02:06| 11 12:19 4 02:06 1 12:19 5 01:15
7 e T T ] | l
i L & i L ‘ ? g L1/ "
Y | ( ]
T — |
U W - L |
] «]r — ( — — .
| 1 [ { |
Salta y cae junto a las letras. Donde crearon la empresa Primerose Comienza a bajar las escaleras Tras la muerte de su marido lotte
Productions. mientras que habla. lsiguié produciendo peliculas para

la BBC basadas en cuentos clédsicos.

Notas de accién
Cuando menciona la productora
aparecen las animaciones para

resaltarlo.
ena m:aciéni Panel Escera |Duracion|Panel Duracién| [Escena | Duracién|Parel Duracién| Escena |Duracién|Panel Duracion
11 12:19) 6 1| 12:19 7| 00:15] 1| 1 ;19| 8 0;.00‘ 12| 02:00 1 02:00
I I | |
{ |
| ki B ] [
PR i | |
{ [ |
L . L
| — — .
Zn 1972 se traslada a Canadd y Se reproduce el video.
realiza la pelicula para el
Aucassin et Nicolette Naticnal Film
Board.
Toon Boom CharlotteReiniger V01 Pagina 7/7
Escena  Duracién| Panel ién| |Fscena | Duracidn|Panel Luracién| Escena |Duracién Panel Nuracién |Fscena | Duracidn| Panel Duracién
13 03:15 1 :00 13 03:15 2 00:15 13 03:15 3 01:00 14 02:00 1 02:00
it 1  —
\ - | ] ‘
L] 0
L i Jis |
A ] =
[ 1 ‘
L
: : : \
| Notas de accién
conocimiento a su trabajo Camo reconccimiento a su trabajo Se reproduce parte del docurental.
un premio en la Biennal de recibié un premio en la Biennal de
en 1955 y la Orden del Venecia en 1935 y la Orden del
srite de la Repiblica Federal de Mérito de la Repiblica Federal de
Alemania en 1979. Alemenia en 1979.

Fscena  Duracién
15 05:00

Panel Facena Escena

15

Duracién Panel
05:00 3

Duracién
02:00

MUJERES B9
- ANIMACON

Inicialmente se pensé que el cuaderno se realizase en 2D, ya que todas las animaciones del
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proyecto se querian hacer en este formato. Sin embargo, teniendo en cuenta que las paginas
iban a tener una gran cantidad de elementos y el proceso de animacion iba a ser demasiado
tedioso, se decidié que era mejor idea buscar alguna otra manera de hacerlo. Se investigaron y
se realizaron pruebas en varios programas que permiten montar cuadernos digitales (flipbooks);
HTMLS5, Canva, Heyzine, etc. Finalmente, se decidié emplear Heyzine. Ya que permite importar
archivos PDF, convertirlos en el formato deseado (cuaderno, libro, flipbook, etc.) y visualizarlo
en linea sin realizar ningun pago.

3.2.3 Produccion

Cuando todos los elementos base que conformarian el proyecto estuvieron pulidos comenzé la
fase de produccion. Esta se divide en varias tareas: los guiones, el cuaderno, las animaciones y
el audio.

Guiones

Pese a que los guiones ya se habian realizado anteriormente, hubo que hacer algun reajuste ya
que los didlogos se hacian demasiado largos. Se decidid recortar algunas partes y quitar
informacién para darle un mayor dinamismo y que no se hiciesen demasiado pesados (Anexo 8,
9, 10).

La informacién que se creyé menos relevante se afiadié de manera escrita en el cuaderno. De
esta forma el proceso de hacerlo mas realista fue mas sencillo.

Ademads de los guiones también hubo que modificar alguna de las animaciones, ya que al
cambiar la disposicion del cuaderno muchas carecian de sentido. Para facilitar el proceso se
rehicieron las guias de animacién sobre el nuevo cuaderno (Anexo 11, 12, 13).

Cuaderno

En este punto se comprobd que el cuaderno funcionase en formato flipbook a la hora del
montaje. Dado que todas las aplicaciones que se encontraron requieren de algun tipo de pago
para la descarga del archivo final, se hizo una prueba con grabaciones de pantalla. El resultado
fue bastante bueno, por lo que se procedid a seguir con ese método.

En cuanto al disefio del cuaderno, se decidid emplear Canva para darle un aspecto mas realista
y poder afiadir detalles de manera sencilla, como anotaciones, post-its o filtros para algunas
imagenes. También se seleccionaron los elementos que aparecerian en él y se ultimaron algunos
detalles que faltaban por pulir, como por ejemplo los bocetos de las mujeres. Se han afiadido
las hojas correspondientes a Charlotte Reiniger, las de Mary Ellen Bute y Joanna Quinn se
adjuntaran como anexos (Anexo 14, 15).
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llustracion 19. Bocetos: Charlotte Reiniger, Mary Ellen Bute y Joanna Quinn

i)

’I(ll i ,I,\ll

Para los bocetos se eligieron varias fotografias, de cada una, desde distintas perspectivas y en
base a ellas se hicieron los dibujos, apoyandose de la herramienta de simetria en Photoshop. Al
principio, se buscaba que pareciesen directamente dibujados sobre el papel para dar realismoy
apariencia artistica. Finalmente se decidié modificar la forma para hacerlos estilo pegatina, para
ello se afiadié un contorno blanco con un trazado de forma y se exportaron como PNG sin fondo
para adjuntarlos en el cuaderno. En Canva se anadieron sombras para crear sensacion de
profundidad
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Hojas de cuaderno de Charlotte Reiniger

llustracion 20. Cuaderno: Charlotte Reiniger (pdg. 01)

Gelle,
i) Chatlotte-Reiniger
P
_ wduelanparaply Bl s
XMW

Viaje a la Luna, George Méliés

Paul Wegener

Ornamento del corazén enamorado (1919) Lotte Reiniger y Carl Koch
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llustracion 21. Cuaderno: Charlotte Reiniger (pdg. 02)

El doctor Dolittle y sus animales (1928)

Primerose Productions

Premio en Ia Biennal
Venecia en 1955.

Orden al Mérito de la Replblica Federal de
Alemania en 1979.
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Animaciones

Se realizaron tres montajes (uno para cada video) en Adobe Premiere Pro, con los movimientos
de camara y los tiempos establecidos previamente en la animatica. A continuaciéon, se
importaron en ToonBoom como referencia. Debido al tamafio de los videos, se tuvieron que
dividir en varias partes para agilizar el proceso de importacion.

Para llevar a cabo las animaciones y realizar correctamente el disefo del personaje, se importé
la imagen del turnaround y se buscaron referencias de video constantemente durante el
proceso. Una vez estuvieron terminadas, se exportaron las animaciones sin fondo para anadirlas
al programa de edicién en el proceso de postproduccion.

Audio

La narracién se grabaria de manera sencilla, con el teléfono y después se modificaria en algin
programa. En este punto, se descubrié el programa Adobe Podcast, en el que se pueden
importar audios y ajustarlos para limpiar la voz y darles calidad. El resultado es similar a lo que
se grabaria en un estudio, con un buen micréfono y sin ruido de fondo. En la imagen se muestra
una captura de pantalla de su interfaz con algunas notas que explican su funcionamiento.

llustracion 22. Interfaz Adobe Podcast

Mejorar la voz © lotteOl.mda 2 &) Descargar

|{ 3 ® w2 v \I O oo 0:06

| |l I

} : () Mejorada

| Suelta el audio o video para mejorarlo |

| z | Voz @ 96 %

| Elegir archivos I ~

S e B ) @ A" NN
Menos Mas o3,
Fondo @ 0%

> awdio importade Menos Mis
Los archivos se eliminaran de forma automitica tras 10 dias.

hoce que €l fondo ce
eseudnt + o -,

3.2.3 Postproduccion

Esta fase comenzd cuando las animaciones y el cuaderno estuvieron terminadas y se pudo
comenzar con la edicién y el montaje de los videos en Adobe Premiere Pro. Se partid de las guias
realizadas previamente para las animaciones haciendo algunos ajustes en la duracién de las
escenas, para ello se importarian las animaciones y los audios y en base a ellos se iria
modificando cada parte. Ademas, en las animaciones, se ampliaria el tamafio del personaje para
gue destaque mas sobre el fondo y esté mds presente en la narracién.

48



Relevancia de las mujeres en el mundo de la animacidn Universidad

Paula Martin Vazquez Europea

llustracion 23. Edicion en Adobe Premiere Pro

Premiere Pro 2022 -

final lotte02 [- IS

6n Clip Secuencia Marcadores Ve na  Ayuda

En este punto se dieron varias complicaciones que perjudicaron el montaje de los videos. En
primer lugar, el cuaderno se montd en una aplicaciéon web que requeria de pago para su
descarga, por lo que se opté por realizar grabaciones de pantalla para intentar evitarlo. Esto
supuso que a la hora de la edicion hubiese bastantes problemas para quitar el fondo, pese a
probar varias herramientas en Adobe Premiere Pro nunca se lograba el resultado deseado. Por
otra parte, el resultado final de los videos, pese a ser el deseado, se hacia demasiado monétono
y terminaba de ser especial o diferente.

Por todos estos motivos se optd por hacer una pequefia variacion en la presentacién final del
proyecto. Se investigd la aplicacién FLIPHTMLS, que se descartd inicialmente porque requeria
de una suscripcidon para ejecutarla. Sin embargo, tras haber comprobado que permitia las
funciones deseadas se decidid obtener una suscripciéon temporal, de esta manera no solo
existiria la opcién de importar el cuaderno, también se podria importar archivos de video y
exportarlo en diferentes formatos. De este modo, el resultado seria mds llamativo y tratdndose
de un cuaderno de apuntes, el acabado seria mas realista. Ademas, en el caso de realizar los
videos, el proceso no seria tan complejo, simplemente se importaria al programa de edicién y
se aplicarian los efectos vy los tiros de cdmara necesarios. En la siguiente imagen se muestra la
interfaz del programa FLIPHTML5 con notas, que especifican para qué sirve cada panel.
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3.3 Recursos requeridos

En este punto se mencionan las herramientas que han sido para el desarrollo del proyecto. Estdn
organizadas por fases y en cada una se indica para qué se empleé.

Investigacion

Microsoft Word: para elaborar el anteproyecto y la memoria durante todo el proyecto.

Preproduccién

Miro: se realizé un moodboard en el que se indicaron todas las referencias que se tuvieron en
cuenta y las investigaciones que se hicieron para contrastarlas.

Celtx: permite elaborar guiones a partir de una plantilla automatica.

Adobe Photoshop: se empled para realizar los disefios del personaje.

Storyboard Pro: en este programa se realizaron los storyboards y las animaticas.
Produccién

ToonBoom Harmony: se empled para realizar todas las animaciones y algunos efectos.
Canva: en esta aplicacion se hizo el cuaderno final.

Heyzine: es una pdagina web que permite realizar distintos tipos de flipbooks a partir de archivos
PDF.

FLIPHTMLS5: se trata de una aplicacidn que permite montar flipbooks digitales, modificarlos al
gusto y descargarlos.

Adobe Podcast: permite importar audios y limpiarles la voz.

Postproduccién

Adobe Premiere Pro: se empled para realizar la edicién y el montaje final de todos los videos.
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Adobe Podcast: se trata de una herramienta que limpia grabaciones de audio, sirvié de mucha
ayuda a la hora de realizar las narraciones.

3.4 Viabilidad e implementacion

El objetivo principal de este proyecto es mostrar el trabajo realizado por ciertas mujeres a lo
largo de la historia de la animacidn. El cuaderno y los cortometrajes estan pensados para captar
la atencién del espectador y generar curiosidad sobre el tema. El motivo por el cual se decidio
estudiar Unicamente a tres mujeres fue el tiempo disponible para la producciéon, pero podria
tratarse del inicio de una serie.

Las tres mujeres elegidas fueron pioneras y aportaron técnicas novedosas a la industria. A su vez
el trabajo realizado por cada una de ellas muestra una clara evoluciéon en las técnicas y en las
herramientas: Charlotte Reiniger trabajaba con figuras recortadas y animadas mediante stop -
motion, Mary Ellen Bute generaba animaciones con figuras generadas por el sonido empleando
el osciloscopio y Joanna Quinn comenzé dibujando a lapiz sus animaciones y actualmente esta
comenzando a implementar técnicas 2D.

El trabajo final podria estar dirigida a todos los publicos. En el caso de los videos podrian ser
emitidos perfectamente en la televisién publica y en cuanto al cuaderno, es una manera
diferente de aprender de manera mas interactiva, por lo que podria ser interesante para
cualquier tipo de persona.

En cuanto a la viabilidad econdmica, durante todo el desarrollo del proyecto se ha procurado
emplear programas o aplicaciones accesibles para cualquier persona. Pese a que en todo
momento se intentaron alternativas gratuitas y que no requiriesen gastos adicionales, en el
momento en el que se decidid cambiar el producto de videos documentales a un cuaderno
digital hubo que realizar la suscripcidon a un programa. Esto permitié automatizar el proceso de
montar el cuaderno digital, y suplir la falta de conocimientos de programacion.

Cabe mencionar que, al tratarse de un proyecto de fin de grado, la universidad ha proporcionado
acceso a muchos de los programas empleados: todos los programas de Adobe, Microsoft Word
y ToonBoom Harmony.

3.5 Resultados del proyecto y analisis

La idea base del proyecto surgid gracias a un trabajo realizado durante el periodo universitario,
gue consistio en la elaboracién de una revista sobre mujeres que estuvieron y que estan
presentes en la industria de la animacidn o de los videojuegos. Por este motivo, se considerd
que podria ser un tema interesante y necesario de tratar.

Con el objetivo de que el formato de cuaderno no fuera Unicamente una referencia estética,
sino también una experiencia interactiva, en la ultima fase de desarrollo se optd por usar
FlipHTML5. Esta herramienta permitié convertir el disefio del cuaderno en una publicaciéon
digital animada, con un efecto de paso de pagina similar al de un libro real. Una de las principales
ventajas de FlipHTML5 es que permite exportar el contenido en formato HTML, lo que facilitd
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su integracién en la plataforma Itch.io, como se muestra a continuacion. De esta forma, los
videos pueden visualizarse dentro del propio cuaderno interactivo.

El uso de estas plataformas también responde a una voluntad planteada en los objetivos estar
alineado con los ODS de accesibilidad y divulgacién educativa. A través de la publicacion en linea
gratuita y abierta en Itch.io, se contribuye al ODS 4 (Educacién de calidad), facilitando el acceso
a contenidos culturales y educativos sobre la historia de las mujeres en la animacion. Al
centrarse precisamente en visibilizar figuras femeninas olvidadas, el proyecto también se alinea
con el ODS 5 (lgualdad de género) y el ODS 10 (Reduccion de las desigualdades), promoviendo
una narrativa mas inclusiva y diversa dentro del ambito audiovisual y cultural.

Link Itch.io: https://paulamartin.itch.io/mujeres-en-la-animacin

El proyecto ha estado “vivo” durante todo su desarrollo. Pese a que la idea no ha cambiado,
segun se iba produciendo el acabado final se ha ido modificando para que el resultado fuese lo
mas adecuado posible en cuanto a estética y dinamismo. Inicialmente se querian realizar varios
videos documentales de 1-2 minutos, que mostrasen la vida y las obras de distintas mujeres a
partir de un cuaderno de apuntes. Durante la produccién se probaron varias aplicaciones para
montar flipbooks digitales y el acabado era muy interesante. En la fase de postproduccion se
estudiaron barias opciones vy, tras muchas pruebas se decidié que la forma principal de
presentacion seria un cuaderno digital. De este modo, el espectador podra interactuar con el
cuaderno pasando las paginas y reproduciendo los videos logrando asi una experiencia
interactiva y singular.

Cabe destacar que el proceso de investigacidon previo a la produccion del corto permitio
consolidar laidea y confirmar que el tema se iba a tratar de la manera correcta. Muchos estudios
revelaron la identidad de bastantes mujeres que actualmente son desconocidas para una gran
parte de la sociedad. Ademas, se descubrieron las asociaciones CIMA y MIA, especializadas en
mostrar y apoyar el trabajo de todas o de una gran parte, de las mujeres que actualmente se
encuentran en el sector de la animacion.

Por todo lo anteriormente mencionado, se considera que el resultado del proyecto ha sido muy
satisfactorio, ya que se han cumplido los objetivos establecidos y se ha logrado un gran
aprendizaje.
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4 CONCLUSIONES

4.2 Conclusiones del trabajo

En lineas generales, las conclusiones que se sacan de estos meses de trabajo son muy positivas.
Se considera que los objetivos que se marcaron en las primeras fases han estado presentes en
todo momento.

Por una parte, se ha analizado a fondo la historia de la animacion y el papel que ha tenido la
mujer en ella, destacando las obras de algunas de ellas y haciendo hincapié en la importancia
gue han supuesto para la industria. Ademas, en el producto final se puede observar una clara
evolucién de las técnicas y de las tecnologias empleadas. En el primer capitulo se habla de dos
pioneras, cuyos campos son completamente distintos: Lotte, se dedicaba a recortar figuras de
carton y animarlas mediante stop — motion, mientras que Bute, estudié la imagen producida por
el osciloscopio haciendo que sus obras se convirtiesen en las primeras producidas de manera
electrdénica para el mundo del cine. El siguiente capitulo trata de la actualidad con Joanna Quinn,
especializada en el dibujo y cuyas producciones presentan un mensaje feminista bastante claro.

Los objetivos especificos también se ven reflejados en el proyecto final. Se ha analizado la
visibilidad actual de las mujeres en esta industria mediante estudios e informes realizados en
distintos anos (MIA y CIMA). Por otra parte, se han encontrado los nombres de las que fueron
las pioneras de la animacion y se ha demostrado el valor que tuvo su trabajo y la importancia
gue ha supuesto para llegar hasta la actualidad en la industria. Por ultimo, cabe destacar que,
pese a que el formato final del producto no sea unos cortos documentales, se han realizado de
manera complementaria para apoyar su difusién y que haya diferentes formas de
representacion.

A niveles técnicos, el formato de cuaderno digital hace que haya dinamismo y que resulte
atractivo para los espectadores, permitiendo que interactien y que estén presentes. Ademas,
cabe destacar que gracias al proceso de investigacion se reforzd la necesidad de tratar este tema
en profundidad por lo que se considera que la elecciéon de la idea ha sido la correcta.

4.3 Conclusiones personales

Este proyecto ha sido un punto muy importante en mi etapa como estudiante, ya que me ha
permitido descubrir de lo que soy capaz y me ha ayudado a crecer como profesional. Ha
supuesto un gran reto en términos de planificacién y organizacidn, impulsdndome a ser mds
constante y disciplinada en mi trabajo.

A pesar de las dificultades que se han dado durante el proceso, he logrado disfrutar de cada
tarea y cada etapa del proyecto.

El tema escogido ha sido una fuente constante de motivacidn, ya que considero fundamental
visibilizar y valorar el papel de las mujeres en la historia de la animacién. Desde el principio me
ha parecido un gesto muy bonito y necesario mostrar su trabajo, ya que muchas de las técnicas
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gue se emplean hoy en dia nacieron a partir de sus obras. Me siento muy orgullosa de haber
aportado mi granito de arena para darles el protagonismo que merecen.
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5 FUTURAS LINEAS DE TRABAJO

En la etapa de preproduccién se establecié la duracion de cada fase y el nUmero de videos que
se realizarian, en base al tiempo total del que se disponia hasta la entrega final. Se decidid
realizar tres videos, sin embargo, durante el proceso de investigacidon se descubrio el trabajo de
muchas mas mujeres que influyeron en la industria, por lo que el desarrollo del proyecto podria
ampliarse. Algunas de las mujeres afiadidas podrian ser:

Evelyn Lambert

Fue instruida por Norman Mclaren, un autor muy reconocido en la animacién experimental, y
trabajaron juntos en seno del National Film Board of Canadd, donde codirigieron algunos titulos
histdricos de la animacion experimental: Short and Suite (1959) y Lines: Horizontal (1962).

Fue la primera mujer en dedicarse a la animacién en Canadd y ademds de la influencia de
Norman Mclaren de no anadir didlogo a sus cortometrajes, siguid la de Lotte Reiniger para
trabajar con figuras recortadas sobre un fondo negro y la de Mary Ellen Bute con la
incorporacién de musica como elemento narrativo junto a la imagen (Manzano, 2012).

Caroline Leaf

Realiza cortometrajes de manera artesanal, por ejemplo, para su obra Sand or Peter and the
Wolf (1969) utilizé la arena de una playa de Boston y la técnica one-off performance que consiste
en componer, grabar y destruir el dibujo frente a la camara.

Su labor consistié en emplear y desarrollar diferentes técnicas, como el rayado de pelicula de
70mm en color o la pintura con los dedos sobre cristal. Algunas de sus obras mas reconocidas
son: The Metamorphosis of Mr. Samsa (1977), basada en el relato de Kafka, La metamorfosis;
Street (1976); o Two Sisters (1990).

Kathy Smith

Sus temas mas recurrentes son la falta de control sobre el ambiente que nos rodea o la muerte.
Su aportacidén técnica consiste en la combinacién de los métodos tradicionales y lo digital.

Algunos ejemplos de sus obras son: Indefinable Moods (2001) en la que mezcla pintura al 6leo
con objetos tridimensionales; Living on the Comet (1993) donde combina la imagen, el sonido y
el movimiento; y On Grandma (2002) en la que integré técnicas de animacién e imagenes de
archivo.

Ademas de afiadir contenido, podrian aplicarse nuevas técnicas, adaptadas al contenido de cada
documental. De esta manera, ademas de enseiar las obras realizadas por las mujeres, se podria
experimentar con sus métodos de trabajo.
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7 ANEXOS

Anexo 1: Documento Word con citas

Mujeres
Evolucién técnica

Comunicacion - Medidas para mejorar |a igualdad

Revista - Animacion de género

“Dos cosas son ciertas: la primera es que existe una fuerte tendencia actual a realizar
animacion para adultos. La segunda, es que cada vez mas, estas historias estan dirigidas,
protagonizadas o escritas por mujeres.”

“Y a ellas les sigue un numero creciente de realizadoras que han encontrado su lugar en el
dificil formato del largometraje, abordando historias comprometidas, reales, que rompen los
moldes de lo establecido por el cine comercial y que suponen un ejemplo para las
generaciones venideras.”

Articulo - Participacion, Repercusion y Representacion de la mujer en el cine
de animacion

“Las mujeres que se dedican a la animacion muestran resistencia a ser agrupadas

bajo el concepto de género, aunque muchas de ellas manifiesten a través de su trabajo

la visién de una realidad social en la que se produce continuamente un desequilibrio
genérico.”

“Aunque claramente muchos de los aspectos de la industria de la animacién estuvieron
desde el principio y aun estan organizados y controlados por hombres, la animacion fue
desde siempre mas receptiva con la aportacién femenina de lo que seria, por ejemplo, la
industria cinematografica en su conjunto.”

“..existen muy pocos largometrajes de animacioén dirigidos por mujeres”

— “El desconocimiento aun hoy de algunas de estas artistas pioneras esta relacionado
también con cuestiones de conservacién.”

— “...la ayuda institucional ha sido determinante en el mantenimiento y distribucién de sus
trabajos, ya que tanto el British Film Institute como la National Film Board of Canada
acogieron sus trabajos y se preocuparon de su conservaciéon.”

“Hay actualmente una docena de nombres principales en la animacion femenina. Su
aportacion va desde la experimentacion con técnicas novedosas hasta el éxito empresarial
y el reconocimiento internacional.”

“No es ajeno al ejercicio de la animacioén femenina que los personajes estén dotados de
humor amargo o que sean personajes fragiles, que tengan poco o ningtin control sobre su
destino.”

— “Es necesario sefialar, como elemento aglutinador, la existencia de instituciones como el
British Film Institute o la NFBC (National Film Board of Canada) que, al facilitar el camino
creativo e incluso la formacion, han contribuido también a respaldar la labor de la mujer
unida al cine y a la animacion en particular. Muchas de las animadoras relevantes de las
Ultimas décadas han sido acogidas en el seno de la NFBC, potenciando su actividad y
afiadiendo sus trabajos a la larga lista de premios que esta asociada a sus artistas.”

“Beryl es un personaje destinado no sélo a representar ciertas limitaciones sociales de
mujeres pertenecientes a la sociedad britanica, sino a cualquier sociedad y cualquier pais,
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Anexo 2: Guia animaciones Mary Ellen Bute
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Anexo 3: Guia animacion Joanna Quinn
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Anexo 4: Guion Mary Ellen Bute

INT. HABITACION - DIA

Se ve un cuaderno sobre una mesa: "Mujeres en la animacién".
Se hace un zoom in hacia él1 hasta que ocupa toda la pantalla.

INT. CUADERNO - Dia

El cuaderno se abre, pasa una pagina en blanco y en las
siguientes se muestran los créditos. Sigue pasando hojas
hasta llegar a una en la que pone: "Capitulo 2: Actualidad".

En la siguiente se ven unos apuntes sobre una animadora:
Joanna Quinn.

PAULA se asoma de detras del boceto, sale e introduce a la
mujer.

PAULA
Joanna Quinn es una artista inglesa
que destaca por sus historias y su
talento para el dibujo, logrando que
sus animaciones sean fluidas y llenas
de vida.

Se desliza por una rampa a modo tobogdn que hace que quede
sobre la siguiente imagen (Universidad de Middlesex). Camina
sobre ella mientras que sigue hablando.

PAULA
Estudié disefio grafico en la
Universidad de Middlesex, donde
descubrid el sector de la animacidn.

Salta y cae en el siguiente punto de la hoja, sobre la imagen
de Charmin Bear. Camina mientras que habla y cuando termina
se reproduce un breve fragmento de video.

PAULA
Es considerada una figura de la
animacién cinematografica y su trabajo
publicitario ha marcado a millones de
norteamericanos.

Hay un movimiento de camara acompafado de un zoom in hacia la
imagen de Charmin Bear. Se reproducen unos segundos del
anuncio, la imagen se congela y tras un zoom out se vuelve a
ver la hoja.

PAULA se encuentra sentada en lo alto de la portada de Girls

Night Out. Cuando la cémara va hasta su posicién sigue con la
historia.
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PAULA
Su obra mds reconocida es Girls Night
Out.

Se reproduce un fragmento de la pelicula tras un zoom in
hacia la portada y una disolucidén cruzada. Cuando se vuelve
al cuaderno, PAULA se levanta y camina hasta llegar a las
imadgenes de la izquierda (Beryl).

PAULA
Fue premiada en el Festival Annecy y
con ella nacié Beryl uno de los
personajes mas icdnicos y mutantes de
la animacién feminista, y protagonista
de los cortometrajes mas
representativos de la autora.

Se deja caer hasta caer sobre la imagen de Beryl Productions.
Habla de lo siguiente mientras que pasa de una imagen a otra
caminando.

PAULA
En 1987 funda una productora junto a
su marido, Les Mills, que trabaja como
productor, guionista y disefiador de
sonido. Su siguiente obra fue Body
Beautiful.

Hay una disolucidén cruzada que da paso a un pequefo fragmento
de la pelicula. Cuando termina se repite el proceso para
mostrar la siguiente pagina del cuaderno.

PAULA se encuentra a la derecha de la imagen.

PAULA
(mientras que se gira hacia la portada
de la pelicula)

Esta obra fue siete veces premiada.

Baja por unas escaleras (mientras que habla) hasta quedar
sobre la portada de Elles.

PAULA
En 1992, realiza el cortometraje
Elles, en el gue emplea una técnica
diferente con lapices de color.

Tras un zoom in hacia la portada y una disolucidén cruzada

comienza a reproducirse una parte del corto. Cuando termina
se vuelve a mostrar la hoja.
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PAULA se encuentra apoyada sobe los codos en lo alto de la
portada Britania.

PAULA
La produccién de Elles la inspird para
realizar Britania, una satira del
Imperio Britanico.

Se reproducen unos segundos de la serie, tras un zoom in
hacia la imagen de la portada y una disolucidn cruzada.
Volvemos a situarnos en la imagen mediante una disolucién
cruzada y un zoom out.

PAULA se encuentra sobre la imagen de la portada de Famous
Fred.

PAULA
Quinn dirigié la pelicula Famous Fred
para la cadena TVC London y fue
nominada a los Oscar.

Hay un zoom in hacia la imagen y una disolucidén cruzada para
mostrar una pequefia secuencia de la pelicula. Cuando termina
volvemos a ver el cuaderno.

PAULA se encuentra sentada sobre la siguiente portada (The
Wife of Bath).

PAULA
The Wife of Bath también fue una
produccién de TVC London, y esta vez
fue galardonada en los premios Emmy y
Bafta.

Se reproducen unos segundos de la pelicula tras un zoom in y
una disolucién cruzada de la portada. Una vez finalizado, se
vuelve a ver la hoja.

PAULA estd situada en el centro de la hoja, a la derecha de
la portada Dreams and Desires: Family Ties.

PAULA
En 2005 realizdé su primer corto,
Dreams and Desires: Family Ties, que
fue parte de una trilogia en la que
Beryl es protagonista. Con esto logrd
el Premio Especial del Jurado como
Premio del Piblico, demostrando asi
que su obra logra gustar al piblico y
a la critica por igual.
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La camara se mueve hasta dejar la imagen de la pelicula en el
centro, acto seguido se da paso a unos frames del corto por
medio de una disolucidén cruzada. Una vez terminado se vuelve
a mostrar la hoja del cuaderno.

PAULA camina hacia la izquierda de la hoja, mientras cuenta
lo siguiente, hasta llegar a la siguiente imagen.

PAULA
Su dltimo corto Affairs of the Art, 33
veces galardonado y nominado a los
Oscars y a los Bafta, fue producido
con animacidén digital. Trata sobre los
origenes de Beryl y se presenta a su
familia.

Mediante un zoom in y un movimiento de cédmara se centra la
imagen en la pantalla y se reproducen unos segundos de la
pelicula. Cuando termina, se vuelve a mostrar la hoja gracias
a un zoom out.

PAULA baja por unas escaleras, que llevan a la siguiente
imagen (documental), mientras que sigue narrando la historia.
Cuando se mencionan los logros de la artista unas pequefas
animaciones aparecen para resaltarlos.

PAULA
Ademéas de ser dibujante, animadora y
productoa, Joanna Quinn se dedica a
dar cursos de animacidén por todo el
mundo. Es doctora en Honoris Causa en
Art por la Universidad de
Wolverhampton y Miembro Honorario del
Royal College of Art de Londres.

Cuando PAULA termina de hablar se realiza un zoom in hasta
encuadrar la imagen del documental en pantalla y se reproduce
alguna parte. Cuando termina hay un zoom out hasta que se ve
la hoja entera en pantalla y se cierra el cuaderno.
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Anexo 5: Guion Joanna Quinn

y las relaciones entre las estructuras
musicales y las matemdticas, a través
de trabajos del misico Joseph
Schillinger y el matemdtico John
Whitney.

Camina y se deja caer entre las dos imadgenes hasta llegar al
siguiente punto.

PAULA
Experimentdé la imagen producida por el
osciloscopio y fue la primera persona
en emplear un instrumento electrdnico
para generar imagenes artisticas y la
primera mujer que realizd cine
artistico y animacidén abstracta en
Estados Unidos.

Hay una disolucién cruzada con el clip de Synchromy No. 1,
cuando ya se han reproducido unos segundos se congela la
imagen y hay un zoom out para volver al cuaderno.

PAULA se asoma de detrds de la imagen y sale caminando
mientras que sigue contando.

PAULA
Para la realizacidén de su primer
cortometraje experimental: Synchromy
No. 1 se referencia en las obras de
Kandinsky.

Sigue caminando mientras que habla hasta llegar al medio de
las dos portadas siguientes (Dada y Pardbola).

PAULA
Universal Pictures le encarga las
obras Dada y Pardbola, que desarrolla
mediante la investigacidén de técnicas
y materiales.

Hay un zoom in hacia la portada de Dada y mediante una
disolucidén cruzada se muestran algunos frames de la pelicula.
Cuando terminan se realiza el mismo proceso a la inversa y en
vez de mostrar el cuaderno de nuevo hay un movimiento de
camara hacia la portada de Pardbola. Acto seguido, vuelve a
haber un zoom in hacia la imagen y una disolucidn cruzada que
nos muestra una pequefia parte del clip. Cuando termina se
hace el mismo proceso a la inversa y para volver a la hoja.

Hay un movimiento de camara hasta la siguiente imagen
(Synchromy No.4 Escape). PAULA cae a la derecha de la imagen
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y sigue con la historia.

PAULA
(mientras que se levanta)

Au !Vaya golpe!

Bute, logra entrar en el mundo de la
animacién gracias a la incorporacidén
del color en sus trabajos, con Escape.

Se realiza un zoom in hacia la imagen de Escape y aplicando
una disolucidn cruzada comienza el video. Una vez terminado,
se produce el mismo proceso a la inversa para volver a
situarnos en el cuaderno.

PAULA salta desde la posicidén anterior y cae en lo alto de la
siguiente portada: Passengers from James Joyce's Finnegans
Wake.

PAULA
(mientras que camina sobre la imagen)

Realizdé una docena de cortometrajes
abstractos entre la década de los
treinta y cincuenta del siglo XX. En
su dltima pelicula: Passengers from
James Joyce's Finnegans Wake, se
arriesgdé mezclando el estilo de
ficcidén con el documental.

Se reproduce un breve fragmento de la pelicula, mediante un
zoom in y una disolucidn cruzada. Cuando termina se realiza
el mismo proceso a la inversa.

PAULA aparece situada a la derecha de la imagen del Radio
City Music Hall y sigue hablando.

PAULA
A pesar de ser casi desconocidas
actualmente, sus obras tuvieron una
gran difusién en su época y llegaron a
ser proyectadas en el Radio City Music
Hall antes de las peliculas.

Sigue hablando mientras que baja por unas escaleras hasta
detenerse junto a una puerta.

PAULA

Bute, denominaba a sus peliculas como
Seeing sound y fueron precursoras del
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videoclip. Ademas, fueron las primeras
imadgenes generadas de manera
electrdnica para el arte y la
cinematografia.

Cuando termina de hablar abre la puerta y se va. Hay un zoom
out para mostrar la hoja entera y se cierra el cuaderno.

Anexo 6: Storyboard Mary Ellen Bute

MaryEllenBute VO1
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Consiguié una beca para estudiar en
la Academia de Arte de Pensilvania.
Picasso, Klee y Kandisnky

fueron determinantes para sus cbras
gracias a la intencién de unir el
arte visual y la composicién
musical.

Asisti6 al departamento de teatro
de la Universidad de Yale y a la
Sorbonne,

se dedicd a recorrer el mundo hasta
que llegd a Nueva York.
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Dialogo Dialogo

Fue una de las pioneras en estudiar Investigd scbre la iluminacién

las relaciones entre la luz en teatral 2. Created using Celtx y

movimiento y la misica en las relaciones entre las

cortametrajes experimentales. estructuras musicales y las
matemiticas, a través de trabajos
del misico Joseph Schillinger y el
matematico John Whitney.
Notas de accién
Cuando termina de hablar se deja ca
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Experimenté la imagen producida por
el osciloscopio

Dialogo

y fue la primera persona en emplear
un instrumento electrénico para
generar imagenes artisticas

Dialogo

y la primera mujer que realizd cine
artistico y animacién abstracta en
Estados Unidos.

Notas de accién

Termina de hablar y hay una
disolucién cruzada para dar paso a
un video.

Notas de accién

Se reproducen unos segundos de
video.
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Notas de accién
Se asama y sale al frente.

Dialogo

Para la realizacién de su primer
cortaretraje experimental:
Synchromy se referencia en las
obras de No. 1 Kandinsky.

Dialogo

Universal Pictures le encarga las
cbras y , que desarrolla Dada
Pardbola mediante la investigacién
de técnicas y materiales.

Notas de accién
Habla mientras que camnia hacia las
imAgenes de la derecha.

Notas de accién

Habla mientras que camina hacia las
imégenes de la derecha.
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02:00
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Notas de accién
Zoom in hacia la portada de "Dada".

Notas de accién
Se reproduce un fragmento del
video.

Notas de accién

Hay un zoom out y la cimara se
mueve a la derecha para mostrar la
portada de "Parabola".
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Se reproduce un fragmento del PAULA estad cayendo cuando vuelve a jAu! ;Vaya golpe!
video. verse el cuaderno.
Notas de accién
Se levanta mientras que habla.
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Bute, logra entrar en el mundo de Zocm in hacia la imagen de Se reproduce un fragmento del
la animacién gracias a la "Escape". video.
incorporacién del color en sus
trabajos, con . Escape
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PAULA coge impulso y salta a la Realizé una dooena de cortametrajes Zoom in hacia la portada.
siguiente imagen. abstractos entre la década de los
treinta y cincuenta del siglo XX.
En su tltima pelicula: Passengers
fram , se James Joyce's Finnegans
Wake arriesgd mezclando el estilo
de ficcién con el documental.
Notas de accién
Camina mientas que habla.
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Notas de accién

Se reproduce un fragmento del
video.

Notas de accién
la camara se desplaza hacia abajo.

A pesar de ser casi desconocidas
actualmente, sus obras tuvieron una
gran difusién en su época y
llegaron a ser proyectadas en el
Radio City Music Hall antes de las
peliculas.

Dial
Bute, denominaba a sus peliculas
camo Seeing sound

Notas de accién
Baja por las escaleras mientas que
habla.
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Notas de accién

Zoom out hasta mostrar el cuaderno
entero en pantalla.

Notas de accién

Se cierra el cuaderno y hay un
fundido a negro.

Anexo 7: Storyboard Joanna Quinn

JoannaQuinn
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Notas de accién Dialogo
Zoom in hacia la primera parte del Joanna Quinn es una artista inglesa
cuaderno. PAUIA se asama detras del que destaca por sus historias y su
boceto, sale e introduce a la talento para el dibujo, logrando
mujer. que sus animaciones sean fluidas y
llenas de vida.
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Notas de accién Dialogo Notas de accién Dialogo
Cuando temmina de hablar aparece Estudié disefio grafico en la Cuando temmina, salta y cae scbre Es considerada una figura de la
una rarpa y se desliza por ella Universidad de Middlesex, donde la siguiente imagen (Charmin Bear). animacién cinematografica y su
como un tobogén. descubrié el sector de la trabajo publicitario ha marcado a
animacién. millones de norteamericanos.
Notas de accién Notas de accién
Cuando llega sigue contando cosas Camina mientras que sigue contando
mientras que camina scbre la la historia. Cuando termina se
imagen. introduce un breve fragmento de
video.
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Notas de accién
Se realiza un zoom in hacia la
imagen y comienza el video.
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Notas de accién

Su cbra mds reconccida es Girls Se realiza un zoom in hacia la
Night Out. portada de la imagen y se reproduce
un fragmento del video.

Notas de accién

PAULA aparece sentada scbre la
portada de Girls Night Out cuando
se vuelve a ver el cuaderno.
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PAULA se levanta y camina hasta Fue premiada en el Festival Annecy y mutantes de la animacién
llegar hasta las imagenes de la y con ella nacié uno de los Beryl feminista, y protagonista de los
izquierda. personajes mas icénicos cortometrajes mds representativos
de la autora.
Notas de accién Notas de accién
Sigue hablando mientras que se Cuando temmina de hablar se deja
mueve. caer hasta caer scbre la imagen
Beryl Productions.
Escena |Duracién|Parel Duracién| |Escena |Duracién|Panel Duracién| [Escena |Duracién|Panel Duracién| |Escena |Duracién|Panel Duracién
7 09:08 5 01:10 7 09:08 € 01:20 8 01:00 1 01:00 g 08:1€ 1 01:00
'%J ; il =i ' ‘
¢ " b
\\ TR \ j 8 )
! 8 | bif
{ 1l =
3
\ l )\ Ik
\ \ : | i
s SR | b 7 . 11
Dialogo Dialogo Notas de accién
En 1987 funda una productora junto que trabaja como productor, PAULA se encuentra a la derecha de
a su marido, Les Mills, guionista y diseflador de sonido. Su la imagen (Body Beautiful) cuando
siguiente obra fue Body Beautiful. se vuelve a ver el cuaderno.
Habla mientras que camina. Cuando termina de hablar hay una
disclucién cruzada y se reproduce
un fragmento de video.
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Dialogo Notas de accién Dialogo
Esta cbra fue siete veces premiada. Cuando termina comienza a bajar por En 1992, realiza el cortametraje en
unas escaleras hasta quedar sobre el que emplea una técnica Elles,
la portada de Elles. diferente con lapices de color.
Notas de accién Notas de accién
Se gira hacia la imagen mientras Cuando termina de hablar se realiza
que habla. un zoom in hacia la portada y se
reproduce un fragmento de video.
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Dialogo
La produccién de la inspird para
Elles realizar , una sitira del
Britania Imperio Briténico.
Notas de accién
Cuando se wvuelve a ver el cuaderno
PAULA se encuentra apoyada sobre
sus codos en lo alto de la portada
de Britania.
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Quinn dirigié la pelicula Famous
Fred para la cadena TVC ILondon y
fue nominada a los Oscar.

Notas de accién

Cuando se vuelve a ver el cuaderno
PAULA se encuentra scbre la imagen
de la portada Famous Fred.

Cuando termina de hablar se realiza
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En 2005 realizd su primer corto, ,
que and Desires: Family Ties
fue parte de una trilogia en la que
Beryl es protagonista.

Notas de accién

Cuando se vuelve a ver el cuaderno
PAULA se encuentra a la izquierda

de la siguiente imagen (Dreams and

Desires: Family Ties).

Con esto logrd el Premio Especial
del Jurado como Premio del Piblico,
demostrando asi que su cbra logra
gustar al piblico y a la critica
por igual.

Notas de accién

PAULA se gira hacia la imagen y
sigue hablando.

Escena |Duracién|Panel Duracién| (Escena |Duracién|Panel Duracién| |Escena |Duracién|Panel Duracién| |Escena |Duracién|Panel Duracién
14 01:00 1 01:00 15 04:0€ 1 02:0€ 15 04:0€ 2 01:00 15 04:0¢€ 3 01:00
7 =

i
¥
»
44 s A
|
4 - ; o
( 0
i 17
Dialogo Notas de accién
The Wife of Bath también fue una Se hace un zoom in hacia la portada
produccién de TVC Lordon, y esta y se reproducen unos sequndos del
vez fue galardonada en los premios video.
Emmy y Bafta.
Notas de accién
Cuando se vuelve a ver el cuaderno
PAULA se encuentra sentada scbre la
portada de The Wife of Bath.
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Cuando temmina de hablar se hace un
zoom in hacia la portada y se
reproduce el video.

Toon Boom JoannaQuinn VO1
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Notas de accién Dialogo
Cuando se vuelve a mostrar el Su ultimo corto , 33 Affairs of the
cuaderno PAULA se encuentra en el Art wveces galardonado y nominado a
mismo lugar y empieza a caminar los Oscars y a los Bafta,
hacia la izquierda mientras que
sigue contando la historia.
Escena |Duracién|Panel Duracién| |Escena |Duracién|Panel Duracién| [Escena |Duracidn|Panel Duracién| |Escena |Duracién|Panel Duracién
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fue producido con animacién
digital. Trata sobre los origenes
de Beryl y se presenta a su
familia.

Notas de accién

Cuando temmina de hablar se realiza
un zoam in hacia la imagen de
Affairs of the Art y se reproduce
un fragmento de video.
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Ademas de ser dibujante, animadora de animacién por todo el mundo. Es y Miembro Honorario del Royal
y productoa, Joanna Quinn se dedica | |doctora en Honoris Causa en Art por | [College of Art de Londres.

a dar cursos la Universidad de Wolverhampton
Notas de accién Notas de accién Notas de accién
Mientras que baja las escaleras. Cuando se mencionan sus titulos, Cuando termina de hablar hay un
aparece una animacién que los zoom in hacia la imagen del
resalta. docurental y se reproduce un
fragrento.
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Cuando termina el video se realiza
un zoom out hasta mostrar el
cuaderno entero en pantalla.
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Notas de accidn
Se cierra el cuaderno y hay un
fundido a negro.
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Anexo 8: Guion readaptado Charlotte Reiniger

INT. HABITACION - DIA

Se ve un cuaderno sobre una mesa. Se hace un zoom in hacia é1
hasta gue ocupa toda la pantalla.

INT. CUADERNC - DIA

El cuaderno se abre y se muestra una hoja en la gue pone
“Mujeres en la animacién”. PAULA aparece.

PAULA
(mientras que saluda)
jHola! Soy Paula y estais wviendo mi
cuaderno de apuntes sobre mujeres de
la industria de la animacién.

PAULA desaparece. En las siguientes hojas se muestran los
créditos y agradecimientos. Pasa la hoja y en una de ellas se

lee: "Capitulo 1: Pioneras".

En la siguiente pégina se ven apuntes sobre una animadora:
Charlotte Reiniger.

PAULA aparece en escena.

Se incorpora y se coloca en el centro de la hoja. A
continuacidn, sefiala con ambos brazos el boceto y comienza a
presentarlo.

PAULA

Esta es Lotte. Se dedicaba a realizar
marionetas de papel recortado \%
animarlas mediante stop - motion.

Hay un pequefio movimiento de céamara. PAULA sigque en la misma
posicidn.

PAULA
Acudidé a una conferencia a cerca del
cine de animacidén y descubrié un
mundo facinador.

Se levanta y desaparece. Vuelve a aparecer mas abajo, a la
izquierda de la hoja.

PAULA
En 1919 realizé su primera pelicula:

El ornamento del corazdn enamorado.

Hay un =zoom in hacia la portada de la pelicula y una
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disolucidn cruzada <con un breve fragmento de esta. Se

reproducen unos segundos y se realiza el mismo proceso a la
inversa para volver al cuaderno.

PAULA aparece en otra ubicacién de la hoja, apoyada en la
siguiente imagen (Lotte Reiniger y Carl Koch).

PAULA
Conocid a su marido y los siguientes
afics realizé seis cortometrajes con su
ayuda.

Salta y cae mas abajo en el centro de la hoja, Junto al
anuncio de Nivea.

PAULA
En 1922 realizé un anuncio para
Nivea.

Se hace un zoom in hacia la imagen del anuncio y se reproducen
unos segundos del clip. Cuando termina, se hace un zoom out de
vuelta a la hoja y la cémara se desplaza hacia el inicio de la
siguiente.

PAULA aparece sentada sobre la primera fotografia y cuando se
centra la céamara sigue contando.

PAULA
En 1923 se roddé Las Historias del
Principe Achmed con una cémara
nultiplano.

Hay un zoom in hacia la portada de la pelicula y luego una
disolucién cruzada para mostrar algunos frames de la pelicula.
Cuando terminan, se realiza el proceso inverso para volver al
cuaderno.

PAULA aparece en el centro de la hoja, junto a la portada de
la siguiente pelicula (El Doctor Dolittle y sus animales).

PAULA
A continuacidén, produjo El Doctor
Dolittle y sus animales.

Hay un zoom in hacia la portada de la pelicula y luego una
disolucidn cruzada para mostrar un pequefio fragmento. Cuando
termina, se realiza el mismo proceso a la inversa para volver
a la hoja.

PAULA se encuentra al lado del mapa. Cuando se menciona que se
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instalaron en Londres aparece un marcador sobre el mapa.

PAULA
Después de la guerra se trasladaron a
Londres.

Baja de un salto al siguiente punto y cuando se menciona la
productora aparecen unas pedqueflas animaciones que la destacan.

PAULA
¥ crearon la empresa Primerose
Productions.

PAULA desaparece y reaparece junto a la portada de la pelicula
Aucassin et Nicolette.

PAULA
En 1972 produjo Aucassin et Nicolette
para el National Film Board.

Se realiza un zoom in y una disolucidn cruzada para mostrar un
fragmento de la pelicula. Cuando termina se realiza el mismo
proceso a la inversa para volver a la hoja.

PAULA aparece situada més abajo en la hoja con un premio en la
mano.

PAULA
Su trabajo fue reconocido con varios
premios.

Hay un zoom in hacia la Gltima imagen y se reproduce un breve
fragmento del documental en el que se muestra su proceso de
trabajo. Cuando termina de reproducirse la imagen se gueda
congelada y se realiza un zoom out para volver al cuaderno.

Se muestra la hoja entera y se cierra el cuaderno.
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Anexo 9: Guion readaptado Mary Ellen Bute
1.
INT. HABITACION - DIa
Se ve un cuaderno sobre una mesa: "Mujeres en la animacidn".

Se hace un zoom in hacia &1 hasta que ocupa toda la pantalla.

INT. CUADERNO - DIa

FEl cuaderno se abre, pasa una pagina en blanco

y en las

siguientes se muestran los créditos. Vuelve a pasar la hoja y

en una de ellas se lee: "Capitulo 1: Pioneras".

Pasa algunas hojas més hasta llegar a una en la que hay

apuntes sobre una animadora: Mary Ellen Bute.

Una puerta aparece en escena en medio de la hoja y PAULA entra

a través de ella.

PAULA
Esta es Mary Ellen Bute.

Salta y cae sobre la imagen del cuadro de Picassoc.
PAULA

Picasso, Klee vy Kandisnky fueron
determinantes para sus obras.

Comienza a caminar sobre el cuadro y salta para

llegar al

mapa. Sigue narrando la historia y cuando menciocna Nueva York

aparece un marcador en su ubicacion.

PAULA
Se dedicé a recorrer el mundo hasta
que llegd a Nueva York.

Desaparece y aparece sobre las imégenes, se sienta mientras

sique contando la historia.

PAULA
Fue una de las piloneras en estudiar
las relaciones entre la luz en
movimiento y la masica.

Salta y cae entre las dos imagenes hasta llegar al siguiente
punto. Camina mientras que sigue hablando. Cuando termina

desaparece.
PAULA

Experimenté la imagen producida por el
osciloscopio.
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Hay una disolucidn cruzada con el clip de Synchromy No. 1,
cuando va se han reproducido unos segundos se congela la imagen vy
hay un zoom out para velver al cuaderno.

PAULA aparece junto a la imagen y sigue contando.

PAULA
Este fue su primer cortometraje
experimental.

Sigue caminando mientras que habla hasta llegar al medio de las
dos portadas siguientes (Dada y Pardbola).

PAULA
Universal Pictures le encarga las
obras Dada y Pardbola.

Hay un zoom 1n haclia la portada de Dada y mediante una
disolucidén cruzada se muestran algunos frames de la pelicula.
Cuando terminan se realiza el mismo proceso a la inversa y en
vez de mostrar el cuaderno de nuevo hay un movimiento de
cémara hacia la portada de Pardbola. Acto seguido, vuelve a
haber un zoom in hacia la imagen y una disolucidén cruzada que
nos muestra una pequefla parte del clip. Cuando termina se hace
el mismo proceso a la inversa y para volver a la hoja.

PAULA desaparece. Hay un movimiento de cémara hasta la
siguiente imagen (Synchromy No.4 Escape). PAULA reaparece a la
derecha de la imagen y sigue con la historia.

PAULA
Escape es el primer cortometraje en el
que aplica color.

Se realiza un zoom in hacia la imagen de Escape y aplicando una
disolucién cruzada comienza el video. Una vez terminado, se
produce el mismo proceso a la inversa para volver a situarnos
en el cuaderno.

PAULA salta desde la posicién anterior y cae en lo alto de la
siguiente portada: Passengers from James Joyce's Finnegans

Wake. Cuando termina de hablar desaparece.

PAULA
(mientras que camina sobre la imagen)

Su ultima pelicula fue Passengers from
James Joyce's Finnegans Wake.

PAULA aparece situada a la derecha de la imagen del Radio City
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Music Hall y sigue hablando.

PAULA
Sus obras eran proyectadas en el
Radio City Music Hall antes de las
peliculas.

Sigue hablando mientras gque camina hasta detenerse junto a una
puerta.

PAULA
Bute, denominaba a sus peliculas como
Seeing sound y fueron precursoras del
videoclip.

Cuando termina de hablar sale por la puerta. Hay un zoom out
para mostrar la hoja entera y se cierra el cuaderno.
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Anexo 10: Guion readaptado Joanna Quinn
g
INT. HABITACION - DIA
Se ve un cuaderno sobre una mesa: "Mujeres en la animaciodn".

Se hace un zoom in hacia él hasta que ocupa toda la pantalla.
INT. CUADERNO - DIia

El cuaderno se abre, pasa una péagina en blanco y en las
siguientes se muestran los créditos. Sigue pasando hojas hasta
llegar a una en la que pone: "Capitulo 2: Actualidad".

En la siguiente se ven unos apuntes sobre una animadora:
Joanna Quinn.

PAULA salta de detréds del boceto, e introduce a la mujer.

PAULA
Joanna Quinn es una artista inglesa
que destaca por sus historias y su
talento para el dibujo.

Camina hasta llegar a la siguiente imagen (Universidad de
Middlesex) .

PAULA
En la universidad descubridé el sector
de la animacidn.

Salta y cae en el siguiente punto de la hoja, sobre la imagen
de Charmin Bear. Camina mientras que habla y cuando termina se
reproduce un breve fragmento de video.

PAULA
Su trabajo publicitario ha marcado a
millones de norteamericanos.

Hay un movimiento de cémara acompafiado de un zoom in hacia la
imagen de Charmin Bear. Se reproducen unos segundos del
anuncio, la imagen se congela y tras un zoom out se vuelve a
ver la hoja.

PAULA se encuentra sentada en lo alto de la portada de Girls
Night Out. Cuando la cémara va hasta su posicidn sigue con la
historia.
PAULA
Su obra més reconocida es Girls Night
Out.

PAULA desaparece. Se reproduce un fragmento de la pelicula
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tras un zoom in hacia la portada y una disolucidén cruzada.
Cuando se vwvuelve al cuaderno, PAULA reaparece Jjunto a la
imagen de Beryl.

PAULA
Con ella nacid Beryl.

Salta y cae sobre la imagen de Beryl Productions. Habla de lo
siguiente y cambia de posicidon desapareciendo.

PAULA
En 1987 funda una productora junto a
su marido.

Hay una disolucién cruzada que da paso a un pequefio fragmento
de la pelicula. Cuando termina se repite el procesc para
mostrar la sigulente pagina del cuaderno.

PAULA se encuentra a la derecha de la imagen.

PAULA
(mientras que se gira hacia la portada
de la pelicula)

Su siguiente obra fue Body Beautiful.

Camina (mientras que habla) hasta quedar sobre la portada de
Britania.

PAULA
En 1993, realiza Britania, una satira
del Imperio Britédnico.

Tras un zoom in hacia la portada y una disolucidén cruzada
comienza & reproducirse una parte del corto. Cuando termina se
vuelve a mostrar la hoja.

PAULA se encuentra sobre la siguiente portada (The Wife of
Bath) .

PAULA
Produjo Famous Fred y The Wife of
Bath para TVC London.
Se reproducen unos segundos de la pelicula tras un zoom in y
una disolucidén cruzada de la portada. Una vez finalizado, se

vuelve a ver la hoja.

PAULA esté& situada en el centro de la hoja, a la derecha de la
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portada Dreams and Desires: Family Ties.

PAULA
En 2005 realizd Family Ties.

PAULA se desliza por un tobogédn hasta llegar a la siguiente
imagen.
PAULA
Su ultimo corto fue producido con
animacién digital.

Mediante un zoom in y un movimiento de cémara se centra la
imagen en la pantalla y se reproducen unos segundos de la
pelicula. Cuando termina, se vuelve a mostrar la hoja gracias
a un zoom out.

PAULA se encuentra sentada en el suelo.

PAULA
Ademés de ser dibujante, animadora vy
productora, se dedica a dar cursos de
animacién por todo el mundo.

Cuando PAULA termina de hablar se realiza un zoom in hasta
encuadrar la imagen del documental en pantalla y se reproduce
alguna parte. Cuando termina hay un zoom out hasta que se ve
la hoja entera en pantalla y se cierra el cuaderno.
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Anexo 11: Guia de animacion modificada Charlotte Reiniger

Cuando termina el auncio se pasa aqui

Se reprodice el video drectomente

Charlotte Reiniger

Aparece aqui {
Intro. + presentacién mujer = - .
Aparece aqui Las Histories et Princoe Achmed (1926)
1 .j_ Cuando termina el video estd aqui
b i J .+, Animacién marca
% ~ 'enlondres
Reaparece aqui Paul Wegener Bl dactor Dokttiey sus anmales (1928) j
il o ;
Cuando termina el video se oy 2y coe oqui

- A encuentra junto a laimagen " Primerose Productions -
1 4 W

——t

= Aucessn et Noletie (972
\ Lotte Reiniger y Carl Koch Premio Biennal de Venecis (1955) vﬁ Cuando termine el video estd squi

Saita y cae aqui

Anuncio Nives (1922) Orcen 8l Mértto de Is Repdbica

Federal de Alemenia (157%)
zir
20 -

Anexo 12: Guia de animacidon modificada Mary Ellen Bute

“SETEprULCE B VISES Y CUBn terming,
& personsie sparece en escens

Mary Ellen Bute

Entrapor lapuertay
presents 8 3 mjer

‘Cuando se reproducen los dos videos desaperece

0
A— %

A s =
& g ‘Smchvomy N 1093 N
oo salfoct® Salts € i punto 8 660 r 7
S & sl i
. Cuando termina de
& \'< Z Fatie cessperece.

Dada (1936) Perdbols (937)

L 3 ]
4 Ree enel. unto y cusndo terr
# T e SRR AT - = =

Synchvomy No. 4 Escepe (1999) X

Resparece en este punto y se sienta
Frientras que sgue s hstore
Cuando tesming, se levanta y
Saita para llegar hasta sbgjo

Passages from Jemes Joyoe's

. o 3 R et

Cemina hasts lleger al scloscopio y | Camina  saie por 8 puerta
sefilaioy deseparece f s e

-8- 9=
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Anexo 13: Guia de animacion modificada Joanna Quinn

El personsje se encuentra ala derechs
del video cusndo este termina

7 Ceminemientasae raeyse
= Sl video, cuando termina
SR e punto

e reproduce el squiente videoy v ‘Britans (1999)
‘cusndo termina se encuentra sentado

Universided de Middlesex

‘Cuando terming el video aparece.
‘sentada sobre el siguiente-
Desaparece eantes de que.

Cuando termina el video se encentr
junto a s siguiente imagen
wite of Batn (1956

Cee aquiy cambee

Se desiza por a rama para
Hegar sl siguiemte punto

Joanne Quinny Les Mils

12—
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Anexo 14: Hojas de cuaderno de Mary Ellen Bute
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e Belol i olilict o I
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Anexo 15: Hojas de cuaderno de Joanna Quinn
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Body Beautiful (1990)
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